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乙^コンノ くイラ休驗" 「パソコンサンデー」でおなじみの高橋雄一氏を講師に招いて、 

L 、ま話題の開発ツール 「C コンメヾイラ」講習会を開催します。 1 'Ccompiler Pro-68Kj を持って全員集合/ 
•開催日(予定）：大阪 （2 月 25*26 日）、広島 （3 月 4*5 日）、福岡 （3 月11 • 12日）、仙台 （3 月 18*19 日）、名古屋 （3 月 25*26 日)、東京 （4 月卜2日）、札幌 (4 月 8.9 日) 
•講座内容 ： C コンパイラ 初級講座 .1 日 コース （AM 10:00 -PM 5:00) 參受講料： X 68000 EXE 会員 （3, 000円）、会員以外の方 （5, 000円）*昼食代は含みません 
#テキスト ： C compiler Pro -68 K ( CZ -211 LS ) ※お持ちの方は当日ご持参〈ださい。お持ちでない方は会場にて貸出しいたします。•定員：100名 （1 回につき） 

受講申し込み、詳細はお電話て、システム機器営業部 「 X 68000 C コンパイラ講習会」係 (06)621-1221( 代)まで——。 






























分野を問わず既存にこだわらないものを創り出すことは 
たいへんな苦労をともなうもので t 。 傑出した創意と情熱、 
そのプロダクツに対する将来的な展望。机上での設計 
は、なるほど簡単かも知れませんが、それを世に問う場合 
の責任の重大さは並々ならぬものです。とりわけパー ソナ 
ル コンピュータの 分野では、必然的に ソフトウェアの 資産 
が問われ、ハードウェアが一人歩きすることなど、かなわない 
のが現状でした。今、さかんにとりざたされている、いわゅる 
コンパチブル 路線も、まさにそうした市場環境が生み出した 
産物でしょう。 

X 68000 が 登場して H ヶ H 、 ソフトウェア面ではほぼ100% 
t / 紙の状態で世に問わざるを得なかったこの マシンが、 
これほどまでに熱いご支持をいただいたことに、ューザー 
各位に心から感謝するとともに、開発当初より5年先を兄 
つめてきたその思想に意を強くするものです。そ U ： 今、この 
マシンのポテンシャルに ふさわしいソフトウェアの登場で、 
また新たな局面を迎えようとしています。次のステップへ、 
X 68000 はさらに飛躍してゆきます。 

•実装密度を追求したフオルムー新の マンハッタン シェイプ春広く 
リニアなアドレス空間、68000搭載•テキスト、グラフィック、スプラ 
イト、独立3画面設計、2 M バイトの大容量メモリ•フレンドリー OS、 
Human 68k 搭載籲連文節変換、マルチフォントをサポートした強力 
日本語処理 • 1024 X1024ドット(最大表示エリア 768X512 ドット) 
の実画面エリアを装備した高解像度表示能力* 512X512 ドット、 


65,536色同時発色癱水平32、1画面128のスプライト機能鲁オー 
ノ スキャン機能を採用した512 X 512ドットレベルのスーノ、。ー イン 
ポーズ*テキストビットマップ方式採用學8重和音ステレオ FM 音 
源搭載參音声デジタイズ記憶 AD PCM •新開発マウス.トラック 
ボール • 1 M バイト 5TDD 2基搭載 •X-BASIC、 日本語ワードプロ 
セッサ、グラテVウス同ネ困 


豊富な周辺機器が 

クリエイティブワークをサポート。 


•15 型 カラー ディスフ レイ 
• カラーイメージユニット 
鲁カラー ビデオフリンタ 

• 24 ビン漢字フリンタ （80 桁） 

• 24 ヒン漢字フリンタ （136 桁） 

• 24 ビン漢字フリンタ （80 桁） 

參熱転写カラー漢字フリンタ 
•ハードディスクユニット （20 MB ) 

翁モデムユニット 

籲 RS -232 C ケーブル(平行接続型） 

• RS -232 C ケーブル（クロス接続型） 
春1 MB 増設 RAM ボード（内蔵用） 
籲抵張 I / O /ボックス 

• 2 MB 増設 RAM ポード !5 • 

• 4 MB 増設 RAM ポード* 

春 GP - IB 对•(ー ド 

籲ユニバーサル I / O ボード 

•増設用 RS -232 C ボード (2 チャンネル） 

參 数値演算フロセッサボード 


CU -15 MI ( E * B )_ 準価格99,800円 
CZ -6 VT 1 標準価格69,800円 
CZ -6 PV 1 標準価格198,000円 
CZ -8 PK 7 標準価格122,000円 
CZ -8 PK 8 標準価格152,000円 
CZ -8 PK 9 標準価格89,800円 
CZ -8 PC 2 標準価格69,800円 
CZ -620 H 標準価格178,000円 
CZ -8 TM 2 標準価格49,800円 
CZ -8 LM 1 標準価格7,200円 
CZ -8 LM 2 標準価格7,200円 
CZ -6 BE 1 標準価格35,000円 
CZ -6 EB 1 標準価格88,000円 
CZ -6 BE 2 標準価格79,800円 
CZ -6 BE 4 標準価格138,000円 
CZ -6 BG 1 標準価格59,800円 
CZ -6 BU 1 標準価格39,800円 
CZ -6 BF 1 標準価格49,800円 
CZ -6 BP 1 標準価格79,800円 


►アンフ内蔵スピーカーシステム （2 本1組） AN -160 SP 標準価格59,800円 
►ジョイカード CZ -8 NJ 1 標準価格 1,700円 

_ ※ご使用の探には CZ -6 BE 1 が必要です。 


J 又ーソナルワークステーション 

\^ 68000 \ 


I 本体+キーボード CZ -600 C ( E * B ) 標準価格369,000円 

>15型カラーティスブレイテレヒ CZ - BOOD ( E « B ) 標準価格129.800円 
| ♦チルトスタント CZ -6 STKE •日）標準価格5.800円 
_拡張 I / O ボックス CZ -6 EB 1 標準価格88,000円 


くパソコン教室開催のお知らせ〉 X6800CLMZ-2861 のパソコン教室を開催します。くわしくは、下記までお問い合せください。 
ネし幌 (011)642-8111/ 仙台 (0 没) 888-8705/ 東京 (03)260-1161/ 横浜 (045)20 卜65?5名古屋 (052)338-2611 大阪 (06 他 2-7655 神戸 (078)29 卜8715/福岡 (092)48 卜2860 


本 ± 贫 含ネ士 •お問ぃ合わせはシャープ株電子機器事業本部システム欉器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号® (06)62 い1221(大代表 
電子咦器事業本部テレヒ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 a (03)26( H 161( 大代表）へ 



















表紙給 •• Nagasawa Shigeru 


UNIX は AT&T BELL LABORATORIES の OS 名です 
CP M.P-CP 'M.CP M Plus, CP M-86.CP M-68K, 

CP M-8000, C-DOS は DIGITAL RESEARCH 

XENIX. MS-DOS. Macro 80. Mulfcplan は M に ROSOFT 

SONY Filer は SONY 

MSX-DOS はアスキー 

S1-OS は MULTISOLUTIONS 

OS-9, OS-9/68000 は MICROWARE 

UCSD p-system はカリフォルニア大学理奉会 

FLEX'.ITSC 

Word Star. Word MasterU MICRO PRO 

TURBO PASCAL, Sidekick は BORLAND INTERNATIO 

NAL 

LSI C はし SI JAPAN 

HuBASIC はハドソンソフト 

SUPER BASE, WICS はキャリーラボ 

の茇好商襟ですその也ブログラム名. CPU 名は 

一舲に各メーカーの»好商摞です：本文中では， 

"R". "TM" マークは明記していません-. 

本达に掲された すべての フ D グラムは著作播法 
上，偭人で使用するほかは無断複製することを禁 
じられています 
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SHARP 





パソコンフリークたちへ 



ソコンとじ C の確かな伝統 

コ^ 1 ^で"^ 端 



X 1シリーズの高機能を継承したコンノ くチブ 
ル設計、蓄積された豊富なソフトウヱア資 

産※が利用できます。 •ヵセットテ-プソフトは利用で きません 
镰伝統を受け継いだ多彩なグ 
ラフィック機能や スーハー インホ 
ーズ機能、サウンド機能籲 JIS 
第1水準漢字 ROM 内蔵（漢字 
ユーティリティソフト付）*5下00 
1基内蔵、別売の CZ -53 F (標 
準価格19.800円)の増設でデュ 
アルドライブも可能籲 ユーザー 
定義のキャラクタゼネレータ機能 



コンピュータ画面をビデオ録画できる 一一一。 
ビデオやビデオ入力端子つきテレビとダイ 
レクトに接続、マルチビジュアル端子がパソ 
コンシーンを鮮やかに彩ります。たとえば 
ゲーム、ブレイしながらその過程をそのまま 
録画、後で再生すれば攻略法も研究でき 
るし、隠、れキャラクタやウラ技も確認、できる。 
またベストスコアの達成や最終面をクリアし 
た決定的瞬間もバッチリ残せます c 


どちらから始めるか 


〇 


■ユーエンター 


HE システム搭載 

リアルなキャラクタで迫力あふれるゲ-ムが 


■鮮やかな画像/マルチビジュアル端子に 
よる鮮明画像。ゲームプレイをビデオに録 
画も 0K。 

■リアルなキャラクタ/最大 32 X 64 ドットの大 


XI アミュ-ズメン 

トス テーシヨン 

楽しめるホームエンターテイメントシステムを 

XI に搭載しました。 HE システム専用カスタ 

ム CPU や高機能多色化スプライ MC 、 6 重 

和音のサウンド機能、さらにマルチビジユア 

ル端子接続による鮮明画像、ソフトはコン 

パクトな専用 1C カード。この新しさがオモシ 

口 さ、もう遊び心はトップギア…。次世代ゲ 

—ムが思いっきり楽しめます。 

迫カキャラクタて\よりリアノレなゲームプレイ。 

■多彩なカラー表現/表示色は 512 色中 

256 色同時表示、キメ細かな色彩で表現力 

がさらにアップ^ 

■迫るサウンド /6 オクターブ 6 重和音のサウ 

ンド機能でさらにひろがる臨場感。 

■ 1C カード/ソフトは手のひらに入る専用 

1C カード、遊び心が一気に加速する新しさ。 




次世代ゲ- 

•ムマシンの高感度 

人フ11_乃夂 t 八 


















サウンド、アート、通信も…。これは成長する 
楽しみ。テレビやビデオの映像をカラー静 
止画で瞬時に取り込めるカラーイメージボ 
—ド*、ステレオタイプの FM 音源※ 2 、話題 
のネットワークにアクセスしたり、仲間同士で 
データやメッセージを交換できるパソコン 


これが XI 誕生 

5年目の 

解答です。 


通信パもサポートします。 

令1カラーイメージポード11 CZ -8 BV 2 標準価格39,800円 
熱転写カラー澳字ブリンタ CZ -8 PC 2 摞準価格69,800円 
令2ステレオタイプ FM 音源ポード(スビーカー2本1組棵準装備.ミュージックツール间梱） 
CZ -8 BSI 標準価格23,800円 

*3 モテ•ムユニット （300 ボー） CZ -8 TM 1 櫸準価格29,800円.モデムユニット 
(300 ボー/1200ボー自動切換） CZ -8 TM 2 標準価格49,800円 


テイメントマシン登場。 



■専用パッド/ HE システム専用のバッドを 



同梱、思いっきりゲームに熱中。 

1 -E 

system 

この マー クはホ ーム エン ター 
テイメントシステムの意味です、， 

丨 win の HE システム用ソフト 
には，この マークの ついている 
1 C カードをご使用ください、 


春 ソフトはコンハクトな 


再用 1 C カード 



新登場 


XWtiuin 



•パーソナルコンヒュータ+キーボード CZ - B 30 C - BK (ブラック）標準価格99.800円 
• 14型カラーディスフレイテレビ CZ -830 D - 巳 K (ブラック）標準価格98,000円 

•チルトスタンド CZ -6 ST 卜巳（ブラック）標準価格5,800円 


球如—龙株式会《 


♦お問い合わせは…シャーフ㈱電子機器菜業本部システ厶機器営業部〒545大阪市阿倍野区長；：!!町22番22号 S(06)62M22U 大代表） 
電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1 16〗（大代表）へ。 







































SHARP 


ノ 、ードの余裕がフレンドリーなオペレーション 
インテリジ^ントな機能に「 PRO 」 と称され 
そしてなによりも、あふれるクリエ 


マウスを使った簡単操作の楽譜ワープロ 


MUSIC] P»-60k] 


■ CZ -213 MS 標準価格18,800円 

メロデ f 譜、ピアノ譜、最大8パートのス 
コア（総譜）を自由なレイアウトで書き込 
んだ譜面を、内蔵の FM 音源で演奏 
できる楽譜ワープロ &演奏用ミュー 
ジックツールです^音符データの入 
力/編集（複写 • 削除 • 揷入）はマウ 
スでとても簡単。フ。ルダウンメニューか 
ら音符や記号を選んで五線譜に置い 
ていくだけで楽譜が入力できます。この 
「MUSIC PRO -68 K 」 で作曲し、その 
音色を 「SOUND PRO -68 K 」 で自 
由に設定して演奏すると L 、った連動も 
可能。またコードとリズムを指定すれば、 
自動的に伴奏をつけて演奏し T くれま 
1-〇伴奏リズムは200音色がプリセット 
され、自作も可能。1曲中50種類まで 
使用できまもちろん、楽譜全体やパ 
ートをプリントアウトしたり、演奏データ 
を BASIC 上で利用することもできます。 
クラシックカ•らジャズ、ロック、歌謠曲ま 
で幅広 ^、ジャンルの音楽をマウスを使 
って楽譜入力/演奏できる、作曲もアレ 
ンジもプロ感覚。最新のスタジオワーク 
をあなたのデスクでご体験ください。 



サウンド • アートも、通信も 


ハードの機能を活かした 



FM 音源をフルサポートするサウンドェデ(夕 


SOUND FRD-60K I 


■ CZ -214 MS 標準価格15,800円 

まるでスタジオの コンソーノレハ。ネル を操 
作する感觉で音作りが楽しめるサウン 
ドエデ f テイ ング ツール。 マウスを使 って 
FM 音源のパラメータを直接指定し 
たり、エンベロープやビブラートを音の 
イメージ：たとえば明るい/暗い、銳い/ 
やわらかいなど、言葉による指定で思い 
どおりの音色が作成できます。さらに、 
サンプリングシンセサイザでおなじみ 
の波形とその時間変化を3次元表示 
.するモードも装備。パラメータや波形を 
プリントアウトしたり、 BASIC や 「 MU ¬ 
SIC PRO -68 K 」 でデータを利用する 
こともできます。また作成した音色を50 
曲の自動演#で試聴できるモニタ機 
能や200音色の データを 管理できる 
ファイル機能など、プロ感党と使いやす 
さを両立させたソフトで1~。 エデ f ッ トモ 
ードでは、ヘルプ機能として FM 音源 
の各パラメータ について 解説表示され 
ています。これまで難しかった FM 音源 
の設定もこのッールで比較的簡取(二。 
誰にでも扱える感觉的なサウンドクリエ 
仆を実現しました。 



イージーオペレーションの統合型表計算ソフト 


BUSINESS PRD-60K | 


■ CZ -212 BS 標準価格68,000円 

スプレッドシート （表計算)、 データべ一 
ス、 グラフ 作成機能を緊密に一体化 さ 
せ す こ 統合ビジ ネスツールで、1~。マウス 
対応の やさしいオペレーション、 最火 
16個の マルチ ウインドウ、高度なエデ f 
夕機能、豊富な閲数群など、初心者 
からプロフェッショナルまで幅広く お 使 
いし、ただけるソフト。 定型業務、各 シミュ 
レーションにも 対応で きるよう 集計、再 
計算 もスピー デ f で1~。 

「スプレ5ドシート機れ幻 • 9999行 x 255列の 
巨大なカルクシート • 1つのファイルを簡中-に 
4分割 • 算術関数、統計関数、財務関数、論 
■.関数、文字列関数など116個の関数群籲 M 
大16個のマルチウインドウ籲13秫類の罪線 M 
斜体文字、横倍角文字、網かけ、下線、打ち 
m し線など、多彩な衣视力* -览丧の中から 
関数の選択可能籲セルの非表示機能*岛 
速再計算機能*#順、降順、五十音順の 
ゾート（格列）機能……匁 

ー タべ ー ス機能] •デ ー タの編史-、フォ_ 
ム作成、 フォーム 変史が スムースに 行えるカード 
型データべ_ス•データをカルクシートやテキ 
ストェ デ; f 夕に ペースト 可能•辂列機能、検索 
機能、埋め込み機能……^ 

「グラ フ作成機能 1 •カルクシートからワンタツ 
チでグラフ作成籲25秫領以上のグラフと16柯 
餌の-衣示パターンを選択” J ‘能•カルクシートの 
デ、ータを変えるとグラフもリアルタイムに変化…で 



グラフィックツール（ X 丨 turbo シリーズ用） 


turbo Z’ s | 〒ふス，ッフ 


■ 2 D *5 'FD 版 CZ -137 SF 標準価格19,800円 

グラフィックツール （ X 1/ X 1 turbo シリーズ用） _ 


W /I ジース•スタッフ 

ハ I ム STAFF _ 


■ 2 D .5 ^FD 版 CZ -138 SF 棵準価格13,800円 

グラフィックライブラリー（ X 〗 turbo シリーズ用） _ _ 


ブラフィツクライブラリー 


■ 2 D .5 "FD 版 CZ - I 40 SF 標準価格 9.800円 


通 m ホストソフト（ X 丨 turbo シリーズ用） 


□スモステーション 


■ 2 D .5 — FD 版 CZ -136 SF 播準価格 9,800円 

通倌ソフト （ X 1/ X 1 turbo シリーズ用） _ 


モデムターミナル 


■ 2 D .5 下 D 版 CZ - I 33 SF 標準価格25.800円 

ミュージッククリエイタ （ X 1/ X 1 turbo シリーズ用）（モデムポード付） 



-トピア 


■ 2 D -5 "FD 版 CZ - I 39 SF 


標準価格12,800円 



















































を生みだ UC いる。 
る理由がわかる。 
イテイブマインド…〇 



ソフトウェア搠発に役立つ。コンパイラ 



■ CZ -211 LS 標準価格39,800円 

X 68000 のソフトウェア開発に役立つ C 
コンノヽ 。イラ （ XC )、 BASIC-C コンパ、ータ 
( XBAStoC )、 アセンブラ （ XAssem - 
bler )、 リンカ （ XLinker )、 テ、、 バッガ （X 
Debugger )、 アーカイバ (X Archiver )、 
コン^ ぐータ ( XConverter ) からなるツー 
ノレ 0 Human 68 K 上におけるプログラム 
開発を効率良くサポートします。 

• X-B ASIC のソースプログラムを XC 
のソースプログラムに変換する BASIC 
-C コンノ 《ータて: X-B ASIC によるマシン 
語開発をサポート。 

« XC は C 言語の最も拖本的な仕様 
( K & R ) に準拠し、 ANSI 仕様も取り入 
れた最新バージョン。また標咿ライブ 
ラリ、 H 木 il 吾ライブ、ラリ、 IOCS ライ ブラ')、 
DOS ライプ、ラリ、 BASIC ライプ'ラリなど、 
ハードウェアをサポートした以沾なライ 
ブラリ （ 約700種)が用意されていま文 

シューテイングゲーム 


ツイン ビー 


■ CZ -217 AS 標準価格7,800円 

平和な；;6にスパイス大王の攻幣が…。シナモ 
ン陴士の/*•供たちは、2速射のミサイルで空中 
戦にいどみま1~。ゲームセンターでおなじみの 
「ツインビー」が X 68000 で架しめます。 


ブロックゲーム 



■ CZ -222 AS 標準価格7,800円 

64神:類のブロックレイアウト。ゲームセンター 
を興依の)放に巻きこんだ、あのアルカノイドが 
X 68000 で架しめます。 1 ■バウス j を报して、ェ 
十 ジーボールでスぺースウオールを破壞して 
ください。 


(各システ A ハウスのアプリケーションも続々登場。) 


m ク'ラフィックツール 


Z，s STAFF PRO -68 K 

58,000円 

渐ツアイト 

統分型スプレッドシート 

Kamikaze (神風） 

68,000円 

㈱ サムシンググッド 

籲リ u —シヨナルテ''ータべース 

ビジレス AD 68 K 

98,000円 

マツシユシステム 

• BBS ターミナル 

X し ink PRO -68 K 

19,800円 

シスポート ㈱ 

•オーデ f オ • ビジュアル統合ソフト 

Hyper UD 

16,800円 

イースト ㈱ 

參開発ツール 

BASIC 拡張関数パッケージ 

9,800円 

㈱ 計測技研 

參開発ツール 

CP / M -68 K エミュレータ 

19,800円 

㈱ 計測技研 

• IU . J 発ツール 

アイコンェデ^夕 

4,800円 

㈱ 計測技研 

籲開発ツール 

デ f スクキャッシャー 

6,800円 

㈱ 計測技研 

• CP/M 

CP / M -68 K 

110,000円 

(有)ニューゥェーフ 

• シューテイングゲ、ーム 

ゼビウス 

6,800円 

m 波新聞社 

3 D シューテイングゲーム 

(ジョイスティック f . I . H . HOOIM ) 


スペースノ、リアー 

6,800円 

電波新聞社 

春アクション•口 ルフ。レイングゲ ム 

レリクス 

7,200円 

ポーステック ㈱ 

書ロールフ°レイング’ゲ'ーム 

魔神宮 

7,800円 

(株)サ # イン•ソフト 

•ミステリー•アドベンチヤーゲーム 

マン/\ッタン•レクイエム 

7,800円 

㈱ リバーヒルソフト 

修テーフ’ルゲ、ーム 

上海 

6,500円 

㈱ システムソフト 

•統 IV や!ビジネスソフト「尚; r 1 / シリーズ」 

青色申告用会計 

48,000円 

日本マイコン販売 ㈱ 

金銭出納帳 

38,000円 

日本マイコン販売 ㈱ 

資金繰計画 

18,000円 

日本マイコン販売 ㈱ 

目標管理 

18,000円 

日本マイコン販売 ㈱ 

売上伝票発行 

28,000円 

日本マイコン販売 ㈱ 

売掛金管理 

28,000円 

日本マイコン販売 ㈱ 

買掛金管理 

28,000円 

日本マイコン販売 ㈱ 

商品在庫管理 

28,000円 

日本マイコン販売 ㈱ 

DM 発行 

18,000円 

日本マイコン販売(株） 

顧客管理 

38,000円 

日本マイコン販売 ㈱ 


指向の高水準 BASlC ( X 1 turboZ . X 1 turbo * シリーズ甲） 


NEW Z-BASIC 


■ 2HD/2D.5’FD 版 CZ-I41SF 檷準価格 18,800 円 


a コ —（ xi シリーズ用） 


XI し OG 〇 


■ 2D.5-FD 版 CZ-134SF 棵準価格 9.800 円 

□ゴ（ XI turbo シリーズ用） 


turbo LOGO (漢字版) 


■ 2D.5-FD 版 CZ-I17SF 檷準価格 18,800 円 


CP/M 



• turbo CP/M R V2 . 2 ( 漢字版)<川_シリーズ用〉 


■ 2D«5'FD 版 CZ-130SF 標準価格 14.800 円 

•ランゲージマスター < X 1/ X 1 turbo シリーズ用〉 


■ 2D*5'FD 版 C2-128SF 播準価格 9.800 円 


ランゲージシリーズ く Xl / X 1 iurtw シリーズ用〉 


■ 各 2D*5 FD 版 各標準価格 13,800 円 

FORTRAN (cz-ii5lf) 


C 

(CZ-H6 し F) 

COBOL 

(CZ-118LF) 

LISP 

(CZ-120LF) 

FORTH 

(C2-I21LF) 

PASCAL 

(C2-125LF) 

APL 

(CZ-126 し F) 


•ランゲージシリーズの使用にあたっては CZ -130 SF 、 CZ -128 SF . 
または CZ -5 CPM が必要です, * CP / M は米国デジタルリサーチ社の 
登録商摞です.※メインメモリ〗 28 KB への拡張. FM 音源8奋同時:街 
奏 ( CZ -8 BS 1 使用時)をサポート， 


: ガ如_龙株式会《 • お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1 161(大代表) へ, 










































































SHARP 




本格実務からパーソナルまで、多彩にニューラインアップ〇 


CZ -8 PK 8 


CZ-8PK7 


24ピン漢字プリンタ （80 桁） I 1^24 ピン漢字プリンタ （136 桁) 


CZ -8 PK 7. 標準価格122,000円 

• フッ シュノ y 式のト ラク タユニット （ 内蔵型） 
を標咿装備したコンパクト設，汁 • 中•票⑴紙と 
迚続) 11 紙の取り扱いが簡中 • 籲漢卞 47 文字 
/秒（高速モード時 94 文字/秒)の高速印字 
春 JIS 第 1/ 筇 2 水準漢字標咿装備*ハガキ 
印卞 W 能籲セミオートローデ f ング機能装備 
• ハガキモード、縦薄きモード、高速印字 
モードの没定が操作パネルト.で'ワンタッチ 
• 影文字、袋文字印字可能 ( uv ; •ケ-ブル膨 


CZ -8 PK 8. 標準価格152 . 000円 

• 実務ニーズに応える136桁 • プッシュ式の 
トラクタュニット （ 内葳切〉を標咿装備したコン 
パクト設計❿中-栗用紙ひ11続紙の取り扱い 
が簡単隹澳卞47文：:/秒（品速モード時94 
文字/秒)の品速印字 • J IS 第1/ 带2水 準漢 
字標準装備書ハガキ印字可能♦セミオート 
ローデ:(ング機能装備*ハガキ、縦, 1 !••き、高 
速印字のモード設定がパネル上でワンタッチ 
馨影文字、袋文字印字可能(以 v ; •ケーブル|•柳 


24ピン漢字プリンタ （80 桁） 

CZ -8 PK 9. 標準価格89,800円 

•軽傲、コンパクト設計•手軽に使えるハイ 
コストパフォーマンスを実現•漢字32文字/ 
秒 （ 高速モード時64文字/秒）の高速印字 
鲁 JIS 第1/第2水準漢字標準装備*ハガキ 
印字可能籲用紙のセットが手軽なセミオート 
ローデ f ング機能書連続用紙の使用可能な 
トラクタユニット標準装備•高速印字の モー 
ド切り替えは操作パネル上でワンタッチ參影 
文字、袋文字印字可能(侰兮ケープ Mai 捆) 


涂24ピン漢字プリンタ (80 桁) CZ -8 PK 5 標準価格129,000円、24ピン漢字プリンタ (136 析) CZ -8 PK 6 標準価格159,000円もあります。 


システムづくりに応える多彩な周辺機器群(価格は樣準価格) 


1 プリンタ 

•カラービデオプリンタ 

CZ-6PV1 

198,000円 

•熱転写カラー漢字プリンタ 

CZ-8PC2 

69,800円 

參ドットプリンタ 

CZ-8PD3 

59,800円 

FM 音源 

參ステレオタイプ FM 音源ボード 

CZ-8BS1 

23,800円 

スピーカー （ 2本1組）摞準装備、 ミュージックツール 同梱 

ファイル装置 

參ミニフ□ッビーデ< スクユニット (2HD.2DD) 1 

CZ-520F 

118,000円 

•ミニフロッピーテ:< スクユニット (2D) 

CZ-502F 

99,800円 

• ミニッビ-テVスクユニット (2D. 1ドライブ) 

CZ-503F 

49,800円 

•增設用フロッピーディスクドライブ + 2 CZ-53F 

19,800円 

•ノ、ードデ f スクユニット (10MB) 

CZ-500H 

348,000円 

•增設用ハードテVスクユニット (10MB) 

CZ-501H 

258,000円 


#カセットデータレコーダ 

CZ-8RL1 

24,800 円 

籲ミニフ□ツビー六スク CZ-5M2D/CZ-5M2HD ( 各 1 0 枚 入） 

•コンパクトフロッピーデ f スク 

CZ-3FBD 

1,300 円 

ビデオ編集装置 

參カラーイメージボードII 

CZ-8BV2 

39,800円 

參立体映像セット 

C2-8BR1 

29,800 円 

•パーソナルテロッハ— 3 

CZ-8DT2 

44,800円 


拡張ボード•その他 

• 320KB 外部メモリ 

CZ-8BE2 

29,800円 

• RS-232C. マウスボード : 4 

CZ-8BM2 

19,800円 

參 JIS 第1水準漢字 ROM : ‘ 5 

CZ-8BK2 

19,800円 

• JIS 第2水準漢字 ROM &ターボ博士レキシコン•日本語 

百科ワードパワーッ 6 

CZ-8BK3 

13,800円 

• JIS 第2水準漢字 ROM 7 

CZ-8BK4 

6,800円 


參フロッピーテVスクインターフェイス 

+ 8 

CZ-8BF1 

14,800円 

參 RS-232C 用ケープ/レ(平行接続型） 

CZ-8LM1 

7,200円 

•RS-232C 用ケープ/レ(クロス接続型） 

CZ-8LM2 

7,200円 

參拡張 I/O ポーけ 9 


CZ-8EP 

11.800円 

•拡張 I/O ボックス 


CZ-8EB3 

33,800円 

• R F ビデオ コ ンバータ 310 * 


CZ-8VC 

15,800円 

• RF コンバータ: 1 : 


AN-58C 

2,980円 

• モデムユニット (300 ポー） 


CZ-8TM1 

29,800円 

籲モテムユニット (300/1200 ボー目動切換） 

CZ-8TM2 

49,800円 

參マウス 


CZ-8NM2 

6,800円 

參チ几/トスタンド※ 12 

CZ-6STKB-E) 

5,800円 

暑チノレトスタンド 

CZ-81T(S.R) 

8,500円 

馨システムスタンド 


CZ-8SS2 

5,500円 

•ジョイカード 


CZ-8NJ1 

1,700円 


參'： 

^ 4- ^ 、 


•品番中の （） 表示は、 S く メタリックシルバー〉 . R く ローズレッド〉 . E くオフィスグレー〉 . B くブラック〉を示します。杂1 XI ターボシリーズ用 CZ -830 C 用※3 GZ -862 C には接続できません。※ヰ XI シリーズ用 

*5 CZ -802 C .803 C .811 C .820 C 用 * 6 CZ -850 C .851 C .852 C .862 C 用※7 CZ -856 C 用※8 CZ -850 C で CZ -520 F を使用する場合、また CZ -803 C .804 C ,811 C .820 C .850 C で CZ -300 F を使用する場合に必要 
«9 CZ -800 C 、802 C 用糸10 CZ -862 C には接続できません，※1丨 CZ -820 C 、822 C 、830 C のマルチビジュアル端子とご家庭のカラーテレビ（ビデオ端子のないもの〉をつなぎます：※12 CZ -600 D 、830 D 、880 D 、 
CU -15 M 1 用 * 13 CZ -801 D 、802 D .811 D 、850 D 、855 D 、870 D 用 ★在庫懂少 •接椅等の詳細につきましては、周辺機器総合カタログをご参照ください。 

鲁お問い合わせは…シャーフ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 O (06)62 H 22 U 大代表） 


谈 tr — %格式会村 


電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260- 1161(大代表） 









































































iXZ7 シ 1 J ーズ 

FM 音源対！® 
ジョイスティック専用 

5 w 2Ddisk(2 枚 ) 

1 DRIVE 可 

定価7,800円 


次回作 R . P.G 着々と進行中/乞5ご期待/ 


醐力 

スタッフ大馨集/ 

本アニメーター 氺デザイナー 


Presented by 




a±az 



クエイザーソフト株式会社 

〒150東京都渋谷区®比寿 2-28-7 
ダイ P パレス想比寿202号 

TEL . (03)442-4233 












































\ 人•夢•明日をみつめる 
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プロフェツシヨナルマルチウインド 











スペックを誇るために 

機能を列挙す就けではないのですが 



エディタを使いこんだことのある人なら、高機能な仕様が必ず 
しも使し、やすさに比例するとは限らないことに気付いてし、るで 
しよう。エディタの本当の実力とは、実際に使ってみたときに 
はじめて感じる、手になじむようなカーソ J レの動きや、思考を 
妨けない洗練された操作体系にあるからです0しかし残念なが 
ら我々は、 W 丨 NDEXfl ^ O すばらしい「その感じ」を広告 
でお伝之することがでさません。そこで今回は' 無粋ながら機 
能を紹介するだけであります 。 WI NDEX は、もちろん仕様 
においても既存のあらゆるエディタを;鐵しています0 


XKBBOOi 


PRO-60K 




wino 


〇 

EX 


の主な機能 



マルチウインドウ • マルチテキスト 

•オーバーラツプ型のフレキシブルな 
ウィンドウ 

參開けるウィンドウ数はメモリ容量の 
許す範囲で最大32,766個まで設定可能 
參同時に編集できるテキスト数はメモ 
リ容量の許す範囲で最大1,024まで設 
定可能 

•マウスとプルダウンメニューによる 
簡単なウィンドウ操作 

高機能エディット 

參画面上のどこでも自由にカーソル移動できるフリーカーソル 
參カット&ペーストでは短形指定 • 連続指定ともに可能 
參カット&ペースト用のワークテキストは複数個設定可能。どのワーク 
テキストに格納するかも自由 
•マーク&ジャンプは、複数テキスト 
にまたがっても可能。マーク数は最大 
1,024まで設定可能 
•サーチ&リプレースも、複数テキス 
卜にまたがって可能 
參ファイルのリード•ライト以外、す 
ベての機能にアンドウ/リドウが有効 
參アンドウ/りドウの回数は最大 
32,766まで設定可能 

優れたエデ i ット環境 

參マクロ実行中に他のマクロを実行可能 

•エディット途中の状態を保持し、同じ状態で再起動可能 

參タテ縮小 • スペース EOL の明示*行番号/桁スケールの ON .OFF 

などの表示モードは各ウィンドウごとに保持 

參背景色 • 文字色が32,768色から任意に選択 

•子プロセス起動可能 

參コマンドラインはコマンドテキストに順次格納されていくので、ヒ 
ストリー的な使い方も可能 

參ワークテキストはもちろん、システムの状態が格納されているコマ 
ンドテキスト • マクロテキストまで自由に編集可能 

定価 28 , 000 円 


• ル . レ • ポ • 一•卜 


技術者がエディタを選ぶとき、操作が簡単で処理スピードの速いこと 
が冬件となります。 

WINDEX は、この条件を満しながら強力なマクロ機能を持っています。 
まさに初心者からプロフェッショナルまで力強い味方になるでしょう。 


Kamikaze (神風)の開発で知られる株式会社サム 


株式会社ジェーイー•エル 

亍166東京都+多並区高円寺南 1-19 -8竹山鳥ビル ㈱ ジ ェー•イー•ェル 
ウィンディックスサポート係 003-312-7321 代 ‘ 














PEACH BOY LEGEND 
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村では枓人と話しができ 
るそ:グ旅に必要な悄報を 
聞き出そう /〆 


陶面はファミコン版のものです 


ZH-1053 


標準小売価格 

¥7,800円 


C 1988 HUDSON SOFT 
MADE IN JAPAN 


桃太郎は、村人たちを苦しめる鬼どもを退治する 
ために鬼ヶ島に向かった// 

昔話の世界でくり広げられる、思わず吹き出す 
ギャグ•ストーリー// 

犬•猿•キジをお供につけて、正義のために戦う 
のだツク 

浦島太郎•金太郎•かぐや姫など、昔話のヒーロ 
一たちが総出演.グ 

HUDSON GROUP - - 二一 

1麵醒1 灘ゴ 

本社〒〇 62 札鞭市#平区平岸 3 条 51 •目 1IH8 号叶ソンビル TELQI 卜 84H622 
果京支社 〒 16? 张京都新宿谷 田町 3 丁目 I 番 I 号 ハ K ソンビル TEL 03-2604622 
常蒹所 钆棵 •* 北 • 名古 1• 大阪•福岡 

























籲オープニング 

軽やかな音楽が流れて、上海の幕開け 
です> 上海に興じる2人のイラストが、 
X 68000 ならではの美しい画面であら 
われます。 



〈新発売〉 


< XB 8 Q 00> 

■ X 68000 _5々-2 HD 

•アナログ RGB (31 kHz 対応)テ V スプレイが必要です。 
籲入力装置として、 X 68000 添付のマウスを使用します。 

定価6,500円 

新感覚パズルゲームくシヤン八イ) 


籲ボイント 

端から取っていくのがルール。上下左右 
の形をバランスよく取っていくことがコツ。 
同じ絵柄の牌が3個取れる状態のとき 
どの組み合せで取るかをよく考えて。 


上海 


〈好評発売中〉 


Shanghai is a trademark of Activision, Inc. 
Original game designed by Activision ® Activision 1986 

Source code foe the System Soft Computer designed 
by System Soft © 


ft© 1987 System Soft 


〈 X トンリーズ》 

■ Xl / X 1 turbo シリーズ _5"-2 D 
•ゲーム中はマウス ( CZ -8 NM 1 または MZ -1 X 10) 
だけでも操作できます。 

• ジョイスティック (2 トリガ）も使用可能です。 

* X 1 シリーズでマウスをご使用の場合は、 

RS -232 C •マウスボード ( CZ -8 BM 2) が必要です。 

定価6,500円 



• Show all moves 
どの牌も取れなくなったように見える時、 
取れる牌の組み合わせをすぺて教えて 
くれます。意外に見落とした所があるもの 
ですよ0 


商品のお申し込みおよび発売日に閲するお問ぃ合わせは… 

営業部専用電話 092-752-5262 

第2 • 第3土曜日、日曜日、祝祭日は営業いたしておりません。 


商品に関する技術的なお問い合わせは… 

ユーザーサポート専用電話 092 -752-5278 

月 ~金 9:00-12:00 13：00~17：00 (祝祭日を除く） 


■ユーザーズ•ポス K •商品の詳しい資料請求、お問い合わせ、ご要望などがございましたら、ハガキに製品名、住所、氏名、年令、 
職業、使用機種を明記のうえ、弊社までお寄せください c 

■商品のお申し込み方法：現金軎留、郵便為替、または郵便振替（福岡 3-37311) で、商品名、機種、メディア名、および連絡先 
の電話番号を明記のうえ、送料を添えて弊社までお申し込みください 
■送料について：400円。送料は切手も可。 

※製品の仕様は、機能•性能の改善のため将来予告なしに変更することがあります， 


@ SystomSoft 


:第 


| 上海は、肩こりしない頭の刺激_ 


知る人ぞ知る麻雀牌を使つたパズルゲ—ム「上海」。 X 68000 版が登場しました。ル—ル liBIi 単播まれた牌 
を2個 I 組で、絵柄の同じものを端から取つていきます。全部取り終えたら、あがり。楽しいメロディとともに 
ドラゴンが祝福してくれます。しかも操作は、キ—ボ I ドを全く使わずに済むという手軽さ。マウスだけで遊べ 
るから、軽快なリズムでクリックしてください。でも毎回違う牌の配列や、取り方にょつては手詰まりになつ 
てしまう。そこで悔しいからもう|回。親しみやすくて、あなどれない。そんなゲ—ムなのですね上海つて。 




















♦読者の皆さんからだくさんの年賀状をいだ 
だきましだ。本当にありがとうございます。 
せつか<カラーでイラストを描いてくれだん 
だからといラことで，その一部をご紹介しま 
しよう。1988年は言わすと知れたドラゴンの 
年。今年も「〇 h ! X はドラゴンだつ!」の精神で 
頑張つていきたいと思います。 






新年 

明けまして 


-これは， 


㉝ r ぶ。。 





おめでとうございます 


■ A H 在 I ? p y 丨 ’ 

▲大城仁 沖縄県 

98 で描いてくれたドラゴン目つきがなんと 
もいえないね 


㉞ 

の 

X 福 

番島 

ふ県 


?.s .D?.r バ - 

が . 




▲伊藤 M ぶ 6 ム ㈣ 

L も敏 せち や 又 J 


ラぶ口 W 


ぃなんで 


高橋•大津の CG アタックコーナー 

まったく世の中の常として「めだちたがり や」 
というのがいるここに紹介する2人（おま 
えら同級生だったのかぁ）はその見本ともい 
うべき存在であろうイラストは XlZ’s STAFF 
で描いてくれたそうですが， ハードコ ヒーに 
フロッ ヒーまで送ってくれたので編集室て画 
面写真を撮りました皆さんもどんどん送っ 


198 $ ^ 




_ pn 卿相* 


A LONELY SOLDIER 高橋哲史 （18) 福岡県 
U 5 勝綱 


-部で 


SAPPY m rEASi 


が? "ゥ のせ グ •大分県 


心「 ㈣ ⑽は 


こフゴンを turbo 


というわけで Oh ! X 編集室ではイ 
および CG 作品をお待ちしています。一若 
は「口ード化が進んできた？」と指摘される 
Oh ! X ですが，やはりグラフィツク機能がど 
んなに進んでもユーザーに絵心がなければハ 
ソコン文化は育たない，と勝手な論理で，こ 
れからも皆さんの力作を紹介していきたいと 
考えております， 





:遞 


Moon Road 大津和之 （18) 福岡県 


14 Oh ! X 1988.3. 












コンピュータサウンド“楽”入門 


純粋コンピュータ音楽のための序曲 


いよいよ本格的な音楽特集が組めるときが 
やってきた。思えば，本誌の音楽環境は必ず 
しも恵まれてはいなかった。特に X 〗/ Xltu「bo 
シリーズで F M 音源が使えるよろになったの 
はほんの1年半ほど前のことであり，それも 
MML がなかったためにミュージックデータ 
を誌上で発表することすらできなかったので 
ある。 

しかし， XI の MML は祝一平氏によって 
発表され，多くの読者によって利用され始め 
た。昨年9月号の第2特集としてお送りした 
「 FM 音源と Music Data の活用」は本誌 
における FM 音源解禁の号であったわけだ。 
前回の特集の主旨は，「われわれにはまだまだ 
実績がない。だから，これまで他の雑誌で発 
表された他機種のミュージックデータを活用 
しよう j というものであった。それはいわば 
前奏曲であったといってよいだろう。その後， 
MML による投稿作品は瞬く間に増え，レべ 
ルも著しく向上した。そして今回の特集で発 
表する組曲「イース」などを打ち込んで聞いて 


もらえればわかるよろに，パソコンが奏でる 
サウンドもユーザーの努力によって驚くほど 
高い音楽性を持つに至っている。 

また， turbo 以上の機種では NEW Z-BA 
SIC によって X 68000 コンパチの MML がサ 
ポートされることになった。本誌では基本的 
に， Xl / X 〗 tu 「 bc 用 MML (祝バージョン， 
11重和音）を主力とするが， Z - 巳 ASIC につ 
いても随時作品を掲載していく予定であり， 
また場合によっては X 68000 用 MML との共 
通化も考えている。特に Xlturbo のユーザ 
一諸君は，メモリをフルに使5本格的なアレ 
ンジには11重和音の祝バージョン，手軽な曲 
作りには繰り返し記号などが便利な Z-BAS 
1 C , と曲のグレードに応じて使い分けるこ 
とをお勧めしたい。 

コンピュータサウンドの世界は僅かな技術 
的知識で入門でき，確実にあなたの音楽的才 
能を引き出してくれる。そしてなによりもこ 
れからが勝負である。 MML による音楽的可 
能性はまだまだ果てしなく，奥が深い。しか 


も FM 音源に関しては，はっきりいってライ 
バルである Oh ! FM のほろが投稿のレベルが 
高い。彼らには3年間の歴史があるからだ。 
Oh ! X 編集室はこの事実を潔く認めよ5と思 
5。もちろん“今は”である。 

さてもうひとつ，かねてからコンピュータ 
サウンドには欠かせない重要なアイテムとし 
て要望の高かった X 〗用の MIDI インタフェイ 
スポードである0どうやら X 68000 に関しては 
シャープから純正の MIDI が予定されているよ 
うだが， XI に関してはこれ以上はもう待ち 
きれない，というわけで本誌で発表すること 
にした。ただ MIDI を活用するためのソフトウ 
ェアについてはこれから補ろべき点も多い。 

さあ， Oh ! X の音楽環境は新たなスタート 
地点に立てたと思う。だが，グラフィックに 
してもサウンドにしても，重要なのはツール 
や環境だけではない。本当に重要なのはそこ 
で生み出されるユーザーの作品であるはずだ。 
発表の場は整った。オリジナリティと創造性 
に富んだ音楽作品を期待したい。 


正しい楽譜の読み方 . 16 

組曲「イース」 . 24 

□h!X LIVE SPECIA し … 3B 

• ARABESQUE 第 1 番 

• SILENT SCENE 
•LOVE CHASER 

籲背番号のない エース 

• Raspberry Dream 
Super キーボード …… 46 

割り込みミュージックシステム PSI. 51 

FM 音源音色コンバート . 63 

MIDI インタフェイスボードの製作 . 72 












Takiyama Takashi 瀧山孝 


え一と，読者の皆さんは音楽の理論につ 
いてどのくらい知ってます？ 

これから，パソコンで音楽するのに必要 
そうな音楽理論というか，早い話が楽譜（ス 
コア）の読み方について書き始めるところ 
なのですけれど，皆さんの知識量に応じて 
書く内容が全然違ってきてしまいそうで困 
っているんです。 

で，思いきってできるだけ基礎的なレべ 
ルから始めることにしました〇「俺はバリパ、 
リのギタリストだ。デイープ•パープル（古 
い？.）の全アルバム完コピしたぜ！」とか， 
「僕，3歳の頃からピアノ習っています〇シ 
ヨパンが好きです j という人にはもの足り 
ないでしようが，我慢してください。「ンな 
こと知ってるよ！ j なんて怒らないでよね。 

正しい卜音記号から 

では，楽譜の頭から順に見ていくことに 
しましよう。図 1-1 を見てください。上の 
段の先頭にぐねぐねしたひと筆書き力、下 
の段には裏っ返った C に点々がついたやつ 
がありますね。こいつは五線のどこがなん 
の音か指定する記号で，ぐねぐねを「卜音 
記号」，袈 C を「ヘ音記号」と呼びます0 
卜音記号は普通は図 1-1 のように書かれ 


卜音記号ってなに 

一見ただグニャっとしているだけに見え 
る卜音記号ですが，これは実は卜，すなわ 
ち G という文字のなれのはてなのです。よ 
一く見ると筆記体の大文字 G となんとなく 
似ていますね。当然，ヘ音記号はへ，すな 
わち F という文字から派生したものです。 
横棒2本を黒丸2つに変えてしまうなど， 
なかなかシュールな変形ぶりといえます。 

となると，ハ音記号はハ，すなわち C と 
いう文字を表しているはずなのですが，見 
ようと思えば C を2個逆向きに並べたよう 
な構造も観察できますね。ひとつの C を部 
品として考えると全体もなんとなく C に見 
えてきます。やっぱりこれは C 曲線で構成 
された自己相似形なのでしようか。 S . N . 


しい楽譜の読破 

ミュージックブ□グラムは誰にでも作れるもの。といっても最低 
限の音楽的素養は必要ですね。すっかり忘れてしまっだ楽譜の読 
み方，誰も教えて<れなかっだポピュラー音楽のスコアに出て< 
る数々の記号など。〇 h ! X がまとめて面倒見ちやいましよう。 


ているでしようが，図 1-2 が正しい姿で， 
「黒丸のある線上が卜の音だよ」という意味 
を持っています。同じようにヘ音記号は「黒 
丸のある線上がへの音だ」ということを表 
しています。ヘ音記号の場合はしつこいこ 
とに点を2つ打って，その間がへの音だと 
いうことを強調していますね。 

さて，「卜の音ってどの音？」というのは 
韻を踏んだよい質問です。答えは h = G ， 
つまり CDEFGAB がそのままハ ニホへ 卜 
イロに対応しているのです。卜音記号がつ 
いた楽譜の場合ですと，下から2#目の線 
上が G ですから，その上の線と線の間が A , 
真ん中の線上が B です。以下同じように数 
えていくことで，どの線上がなんの音か， 
どの線間がなんの音であるかがわかります。 
では， C の音はどこでしようか？ わかん 
ない人は図 1-1 を見て〈ださい。これみい 
んな C の音です。これを見て，素養のある 
人は次のようなことに気づ〈でしよう。 

まず，卜音記号のついた楽譜とヘ音記号 
がついた楽譜ではカバーする範囲が違って 
いて，ヘ音記号つきのほうが低い音域を表 
しているということ。また，両者の間には書 
かれていない線が1本あるということ。そ 
して，線のないところに音符を書くときに 
は，このように補助線を入れるということ。 


この3点に気づいていただければ，なにも 
いうことはありませんね。 

また，クラシック音楽のスコアにはハ音 
記号というものも登場します（図 1-3 右側）。 
これは真ん中の矢印のようなところ，つま 
り五線の3番目の線がハ（つまり C ) の音 
であることを示すもので，主としてビオラ 
(バイオリンよりちよつと大きいやつ）のパ 
一卜に使われています。卜音記号，へ音記 
号，ハ音記号の基本的な位置関係を図 1-3 
に示しておきましよう。 

さてさて，卜音記号つきの楽譜とへ音記 
号つきの楽譜の問に書かれた C が MML で 
いう04 C の音です。その上の C が 05 C ， 下 
が 03 C となります。図 1-1 には 02—06 の C 
が書いてあるということです。 

#と b の注意点 

卜音記号•ヘ音記号に続いて，# (シャ 
ープ）や(フラット）がいくつか並んで 
いる場合があります。#はそれがついた線 
上•線間の音を半音上げる記号です。また， 
!>は半音下げる記号です。#や1> は図 2-1 
のようにして音符の直前に書くこともでき 
るのですが，特に先頭に書いた場合はそれ 
以降の楽譜全体に対して有効となり，曲の 


図1楽譜の頭 



⑶ 

卜音記号 



ヘ音記号 


ハ音記号 



(2) 正しい卜音記号 



分 


(4) 拍子記号の省略形 



16 Oh ! X 1988.3. 



























































「調」を決める意味も持っています。なお， 

図 2-1 のように音符の直前に書いた場合の 
有効範囲は「その小節の間（次の小節の区 
切りまで)」です。 MML の#は「その音符」 
を半音上げるだけの働きしかしませんので， 
図 2-2 のような楽譜を MML に落とす！：きは 
G#GGG 
ではなく， 

G#G#G#G# 

としなければなりません。 

ここで注意しなければならないのは，# 
や {> はその線上•線間だけではなく，同じ 
音名の音すべてに対して「掛かっている j 
ということです。 図 1-1 では一番上の線上， 
つまり F の音に#がついていますので，才 
クターブ上下のものも含めて，すべての F 
の音は#つきと見なします。これは途中で 
#や b が現れた場合も同様です。 

これで半音上げるとか下げるという意味 
もおわかりになったと思いますが，例によ 
って銳い読者はいくつかのポイントを見逃 
してはいないでしよう。 

まず， C を半音上げた C # と D を半音下 
げた D b は同じ音のことですね。 MML で 
はたいてい#はあっても I )は“一”で代用さ 
れていますが，この関係を知っていればな 
にも“一”なんか使う必要はありません。ま 
た， E と F の間， B と C の間には黒鍵が存 
在しませんから， 

E#=F 
F b =E 
B#=C 
C b =B 

の関係があることがわかるでしよう。つま 
り，これらの音の間隔は全音ではな〈半音 
だということです。この E # •とか Fk とい 

図2 #と卜 



図3 MML で使5音名 


う表現はあまり使われませんが，ごくまれ 
に変な楽譜で見かけることがありますので 
覚えておきましよう。 

MML で使うことのできる音名を半音単 
位で1オクターブ分並べると 図 3のように 
なります。 

さてさて。#やで半音上げたり下げた 
りした音を元の高さに戻したい場合があり 
ます。そんなときは!！という記号を使いま 
す0この記号は 「ナチュラル」 と 呼び，# 

と I )の働きを打ち消すものです。#や （> と 
違って楽譜の先頭に書くことはあまりなく， 
音符の直前に置いて使います。有効範囲は 
「その1小節の間」だけで,次の小節では「初 
期状態」に戻ります。 

図4 にある2つの楽譜を見比べてくださ 
い。ここで2 小節 目にある F の音は# がつ 
いている のでしようか，それとも ついてい 
ないのでしようか？ 答えは上は#つき， 
下はなしです。なぜなら，上の楽譜では先 
頭に# が 置かれていますから， F の「初期 
状態」は#つきです。下のほうは初期状態で 
は F はナチュラルですから，1小節目の最 
後に# が あろうと1> が あろうと H が あろう 
と，次の小節では無条件に#なし（ナチュ 
ラル）となるのです0 

滅多に使われません が， これらの記号の 
仲間に## (ダブルシャープ )， b (ダブ 
ル フラット）という やつが あります0見て 
の通り半音2つ分，早い話が全音上げたり 
下げたりする記号です。全音上げ下げする 
のだからちゃんと音符をずらして書けばよ 
いものを，こんな記号でごまかす人もいる 
のです。困ったもんですね。 

話が思わぬ方向にそれてしまいました。 
楽譜の頭から順に見ている途中でしたね。 
図 1-1 に戻りましよう。 

基本はリズムと音符 

卜音記号，#に続いて，分数のような記 
号が置かれていますね。こいつは1小節の 
中にどんな音符がいくつ入るのかを表した 
もので， 図 1-1 の場合，1小節の中に4分 
音符が4つ入るという意味です。4分の4 

図4 


_ 


華 




令 


C C 拉 D D# E F F# G G# A A# B C 
(DIO (Eb) (Gb) (Al>) (Bb) 


( 1 ) 


( 2 ) 



拍子というやつですよ。おっと，分母が音 
符の長さ，分子が音符の数ですからね。 

ほかには2分の2拍子，4分の3拍子， 

4分の2拍子とか，ロック系では8分の6 
とか8分の12なんてのも見掛けますね。変 
なところでは， 8分の7とか8分の9とい 
った文字通りの「変拍子」というのもあり 
ます。たいていは曲の途中で何小節か変拍 
子を使ってみせる程度ですけど，たまあに 
全曲8分の7拍子という，聞いていて非常 
に違和感のある曲もあります。 

なお，4分の4拍子は非常によく使われ 
ますので，特に省略形が存在します。同様 
に4分の2拍子にも省略形があります。 図 
1-4 を見てください。 

ところで，いくらなんでも4分音符とか 
8分音符というのがなんなのかおわかりで 
すね？ 4分とか8分というのは音符の長 
さを表しています。基本は「4分音符」で, 
その倍の長さ力2分音符」，その倍が「全 
音符」となり，4分音符の半分が「8分音 
符」，以下，半分になるにつれて「16分音 
符」，「32分音符 j ， 「64分音符」というよう 
に続きます。基本的に8分音符以降はシッ 
ポの数が増えるだけですので，同様にして 
64分音符，128分音符，256分音符も作るこ 
とができます。力、普通は16分か32分程度 
までしか使われません。そもそも MML で 
は32分か64分までしかサボートされていま 
せんしね。 

音符同様に休符（休みの記号）も「全休 
符」，「2分休符」，「4分休符」というよう 

ナチュラル 
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に細かくなっていきます。また，音符や休 
符は「符点」と呼ばれる点を右肩につける 
ことで長さを 1.5 倍にすることができます。 
たとえば，2分音符に符点がついた「符点 
2分音符」は，2分音符+4分音符の長さ 
になるのです。 

さて，先に全音符は4分音符4つ分の長 
さと書きましたが，本当は「嘘」なのです。 
確かに MML の全音符は4分音符4つ分の 
長さですが，楽譜を見ていますと，4分の 
3拍子や，8分の6拍子の曲中に全音符や 
全休符が現れることがあります。これ力 ? 仮 
に4分音符4つ分の長さだとすると，小節 
の長さをはみ出していることになりますね。 
実は，この場合の全音符なり全休符は「1 
小節分の長さ」を意味します。ですから， 
そのような楽譜を MML に落とすときには 
楽譜のまま全音符を置くのではなく，1小 
節の長さにあった音符を使うようにしなけ 
ればおかしなことになります。気をつけて 
ください。 

なお，音符につく「旗」は上向きの場合 

図5 8分音符の連桁処理 




と下向きの場合があります。例外はありま 
すが，基本的には下から3番目の線より下 
(線上は含まない）に書かれるときは上向き， 
3番目の線より上に書かれるときは下向き 
になります。 

また，8分以降の細かい音符が連続する 
ときには図 5-1 のようにシッポをつなげて 
書きます。変則的なところでは 図 5-2 のよ 
うに音符の間に休符がはさまるときには前 
後の音符をつなげて，その間に休符を書く 
場合があります。また，市販の楽譜にバグ 
はつきものですから，たまに8分音符が4 
分音符に化けていたりすることもあります。 
楽譜通りに入力したのにリズムがおかしい 
ときは，その曲が何拍子か確かめて，1小 
節の音符の長さを数えてみるのがよいでし 
X 1 〇 

しへろいろな音楽記号 

最初はタイと スラ ーです。どちらも音を 
滑らかにつなげる記号で，見た目も同じな 
のです力％タイは同じ高さの音同士をつな 
ぎ，スラーは異なる音をつなぎます。 MM 
L ではタイも スラー も“&”を使います。 

ただ，スラーに絡んで装飾音符が使われ 
ることがありますので，この点だけは押さ 
えておきましようか。装飾音符というのは 
図6 の先頭にあるような斜線つきの音符で， 
ほんの一瞬だけ出す音のことです。ピアノ 
でほとんど同時に2つの鍵盤を叩いて「夕 
ラン」という音を出すことがありますが， 
この「夕」の音がそうですね。 MML に落 
とすときには，装飾音符は1小節に入る音 
符の長さには数えられていないことに注意 
してください。 

タイは同じ音同士を滑らかにつなぐわけ 
ですが，これは2つ以上の音符の長さを合 


計したのと同じことになりますね。よく使 
われるパターンとしては， 図 7-1 のように 
音符が2小節にまたがってしまった場合， 

1小節に入る分だけを前の小節に，残りを 
後ろの小節に書いてタイで結ぶというのが 
あります。また，全音符以上の長さが必要 
な場合にもタイで結ぶことで表すことがで 
きます。 

ところで， 図 7-1 では小節をまたいでい 
るわけでも，全音符以上の長さが必要でも 
ないところにもタイが使われています。 図 
7-2 のように書けばよいではないかと思う 
方もいるでしょう。これは拍子との兼ね合 
いでこうなっているのです。 図 7-1 の楽譜 
は4分の4拍子ですので，1小節は4分音 
符4つで区切られていますから，このこと 
を明確にする意味で2つに分けて， 図 7 - 1の 
ような形になっているのです。もちろん， 
MML で記述するときにはあまり気にする 
必要はなく， 図 7-2 のつもりで書き表して 
もいっこうに構いません。 

あと，よく見かけるのが 図 8のようにい 
くつかの音符をカギカツコで囲って，小さ 
く 3とか6とか書いてあるやつです。これ 
は「連符」で，3と書いてあったら「3連 
符」，6と書いてあったら「6連符 j です〇こ 
れは音符の長さを3等分とか6等分して， 
何分音符という形では表せない微妙な長さ 
を表すものです。図にもあるように，カギ 
カツコではなかったり，カツコをつけなか 
ったりすることもありますが'，見れば一目 
で連符だということはわかりますよね。 

さて，あとはくどくなってしまいますの 
で，残りの記号は 表 1を見ていただ〈こと 
にしましょう。 

最初の4つは音符の真下あるいは真上に 
つけて使います。スタッカートと符点を混 
同しないでくださいね。これらの記号を M 


図6スラーと装飾音符 



図7タイの使用例 



図8連符 



-3—1 


8分音符を 
3等分する 


4分音符を 
3等分する 


4分音符を 
6等分する 


1 - 3-1 


2 :丨の長さで合わせて4分音符の長さ 



音符 I :休符に音符 I の長さで, 
合わせて4分音符の長さ 
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ML で表す方法ですが，テヌートとスタッ 
カートは Q を使って指定します。テヌート 
は Q 8 になるでしようし，スタッカートは Q 
4ぐらいでしようか。アクセントはソか@ 
V を使って一時的に音量を上げて表現する 
ことになるでしよう。 フェル マータは「適 
当に」音を伸ばす記号ですから，雰囲気で 
実際より長めの音符を使うか，一時的にテ 
ンポを落としてごまかしましよう。 

フォルテツシシモ〜ピア ニツ シシモの強 

弱記号は楽譜の上のほうに書かれ， MML 
ではやはり V か @V で音量を指定すること 
になります 0クレッシェンド， デク レッシ 
ェンドには あまりこだわらないほうが無難 
だと思いますが，凝りたければ @ V で音量 
を徐々に変える手はあります。 

オクターブの上下はカッコの閉じ開きに 
注意すれば問題はありませんね。 

繰り返し記号は少々厄介です力 5 '， 図 9に 
いくつか例を挙げておきますので，それを 


見ながらじっくり研究してください。なお， 
X - BASIC , NEW Z-BASIC では繰り返し 
記号が MML でサボートされていますから 
問題ありません力す，そのほかの機種の BA 
SIC でこれらの繰り返し制御を行うために 
は， FOR 〜 NEXT などでループを組むなど 
する必要があります。 

バンドスコアの謎 

今度はロック/ポップス系のスコアで使 
われる記号を見ていきます。変な記号がい 
ろいろあるのです。 

まず，手抜きの象徴「省略記号（という 
呼び名があるのかどうかは自信がない）」。 
いくつかの パターンがあるようですが，最 
もポピュラーなのは図 10-1 のような1小節 
まるまんま省略するパターンです。この場 
合省略された小節は直前のものを繰り返す 
ことになります。また，図 10-2 のような1 



拍単位での省略や， 図 10-3 のように2小節 
まとめて省略してしまうものもあります。 

続いて，和音を省略するパターン（図10- 
4)。これはギターが ストローク プレイ（ジ 
ヤカジヤカってやつ）しているところなん 
かで多用され，その場合は往々にしてコー 
ドしか書いていないものです。コードの構 
成音を知らなければ MML に落としてやる 


表1いろいろな音楽記号 


〆 

スタッカート 

Jf 

テヌート 


アクセント 

if 

フェルマータ 

fff 

フォルテッシシモ 

ff 

フォルテツシモ 

f 

フォルテ 

mf 

メゾフォルテ 

mp 

メゾピアノ 

P 

ピアノ 

PP 

ピアニッシモ 

PPP 

ピアニッシシモ 


クレッシェンド 


デクレッシェンド 

_ 8va 

! |オクターブ上 


短く切る 

音符の長さいっぱい伸ばす 
強く 

適当に伸ばす 
とってもとっても強く 
とっても強く 
強く 

やや強く 
やや弱く 
弱く 

ごく弱く 
ごくごく弱く 
だんだん強く 
だんだん弱く 

この間，実音は丨オクターブ上 


I 6 va 

8 va 

8 va bassa 
I 6 va 


I 6 va oassa 



D . S . 


1 オクターブ Jl 
I オクターブ下 

2 オクターブ下 

リピート開始 
リピート終了 
I 番カツコ 
2番カツコ 
ダルセ ーニヨ 


この間，実音は2オクターブ上 
この間，実音は丨オクターブ下 

この間，実音は2オクターブ下 

繰り返し区間の始まり 
繰り返し区間の終了 
繰り返しの丨度目 
繰り返しの2度目 
杳へ飛ぶ 


杳 セーニョ 


D . S . からの飛び先 


D . C . ダカーボ 

to ゆ* トゥコーダ 

Coda (- O -) コーダ 

Fine フイーネ 


曲の初めへ戻る 
D . C ., D . S . のあと Coda へ飛ぶ 
to # からの飛び先 
繰り返しの後ここで曲は終わる 


図9繰り返し記号の使い方 



! 

rr - 

~ irrr 

^ i 


: A 

1 B 

1 c 

i d e i 

卜 ii 

ミュージックツールに 表情を 


A-+B — C-»D —A — B — E — F 


X 68000 用の MUSIC PRO -68 K ではかなり 


A-*B—*C——A — B 


A —B—C —D—B —C-»E->F 


Coda 


D II 

D.S. 

い 

卜 1 

1 

D 

卜 1 

^ i 

nr 

1 G : 

12 . 1 
1 H II 

D.S. 


A—»B—>C—»D—►E^F—*G—*B—»C- 


の音楽記号が扱えます。しかし，不満が残 
るのは cantabire ， vivace , grave とついた表情 
記号が使えない点です。別に ， 「tempo rub 
ato をやれ」とか無理なことをいうつもりは 
ありません。これより先に発売されている 
SOUND PRO -68 K ではイメージモードで「明 
るく j 「立ち上がりを遅く」「余韻を残して」 
といった指示ができるのですから，同様に 
MML の Y コマンドの要領で 0 PM に与えるデ 
一夕をうまく操作すればこれらの多くがシ 
ミュレートできてしまうでしよう。 

表情を変えたいときにいちいち音色を作 
るというのもおかしな話です 。 Andante ca 
ntabire un poco capricioso . なんてさらつと 
窨いてみたいものですね。 


S . N . 
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図 10 省略記号 


表2 ギターのパー トで使われる記号 




H H . O . 

ハン マリングオン 


P P . O . 


_ 


_ 



tr 

_ 


プリングオフ 


卜 1 "レ 




S - g - 

m 


グリッサンド(ス 
ライド）および 
ポルタメント 


cho 


C . D . 


-w- 


_ 


チョーキング 
およびチョー 
キングダウン 


ビブラート 


ことができません。ま，コードの話はあと 
にして，ここでは 表3 のような変な音符（と 
いうよりリズム符か）が使われることがあ 
るということだけ覚えておいてください。 

また，ピアノなどのパートで，同じ和音 
を弾き続ける場合には 図 10-5 のような省略 


移調機能が欲しいのだぁ 

MML というのは絶対音程を指定するわけ 
だが，これをベクトルとして扱えたらと思 
うことが結構ある。作った曲データの調を 
変えたいときである。たとえば，卜長調で 
曲を作っていて，「う一んキーが高い」と思 
ったら二長調に移調するというふうにであ 
る。ミュージックツールなどを見ても自動 
的に移調する機能というのはあまりないよ 
うだ （MUSIC PRO -68 K にもない)。また，曲 
の途中で転調したいと思うことだってある 
だろう。どうせ既成の楽譜を MML に移すだ 
けだからという人もいるかもしれないが， 
それはちょっと甘い。なんと，世の中には 
移調楽器というものが存在しており，こい 
つの楽譜は実音とは違った調で記譜されて 
いるのである。たとえばクラリネットなど 
は通常出管といって， Bb を基音とする音階 
を持っている。早い話がドレミと吹くとシ t 
ドレと鳴るわけだ。つまりクラリネットの 
楽譜にドレミと記譜されていたら， MML に 
移すときは B - CD と書かなければいけないの 
である。楽譜というのはじつに非常識なも 
のなのである。 S . S . 


のしかたをします。この場合は最初に和音 
がどの音で構成されているのかはわかりま 
すので，あとはそれを繰り返せばよいので 
す。 

省略といえば，ひどいのが図 10-6 のよう 
に波線になっていたりするやつ。ときには 
fill in とか書いてあったりもします。これ 
はなにかというと，楽譜を書いた人の「オラ 
には聞き取れなんだから，あとは勝手にや 
ってぉくんなせぇ」という意味の敗北宣言 
であります。ちょっと音符が込み入るとす 
ぐに fill in で逃げる悪い癖を持っている人 
もいるようです。結局，最後に頼るのは自 
分の耳だけということなのでしよう力 1 。 

また，省略とはちょっと違いますが，楽 
譜の頭に図 10-7 のような記号が書いてある 
ことがあります。これは「楽譜では左のよ 
うな形で表してあるが，ノリは右のものに 
近い」という意味です。 MML に落とすと 
きには楽譜のままではなく，右側の形式に 
しないと，元の曲とは全然違うノリになっ 
てしまいます。 

やけに詳しいギターのパート 

さて，バンドの演奏ではなんといっても 
ギターのパート が重要なんですが スコアを 
見ますとたいてい「ここはこうやって弾く 
んだよ」という細かな指示がズラズラ並ん 


でいます。ギターが弾ける人でないとなん 
のことやらチンプンカンプンです。 表2 に 
まとめておきましよう。このうちのいくつ 
かはギターだけでなく，ピアノなどのほか 
の楽器のパートでも見ることができます。 

ハンマリングオンとプリングオフはピッ 
キング （レトロない い方をすれば，弦を 
「つまびく」こと）の直後に弦を押さえたり 
離したりして，いくつかの音を連続して出 
す手法です。が，これを MML で表現しよ 
うとしても，ただの スラ ーにするしか手が 
ありません。どうしてもというのであれば 
音量や音色で変化をつけることになるので 
しょうか。 

トリルというのは複数の音を速いテンポ 
で交互に鳴らす奏法で，ギターの場合ハン 
マリングとプリングを組み合わせて行いま 
す。ピアノでも2つの鍵盤を交互に叩いて 
「タララララ」という感じにすること（と書 
いてわかるかな）をトリルといいます〇ど 
ちらにしろ， MML では16分とか32分の細 
かい音符で2音を繰り返すことで表現します。 

グリッサンド（略してグリス）とは音を 
低いほうから高いほうに向って，もし〈は 
高いほうから低いほうへと「滑らせる」奏 
法です。ピアノの鍵盤を（たぶん）爪でな 
でるようにして「チュラララランッ」と鳴 
らす，あれです0ギターではフレットから 
フレットへ指を滑らせてスピード感を出す 
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のに使ったりします。 MML で 
表現しようとするなら，細かい 
音符で半音単位に音を変化させ 
ることにでもなりますか。 

また， ギターには グリスの同 
義語に「スライド」があります。 
これも弦上で指を滑らせて行い， 
両者の区別はあまり明確ではあ 
りませんが，私は派手なやつを 
グリッサンド，音と音を滑らか 


表3リズ厶符 



全音符の長さ 



符点4分音符の長さ 



8分音符の長さ 



符点2分音符の長さ 



2分音符の長さ 



4分音符の長さ 



符点8分音符の長さ 


_ 

_ 


符点16分音符の長さ 

16分音符の長さ 


図11ミュート 

m 几 ta-f- 

図12 u ズ厶パート 


x X X X X X 〇 x X X X X 〇 

rm rm rm rm 


^- J - J - 一一 r … 

-f f f f 

^ r rf ~~— 

二 “ • 11 


図 13 リズムアレンジの例 




につなぐ目的で使われるのをス 
ライドと呼んで区別しています。 

本当は区別なんかないのでしょ 
うが，イメージの問題ですよ。 

グリスに似て非なるものとし 
てポルタメントがあります。確 
か，グリスは音程の移動が乎均 
的なのに対し，ポルタメントと 
いうのは元の音にとどまる時間 
が長いのが特長です。シンセが 
得意な奏法ですね。刑事コロン 
ボのテーマを思い出してくださ 
い。 MML でポルタメントを表 
現するときは， ilk 終的には LFO 
を掛けて音色レベルで勝負するしかないで 
しよう。グリスと同じ手段をとることもで 
きます力す，その場合も，できることなら減 
衰しないような音色で行いたいものです。 

ギターといえば忘れてはならないのがチ 
ヨーキングです。弦を押し上げたり下げた 
りして出す「チュイーン」という音ですね。 
奏法は違いますが，同じような音を出す目 
的でアーミンダが使われるときもあります。 
この音もバソコンで表現するには， LFO で 
なんとかするしか手がないようです。 

次はビブラートですか。ビブラートとい 
うのは音程を微妙に変化させて音を震えさ 
せる奏法です。パソコンではやはり LFO を 
掛けて表現することになるでしよう。 

また，ギターやベースのパートを見ます 
と，図11のような x 型をした音符にでくわ 
します。これはミュートの指示で，弦を強 
く押さえず，軽く触れるだけにして音を殺 
す奏法です。管楽器などでいうミュートは 
純粋に音量を落とすものですが，ギターな 
どの場合，音色もだいぶ変わり，ときによ 
っては音の高さのない，ただのパーカッシ 
ブな音になってしまいます。 

ギターにはほかにもとっぴな奏法があり 
ます。故意にハウリングを起こす「フイー 
ドバック j とか，ピックを立てて弦を擦る 
「ピックスクラッチ」だとか，倍音を出す「ハ 
ー モニッ クス」とか，ビンの首のようなも 
のを指*にはめて，滑らかに音を変化させる 


「ボトルネック」なんてのがあるのです。楽 
譜を見ると，それらしい英語が書いてある 
こともあるでしよう。これらをパソコンで 
表現したいときには，レコードを聞いて， 
似たような音色を作るしかないでしようね。 

ミュート音は短めの，音の高さが残るか 
残らないかという程度のノイズで，コード 
を弾いているときは「チヤカッ」，単音で弾 
いているときには「プッ」という感じの音， 
フイードバックは LFO を効かせた「キーン」 
とか「ポア ーン」 といった感じの音，ピッ 
クスクラッチは LFO の掛かったノイズ系の 
音で「ギューン」という感じでしよう力 1 。 
また，ハー モニッ クスにはベル系の音色が 
使えるかもしれませんし，ボトルネックは 
ポルタメントと同様な方法をとることで表 
現できるでしよう。 

ドラ厶スにも楽譜はある 

さて，と。あと，バンドスコアに必ずあ 
るのがドラムスのパートですね。いくつか 
の表記法があるようですが，一番よく見る 
タイプの例を示します。図12を見てくださ 

い。 

一番上の x が ハイハット または シンバル， 
その下が ス ネアで，一番下が バス ドラです 0 
タムタムは第2小節のように適当な線間に 
収めることになっているようです。リズム 
譜の頭にはヘ音記号が書いてあるでしよう 


が，こいつは縁起物です。もちろん，スネ 
アは正確に E で鳴らさなければならないわ 
けではありません。 

念のためですけど，ハイハットというの 
はシンバルが2つ向かい合ってくっついた 
ようなやつで，「チチチチ」とリズムを刻ん 
でいるのがそうです。スネアは小太鼓，バ 
スドラは縦置きで足で鳴らす大太鼓といえ 
ばわかりますね。そして，それらを取り囲 
むようにして上のほうにいくつかならんで 
いるのがタムというわけです。タムは大き 
さが何種類かあって，その大きさに応じて 
音の高さが遠います。 

ところで，図12のハイハットの部分には 
上に小さな〇と x がついていますが，これ 
はオープンとクローズの指示です。ハイハ 
ットは2枚のシンバルの間隔を足で変える 
ことができ，閉じたときは「チッ」という 
音，開いたときには2枚のシンバルがぶつ 
かりあって「チー」という長めの音が出ま 
す。機種やソフトにもよりますが，ハイハ 
ットのオープンとクローズはちゃんと別々 
の音色として用意されているはずですから 
使い分けてみてください。 

さあ，これだけ知っていれば，どんなバ 
ン ドスコアで も怖くないでしよう。あなた 
はすでに「楽譜の読める人」になっている 
はずです。 

MML をフルに活用してどんどんとミュ 
ージッタデータを作つてみましよう。 
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かるコード教室これで私も作曲家 

Ogikubo Kei ^ 


用意するものはコードブック（ピアノ用が 
よい）と音の出るもの（パソコンがよい）だけ0 
楽器なんて別になくともよい。楽器を習って 
いた人，あるいは弾ける人は読まないように。 
あくまでも音楽素人向け理論から入る作曲教 
室である。こ一れでわたしもさ一っきよくか 
(パンパンパン） 1 )。 

まずは音階の数え方 

その辺に転がっているポピュラーの譜面を 
見ると，必ずといっていいほどメロデイ（あ 
るいは歌詞）の上に C と力、 Em とか Am 7 とい 
う記号が書いてある0これがコードネームで 
ある。 C というのは俗にいうドミソである。 
卩力 ？ ドフアラ， G がシレソである〇小学’校や 
中学校の音楽の授業でこの3つは頻繁に出て 
きたはずである。思い出したろうか。音楽の 
先生はドミソを I 度，ドファラを IV 度，シレ 
ソを V 度といった。どうして1と4と5なの 
かは教えてくれなかった。子供心に疑問を持 
ったものだ 2 し 

1度とか4度とかいうのは音の高さである。 
C (ド）を基準とすると，1度はド， 4度はド 
レミファのファなのである。ここで和音であ 
る力 ? ，ドミソというのを考えてみよう。半音 
を入れるとミは C #， D ， D #， Et ドから 
数えて4つ目である。同様にソは E と F の差 
は半音なのでミから3つ目である。この間隔 
力 ? 重要である。ドとミの関係を長3度，ミと 
ソの関係は短3度という。簡単にいうと間に 
半音が2つ入ると長3度，ひとつだと短3 
度なのである。ちなみにドとソの関係は完全 
5度という。 

わかりにくいのはすベて半音のあるせいで 
ある。五線譜にはどこが半音ですよなんて書 
いてない。また，ドの1度上，なんていわれ 
るとついレかと思ってしまうが実はドのこと 
であるといった数え方のわかりにくさもある。 
レはドの2度上 0 音階をどう呼ぶかというの 
も問題だ。どちらも私の友人だがロックバン 
ドをやっているやつと才ーケストラでチェロ 
を弾いているやつが音楽の話を始めると面白 

い。片方は 「 C (シー ） の音が . 」というと 

もう片方が「その C (ツェ ー）は……」と答え 
るのである。クラシックの世界では音階をド 
イツ語読みする0そこに素人が「ドレミ J な 
んて言い出すと何の話だかわからなくなる。 
「ハニホへ卜」 なんて呼ぶやつがいないだけま 
だましだ。 


さて， C を基準としたときの IV 度の和音 F 
は同様にファの長3度上のラとファの5度上 
のド （1 オクターブ上になる）である。 G も 
同様に ソシ レ，となる。和音はすべて規則的 
に求められるの だ。 ドファラや シレソはフア 
ラド，ソシレの転回形といって，基本的に同 
じものである。 

では D はどうなる力レの長3度，つまり 
レから4つ目の音，ファの#と，その3つ上 
であるラである。なんと#がついてしまうの 
である。 C がドミソなら D はレファラといか 
ないところが面倒なところで，半音のいやら 
しさなのである。そのいやらしさも数学的に 
頭で考えようとするからで，都合のいいこと 
も多々ある。なんといっても大昔はたくさん 
あった音階から淘汰されて残った考え方なの 
だから。もっとも，それはキリスト教の力， 
という言舌もある。 

気持ちのいいのが協和音 

さて，こういった頭を使う話はさておいて， 
では，和音はどのように決められた力*。理凼 
は簡単，一緒に鳴らして気持ちのいい音が和 
音であり，協和音である。いままで書いたの 
は基本の三和音だが協和音はたくさんあるの 
で構成音が4つや5つなんてのも当然ある。 
物理的にいうと，倍音の関係にある音である。 
不協和音をわざと使った和音もあるが，それ 
は上級 コースで ある。試しにドミソとドミソ 
林を比べてみるといい。後者は不協和音であ 
るが Caug (アーギュメント〉という和音であ 
る。 

では，ドミ k ソと嗚らしてみよう。これも 
協和音である。ドとミの関係が短3度のパタ 
ーンである。これを Cm (マイナー）という。 
なんとなく暗い和皆である。喑く聞こえるの 
である。中島みゆきである 3 し 

マイナーでないのは当然メジャーである。 

C はメジャーで Cm はマイナーなのである。 
これらが和音の-基本中の基本である。 

では次のステップ，和音の繫がりにいこう。 
基本は I 度と IV 度と V 度の関係である。ある 
和音を基準とし，それと I 度 IV 度 V 度の関係 
の3つをスリーコードという。 I 度が C なら 
ば C ， F ， G ， I 度が G ならば G ， C ， D 。 ちな 
みに前者がハ長調 （ C 調>，後者が卜長調であ 
る。小中学校の退屈な音楽の授業も実は大事 
なことをつまらなく教えてくれていたのだ。 
さて，卜長というのは学校の音楽の授業で 


ハ長調と並んで頻出する五線譜の一番上に# 
がついたやつである。どうして卜長調だと# 
がつくか。それは よ 〈考える とわ かる。卜は 
G の音 （ハ ニホへ卜の卜）であるから， G を 
ドとしてハ長調の音階を5度シフトしてみる 
といい。 すると， 3度と4度（ミとファ）の 
間は半音だから， G を1度とすると，3度は B ， 
4度は C で間は半音である。7度と8度（シ 
と上のド）の間も半音だが， G を8度と考え 
ると F と G の間は半音でない。そこで ， GO 
半音下の F # が7度になるのである。という 
わけで卜長調は最初に一•番上の線，つまり F 
の音に: It がつ いている のた； 

音楽だって理屈である程度は理解できるの 
である。なんとか長調というのはすべてこの 
パターンなのだ。 

続いて短調だが，ひと言で済ましてしまお 
う。 A を基準とした音階である。そうすると， 
2度と3度（つまりはレとミ），6度！： 7度（ラ 
とシ）の間が半音になることがわかる。そう 
いう音階である。 C を基準とすると E と AL 
B に卜がつく。この音階で I 度の和音が Cm 
である。 

話がそれてきた。 I 度 W 度 V 度以外でも相 
性のいい音はある。 II 度や III 度の和音もある 
のだ。 I 度が C のとき， II 度は Dm ， 瓜度は 
Em ， IV 度は Am である。長調のとき，スリー 
コード以外はマイナーになってしまうのた； 

ス リーコー ドのほかにこ ういったマイナー コ 
ードをうまく使うのがテクである。 

以上で予定ページの半分も埋まってしまっ 
た。随分詰めて書いたのに。まあ，いいか。 
ここまでつきあって読んでくれた音楽初心者 
のみなさん，次からは実践編です。むずかし 
い話はとりあえず終わり。あとはいかに頭も 
技術もセンスも使わずに作曲するかという技 
の I 時間です。 

コードを活用してオリジナル曲を 

ここではコード理論におんぶした作曲を考 
えてみる。歌謡曲を聞き慣れた方には作曲と 
いうとメロディを作る作業だと思う人も多い 
だろうが，私は歌謡曲が嫌いである。しかし， 
コードを考えて作曲することは歌謡曲にしろ 
ロックにしろジャズにしろ便利なものである。 
楽譜の読めないシンガーソングライターでも 
コード進行はマ スター していたりするのだ0 

スリーコード c ， F ， G を考えてみよう〇こ 
の場合， 

C — F — C « …… G—C 
という進行が一般的である。終わり方も C — 
G—C (1度サ度1度）と終わるのが完全終 
止形と呼ばれて一般的。なお，普通は G では 
なく G 7 を使うことが多い。スリーコードとい 
え ばたいてい C ， F ， G 7 の3つである。 
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ここで，7のついた コード， セブン スコー 
ドについて少し話そう。ここでいう7は7度， 
つまりコードネームの基準音（ここでは G ) 
から7度上の音である0つまり F 0 ソシレフ 
ァカ f G 7 である。7度の音はその下の和音構成 
音（この場合レ）との関係が長3度か短3度 
かによって半音変わる。前者を maj 7( メジャ 
ーセブン）後者はただの 7 th 。 G 7 はソシレフ 
7 だが Gmaj 7 はソシレフア#なのだ 0 

さて，3つのコードと進行が決まった。和 
音をジャーンジャーンと鳴らしても構わない 
のだが，メロディなんかをつけてみたい。ど 
うするか。 

ひとつのコードで1小節，4分の4拍子と 
しよう。一番簡単なのはその和音の構成音だ 
けでメロディをつける方法である。そうすれ 
ば不協和音が鳴ることはない。曲の流れとし 
ては単調だがリズムを変えたりメロディのパ 
ターンを増やして繰り返しを減らしたりとエ 
夫すれば結構聞ける曲ができる。 

第1小節はドミソだけ，第2小節は F だか 
らドファラだけを使って作曲するのだ。たと 
えば最初の2小節は 

“ L 8 C 4 ERGEG>C く AFC 4 FAPC ” 

といったぐあいに0リズムは好きなように， 
だが，32分音符から2分音符まで混在させる 
と1小節に収まるよう計算するのが面倒にな 
るのでよしたほうがいい。ひとつその曲の中 
心となるリズムを作ったらあとはそのバリエ 
ーシヨンに するのがよいだろう。そのほうが 
曲にまとまりがでる。 

さて，和音の構成音だけだとやはり単調だ， 
という人も多かろう。単なる分散和音の集ま 
りになってしまうやもしれぬ。 

そこは同時に鳴る音が不協和音にならぬよ 
うにいれれば いい。 ある音を基準として，そ 
のオクターブ内の完全5度（ドならソ），完全 
4度（ドならファ），長3度（ドならソ），短3 
度（ドならミ M ， 長6度（ドならラ），短6度 
(ドならラ1>)。そして1オクターブ上の基準 
音(完全8度）。だが，たいていはこんな面倒 
臭いこと考えなくとも骨格がしっかりしてい 
れば勘と偶然でなんとかなるものだ。 

また，単純に上がったり下がったりするの 
も楽である。音が下がった先に次のフレーズ 
の最初の音が繫がるといとおかしである。 

いくら協和音でも無秩序に上がったり下が 
ったり速くなったり遅くなったりするのは， 

よほど前衛音楽を狙ったのでないかぎりいと 
わろしである。 

たとえば前述の例をこうしてみた。 
“ L 8 C 4 ERG 16 F 16 EG > C く AFC 4 F 16 G 16 A 
FC ” 

これだけで結構違うものだ。 

惯れてくればコード進行のパターンを作る 


なりすればよい。次のコードネームさえ覚え 
ていれば，その構成音はコードブックで調べ 
ればよいのだ。 

最後に，簡単なコード進行のパターンの作 
り方である。次の規則に従えばまず間違いは 
ない。 

• 最初は I 度から 
• 4番目は V 度のセブンス 

あとはその繰り返しでいい。サビのところ 
でパターンを変えるといとおかし。代表的な 
ところでは I - iv - ii-v や I vi n-v など。 
もちろんこれらは絶対的なものではないし， 
こんな単純な曲は最近は少ない。もっと簡塡 
に2つのコードを繰り返してサビでやっと違 
うコードがでてくるといったパターンでも結 
構曲になる。一番中•純なのがひとつのパター 
ンを3度下げたり上げたり繰り返して（たと 
えば C と Am ) そこにメ ロデイを重ねる方法。 

そして，楽器なんか弾けなくても作曲や編 
_はできるんだと自信をつけたら，独学で勉 
強するなりセンスを磨くなりしていけば，既 
成の曲を MML で演奏するよりずっと面白い 
世界が開けてくるだろう。ここで紹介したの 
はひとつの型にすぎない。しかし，まずは型 
から入れ，である （ CSK 社長の大川語録にも 

便利なコードの求め方 

右の円を見てください。音階を円で表した 
図です。上 (0°) を C として右回りに半音ずつ 
C #, D ……となり，360°で I オクターブ上の 
C です。この円はある音とある音の距離を知 
りたいとき，またコードは規則的に作られま 
すので コー ド ネームから その構成音を知りた 
いときにとてもコンビニエンスです。では， 

C を基準音としたときの円の見方を。 


1 :完全丨度… 

…〇。 

( C ) 

2:短2度…… 

…30。 

( Db ) 

3:長2度…… 

…60。 

( D ) 

4:短3度…… 

…90。 

( Eb ) 

5 •長3度 . 

…120。 

( E ) 

6:完全4度… 

…150。 

( F ) 

7:増4度…… 

…180。 

( F #) 

減5度…… 

…180。 

( Gb ) 

8:完全5度… 

…210。 

( G ) 

9:減5度…… 

…240。 

m ) 

短6度…… 

…240。 

( Ab ) 

10 :長6度…… 

…270。 

( A ) 

II :短7度…… 

…300° 

( Bb ) 

12 :長7度…… 

…330。 

( B ) 

13 :完全8度… 

•••360° 

(オクターブ上の C ) 


と，こんなぐあい。ちなみに9度上というと 
I オクターブ上の D となります。数え方は常 
に時計回り。とりあえず，長調の場合は3度 
と4度，7度と8度の間が半音と覚えておけ 
ばよいでしよう。 

では次に，コードの作り方。 


「まず型から入れ」なんてのがあった)〇自らを 
磨き，型を捨てられるようになったとき ，ジ 
ャンルを越えた新しい音楽が生まれるのだ。 
芸術に型なんていらないのである。 

私の MUSIC PRO -68 K などはいつも型か 
ら出たり入ったりしている閑人たちの作曲ソ 
フトとイ匕している。 

左手にコードブック，右手にマウス。 

参考文献ピアノコードハンドブック（ドレミ楽 
譜出版社） 

1) 斉藤由貴が某ノ、。ソ コンの CM で歌っているが， 
あの程度の曲しか作れないのならあんな ソフトい 
らないと思った人も多いだろう。 

2) コードネームも音階も C といったり， I 度と 
いったりする。苦楽の本はジャンルによって同じ 
ことなのに呼び名が違っていたりする。困ったも 
のである。ここでは漢数字は音の高さや距離，口 
—マ数字は和音を表す。アルファベットはコード 
ネームと音階の双方に使うが区別はつくだろう。 
ドレミはアルフ アベ ットに惯れ ていない 人のため 
に。 

3) 主なコードの種類と呼び名はだいたい以下の 
とおりである。 C (シー〉， Cm (シーマイナー）， C 7 
(シーセブンス）， C 6( シーシックス）， Cmaj 7 ( シ 
ーメ ジヤー セブンス}， Caug (シーオーギュメント） 
Cdim 7 (シーデイミニッシュトセブンス） etc 。 詳 
しくは コードブックを。 

I :メジャー 基準音+長3度+完全5度 

2 :マイナー （ m ) 基準音+短3度+完全5度 

3 :セブンス （7) メジャー+短7度 

( m 7) マイナー+短7度 

4 : メジャー （ maj 7) メジャー+長7度 

セブンス （ mmaj 7) マイナー十長7度 

5 :シックス （6) メジャー+長6度 

( m 6) マイナー+長6度 

6 :ナインス （9) セブンス+ 9度 

( m 9) マイナーセブンス+ 9度 

7 :アーギュメント （ aug ) 基準音+長3度 

+増5度 

8 :ディミニッシュド （ dim ) 基準音+短3度 

+減5度 

アーギュメントとディミニッシュドは不協 
和音となります。コードはまだありますが， 
だいたいこれらの組み合わせでなんとかなり 
ます。詳しく知りたい人はコードブックと楽 
典を買って勉強しましょう。楽器から入る音 
楽も，耳から入る音楽も，理論と型から入る 
音楽も目指すところは一緒です。 


C 



特集これで私も作曲家么？ 



























CZ -8 F 巳 m 用 ( FM 音源用 MML 拡張要) 
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Nishikawa Zenji 西川善司 
Yoshida KenJi 吉田賢司 


名曲とラだわれながらメモ 1 J の都合で X 1 だけ PSG だつたイー 
スの巳 GM 。 その無念をはらすベ <,XI 専用ステレオ11声のグ 
レードアップバージョンで登場です。全9曲，演奏時間は実に約 
21分。それではごゆつ<りとお楽しみください。 


はじめに 

イース，読者の中でこの名前を知らない 
人はいないのではないでしよう力、。 PC -88 
01版が発売されてから半年がたとうとして 
いる現在，その人気は衰えず MSX 2版の発 
売の影響もあってか，各誌の SOFT BEST 
10などでも好成績を収めているようです。 
また，なんといっても音楽がアーケードゲ 
ームなどのそれに勝るとも劣らない素晴し 
いデキであり，レコード， CD ， なども発 
売されていることもこの証拠といえます。 

私などは CD が買えないので，イースを 
解いてしまった88ユーザーの友人にもう一 
度始めからゲームをしてもらって， BGM を 
全曲カセットに録音してもらいました。こ 
こで「しかし」がくるのは残念なことです 
が，追って発売された X 1版は FM 音源対 
応ではありませんでした。 FM 8 声の OPM で 
はあの曲がどうアレンジされ，演奏される 
のだろう，と期待された方も多かったこと 
でしよう。それでも FM 音源には対応して 
なかったものの， PSG とは思えないほどの 
音質で奏でられる BGM に驚いたのは私だけ 
でないはずです。ソフトウェア エンべ ロー 
プは当然として，ソフトウェア LFO , エコ 
一など，技術の限りをつくしたサウンドは 
FM 音源の力に甘んじていた人たちにも大 
きな影響を与えたのではないでしよう力*。 

もとの曲がよければそれだけ「でもやは 
り FM 音源で聞きたい」 「 PSG や OPN であ 
れだけできるのなら OPM ならさぞや」とい 
う思いを抱いている人は多いはずです。今 
こそ， ゲームでの 無念をはらすべく FM 8 
声 + PSG 3声の豪華編成で XI では聞けな 
かった曲も含め，組曲「イース」をお届けし 
ます。 

プロクラムについて 

さて，今回は X 1版およびそのほかの機 
種版（以下代表して88版）の B G M の中から 
厳選した9曲をメドレーで演奏します（一 


応 FM 77 AV 版の曲は除き全曲作った)。 

これらのプログラムは Oh ! MZ 1987年6, 
7月号で祝氏が作成した CZ -8 FB 01 用 MM 
L 上で動作します。ただし，今回のプログ 
ラムではいくつかのコマンドを追加修正し 
たものを使用してありますので，最初にリ 
スト1の MML 拡張プログラムを実行して 
ください0続いてこのプログラム用の音色 
を登録します。リスト2のデータをあらか 
じめ打ち込んでおき，実行時に LOADM で 
読み込んでください。 

アレンジは私たちが勝手に行ったものな 
ので「なんじ や， これは 一っ？」 といわれ 
る人もいるかもしれません。また，原曲か 
ら離れられなかったものもいくつかありま 
す。電波新聞社の 「CHALLENGE A . V.G 
& R . P . G 」 の楽譜を参考にしたのもありま 
すし，適当にやってしまったものもありま 
す0全曲11重和音でステレオです。できれ 
ばイースを持っていない人もぜひ入力して 
みてください。 

実行の際はお手持ちのオーディオにつな 
ぐなどできるだけ PSG，FM とも同じスピ 
一力から出るように，環境を設定してくだ 
さい6どうしても無理な場合はコンピュー 
夕からやや離れて間くとよいでしよう。 

XlturboZ の人はミキシングつまみを2 
時の方向に，それ以外の人は FM : PSG が大 
体， 3:2( PSG を控えめ）にして聞いてくだ 
さい。 

解説 

それでは各曲を順に解説していきましよ 
う。全曲入力するのは大変という方はこの 
中から気に入った曲を選んで入力してくだ 
さい。ただし，連続演奏させるときは IIH 順 
を入れ換えないようにしてください（音色 
がおかしくなる場合があります)。 

OPEN YOUR HEART 1，40" 

「心を開いて」 XI 版のタイトル BGM で 
す。88版のタイトル BGM とは違っていく 
らか明るい雰囲気があります。原曲は 「PSG 
でここまでやれるんだ一つ」といわんばか 



音源 BGM よりずっと凄い）。原曲は2パー 
卜のみでしたので勝手に3パートにしてし 
まいました。 PSG のパートがこれで気に入 
らない人は PSG 部を消してしまうのもいい 
でしよう0ソフトウェア LFO をフルに使い 
ましたのでデータの展開に40秒ほど時間が 
かかります。 

FEENA 3,20” 

「フィーナ」88版のタイトルです 0 そう， 
MSX 2 の CM でやっていた「あなたは，ほ 
しくなる，ほしくなる……いっつあ，そに 
一」の BGM としても有名です（かな？）。 
重々しい雰囲気にアレンジしました。イン 
トロの コーラスに 注目。この曲はまともな 
スピーカーにつながないと音が割れます。 
FOUNTAIN OF LOVE 1 . 00 ” 

「愛の泉」プレイヤーが幾度となく聞く 
町のテーマです。なにかとても楽しい気分 
になりますね。これ以降の曲はゲーム中の 
BGM ですので基本的にエンドレスとなって 
います。途中で切るとあんまりですので各 
2回ずつループしたあとは フェ ードアウト 
させるようにしています。 

FIRST STEP TOWARDS WARS 2，15" 
「戦いへの第一歩」とてもかっこいい曲 
ですね。町の外のテーマです。いちばん初 
めに作った曲がこれです。各パート間のず 
れ（つまりは K コマンド） をいじってみる 
ともっと響くようになるかもしれませんね。 
シンセドラムは S $ 系 （380 〜400行）です。 
これはピッチダウンと呼ばれるテクニック 
(でもないかな）で音程と音量を滑らかにド 
げていく方法をとっています。オクターブ 
を下げて使えばスネアとしても使えますよ。 


24 Oh! X 1988.3. 






























PA し ACE OF DESTRUCTION 2，15， 

「破滅の宮殿 j 親玉を倒したあとに行け 
るようになる，宮殿の奥のテーマです 。 P 
SG 版でもこの曲はかなり響くんですよね。 
ハイハット に PSG のノイズを使っています。 
以前にも書きましたが 

POKE & HAC 99,& HC 9 
とすると “ Y 7, 〜”で PSG のノイズを出 
すことが可能です。 

TOWER OF THE SHADOW OF DEATH 2'lb" 
「死の闇の塔」 88 版の B デイスタの塔の 
テーマです。ベース間のノイズは以前マジ 
カルサウンドシャワーを作ったときのハン 
ドクラップにしました。最後の伸びは目立 
たなくなっちゃったけどソフトウエア AMS 
です0それとシンセドラムがポコポコ入っ 
ていますが，気に入らない人はオクターブ 
を下げるなり，省くなりしてください。 

THE LAST MOMENT OF THE DARK 3,00" 

「闇の消えるとき」ついにクライマック 
ス，ダルクファクト（悪者の黒幕）の部屋 
のテーマです。おどろおどろしい感じにし 
てみました。 

THE MORNING GROW 2，15" 

「曙光」88版エンデイングテーマです。 
私は友人の家でエンディングを見せてもら 
っただけな のに 88版をプレイし終わった よ 
うな気分にさせるほど感動的な曲です。そ 
びえ立つ塔の後ろからゆっくりと朝日が昇 
る，そんなグラフイックが下に スクロール， 
ナレーションが 上に スクロール， やはり エ 
ンデイングはこうありたいですね。音楽が 
終わり スタッフロールに 入る前の 短い 沈黙 
もいいすねえ。曲のほうはドラムが目立た 
なくなってしまったので，ほかのパートの 
音量を下げてみるのもいいでしょう。木琴 
の音は私が アフターバーナーの イン トロの 
ために作った音です。 

SEE YOU AGAIN 3,00，， 

「また 会おう」 88 版の スタ ッフロールの 
ときに流れる曲で私がいちばん好きな曲で 
す。イントロはなかなか迫力ある感じにし 
てみました。星が流れる宇宙を背景にスタ 
ッフの 名前がゆっくりと スクロール していき 
ます。ゲームを解いた人は1シーン，1シ 
ーンを思い出しながら聞いてみてください。 

テクニカルサポート 

入力実行の際は以下の点に注意してくだ 
さい。 

1) リストの最下行に書いてあるファイル 
ネームでセーブすること（全曲順番に演 
奏するようになっているため）。 


MML の拡張 

◦ h ! MZ 7 月号の「試験に出る X I j で発表され 
た MML にデイチューンのコマンドとステレオ 
コマンドを組み込みます。ただし W コマンド， 

N コマンドが使えなくなりますのでご注意くだ 
さい。拡張部分の組み込み方はとても簡単です。 
まず7月号の MML つき BASIC を起動してくだ 
さい。そのあとリストト A を入力して実行しま 
す。セーブする場合は， 

SAVEM “ファイルネーム”， & HA 8 B 0， 
&HAFFF 


など）引数が大きければ大きいほど音程を高く， 
小さければ音程を低くずらします。また K 5 が 
基準となっており音色設定後 （ 丨コマンド使用 
後）は K 5を実行したことと同じになります。 
つまり I 1 K 5 としなくても M だけで同じ役割を 
するわけです。 

P コマンド 

P の後ろに0 ~ 3の引数をとります。（例) P 2 
と同じもので， P 0 で出力しない， P 1 で左出力， 

P 2で右出力， P 3で両方出力です。音色設定 
後は P コマンドで設定した状態は保存されませ 


のようにしてください。 

また12月に発売されました柷氏著『試験に出 
る X Ur ハードウェアのフルコース」に収録され 
ている MML ではリストト B のものを使います。 
さらにプログラム中， POKE などで書き換えられ 
ているアドレスを以下のように変更します。 
& HAFDE , C 3 -> & HAD 74,28 


&HAFEI -> & HAD 76 
& HAC 99 — & HAC 9 A 
& HAE 05 — & HAEI 8 
& HAE 2 I -> & HAE 34 
& HAE 23 — & HAE 36 
& HAE 63 & HAE 76 

& HAE 6 A -* & HAE 7 D 
& HAE 92 — & HAEA 5 
& MAB 9 I — & HAB 92 


ん。つまり“ P 2 I 1 CDE ” としても右からは出力さ 
れません。この場合は “ I 1 P 2 CDE " という順番 
にしてください。 

K コマンド（デイチューン）は，某 BM 誌で 
も有名な使い方としてリスト2のような使い方 
があります。チャンネル間の音程の微妙な“ず 
れ"によって コーラス 効果を出すというもので 
す 。 LABEL “ S " は簡単なソフトウェアエンべ 
ロープ生成ルーチンです。リスト2ではそれぞ 
れずれているものを中央，右，左に分けて出力 
しています（もっと聞きたい人は “ FEENA ” を 
入力してね)。 

リスト3を見てください0 LABEL “ K " はな 
にかというと，簡単なビブラート生成ルーチン 
です。まずは，走らせてみてください。ほら， 
音がアタックしたあと，揺れるでしよう。つまり， 


CVI ( MEM $ ( A ,2)) + I 

— CVI ( MEM $ ( A , 2)) 

コマンドの機能と使い方 

N , W の代わりに新しく K , P が使えるよう 
になりました。 

K コマンド 

K の後ろに〇〜63の引数をとります。（例 K 5 


K 5 AK 25 AK 5 AK 25 AK 5 AK 25 AK 5 A …… 
というようなストリングスを作るルーチンです。 
OPM の場合，ハード的に LFO がかけられますが, 
LFO のかかっていない音をこのようにして演奏 
させると，あたかも音が揺れながらキーオフし 
ていくという面白い効果が得られます（続きを 
聞きたい人は “OPEN YOUR HEART " を入力し 
てね)。 


• サンプル 1 エコー 

10 , 3 卿ラスノヨウナオト••ア了 - ツ " 

20 POKE &HAFDE,&HCA：POKE &HAFE1 ,0 力 - •&' / 力 - ，&+， ニナル 

30 DEFFNR$(A)="V*'+MID$(STR$( A) , 2 , LEN ( STR$ ( A ))-1) 

40 MEM$(&HB190,36)=HEXCHR$("C61123 63 30 7211 07 00 07IF IF IF IF 80 80 80 8 
0 00 00 00 00 0F 0F 3F 0F 00 00 00 00 00 C8 8A 0A 02 00") 

50 TEMPO0 

60 A$="B":L=16:V1=80 : V2=127 : "S" ： P$="L16"+B$ 

70 Vl=127 ： V2=80 : "S" ： P$=P$+"&"+B$ 

80 ' r オンチ_ウヲハン 7 •ンニシテシマッタヒトム T50 ニシテネ 

90 PLAY "T100I1Q8O1" + P$; :PLAY '* ： 11K10Q8O1R@4 " + P$ ; 

100 PLAY " : I1K15Q801R32"+P$; 

110 PLAY " : I 1K15Q801R32P1'+P $； : PLAY '* ： I IK 15Q801R16P2" tPS 

120 END 

130 し ABEL"S" 

140 1 A$ = " ": し = コスウ ： V1= ハシ•メ ノ Volume:V2 = オワリ ノ Volume : B$ コタエ 
150 VL={V2-V1)/L ： B$="" ： V=V1 
160 FOR 1=1 TO L 

170 B$=B$+FNR$(INT(V))+A$ ： V=V+VL 
180 TF r<>L THEN B$ = B$ + ..&" 

190 NEXT：RETURN 


籲サンプル 2 ビブラート 


10 ' t* フ •7 -卜 

20 POKE &HAFDE,&HCA：POKE &HAFE1 ,0 : '&+' IT ’&，/ IT '&+* ニナル 

30 MEM$(&HB190,36)=HEXCHR$("FA 30 0175 014123 20 44 00 54 59 5C 4B 02 06 03 8 
0 00 00 00 0A 15 3816 56 00 00 00 00 00 CA B8 00 02 00 ”） 

40 DEFFNK$( A)="K ,, +MID$(STR$( A) , 2 , LEN ( STR$ ( A ))-1) 

50 TEMPO0 

60 K(0)=5:K(1) = 10 ： K(2) = 15 
70 » 

80 FORZ=0TO2 

90 A$="A" ： L=8 ： K1=K(Z) ： E=-12 ： "K" ： A$(Z)=B$ 

100 A$(Z)=PNK$(K(Z))+"L8EC+DEGF+A8&L32"+A$(Z)+FNK$(K(Z))+ M L8GF+GF+EDE" 

110 NEXT 1 r オンチ b ウヲ八ンフ•ンニシテシマッタ t トハ T44 ニシテネ 

120 PLAY "T88I1 05Q8V127"+A$( 0 )+" ： I1 05Q8V 1 23R1 6 "+A$( 1 ) ； 

130 PLAY " ： II05Q8VU8R8"+A$( 2) 

140 END 

150 LABEL"K" f ソフト LFO 

160 B$ = ”.. ： E1=E*2:K=K1-E1 

170 FOR 1=1 TO L：IF K<0 THEN K=0 

180 B$=B$+FNK*(K)+A$:K=K+E1 ： E1=-E1 

190 IF IOL THEN B$ = B$ + "&._ 

200 NEXT：RETURN 


特集組曲「イース J 么 J 










SUM ： D7 B5 25 DB 46 FB FF 01 E3D2 

B210 12 0A A9 95 B8 99 00 00 : AB 
B218 00 00 00 08 E4 00 02 00 : EE 
B220 F8 00 8D 99 818123 30 : 73 
B228 1C 00 9F 9F 9F 1C 00 00 : 15 
B230 00 00 00 00 00 00 F0 F0 : E0 
B238 F0 85 00 00 00 00 00 00 : 75 
B24e 00 00 00 00 F8 30 67 43 : D2 
B248 4142 ID IF IB 00 1C 1C : 12 
B250 1C 18 00 00 00 0E 00 04 : 46 
B258 06 04 04 04 0418 00 00 : 2E 
B260 00 00 00 CC B2 00 02 00 : 80 
B268 F9 02 72 72 7170 48 29 : 31 
B270 22 00 ie 1212 9A 82 02 : 74 
B278 02 03 02 02 02 02 5415 : 76 
B280 1512 00 00 00 00 00 00 : 27 
B288 00 00 00 00 FB 03 0E 00 : 0C 


SUM ： AB 04 7A 4A 05 9B C6 C315D0 


リスト S 


サウンド データ 


B290 

0A 

10 

0C 

31 

25 

00 

IF 

IF 

BA 

SUM ： 

35 

ID 

B3 

32 

EF 

46 

A5 

2F FA63 

B298 

IB 

5C 

00 

0A 

IB 

8A 

00 

C0 

E6 











B2A0 

HO 

-HI 

05 

F5 

FA 

0：5 

00 

00 

B7 

B390 

00 

00 

0A 

8A 

4A 

4A 

0 0 

80 

A8 

B2A8 

00 

00 

00 

B0 

D0 

00 

00 

40 

C0 

B398 

80 

80 

01 

00 

01 

00 

03 

05 

0A 

B2B0 

FA 

0 3 

4E 

45 

49 

50 

00 

ee 

29 

B3A0 

26 

06 

00 

00 

00 

00 

00 

C8 

F4 

B2B8 

00 

00 

IF 

IF 

IF 

IE 

80 

80 

7B 

B3A8 

D0 

00 

02 

04 

FA 

11 

51 

25 

57 

B2C0 

80 

8B 

00 

00 

00 

06 

02 

02 

15 

B3B0 

71 

11 

25 

3E 

41) 

00 

5F 

56 

E7 

B2C8 

02 

54 


00 

00 

00 

00 

32 

88 

B3B8 

5D 

5F 

05 

00 

00 

87 

07 

04 

53 

B2D0 

00 

00 

03 

00 

FA 

12 

8 3 

A1 

33 

B3C0 

0 4 

06 

9 4 


45 

45 

00 

00 

6D 

B2D8 

B0 

81 

18 

19 

1C 

00 

19 

IF 

B6 

B3C8 

00 

00 

00 

DC 

HO 

04 

02 

80 

E2 

B2E0 

IF 

IF 

86 

06 

08 

HO 

0：) 

03 

58 

B3D0 

FA 

f)0 

0F 

02 

0 0 

0D 

ID 

49 

CE 

B2E8 

04 

00 

73 

45 

75 

D4 

00 

00 

05 

B3D8 

15 

00 

18 

IF 

IF 

12 

12 

00 

8F 

B2F0 

00 

0« 

ee 

C6 

00 

14 

oz 

40 

1C 

B3E0 

00 

8E 

C0 

40 

0 0 

00 

14 

03 

A5 

B2F8 

D1 

30 

33 

20 

48 

40 

03 

09 

E8 

B3E8 

03 

F7 

00 

00 

00 

00 

FE 

E3 

DB 

B300 

IF 

o» 

IF 

IF 

1A 

54 

00 

00 

CB 

B3F0 

D0 

0 0 

02 

00 

EC 

53 

3A 

21 

6C 

B308 

00 

80 

04 

00 

00 

04 

02 

02 

8C 

B3F8 

OA 

01 

43 

00 

2F 

00 

99 

98 

AE 











B400 

DA 

58 

14 

8A 

07 

8C 

40 

05 

A8 

SUM ： 

E4 

DE 

E8 

AD 

67 

13 

47 

El 6F53 

B408 

03 

05 

76 

28 

46 

28 

00 

m 

14 

B310 

02 

06 

0C 

00 

05 

00 

00 

D2 

EB 

SUM ： 

11 

2F 

81 

00 

DE 

51 

10 

391D04 

B318 

94 

00 

02 

00 

FD 

00 

31 

40 

04 











B320 

41 

71 

IB 

00 

00 

00 

IF 

5F 

4B 

B410 

00 

00 

00 

B4 

8A 

02 

02 

00 

42 

B328 

5F 

5F 

05 

08 

OH 

0 8 

03 

07 

E5 

B418 

FC 

03 

37 

21 

7A 

31 

39 

IB 

56 

B330 

07 

07 

13 

3f) 

25 

25 

00 

00 

A0 

B420 

2F 

00 

9F 

9F 

DF 

5F 

0A 

8A 

3F 

B338 

00 

00 

0 0 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

B428 

0 7 

H (； 

40 

05 

03 

05 

F2 

25 

F7 

B340 

C6 

11 

23 

63 

30 

72 

11 

07 

17 

B430 

44 

16 

00 

00 

00 

00 

00 

BE 

18 

B348 

00 

07 

IF 

IF 

IF 

IF 

80 

80 

83 

B438 

8A 

02 

02 

80 

FA 

30 

01 

75 

AE 

B350 

80 

80 

00 

00 

00 

00 

0F 

0F 

IE 

B440 

01 

41 

23 

20 

44 

00 

54 

59 

76 

B358 

3F 

0F 

00 

00 

ee 

00 

0 0 

C8 

16 

B448 

5C 

4B 

02 

06 

0 3 

80 

00 

00 

32 

B360 

8A 

0A 

02 

00 

C4 

00 

46 

41 

El 

B450 

00 

0A 

15 

38 

16 

56 

00 

00 

C3 

B368 

04 

41 

21 

0A 

2F 

00 

IF 

18 

D6 

B458 

00 

0 0 

00 

CA 

B8 

00 

02 

00 

84 

B370 

IF 

IE 

12 

8E 

14 

8F 

00 

00 

80 

B460 

FA 

01 

70 

54 

20 

30 

21 

39 

69 

B378 

00 

00 

FA 

A8 

F8 

C8 

00 

00 

62 

B468 

IB 

09 

5F 

5F 

IF 

5F 

0C 

0A 

76 

B380 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 

B470 

0A 

8A 

01 

01 

01 

01 

F4 

FA 

86 

B388 

C6 

30 

01 

33 

72 

31 

4D 

00 

1A 

B478 

FA 

F8 

00 

00 

00 

00 

F4 

96 

7C 











B480 

80 

0A 

02 

00 

DB 

00 

46 

79 

26 











B488 

40 

01 

00 

23 

25 

00 

IF 

IF 

C7 


2) 全曲順番に演奏するようになっている 
力 ? ，1曲1曲バラバラで走らせる場合は 
それぞれを実行する前に音色をロードす 
ること。 

3) MML の拡張（コマンド P ， K の追加） 
が行われていること。 

1月号でも書きましたが11重和音を使う 
とテンポが狂ったり，ある値以上あがらな 
くなります。そこでこのプログラムでは各 
リストの初めで音長を半分にすることによ 
ってこれを解決しています。ただし，実行 
するたびに音長が半分になったら困ります 
ので注意が必要です。 “ FEENA ” では160 
〜200行がこれです。 

また音長を短くしてもテンポがずれるこ 
とがあるので気になる場合は1回に3小節 
以上演奏させないことです。 

また PLAY 文から次の PLAY 文に移るま 


での僅かな時間，音がとぎれてしまうこと 
があります（文字列が極端に長い場合など)。 
これに対処するには演奏させる最後の文字 
列を実際の音長より短くしてやるのです。 
極端な例 

10 PLAY “ L 4 CDE ” 

20 PLAY “ EDC ” 

を 

10 PLAY “ L 4 CD ぎ 
20 PLAY “ EDC ” 

のようにする。 

リスト中“& + ”とを入れ換える 
というのを見かけますがこれは”の 
ほうが使用頻度が圧倒的に高いし“& + ”は 
2文字なのに対しては1文字ですむ 
からです。また，他機種の MML にあわせ 
るという意味もあります。 

POKE & HAC 99，& HC 9 


を実行するとノイズが使えるようになりま 
す力 5 '， V 16 が使えな〈なります（単行本版 
は AC 9 Ah ) 0 

このプログラムでは自動連続実行の際に 
演奏時間によって次のプログラムを RUN す 
るという方法をとっています。ワークェリ 
ァを直接のぞいて演奏中かどうかを判断す 
るという方法もありますが，どちらを選ぶ 
かは好みの問題でしよう。ただし，単に G 
OTO などを使ったループで判定ルーチンを 
回していると途中でテンポが遅くなること 
があります。このようなことを避けるため 
ループ内には必ず PAUSE 文を入れるよう 
にします。 

そのほか，フェードアウトの際に MML 
のボリユーム用ワークエリアに直接データ 
を書き込んでいる部分もあります（そうで 
ない曲もある)。参考にしてください。 


リスト I-A 


MML オフ*シ!•ンコマント" 

IWAI»S MML 二 PAN 


10 
20 
30 

40 DEFINT A-Z 

50 'POKE &HAFDE,&HCA：POKE AHAFE1,0 : 

ル•アナタノオスキナ 3 ウニ 
60 1 


リスト1 


KEY FRACTION ) コマント * 7 ッケル • 


70 POKE &HAB3B,ASC(" 

80 
CENTER 
90 1 

100 POKE &HAB4C,ASC("K") 

110 POKE &HAB4E.&HC4,&HAB 
120 POKE &HA8C4,0,0,0 
ン 

130 FOR I=&HAB91 TO &HABEB STEP 16 
140 READ A$ ： MEM$(I,16)=HEXCHR$(A$) 
150 NEXT 

160 ’SAVEM'.MML.Bin.. ,&HAR80 ,&HAFFF 
170 


: , PAN • 

: ， P=1 


キノ勹ヲツケル 

LEFT/P=2 


'KEY FRACTION* コマント*ヲッケル 

' オンカイヲワス * カニス • ラス 3 マント • 

'0<K<63 タタ - シ 5 力 * ヒ《•ウシ 


MMLffiSi 

リスト I-B 

10 • MML オフ * シ ■ ン 3 マント * 

20 1 IWAI*S MML 二 PAN 
XI ヨウ } 

30 
40 
50 
60 
70 
ER 
80 1 

90 POKE &HAB50,ASCrK M ) 
100 POKE &HAB52,&HC5,&HAB 
110 
120 » 


DEFINT A-Z 

i 

POKE &HAB3E,ASC("P"> 


KEY FRACTION ノコ + ント * ヲツケル ♦( へ * サツ 


: * PAN * キノウヲツケル 

: , P=1 LEFT/P=2 RIGHT/P=3 CENT 


，KEY FRACTION* コマント*ヲツケル 
* オンカイヲワス * カニス * ラス 3 マント * 
*0<K<63 タタ * シ 5 f ヒ ■ ウシ • ユン 


130 

140 

150 

160 

170 


FOR I=&HAB92 TO &HABEC 
READ A$ : POKE I,VAL("iH"+A$) 
NEXT 

»SAVEM"MML.Bin",fcHAB80,iHAFFF 


DATA 

7B 

FE 

08 

D2 

36 

AB 

C5 

D5 

CD 

7F 

AD 

38 

21 

7D 

FE 

04 

180 

190 

DATA 

DATA 

7B,FE,08,D2,39,AB,C5 
30,1C,D1,D5,D5,F 5,21 

,D5 

,EC 

• CD, 
.AF, 

90 

19 

,AD 

,6E 

,38 

,CD 

,21,7D 
,C8,AF 

FE, 

7E, 

04 

E6 

DATA 

30 

1C 

D1 

D5 

D5 

F5 

21 

D1 

AF 

19 

6E 

CD 

C2 

AF 

7E 

E6 

200 

DATA 

3F,4F,F1,0F ， 0F,B1 ， D1 

,57 

,3E, 

20 

• 83 

f CD 

,D5,AD 

Dl, 

Cl 

DATA 

3F 

■IF 

FI 

0F 

0F 

B1 

D1 

57 

3E 

20 

83 

CD 

C4 

AD 

D1 

Cl 

210 

DATA 

C3,39,AB,7B,FE, 08,02 

,39 

,AB, 

C5 

， D5 

• D5 

,CD,90 

AD, 

38 

DATA 

C3 

36 


7B 

FE 

08 

D2 

36 

AH 

C5 

D5 

D5 

CD 

7F 

AD 

38 

220 

DATA 

14,7D,FE,40,30,0F,07 

,07 

,D1• 

57 

,3H 

,30 

,83,CD 

D5 f 

AD 

DATA 

14 

7D 

FE 

40 

： U1 

0F 

07 

07 

D1 

57 

3E 

30 

83 

CD 

C4 

AD 

230 

DATA 

D1,C1,C3,39,AB,D1,D1 

,C1 

,C3 f 

39 

,AB 

• C1 

,D1,C3 

13, 

AB 


D1 D1 Cl C3 36 AB AD Cl D1 C313 


B3358BDD003B0E4A 
55DB0C7A02BD 5710 


V31F045O 


DCB09FOOO5AD0OF8 
20C0 410001 1F0410 

1C 70003 C00CO020A 
7100001200100000 

O97OD0FC00E00CO4 
4500FO 0200140 F01 

16AO0ODC0EE0O06F 
3500000200 1C0010 

84C0OD0801E 00009 
4509000000140000 

107700 F 00000800 F 
0083041100095045 
BK8620F1 0070800 F 
D1 0784110 C01F045 
0808080808 080808 
99aabbccddeeffj0(0£ 
1111111111111 
BBBBBBBBBBBBBB 1B2B2 


26 Oh! X 1988.3. 

























SUM: 36 D4 24 F8 35 2D 08 Cl 6DB6 

B490 IF IF 15 0F 00 08 00 00 : 6A 
B498 00 00 F8 F8 06 FA 86 88 : FE 
B4A0 00 00 F4 00 80 00 00 00 : 74 
B4A8 FA 00 10 10 10 1A 00 32 : 76 
B4B0 50 00 19IF IF D9 06 05 : 8B 
B4B8 0F 0C 05 05 05 0F A8 AC : 8D 
B4C0 AB A8 00 00 00 00 00 00 : 53 


B4C8 00 00 00 00 E7 00 40 40 : 67 
B4D0 40 00 02 0F 0F 00 IF IF : 9E 
B4D8 IF IF 00 1214 0A 10 0A : 88 
B4E0 0F 0A 06 67 A8 99 00 00 : C7 
B4E8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B4F0 FD 20 02 01 01 0817 00 : 40 
B4F8 00 00 9C IF IF 06 02 80 : 62 
B500 80 80 01 01 01 01 FA 0A : 08 
B508 0A 0A 00 00 00 00 00 CF : E3 


■ J スト ; B 


□PEN 


SUM：18 A6 D6 E4 8D B6 B6 2D 5EBF 

B510 B2 00 02 05 FC 0132 22 : 0A 
B518 3132IE 00 08 00 5F IE : 06 
B520 1C IE 14 84 00 84 00 00 : 56 
B528 00 00 26 E4 05 54 00 00 : 63 
B530 00 00 00 00 80 03 00 80 : 03 


SUM： FF 50 5A 6D 89 DC 91 C0 12A2 


10 » OPEN YOUR HEART (GRADE UP VERSION) 

20 ’ 

30 f ARRANGE & PROGRAMMED BY K.Y 

40 1 

50 1 MUSIC FROM YS (C) FALCOM 

60 » 

70 IF PEEK(&HB190)O&HDB THEN PRINT ••オンシ ■ク ヲ tvY シデ クタ •サイ•"： BEEP : END 
80 TIME=0 : CLEAR&HFF00 : DEFINT A-Z：DEFSNG VrWIDTH 80 ： INIT ： CLS4 ： SCREEN 
90 DEFFNR$(A)="V ,, +MID$(STR$(A) , 2 , LEN ( STR$ ( A))-1) 

100 DEFFNKI(A)="K"+MID$(STR$(A),2,LEN(STR$(A))-1) 

110 RT=2： 1 INPUT "REPEAT TIME ： ",RT：IF RT>12 THEN RT=12 

120 COLOR3 : CLS : LOCATE24,10 ： CSIZE3 : PRINT#0,"OPEN YOUR HEART" ： CSIZE：C 

OLOR7 

130 * オンチ ■ ウヲハンフ•ンニスル 

140 IF PEEK(&HAE23)<>255 OR PEEK(&HAE24 ><>7 GOTO 400 
150 FOR A=&HAE23 TO &HAE63 STEP 2 
160 D=CVI(MEM$(A,2))+1 
170 MEM$(A,2)=MKI$(D/2-l) 

180 NEXT 

190 'PSG ) シュウ八スウヲス • ラス • 

200 FOR A=&HAE05 TO &HAE21 STEP 2 
210 D=CVI(MEM$(A,2)) 

220 MEMS(A,2)=MKI$(D+36) 

230 NEXT ： GOTO400 

240 LABEL"CPLAY STRINGS(11,"R：")：RETURN 

250 LABKL M P M : FORZ = 0TO3 ： C$(Z)=FNK$(K(Z))+C1 $ ： NEXT : GOTO270 
260 LABEL"PP M 


270 PLAY A1$4 ,, 8 ： R32" ； : PLAY Al$ + "16:"; 

280 PLAY "R16 ,, +Al$ + ,, 32&" : : PLAY " ： R16 . M +Al$ + "32t "； 

290 PLAY *' ： ,, +C$(0)+ ,, 8 "； : PLAY .•: R32"; : PLAY C»(l)； : PLAY "16&"; 

300 PLAY ": R16 "； : PLAY C$ ( 2) ； ： PLAY •• 32 と "；： PLAY " ： R16 . " ； ： PLAY C$(3 )；： 
PLAY "324 "； 

310 PLAY " : ,, +B$(0) + "8 ： " : : PLAY B$ (1) + "8 ： R32" ； : PLAY B$(2)+"16&" 

320 RETURN 
330 LABEL"Q" 

340 PLAY A$(0)+"8 ： R32"； : PLAY A$(l)+"16 ："； 

350 PLAY ,, R16"+A$(2) + "32 &"； : PLAY " ： R16 . "+A$ ( 3 )+ "32 &"； 

360 PLAY ": "+C1$+"8:R32"+C1$+"16"; 

370 PLAY " ： R16"+C1$ + "32& ： R16. ,, +Cl$ + ,, 32i "； 

380 PLAY " ： "+B$(0) ； : PLAY ,, 8 ： "+B$(1)； : PLAY "8 ： R32"+B$ ( 2 )+"16&" 

390 RETURN 

400 POKE &HAFDE,&HCA：POKE 4HAFE1,0 : 力 * *4* / 力 • , &+ , ニナル 

410 TEMPO0 : POKE&HAC99 , &HCD 
420 GOTO560 

430 LABEL"S" * ソフトエンへ •D - フ * 

440 ， A$ = " ": L=3 スウ： Vl= ハジ * メ ノ V ： V2=t7 '； ) V ： B$ 3 タエ 
450 VL=(V2-V1)/L ： B$= M " ： V=V1 

460 FOR 1=1 TO L：IF V>127 THEN V=127 ELSE IF V<0 THEN V=0 
470 B$=B$+FNR$(INT(V))+A$ ： V=V+VL 
480 IF IOL THEN B$=B$ + "t" 

490 NEXT：RETURN 

500 LABEL”K" * ソフト LFO 

510 B$ = ".. :E1=E 拿 2:K=kl-El 

520 FOR 1=1 TO L：IF K<0 THEN K=0 

530 B$=B$+FNK$(K)+A$:K=K+E1 ： E1=-E1 

540 IF IOL THEN B$ = B$ + "&，， 


550 NEXT：RETURN 

560 PLAY "T30L0RRRRR."：LOCATE0,24:PRINT"Wait a moment."； 

570 K(0)=5 ：K(1)=10：K(2)=15：K(3)=18 
580 V(0)=127：V(1)=124：V(2)=122：V(3)=120 
590 P(0)=12：P(1)=10：P(2)=8 

600 ' III III III フク-ラムチュウ B$(3) t イセイ，レマスカ • タンナル，夕-ミー，テ•ス • 

610 FOR X=1 TO RT 

620 C1$="L8AA4.>DD4<B>C+DDDD<B-B-G 
630 FORZ=0TO3 

640 A$="A M ：L=10：K1=K(Z)：E=-10："K":A$(Z)=B$ 

650 A$(Z)=FNR$(V(Z)>+FNK$(K(Z))+"L8EC+DEGF+A16&L32 M +A$(Z)+FNK$(K(Z) 
い. .L8GF+GF+EDE" 

660 L=6：A$ = ,, E"：V1 = P(Z) : V2=P(Z 卜 8: "S" 

670 B$(Z) = "L8 ,, +B$+FNR$(P(Z) い" L4A • DD く B-G" 

680 C$(Z)=FNK$(K(Z))+Cl$ 


690 NEXT 

700 PLAY "T 4212505 Q8Pl”+A$<0) + "8:I2505Q8R32P2"+A$(1> + "16” ； 

710 PLAY " :12505 Q8R16P1" +A$(2)+"32&"； : PLAY ":I2505Q8R16.P2”+A$(3>+ 
"32i M ； 

720 PLAY M : I25O4Q8V124P1 ,, +C$(0) + "8:I25O4Q8V122R32P2"+C$(1) + M 16 M ； 

730 PLAY " ： I25O4Q8V120R16P1"+C$(2)+ M 32 &"； 

740 PLAY " ： I2504Q8VU8R16.P2"+C$(3) + H 32&" ； 

750 PLAY ' ： Y12,40Q6O5 ,, +B$(0)+"8 ： Q7O5"+B$(1) +"8 ： Q805R32"+B$ ( 2)+ M 16&" 
760 FORZ=0TO3 ： L=5 

770 V1=V(Z)-8:V2=V(Z) : A$="E":"S":C$=B$:AM"C+":"S":A$(Z>="L16"+B$ 
780 V1=V(Z) ： V2=V(Z)-8 ： A$ = "E" ： ' , S ,, ： D$ = B$ ： A$ = ,, C+" ： "S" ： A$(Z)=A$(Z) + "i" + 
B$+FNR$(V(Z)) 

790 A$(Z)=A$(Z) + "L8DEGL16"+C$+"& ,, +D$ + FNR$(V(Z) ) + "L8C+DE" 

800 A$ = "C4-" ： V1=P(Z) :V2=P(Z)-8 ： L=5 ： "S" ： C$ = B$ 

810 A$="E" : V1=P(Z) : V2=P(Z)-8 : "S" 

820 B$(Z)=">L8"+C$+FNR$(P(Z))+"<G>C+D"+B$+FNR$(P(Z))+"E<G>C+" 

830 NEXT 

840 C1$="L8AEAG4G>C+D<AEAG4EG>C+ 

850 "Q" 

860 A1$="F+<A>DF+GF+EDF+<A>DF+GF+ED 
870 C1$="D<DF+AB-AGF+ADF+AB-AGF+ 

880 FORZ=0TO2 : B$(Z)=C1$：NEXT 
890 "P" 

900 FORZ=0TO3 

910 A$="Ff M ： L=16 ： E=-4 ： K1=K(Z) ： n K n ： A$(Z)=B9 

920 A$(Z)= m F+<A>DF+GF+EDL32"+A$(Z)+FNK$(K(Z))+ h L8GF+GB-" 

930 A$ = ,, Ff" ： L=8 ： V1=P(Z) : V2=P(Z)-8 ： "S" 

940 B$(Z)="ADF+AB-AGF+>L16"+B$+FNR$(P(Z))+"L8<B-AB->C+ 

950 NEXT 


960 C1$ = *'ADF+AB-AGF+ADF+AB-AB->C+ 
970 A$(0)="T43 m +A$(0) 

980 "Q" 

990 A1$="AEF+A>D<EF+A>D<EGB>D<F+GB- 
1000 FORZ=0TO3：L=10：E=-6 


"K" ：C$(Z)=FNK$(K(Z) )+"L32D8.«c"+B$ 

"K"：C$(Z)=C$(Z)+FNK$(K(Z))+"C+8.+B$+"<" 
M K"：C$(Z)=C$(Z)+FNK$(K(Z))+"B8.&"+B$ 

"K" ：C$(Z)=C$(Z)+FNK$(K(Z) ) + "B-16& ,, +B$ + M &B- M 


B$(Z>="L16"+B$ 
B$(Z)=B$(Z)+B$+ ,, <" 
B$(Z)=B$(Z)+B$ 
B$(Z)=B$(Z)+B$+"4B-" 


1010 A$="D" : K1=K(Z) : 

1020 A$= M C+" ： K1=K(Z) : 

1030 A$="B" : K1=K(Z) : 

1040 A$="B-" ： K1=K(Z) : 

1050 A$="D" ： L=8 ： V1=P(Z) : V2=P(Z)-8 ： "S" 

1060 A$="C+": : V1=P(Z) : V2=P(Z)-8 ： "S" 

1070 A$="B": : V1=P(Z) : V2=P(Z)-8:"S" 

1080 A$="B-" ： L=6 ： V1=P(Z) : V2=P(Z)-8 ： "S M 
1090 NEXT 
1100 "PP" 

1110 E=-10 ： FORZ=0TO3:L=16 

1120 A$ = "D" : K1=K(Z) ： ,, K" ： A$(Z)=FNK$(K(Z) )+"A8>D4 .4L32"+B$ 

1130 L=12 : K1=K(Z) ： "K" ： A$(Z)=A$(Z)+FNK$(K(Z) ) + "D8«t ,, +B$ + "< , ' 

1140 A$ = "B-" :K1=K ⑴： "K" :A$(Z>=A$ ⑵ 

1150 B$(Z)=FNR$(P(Z))+"L8A>D4.1 M 

1160 A$="D M ： L=8 ： V1=P(Z) : V2=P(Z)-8 ： "S" ： B$(Z)=B$(Z)+ M L16 M +B$+B$+ 
1170 A$ = ,, B-":L=6 ： V1=P(Z) : V2=P<Z 卜 8:"S":B 拿 （ Z)=B$(Z}+B$+"fcB- 
1180 NEXT 

1190 C1$="L8AEF+A>D<EF+AB-AGD4EGB- 
1200 "Q" : LOCATE0,24 ： PRINTCHR$(5 )； 

1210 L=24 ： E=-10 ： FORZ=0TO3 ： A$="D" ： K1=K(Z) : "K":L=L-1 
1220 A$(Z)=FNK$(K(Z))+">D4&L32"+B$ 

1230 C$(Z)=FNK$(K(Z))+"L8AEF+A>D<EF+A>L32D4i"+B$ 

1240 NEXT 
1250 FORZ=0TO3 

1260 A$="D" ： L=16 ： V1=V(Z) : V2=70 ： "S" 

1270 A$(Z)=A$(Z)+"tL16"+B$ 

1280 B$(Z)=FNR$(P(Z))+"L8AEF+A>D<EF+A>D8&L16" 

1290 A$="D H ： V1=P(Z) : V2=P(Z)-8 ： L=12 ： "S" ： B$(Z)=B$(Z)+B$ 

1300 NEXT 

1310 PLAY A$(0)+" ： R32"； : PLAY A$(l )+"："； 

1320 PLAY ,, R16 ,, +A$(2) : : PLAY ": R16 . H +A$ ( 3 ) + "："； 

1330 PLAY " ： ,, +C$(0) + ":" ； : PLAY "R32 M +C$(1 )； 

1340 PLAY " ： R16"+C$(2)； : PLAY ": R16."+C$(3 }； 

1350 PLAY ": "+B$(0>+":"+B$(l>+":R32"+B$<2> 

1360 NEXT 


1370 IF TIMEU25 THEN PAUSE20 ： GOTOl370 ELSE RUN"FEENA" 


1380 'SAVE'^PEN" 


スト 4 


10 ' FEENA (GRADE UP VERSION) 

20 ' 

30 1 ARRANGE & PROGRAMMED BY K.Y 

40 ' 

50 ' MUSIC FROM Ys (C) FA し COM 

60 ' 

70 ， FOR XI ELEVEN VOICES MUSIC SYSTEM 

80 1 

90 IF PREK(&HAB91) <> 123 THEN PRINT"MML ノ カク fn ウヲシテクタ * サイ ： BEEP: END 
100 IK FEEK(&HB190) O&HDB THEN PRINT ••オンシ b クヲ tvh シテクタ - 寸イ • •• •• BEEP: EN 
D 

110 TIME=0 ： CLEAR&HFF00 ： DEFINTA-Z：WIDTH 80:INTT ： CLS4 : SCREEN 
120 DEFFNR$(A)= M V M +MID$(STR$(A),2,LEN(STR$(A))-1) 

130 RT=2：'INPUT "REPEAT TIME:",RT：IF RT>12 THEN RT=12 

140 COLOR3 : CLS : LOCATE32,10 ： CSIZE3 : PRINTtO , '* FEENA" : CSIZE ： COLOR7 

150 ，オンチ b ウヲハンフ•ンニスル 

160 IF PEEK(&HAE23 )0255 OR PEEK(&HAE24 )07 GOTO 330 
170 FOR A=&HAE23 TO &HAE63 STEP 2 
180 D=CVI(MEM$(A,2))+1 
190 MEM$(A,2)=MKI$(D/2-l) 


FEENA 

200 NEXT 

210 'PSG ノシュウハスウヲス'•ラス《 

220 FOR A=&HAE05 TO &HAE21 STEP 2 
230 D=CVI(MEM$<A,2)) 

240 MEM${A,2)=MKI$(D+36) 

250 NEXT：GOTO330 
260 LABEL"P" 

270 PLAY AA$+"："+AB$； 

280 PLAY ••: R«4"+AA$ + ,, 32： ,, +Ml$+" : "； 

290 PLAY BA$+"："+BA$； 

300 PLAY ": "+T$4 •”： R@8"+Ml$ + "@8&"; 

310 PLAY " : ,, +BA$+" : "+BA$ + " : "+S$ 

320 RETURN 

330 POKE &HAFDE,&HCA：POKE &HAFE1,0 力* 、 k ， / 力 • '&+* ニナル 

340 TEMPOO : POKE&HAC99 , 4HCD 
350 * 

360 1 1 BASS/2 SNARE/3 BASS DRUM/4 DRUM/5 ME し ODY1/6 MELODY2/7 C0DE/8 
SYN DRUM 

370 *9 CYMBAL/ 10 BRASS/ 11 E-GUITAR/12 STRINGS 
380 S1$="V127E&E-&D&D-"：S2$="V127E&E- M 


特集組曲「イース j 27 
















390 BX$ = "I301V127.. :SD$ = ..I402V127" :SS$ = ..I2O3V104 
400 GOTO500 
410 * 

420 LABE し "S” 

430 " ： L=3 スウ： Vl= ハシ'■メ ) V:V2= オヮリ ) V:B$ コタエ 

440 VL=( V2-V1 )/L ： B$ = " ••: V=V1 

450 FOR 1=1 TO L 

460 BS=B$+FNR$(V)+A$ ： V=V+VL 

470 IF IOL THEN B$ = B$ + "&" 

480 NEXT:RETURN 
490 » 

500 PLAY STRING$(11,"L16 .：") 

510 PLAY "T32115Q7V114P3 ： I15K15Q8V110P1 ： 115P2Q8K10V112 "； 

520 PLAY ": I 13P3Q8 ： I13P3K10Q8 ： :*::"; 

530 PLAY H Y7,56Y1 2,255 Yll,255Q8L4:Q8L4 ： 

540 ' 

550 A1$="L4BAG+F+AG+F+L16E8.&E 

560 A$="E" ： L=16 ： V1=110 ： V2=90 ： "S" ： CA$=B$+B$ 

570 A$ = "C+. ，： "S":CB$ = B$+B$ 

580 A$="E" : L=4 ： V1=12 ： V2=8 ： "S" ： CC$=B$+B$ 

590 A$= m C+" : "S" : CD$=B$+B$ 

600 1 

610 PLAY "04 " + A1 $ + '* : 04R32 " +A1 $ + *' 32 ： 04 " +A1 $ ； 

620 PLAY ":05”+CA$;:PLAY ":05"+CB$; 

630 PLAY 

640 PLAY ,, 04"+CC $； : PLAY ":04..+CD$ 

650 1 

660 A$ = "B" ： L=16:V1 = 80:V2 = 120: "S" :BAS = , ， L16" + B$ 

670 V1 = 120 ： V2 = 80 ： ,, S" ： BA$ = BA$ + "& M +B$ 

680 A$ = "E" ： V1=1 : V2=16 ： "S" :BB$ = ,, L16 ,, + B$ + "& , ' 

690 V1=16:V2=1:"S” ： BB$=BB$+BS 
700 » 

710 PLAY Al$ + ":R32..+Al$ + "32:"+Al$; 

720 PLAY " : "+CA $； : PLAY ,, ： "+CB $； 

730 PLAY *' ： 113Q805P3" +BA$ : : PLAY : 113K15Q805P2R@4" + BA$ +"32 ::"; 

740 PLAY CCS ； : PLAY " : "+CDS ; : PLAY ** ： 06'*fBB$ 

750 * 

760 A1$ = ,, E2D+2C+2D+4.&D+&D+" 

770 A$ = "F+":L=16:V1 = 110:V2=90:..S” ： CA$=B$+B$ 

780 A$= "B" : "S" : CB$ = B$ + B$ 

790 A$ = "F+'.:L=4:V1 = 12:V2 = 8:"S” ： CC$ = B$ + B$ 

800 A$ = , ， B , * : *'S" ： CD$ = B$ + B$ 

810 PLAY Al$+":R32"+Al$+"32:”+Al$; 

820 PLAY M ： 04"+CA$； : PLAY " ： 03"+CB $； 

830 PLAY 

840 PLAY CC$ ； : PLAY ": く， . +CD$ 

850 ' 

860 A$ = "B" ： L=16 ： V1=80:V2=127 ： "S” ： BA$ =， •し 16"+ B$ 

870 Vl=127 ： V2 = 80: "S" :BA$ = BA$ + "& ,, +B$ 

880 VI=1 : V2=16 ： "S" ： BB$ = "L16 ,, +B$ + "&" 

890 V1=16 ： V2=1 : "S" ： BB$=BB$+H$ 

900 1 

910 PLAY A!S + " ： R32"+A1$ + ' , 32 ： " + AI $； 

920 PLAY ••: M +CA $； : PLAY " : "+CB$ : 

930 PLAY .. :01” + BA$; :P し AY •• :01P 1 R@4.. + BA$ + ”32 : ; 

940 PLAY CCS ； : PLAY +CDS ; : PLAY " ： 02 ，， + BBS 
950 GOTO980 
960 ' 

970 LABEL^'M" ： RT=1 'PRACTICE 
980 FOR Z=1 TO RT 

990 AA$ = •.し 16R4EG8G&G2fi4CiG8G2&.C；.. :ABS = " L16R4 <B>D8D&D2R4D1)8D2&I) M 
1000 BA$ = "ElEr* ： S$ = , ， L2 ， , +STRING$( -J , M V 1 0 ,16Y7,2H Y 13 , OK ") 

1010 T$ = ..L2CCCCV .， 

1020 ' 

1030 PLAY "T321l 2704Q8P1 M +AAS +" : 116V 127()4(J8I>!'•+AUS ； 

1040 PLAY ••: 116V12704Q8P2K15R(to4 ,, +AAS + "32 : 116V1 2704 QBP2K1 SWW J+ABS+ 


32 "； 


1050 PLAY " : I5O2Q7V120P3 ,, + BA$ + M : 1501Q8V122P3K 15"+ BA$ ; 
1060 PLAY " ： I17O6Q6V120"+T $+ M :" ； 


Y7,28Y12,80V12Q8O3"+BA* + ..:V12Q8O2..+BA$ + ..:Y6 ， 1"+S$ 


1080 


1090 M1$= ,, L16F+EF+BF+2E4F+EF+BF+2D8.&D , ' ： T$ = "CCCC , * 

1100 S$=STRING$(4,"Y10,16Y7,28Y13,0R") 

1110 AA$="R4GG8G&G2R4GG8G2iG M ： AB$="R4DD8D&D2R4DD8D2&D" 

1120 ' 

1130 PLAY "P3"+AA$+":P1 M +AB$; 

1140 PLAY " ： P2R@4 ,, +AA$ + H 32 ： I706Q7V124 ,, +M1$ + " : "； 

1150 PLAY BA$+ M ： M +BA $； 

1160 PLAY " : "+T$+" ： I7O6Q8K12V120R@8"+M1$+"@8& M ; 

1170 PLAY " ： ,, +BA$ + " ：" + BA$ + " : "+S$ 

1180 1 

1190 M2$=，.F+EF + BF+2E4F+t：h + BF + ifD8.Adr 
1200 M1$ = .，E4A1R.. 

1210 X$=AA$ : AA$=STRING$(2,"R4GG8G2&G") 

1220 Y$=AB$ ： AB$=STRING$(2,"K4CC8C2&C") 

1230 Z$="E1E1" : BA$="F1K1" 

1240 "P” 

1250 SWAP M1$,M2$：SWAP AA$,X$：SWAP AB$ , Y$：SWAP BA$,Z$:..P" 
1260 ' 


1270 SWAP AA$,X$：SWAP AB$,Y$：SWAP BA$,Z$ 

1280 M1$= ,, E4<A2>C4E4<A2>D8.&D , '： "P" 

1290 * 

1300 SWAP BA$,Z$:M1S="<B1&B2.&B8.&B" 

1310 AA$ = , *F+1F+2.&F+8.&F+" ： AB$="<B1B2.&B8.&B "： M P" 

1320 ' 

13 30 Ml$=.". :AB$ = ">” + AB$: "P.. 

1340 BA$ = "FlFr' ： M1$ = STRING$( 7 , ,, EC<AF>" ) + "EC<AF M 
1350 AA$="EDE4.<A8B8>C8D8EDE4.<A8B8>C8E&E M 

1360 PLAY "T 341606 V127P3"+AA$+" :1606 K10V122P1R@2"+AA$+"32&"; 
1370 PLAY " ： I606R@4K15V122P2 ,, +AA$ + "32& ： 07 ,, +Ml$ + "> ："； 

1380 PLAY BA$ + ' , ： "+BA $； 

1390 PLAY , ，： "+T$ + ":07R@8"+Ml$ + ..@8&>” ； 

1400 PLAY M ： 06V16L16 ,, +Ml$ + "> ： ,, +BA$ + " : "+S$ 

1410 1 

1420 BA$= ,, E1B1 ,, :M1$=STRING$(7 I ,, D<BGE>" )+"D<BGE M 
1430 AA$="DCD4.<G8A8B8>C8DCD4.<G8A8B8>D&D 
1440 PLAY AA$+":R@2"+AA$+"32 &"； 

1450 PLAY " : R@4" +AA$ + 1 '32& : +M1 $ + ">："； 

1460 PLAY BA$+" ： "+BA $； 

1470 PLAY ":"+T$ + ":R@8"+M1 $ + "@8 & >" : 

1480 PLAY , * ： "+Ml$ + ">： ,, + BA$ + "： ,, + S$ 

1490 * 

1500 BA$ = "F1F1" ： M1$=STRING$(7,' , EC<AF>" )+"EC<AF" 

1510 AA$="EDE4.<A8B8>C8D8EDE4.<A8B8>C8E&E" 

1520 PLAY AA$ + *' :R@2"+AA$ + "32& , '；, 

1530 PLAY " ： R@4"+AA$ + "32 &： "+Ml$ + ,, > ："； 

1540 PLAY BA$+" ： "+BA $； 

1550 PLAY " : M +T$+" : R@8"+Ml$+"@8 & >"； 

1560 PLAY ":"+Ml$+”>:"+BA$+":"+S$ 

1570 1 


1580 

1590 

1600 

1610 

1620 

1630 

1640 

1650 

1660 

1670 

1680 

1690 


BA$= H E1E1 M ： M1$ = STRING$(4 ,"D<BGE> , ' ) + "B4G4D4<B2. 
M_1$ = STRING$(4, ,, D<BGE> , ' )+"<V10B4G4D4< M 
A“"B" :L=12:V1 = 16:V2=1:"S" ： M_ 1 $=M_ 1 $ + B$ 

AA$="DCD4.G8A8B8>C8D4<B4G4D2. 

A$="E":L=16:Vl=120:V2=70:"S":BB$="L16"+BA$+"&"+B$ 
Vl=15:V2=0:”S":BA$="L16"+BA$+”&"+B$ 

PLAY AA$ + " :R@2"+AA$ + ,, 32 &"； 


PLAY 

PLAY 

PLAY 

PLAY 

NEXT 


R@4"+AA$ + ,, 32 &： "+M1 $； 
"+BB$； : PLAY " ： "+BB $； 
. ， +T$ + , ' :R@8..+Ml$ + "@8&._ ; 
..+M_1$ + " : ,, + BA$ + " : " + S$ 


1700 IF TIME く 200 THEN PAUSE 20 ： GOTO1700 ELSE RUN"LOVE" 
1710 , SAVE"FEENA" 


• J スト 5 


10 > TOWN THEME (GRADE UP VERSION) 

20 1 

30 » BY JAISON YOSHIDA 

40 ' 

50 1 MUSIC FROM YS (C) FALOOM 

60 ' 

70 DEFINTA-Z ： RT=1 : WIDTH 80 : I N IT: CLS4 : SCRF.EN : T I 
80 RT=2：'INPUT "REPEAT TIME ： ",KT：IF RT>23 THKN RT=23 
90 CLS ： U)CATE28,10 ： CSIZE3 ： PRINT#O,"TOWN THEME"：CSIZE 
100 IF PKEK(&HAE23) <>255 OR PEEK(&HAE24>O7 GOTO 3 I 0 

110 ，オンチ bO ヲハンフ-ンニスル 

120 FOR A=&HAH23 TO &HAE63 STEP 2 
130 D=CV1(MEMS(A,2))+1 
MO E=D/2-l 
150 MKM$(A,2)=MKI$(E) 

160 NEXT 

170 1 PSG J シュウハスウヲス•■ラス • 

180 FOR A=4HAE05 TO &HAE21 STFP 2 
190 D=CVl(MEM$(A,2)) 

200 MBtt$(A,2)=MKI$(D + 6) 

210 NEXT ： GOTO310 
220 * 

230 LABEL"P M :H$ = HlS+H2$ ： D$ = l)l$ + D2$:GOTO250 
240 LABEfU" ： H$ = H1 $ + H3$ ： D$=l)l$ + D3S ： GOTO250 
250 PLAY "R32_.+MS + ”16. :R32"+A1S + ”16. :"+Al$ + ":"; 

260 PLAY B1S + " :"+ClS + ••: R32"+C1$ + "16.; 

270 PLAY H$ ； : PI.AY .•: .. + D$; 

280 PLAY ,, ： R32" + A1$ + ,, 16. : R32 M +C1 $ + "16 . : " + H$ 

290 RETURN 
300 * 

310 TEMPO0 : POKE&HAC99,&HC9 

320 POKE &HAFDK,&HCA：POKK &HAFE1,0 力 - ’ い f , い IT '&+' 

ニナル 

330 PLAY "T72I7K5P1Q6:I7K10P2Q6:I7K15P3Q4 : I1K5P3V123 ” ； 

340 PLAY M ： I5K5P3V110Q6:I5K10P3V106Q8 ::: Y7 , 28Y12,40Y1 3, 0Y6 ,6:: 

Q2V12 

350 ' 

360 BX$ = "I301V127Q8" :SD$ = .. I4O2V127Q8":SS$ = "I2O3V104Q2" 

370 FORI=l TO RT 


LOVE 


380 A1$="L8REGB>DCR<EGB>DC<B>C<BG" 

390 B1 $ = "L8CRRCR2CRRCRCDE 

400 C1$="L8E4.G4.>C4<E4.G4.>C4C 

410 H1$="L8RRCRRRCR" ： H2$="RRCRRCCR" : H$=H1$+H2$ 

420 D1$="L8C4RCC4RC" ： D2$= M C4RCCRRC M ： D$=D1$+D2$ 

430 ' 

440 PLAY "06V116R32"+A1$+”16. ： 06R32V116"+A1$+"16.:06V118 M +A1$+ 

450 * PLAY "03"+Bl$ + " ： 05"+Cl$ + , ' ： 05R32 M +C1$ + "16 . :" ； 

460 PLAY SD$+H$； : PLAY " : "+BX$+D$ : 

470 PLAY " : Q805V8R32"+A1$ + "16. : Q8V705R32 ,, +Cl$ + , * 16 . : "+H$ 

480 * 

490 A1$="A1&" ： B1$="FRRFR2FRRFRFEE 
500 C1$="C4E4DC4<A4.A4B4>C&C 
510 H3$ = ._RRCRRCCC” ： D3$ = ..C4RCCRRR.' 

520 ， .Q" 

530 » 

540 A1$="RFA>CEDR<FA>CEDCDC<A" 

550 B1$ ： "DRRDR2DRRDRDEF H ： C1$='<F4.>C4.D4<F4.A4.>D&D 
560 "P H 
570 ' 

580 A1 $ = "B1&" ： B1 $ = "GRRGR2GRRGR<GAB 
590 C1$= M <G4>G4FE4D4.D4E4F&F 
600 "Q.. 

610 * 

620 A1$ = ..REGB>DCR<EGB>DC<B>C<BG，. 

630 B 1 $ = ">CRRCR2CRRCRCDE" 

640 C1$= M <E4.G4.>C4<E4.G4.>C&C" 

650 "P.. 

660 1 

670 A 1$ = "A 1& M ： B1$ = "FRRFR2FRRFRFEE 
680 C1$="C4E4DC4<A4.A4B4>C&C 
690 "Q" 

700 1 

710 A1$="RFA>CEDRC<BRR>CRRD&D 
720 B1$="DRRDRDEFGRRGR<GAB 
730 C1$="<F4.A4.>D4<GRRGRRG&G 
740 "P" 

750 * 


28 Oh ! X 1988.3. 


► XI に YK -20 をつないで遊んでいます。 MIDI も使えるようになったら，その筋なシーケ 
ンサソフトを作りたいと思う今日このごろでした。 IPf - ll 伸寿 (20) 栃木粘 







760 A1$ = "CCCCRCRCRCRCDDCD" :A_1$ = ， .<B-B-B-B-RB-RB-RB-RB->DDDD" 
770 B1$="B-RRB-RRB-RB-RRB-B-B-B-B-" 

780 C1 $ = "CCCCRCRCRCRCCCCC" 

790 H$ = "RCCRCCRCRCCRCCRC " ： D$ ='' CRRCRRCRCRRCRRC 
800 PLAY ,, R32"+A_1$ + ,, 16. : R32"+A_ 1 $ + "16 . : "+A1 $ + " ： M ； 

810 PLAY Bl$+" ： "+C1$+" ： R32Q7"+Cl$+"16.Q6 ："； 

820 PLAY H $； : PLAY ，，： " + D$ ; 

830 PLAY M ： R32"+A1$+"16. : R32<V6"+C1$+"16.> ： "+H$ 

840 NEXT 
850 »FADE OUT 

860 A1$="L8REV110GV100B>V90DCRV80<EGV70B>V60DV50C<V40B>CV30<BG 

870 A_1 $ = "L l 8REGB>V7DCR<V6EGBV5>DC<V4B>C<V3BG" 

880 bT$="L8V110CRRV100CR2V90CRRV80CRV70CDV6OE 


II スト 6 


10 ， FIRST STEP TOWARDS WARS (GRADE UP VERSION) 

20 ' 

30 * BY ZENJI NISHIKAWA 

40 * 

50 1 MUSIC FROM YS (C) FALCOM 

60 1 

70 1 for XI ELEVEN VOICE MUSIC SYSTEM 

80 ' 

90 TIME=0 : DEFINTA-Z : WIDTH 80 ： INIT ： CLS4：SCREEN 
100 DEFFNR$(A)="V"+MID$(STR$(A),2,LEN(STR$(A))-1) 

110 RT=2： 1 INPUT "REPEAT TIME:",RT：IF RT>4 THEN RT = 4 

120 CLS ： LOCATE16,10 ： CSIZE3 ： PRINT#0,YIRST STEP TOWARDS WARS"：CSI 

ZE 

130 » 

140 * オンチ ■ ウヲハンフ*ンニスル 

150 IF PEEKUHAE23) 0255 OR PEEK (&HAE24 ) < > 7 GOTO350 

160 FOR A=&HAE23 TO &HAE63 STEP 2 

170 D=CVI(MEM$(A,2))+1 

180 E=D/2-l 

190 MEM$(A,2)=MKI$(E) 

200 NEXT 
210 1 

220 ，PSG ) シュウハスウヲス • ラス • 

230 FOR A=&HAE05 TO &HAE21 STEP 2 

240 D=CVI(MEM$(A,2)) ， 

250 MEM$(A,2)=MKI$(D+36) 

260 NEXT ： GOTO350 
270 1 

280 し ABEL"P" 

290 PLAY A1$ + ,, @20:R32"+A1$ + "@8 ： R32"+A1$ ； : PLAY"@8 ： ,? +Bl$ + "@20 ：" : 
300 PLAY Cl$ + "@20:R32"+Cl$ + "@8: 11 ； 

310 PLAY Dl$+Dl$+Dl$+"@20："； : PLAY Bl$+”020"; 

320 PLAY ” ： R32"+Al$+"@8:R32"+Cl$+”@8:"; 

330 PLAY El$+El$+El$+"@20" : RETURN 
340 1 

350 TEMPO0 : POKE&HAC99,&HC9 

360 POKE &HAFDE,&HCA：POKE &HAFE 1，0 力 * / *&* 力 * 1 &+ ' ニナ 

ル 

370 * 

380 PLAY"T 70126 ： 126 ： I26 ： I1Q6V127P1 ： 17 ： I7K15 ："； 

390 PLAY" ： I1Q8V127K15P2 ： Q8 ： Q8" 

400 * 

410 ，リビ-卜 

420 FOR 1=1 TO RT 

430 ' 

440 SA$=">V127C@6 & く V118B@6&V108A+@5&V94A@5&V86G+@5fcV70G@5Vl" * 

16 SYN-DRMS 

450 SB$=">V127Cei6&<V118B@16&V108A+@8&V94A@8&V86G+@8&V70Ge8Vl" 1 
8 

460 SC$= M >V127G@16&V118F+@164V108F88&V94E@8&V86D+@8&V70D@8Vl n 1 

8 

470 A1$="L16D2R4DEFGA2G4FE8&EFED&D4RRRR 

480 BA$="L16DRDDDRDDDRDDDRDD ": BB$="FRFFFRFFGRGGGRGG" 

490 B1$=BA$+BB$+"DRDDDRDDDRDD 

500 C1$ = "L16ADDA&.A2. >C2<D4G4ADDA&A4& 

510 BX$ = "Y6,16Q4V15” ： SD$ = " 1402 V127Q8” ： SS$ = "I203V99Q2":S1$ = "Y 6,60 
2V13" 

520 D2$=SS$+"L16CCCC"+SD$+"C"+SS$+"CCCCCCC" 

530 E2$ = S1$ + "K15L16CCCC ,, +BX$ + "C , '+S1$ + "CCCCCCC" 

540 D3$=SD$+"C"+SS$+"CCC" 

550 E3$=BX$+"C"+S1$+"CCC" 

560 D1$=D2$+D3$:E1$=E2$+E3$ 

570 » 

580 PLAY "VI1704Q7"+A1$ + " ： K10V116Q8O4R32 ,, +Al$ + "32 "； 

590 PLAY ": K15V114Q804R32"+A1$ ； : PLAY"32 ： 03V127P1"+B1 $； 

600 PLAY ， . ： Q805V118P1”+C1$ + ":Q805V116P2R32"+C1$ + ":"; 

610 PLAY D1$+D1$+D2$ ； : PLAY" ： 03V127P2"+B1 $； 

620 PLAY ": Y 7,2804 R32V9"+A1$ + "32 ： 04R32V12Q8 ,, +C1 $； : PLAY '* ： 02" + El$ 
+E1$+E2$ 

630 * 

640 A1$ = "DEFG” ： C1* = "A4 ，，： B1$ = "DRDD” 

650 PLAY Al$ + " :R32"+Al$ + "32:R32 ，， +Al$ + "32" ••: PLAY" : "+B1 $ + ••:，，； 

660 PLAY Cl$ + H ： R32"+Cl$ + ,, 32：" : : PLAY D3$ ； : PLAY" : " + B1$ ； 

670 PLAY " : R32"+Al$+"32& ： R32"+Cl$+"32& ： "+E3$ 

680 » 

690 A$="A4&A4G4FE8F8D>D&D2D4" ： A1$=A$+"E2& 

700 A_l$=A$+"C+2 & 

710 BC$="B-RB-B-B-RB-B-B-RB-B-B-RB-B-" ： BD$="ARAAARAAARAAARAA" 

720 B1$=BB$+BC$+BD$ 

730 C1$=">C2<D4G4B-FDF&F2G4A8DA&A4>C+8<A>C+4&C+ 

740 PLAY Al$+" ： R32"+A_1$+" : R32"+A_l$ ； : PLAY" ： "+B1 $+"："； 

750 PLAY Cl$ + " ： R32"+Cl$ + "32 ："； : PLAY D1$+D1$ + D1$ ； : PLAY"： M + B1$ ； 

760 PLAY ": R32"+A1$ + " ： R32"+Cl$ + "32&" ； : PLAY ，•： "+E1$+E1$+E1$ 

770 * 

780 A$="D2R4DEFGA2G4FE8& 

790 Al$ = ,, El ,, +A$ ： A_l$ = "C+l"+A$ 

800 BE$="FRFFFRFFFRFFFRFF 
810 B1$=BD$+BA$+BE$ 

820 Cl$ = M K8C+E&E4A8EA&A4 <ADDA&A2.>C2 <D4G8 . &G 

830 D2$=SS$ + "CCCC"+SD$+"C"+SS$ + ,, CCC"+SD$ + "C" + SS$ + "CCC"+SD$ + "CCCC 


890 C_1$="L8E4.V6G4.>V5C4<V4E4.V3G4.>V2C&C 

900 C1$="L8E4.V110G4.V100>C4<V90E4.V80G4.>V70C&C 

910 HS = "L8RRCRRRV100CRRRV80CRRV60CCR 

920 H_0$ = "L8RRCRRRV10CRRRV8CRRV6CV5CR 

930 D$="L8C4RV120CV110C4RV100CV90C4RV80CV70CRRV60C 

940 1 

950 PLAY "06V116R32”+A1$ + ”16. :06R32V116..+A1 $ + "16 . :06V118"+A1 $ + 

960* PLAY "03 M +B1$ + " ： 05"+Cl$ + " ： 05R32"+C1$ + "16 . : "； 

970 PLAY SD$+H$； : PLAY " : "+BX$+D$ : 

980 PLAY ” ： Q805V8R32"+A_1$+"16.:Q8V705R32”+C 1$+"16. : "+H_0$ 

990 1 

1000 IF TIME<60 THEN PAUSE20:GOTO1 000 ELSE RUN"FST" 

1010 'SAVE"LOVE" 


FST 

840 E2$ = S1$ + ,, CCCC ,, +BX$ + "C"+S1$ + "CCC"+BX$ + "C ,, +S1$ + ' , CCC"+BX$ + "CCCC 
850 SY$="Y 7,28 Y10,16Y6,6Y12,60Y1 3 ， 0 R2&R8.&R" 

860 PLAY Al$ + " : C+32&"+A_l$ + M @8 ： C+32 M +A_l $； : PLAY，，@8 :，，+Bl$ + ; 

870 PLAY Cl$+" : R32"+Cl$+"e8 : "； : PLAY D2$+D1$+D1$+" : "； : PLAY Bl$; 
880 PLAY ": E32"+Al$+"«8& ： R32"+Cl$+"@8 &"； 

890 PLAY " : "+E2$+SY$+E3$+E1$ 

900 1 

910 A1$ = "FED4.R4DEFGA2G4FE8.D2.&D8.R 
920 B1$=BA$+BB$+BC$:E4$=E3$ 

930 C1$="ADDA&A2.>C2<D4G4F2B-4>D8.&D 
940 1 
950 "P" 

960 A1$="E2<A4>E4D1.F8G8A>C&C 
970 A_1$="E2<A4>E4<A1.>F8G8A>C&C 

980 Bl$ = "ARAAARAAARAAAGECDRDRC8DR<DD>FREC8RDRDRC8DR<DD>EEFFAA 
990 C1$="C2C8<A8EC8.D2F8G8A>C8.D2D8E8FA8&A 

1000 D3$ = SS$ + "CCCC"+SD$ + "C"+SS$ + "CCC"+SD$+"C"+SS$ + ,, CCC"+SD$ + ,, C" + 
SS$+"CCC" 

1010 D3$=D3$+STRING$(3,SS$+"CCCC"+SD$+"CCCC")+SS$+"CC" 

1020 E3$=S1$ + "CCCC" + BX$ + "C"+S1$ + "CCC"+BX$+"C ,, +S1$ + "CCC"+BX$ + "C" + 
S1$+"CCC" 

1030 E3$ = E3$+STRING$(3,S1$ + ,, CCCC"+BX$ + ,, CCCC*' )+Sl$ + * , CC" 

1040 E$="I804Q8P2"+SB$+”<P3"+SC$+"<P1"+SA$ 

1050 PLAY Al$ + " ： R32"+A_1$ + "@8 ： R32 ,, +A_1$ ； : PLAY..Q8 : "+B1 ; 

1060 PLAY Cl$+" ： R32"+Cl$+"@8："； : PLAY D3$； : PLAY E$+" : "； : PLAY Bl$; 
1070 PLAY " ： R32"+Al$+"@8& ： R32"+Cl$+"@8&:"； : PLAY E3$ 

1080 * 

1090 A1$="D2.<B-8>C8D2F2E4.C4D8<A& 

1100 B1$=BC$+BC$+BD$ 

1110 C1$="D4D8<F4.D2F4<B-4>D4<L8A>CEA4EL16C8.&C 

1120 PLAY A1$ + ” ： R32"+A1$ + "32:R32"+A1$; : PLAY"32 : "+B1 $+"••"; 

1130 PLAY ">"+01$ + " : >R32"+Cl$ + ,, 32 ："； 

1140 PLAY D1$+D1$+D1$+" : "； : PLAY Bl $； 

1150 PLAY " ： R32 ,, +Al$ + "32&: >R32"+Cl$ + "32&：" ； : PLAY SY$+E4$+E1 $ + El $ 
1160 * 

1170 A1$="A1B-2.G8A8B-2>C4D8.& 

1180 BF$ = "GRGGGRGGGRGGGRGG" 

1190 B1$=BD$+BF$+BF$ 

1200 C1$="<L8A>CEA4EC<AG4DG4.B->CL16D2G& 

1210 "P” 

1220 A1$="C4.<F4.G8A8&Al>D2.<B-8>Ct 
1230 B1$=BE$+BD$+BC$ 

1240 Cl$= M L8FC<A>FC<A>FCEC+<A>EC+<A>EC+<B-4.F4 .D& 

1250 "P" 

1260 A1$="D2F2E4.C4D8<A1>G8A& 

1270 A_1$ = ,, D2F2E4.C4D8<A1V100G8A& 

1280 B1$=BC$+BD$+BD$ 

1290 C1$="D4F4B-4>D4<L8A>CEA4EC4<A>CEA4ECL16A& 

1300 PLAY A1$+"@20 ： R32"+A_1$ + ,, @8 ： R32"+A1 $； : PL AY'@8 ： M + Bl$ + "@20 ： *'； 
1310 PLAY Cl$ + "@20 ： R32 ,, +cI$ + "@8 ： " : : PLAY Dl$+Dl$+Dl$+"@20 ："； 

1320 PLAY Bl$+"@20"; 

1330 PLAY ": R32"+Al$ + "@8:R32 ,, +Cl$ + "@8 ： " ； : PLAY E1$+E1$+E1$ + "Q20 .， 
1340 * 

1350 A1$="B-2.G8A8B-2&B-8A8A8F8G4.C2C+& 

1360 B1$ = BF$ + _ ， E-RE-E-E-RE-E-E-RE-E-E-RE-E-CRCCCRCCCRCCCRCC 
1370 C1$="G4G8)G8&G2<G4.>G4.F8D8E4.G2A& 

1380 "P" 

1390 A1$="C+1 く. ， 

1400 A2$="D<AF>D<AFDF>D<AF>D<AFDF>D<AF>D<AFDF>D<AF>D<AFDF 

1410 Bl$ = "<ARAAARAAARAAARA>CDRDRCD8R<DD>GRA>C8R<DRDRCD8R<DD>GRA> 

C8R 

H20 C1$ = "L8AEFEGFEFL16< D2F8G8A>C8.<D2F8G8A>C8&C 
1430 PLAY Al$+A2$+"@20:R32 M +Al$+A2$+"a8:R32 "； 

1440 PLAY Al$+A2$ ； : PLAY"@8:"+B1$+"«20 ："； 

1450 PLAY Cl$ + "@20 ： R32 ,, +Cl$ + "32 ： " ； : PLAY D3 $； : PLAY E$ + "： " ； : PLAY B 
l$ + ..@20"; 

1460 PLAY " :R32 ,, +Al$+A2$ + "@8 ： R32"+Cl$ + "32&: " ； : PLAY E3$ 

1470 1 

1480 A1$=">L16DRRD&D2. 

1490 A_1$="L16FRRF&F2. 

1500 Bl$="<<B-RRB-&B-2 

1510 C1$ = "V118L16<B-RRB-8.>V116DV114DV117FV115FV118B-V116B->V119 
DV117DV120FV118F 

1520 C_l$=”L16<B-RRB-8.>D8F8B-8 >D8 F 

1530 D4$="LI 61804 Q8"+SB$+"R<"+SC$+"R8."+SS$+"C8R8C8R8 

1540 E4$ = "Y7,56 ,, +BX$ + "L16C8.C8.R"+Sl$ + "Y7,28 CR8.CR8. 

1550 PLAY Al$+” ： R32"+A_1$+” ： R32”+A_l$; : PLAY" ： "+B1$+" 

1560 PLAY "P3Q8"+C1$+" : P3Q8R32"+C1$+"3Z： M :: PLAY D4$+"："； : FLAY B1 

$； 

1570 PLAY ": R32"+A1$+":R32"+C_1$+"16:"+E4$ 

1580 * 

1590 Al$="C+RRC+&C+2.&>C+2.&C+8&C+®20 
1600 A_1$="ERRE&E2.&E2.&E8&E020 

1610 Bl$="ARRAA8ARARARARARARARARARARARA>C8&C@20 

1620 C1$=”V118<<ARRA8.>V116C+V11 40 VI17EV115EV118AV116A>V119CV11 
7CV120EV118E<AEC+<A>AEC+<A>AEC+<A>AEC+<A 

1630 C_1$="<<ARRA8.>C+8 E8A8>C8 E8 <AEC+<A>AEC+<A>AEC+<A>AEC+<A 
1640 D4$ = ,, I804Q8"+SB$ + "R<"+SC$ + , 'R16" + SS$ + "CRCRCRCRCRCRCRCRCRCRCR 
1650 E4$=S1$+"R4.CRCRCRCRCRCRCRCRCRCRCR"+BX$+"C8 
1660 PLAY Al$ + " :R32"+A_1$ + ” ： R32"+A_1$ ; : PLAY" : ”+Bl$+" : 


►1 月下旬現在，ビバルディの「四季」を聴きながらこれを書いています。受験虫の本当 

の「春」目指してラストスパート。さあがんばるぞ愛機 turbo のためにも 0 特集組曲「イース J 
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1670 PLAY Cl$+" ： R32"+Cl$+"32："； : PLAY D4$+" : "； : PLAY Bl $； 

1680 PLAY ": R32"+Al$ + ..:R32..+C_l$ + "32:，. + E4$ 

1690 1 
1700 NEXT 
1710 . ， 

1720 ， FADE OUT 

1730 A1$="L16V110D2R4V105DV100EV95FV90GV80A2V70G4V60FV50E8&EV40F 
V35EV30D&D4RRRR 

1740 B1$="L16V120DRDDDRV115DDDRV110DDDRV105DDFRV100FFFV90RFFGRV8 
0GGGRV70GGDRV60DDDV50RDDDV40RDD 

1750 Cl$="V100L16ADDV95A&A2.V90>C2<V80D4V70G4V60ADV50DA&V40A4 & 
1760 V=127:SD$ = ..I402Q8” ： SS$ = "I203Q1P2” ： D1$ = .". 



10 • 

PALACE OF DESTRUCTION 

(GRADE UP VERSION) 

20 1 



30 1 

ARRANGE & PROGRAMMED BY K.Y 

40 1 



50 1 

MUSIC FROM YS 

(C) FALfOM 

60 1 




70 IF PEKK(&HAB91 )0123 THEN PRINT，，MM し ノ カクチ a ウヲシテクタ - サイ•，，： BEE 
P：END 

80 T1 卜 1K = 0:CLEAR&HFF00:DEFINTA-Z:WIDTH 80 ： rN [T ： CLS-1 ： SCREEN ： TIME 
=0 

90 DEFFNRS ( A ) = "V M +MID$ ( STR$ ( A ) , 2 , LKN1 ( STR$ ( A ) )-1) 

100 RT=2： 1 INPUT "REPEAT TIME ： ",RT：IF RT>5 THEN RT=5 
110 COI.OR5 ： CL,S : LOCATE 20,10 ： CSIZR3 ： PR I NT# 0 , "PALACE OF DESTRUCTI 
ON":CS1ZE:C0L0K7 

I 20 • オンチ bO ヲハンフ■•ンニスル 

130 IF PREK(&HAE23) <>255 OR PEEK(&HAE24 )07 GOTO 350 
140 FOR A=&HAF23 TO &HAE63 STEP 2 
150 D=CV1(MEM$(A,2))+1 
160 MEM$(A,2)=MKl$(D/2-l) 

170 NEXT 

180 'PSG ノシュウハスウヲス • ラス • 

190 FOR A=&HAE05 TO &HAE21 STEP 2 
200 D=CVI(MEM$(A,2)) 

210 MEM$(A,2)=MKIS(D+36) 

220 NEXT ： GOTO350 
230 * 

240 LABEL"P" 

250 PLAY A1$ + "&:R32"+A1 $； : PLAY U : ” + A 1 $ +" : "+(M 

260 PLAY C_ lS+":”+Bl$; :P し AY + B1 $ + "&:••;: PLAY D1 $ ； ： PLAY D2S+" 

• ，， • 

270 PLAY "R32"+A1S + "@1 &:"+C1 $ + M ："；：PLAY HIS 
280 RETURN 
290 L,ABEI‘"Q" 

300 PLAY "R32"+A1$ + ,, 32&:R32"+A1 $； : PLAY "32 &： "+A1S+V ： M +C1$ + "："； 
310 PLAY C—1S+ ••: " + B1S; :PLAY ••: " + B_ 1 $ + " ： " ； : PLAY D1S ； : PLAY D2$ + " 

320 PLAY "R32"+Al$ + ,, 32 &： "+C1S + " : " ； : PLAY Hl$ 

330 RETURN 
340 * 

350 POKE &HAFDE.&HCA：POKE &HAFE1,0 : '&+* 力 * '&» / ， & ， 力 * '&+' 

ニナル 

360 TEMPO0 : POKE&HAC99 , &HC9 : *PSG J エンへ * a- フ * 力 * シ b キカサレ 

ナイ 

370 * 

380 ' 1 BASS/2 SNARE/3 BASS DRUM/4 DRUM/ 5 MEL0DY1/6 MELODY2/7 C 
ODE/8 SYN DRUM 

390 *9 CYMBAL/10 BRASS/11 E-GUITAR/12 STRINGS 
400 * 

410 * INTRO 

4 20 BXS = *'I301V127 M :SD$ = "I402V127" ： SS$ = "I2O3V104 

430 S1$ = ,, V127B&V123B-&V116A&V99A- 

440 S2$="V127E&V123E-&V116D&V99D- 

450 S_2$="V127E&E-&D&D- 

460 S3$="V127G&V123G-&V116F&V99E 

470 A1$= M L4CD-G>CD-G>CL8D-&D-" 

480 C$= M <GB->D-G" ： 01$='^16" ： C_1$="L16" ： V=10O ： W=7 ： B1$="L16" 

490 FORI=0TO7 ： C1$=C1$+FNR$(V)+C$ ： V=V+2 ： C_1$=C_1$+FNR$(W)+C$ ： W= 
W+l 

500 B1$=B1$+FNR$(V+10)+"CCCC"：NEXT 
510 H1$="L16"+STRING$(8,"C32C32CCC"> 

520 D1$="Q8L16 M +STRING$(8,SS$+"C16 M +BX$+"CCC") 

530 PLAY "T56I7Q6O5K5P1V120.'+A1$ + " : I7Q 805 K15P2V120"+A1$ ; 

540 PLAY I5Q6O4K10P3V110"+A1$ + " : 15Q8O4K20P3V100"+A1 $+" : "； 

550 PLAY "I7Q605K5P3"+Cl$ + , ' : 11Q503K5P3" + B 1 $ ； 

560 PLAY I5Q2O1K10P1..+B1 $ + PLAY D1 $ + 

570 PLAY M Y7,28Y 12,20Y1 3,004 Q8V14R32"+Al$ + ,, »8:04Q8R32"+C_l$ + ,, @ 
8 ： Y6,8Q3V9"+H1$ 

580 » 

590 A_1$=A1$+"D-4I11V120O4L32C&<B&B-&V118A&A-G&G-&F&V116E&E-&D 
4D-C*<VI14B&B-&A&A-G&V110G-&F&E&E-4V100D&D- 
600 Al$ = Al$ + "&D-r , 

610 C1$=STRING$(12,C$) 

620 B_1$=STRING$(32,"C")+"Il1P103V110>C<CCCC>C<CC>C<CCCC>C<CCI 
5V12301 

630 B1$=STRINGS(32,"C")+"V127>C<CCCC>C<CC>C<CCCC>C<CCV123 
640 H1$ = H1$ + ..CCRCCCRCCCRCCRRR" 

650 D_1$ = BX$ + ' , CC"+SD$ + "C M +BX$ + ,, CCC" + SD$+"C , '+BX$ + ,, CCC"+SD$ + "C" + 

bx$+"5c"+sd$+"ccc" 

660 » 

670 PLAY "05"+Al$ + M ： 05"+A1$ +":04"+A1 $ + " ： 04"+A_1 $； . 

680 PLAY M ： , '+Cl$ + , * ： V125"+B1$ ； : PLAY ••: V125" + B_I$ ； : PLAY ": " + D1 $； 
: PLAY D_l $； 

690 PLAY " ： R3204"+Al$ + "32: V12R32"+Cl$ + ,, 32 ： " + H1$ 

700 1 
710 'MAIN 
720 * 

730 F0RI=1 TO RT 
740 1 

750 A1$="L8B-.A-.G.F.L16GE-FGL8E-.D-.F.D-.C8L16<B-&B- 
760 C3$ = STRING$(2, "L8F.F.F.F.FL16F&F'* ) ： C1$=C3$ 

770 B2$=STRING$(32,"D-") : B1$=B2$ 

780 D9$ = "L16 M +BX$+STRING$(4 , "CC..+SD$ + "C"+BX$ + ， .C" ) ： D1$ = D9$ 

790 H$ = M V1 1Q3CCV13Q8CV1 1Q3C** 

800 H2$="L16 ,, +STRING${8,H$) : H1$ = H2$ 


1770 FOR 1=1 TO 2 

1780 D2$ = SS$ + FNR$(V-28) + ,, L16CCCC ,, 4SD$ + FNR$(V) + ,, C"+SS$+FNR$(V-28) 
+"CCCCCCC" 

1790 V=V-10 : D3$ = SD$+FNR$(V) + "C" + SS$ + FNR$(V-28 ) + '*CCC" 

1800 D1$=D1$+D2$+D3$ ： V=V-10:NEXT 

1810 D1$=D1$+SS$+FNR$(V-28)+"L16CCCC"+SD$+FNR$(V)+ M C"+SS$+FNR$(V 
-28)+"CCCCCCC" 

1820 PLAY "04"+Al$ + " ： 04R32 ,, +A1$ + "32 ： 04R32"+A1 $； : PLAY"32 :03"+BU+ 
•，： Q805"; 

1830 PLAY Cl$+" : Q605R32"+C1$+" : :PLAY Dl$ ； : PLAY" ： "+B1$ 

1840 ' 

1850 IF TIME< 140 THEN PAUSE20 :GOTO 1850 ELSE RUN'.PLC” 

1860 iSAVE.'FST.. 


PLC 

810 Pl.AV "l 10O55K1OP1 VI16Q7，. + Al$+..& : 1 1005 K15P2V114Q8R32 M + A1 S +"(i> 

1 & •，. 

K20’PI‘A 、 "： I 1205V 110P3Q8K5 ， +A1S + M &： 1705V 112P2QHK 15-+C1 $+ •&:160 
IV1 I2P1QHK8 M +CI$ : 

H：<0 Pl.AY " ： 03"+B18 ； : PLAY " ： 01 ,, + Bl S + "& ： " ； : PLAY Dl $； : Pl.AY D1S + ••: 

840 PLAY ，， R32V1205Q8R32"+A1$+ ,, «1&:Q604V15 ,, +C1 $ + *'& ： Y6,10 ”； : PLAY 
Hl$ 

850 ' 

860 A]$ = "U 6 > B-8.A-8.G8.F8.G8A-8B-8.>C8.D-8.E-8.F8G&G" 

870 C4$ = STRING$(2,"L8G.G.G.G.GL16G&G") ： C_I $ = C4$ ： C1 $=C4$ 

880 B3$ = STR1NG$<32,"E-" } : B 1 $ = R3$ ： D2$ = I)1 
890 "P'* 

900 Al$="B-8.A-&A-2G4B-8.A-&A-2G8&G&G 
910 B1$=B2$ 

920 C0$= 'A-A-A-A-RA-B-8>C<B-8A-8G8&G*' ： C1$ = C0$+C0$ 

930 C$="FFFFRFG8A-G8F8E-8&E-" ： C_1$=C$+C$ 

940 ”P" 

950 A1$="B-8.A-&A-2G4A-8.F8.A-8B-8.>C-8.E-&E- 
960 Cl$=C0$+"A-A-A-A-RB->CR<GGGGRA-B-R" 

970 r 1$=C$+"FFFFRGA-RE-E-E-E-RFGR" 

9ft0 B1$=STRING$(16,"D-” ） +STRING$<14,"C")+ M D-E" 

990 I)3$=BX$ + STRTNG$(3, "CC ,, +SD$ + "C M + BXS + "C" J+SDS+ 'CCCC" 

1000 H3$=STRING$(7,H$)+"V13Q8CCCC":H1S=H3$:D2$=D3$ 

1010 "P" 

1020 A1 S="F2&FGA-B->(r<B-A-GF8.G8.E-8F4&F8.&F 
1030 C1$=C0$+C0$ ： C_1$=C$+C$ 

104 0 B1$ = STRING$< 16, *'F M )+STRING$(16 , "E- M ) 

1050 D2$=D1S 

1060 H1S=STRING$(8,H$) 

1070 ..P" 

1080 A1$="F2D-E-FGA-B->CD-L12C<A-FCFA->C<GE-CE-L16G 

1090 Cl$="A-A-A-A-RA-B-8>C<B-8A-8.B-8.A-A-A-A-RB->CR<GGGGRA-B- 

1100 C_1$="FFFFRFG8A-G8F8.G8.FFFFRGA-RE-E-E-E-RFG 

1110 BT$=STRING$(16,"D-")+STRlNG$(12,"C"J+">L12C<CL16C 

1120 D2$ = BX$ + STRING$ ( 2 , "CC ,, + SI)$ + "C ,, + BX$ + "C" )+SDS +"L12CCCL16*' + B 

X$+"CC._+SD$+..CC@8 

1130 HI$=STRING$(6,H$)+"Vl3Q8L12CCCV11Q3L16CCV13Q8CC@8 
1140 "P" 

1150 A1 $ = ■•<< B-8. A-8. G8.F8.GE-FGE-8. D-8. F8. D-8. C8<B-&B- 
1 160 B1$=STRING$(32,"D-") 

1170 C1S=C3$ ： C_1$=C3$:D2S=D1$:H1$=H2$ 

1180 "P" 

1190 A1$=">B-8.A-8.G8.F8.G8A-8B-8.>C8.<B-8.A-8.G8E-&E- 
1200 B1$=STRING$(32,"E-") 

1210 C1$=C4$ ： C_1$=C4$ 

1220 "P” 

1230 A1$=*'G8.F&F2.>F2&F4.&F&F 
1240 B1$=RTRING$(32,"F") 

1250 C1$ = ">C1&C1 ": C_1$ = ,, A-1&A-1 , ' 

1260 D2$=D3$ ： H1$=H3S 
1270 "P .， 

1280 A1$=">F2.C4L12E-C<B->C<B-A-B-A-GA-GL16E- 

1290 Bl$ = ，， D-4 >D-<D-8D-&D-4>D- く D-D-BE-OEdE-SE-SiE-OE-tE-EOE- 

UGe C1$ = ' ， C1<B-1":C_1$ = "A-1G1" 

1310 D1$ = BX$ + "C4C4C4"+SD$ + ,, C4 M ： D2$=D1$ 

1320 H1$=STRING$(2,"V11Q3C4C4C4V12Q8C4 H ) 

1330 PLAY ”V117R32"+A1$+"32&:V117R32"+A1$; 

1340 PLAY "32&:VI18"+A1$+" ： "+C1$+" ： I7P305V110K10 "； 

1350 PLAY C_l$+" ： V120"+B1$； : PLAY ": VI20"+BlPLAY Dl$； : PL 
AY D2 $+" : "； 

1360 PLAY ”1132"+ 六 1$ + "32&:"+0 ： 1$ + "58"; :PLAY Hl$ 

1370 * 

1380 A1S="F8.>F&F2.&F2&F4.&F&F" 

1390 B1 $ = '*<"+ STRINGS ( 2, "F4>F<F8F&F4>F<FF8" ) ： B_1$ = B1$ 

1400 C1S = ">CUC1":C_1$ = "A-UA-1" 

1410 "Q M 

1420 A1S = ' , <F2G4A-4B-2>C4D-8.&D-" 

1430 B1$="D-4>D - <D-8D-&D-4>D-<D-D-8<B-4>B-<B-8B-&B-4>B-<B-B->B 
1440 B_1$="D-4>D-<D-8D-&D-4>D-<D-D-8V116B-4>B-<B-8B-&B-4>B-<B- 

b->b-oT 

1450 C1S = "<A-1B-1":C_1$ = "F1F1.. 

1460 H1S = ..V1 1Q3C4C4C4V12Q8C4V11Q3C4C4C4V1 2Q8CCCC" 

1470 D2$ = BX$ + ,, C4C4C4 ,, +SD$ + "CCCC" 

1480 "Q" 

1490 AA$ = ,, C1>C2&C4.&CR , ' 

1500 AB$="ClO7Q8K15I5V120P3C2iC4.RR" 

1510 B1$=STRING$(32,"C") ： B_1$=B1$ 

1520 C1$="A-1G1":C_1$="F1E-1" 

1530 HI$=STRING$(77h$)+"V l1Q3CCV13Q8CC" 

1540 D1$=D9$ 

1550 D2$ = BX$ + STRING$(3, "CC" + SD$ + ， .C. , + BX$ + ..C" >+ ..CC"+SD$ + "CC" 

1560 PLAY "R32"+AA$ + "32&:R32"+AA $； : PLAY "32& ： "+AB$ + t, : ,, +Cl$ + " : " 

!570 PLAY C_l$ + ":” + Bl$; :PLAY + B 一 1$ + PLAY Dl$l : PLAY D2$ + 

1580 PLAY ,, R32"+AA$ + ,, 32&: "+C1$ + M : " ； : PLAY Hl$ 

1590 * 

1600 NEXT 

1610 A1$ = *'L8B-.A-.V100G.F.V90L16GE-V80FGL8V70E-.V60D-.V5OF.V40 
D-. V30C8U6V20<B-&B- 

1620 C1$="L8F.VI10F.F.V100F.FV90L16F&FV80L8F.V70F.V60F.V50F.V4 
0FL16F&F 


30 Oh ! X 1988.3. 


►私はいまごろになってヴアリスの A ••楽に感動している。また Mignt and Magic にもハ 
マっている。しかし，プロ野球 FAN もほしい。 三浦矜法（18> M 野県 



1630 B1$="V120D-D-D-V110D-D-D-V100D-D-D-V90D-D-D-V8OD-D-D-V70D 
-D-D-V60D-D-D-V50D-D-V40D-D-D-D-V30D-D-D-D-D- 

164 0 Dl$ = "L16I3O1V127CCI4O2V127CI3O1V120CCCI4O2V120CI3O1V110CC 
CI402V110CI3O1V100CCCI4O2V100CI3O1V90CL16I3O1V90CCI4O2V80CI3O1 
V80CCCT4O2V70CI3O1V70CCCI4O2V60CI3O1V60CCCI4O2V50CI3O1V50C 
1650 Hl$ = .•し 16V11Q3CCV13Q8CV9Q3CCCVUQ8CV7Q3CCCV9Q8CV3Q3CCCV5Q8 
CV3Q3CCCV2Q8CCV1Q3CC 

1660 PLAY "I10O5K10P1V1 16Q7 ,, +Al$ + "&: 11005 K15P2V114Q8R32'*+A1$ + " 


10 ' TOWER OF THE SHADOW OF DEATH (GRADE UP VKKS1ON) 

20 * 

30 ' ARRANGE & PROGRAMMED BY Z.N. 

40 * 

50 ' MUSIC FROM YS (C) FALOOM 

60 1 

70 TF PEEK (&HAB91 )0123 THEN PRrNT ,, MMI- ) カクチョウヲシテクタ • サイ • ，•： BKE 
P ： ENI) 

80 TIMKrGjCLEAR&HHTOGlDEFINTA-ZrDEFSI'K; V ： WIDTH 80 ： INIT：( l,S4 ：SC 
REEN 

90 DEFFNR$( A) = H V"+MTI)$(STR$(A) , 2 , LEM ( STR$ (A ))-1) 

100 RT = 2：* INPUT "REPKAT TIMK ： ",RT：TF RT>4 THKN RT = 4 

110 C01.0R2:CLS: し 0CATE8, 10:CSlZI*:3:PRINTlKJ,"TOVvER OF THK SHADOW 

OF THK DKATH":CSIZE:COLOR7 

120 * オンチ b ウヲハン 7 •ンニスル 

130 IF PEEK(&HAE23) <>255 OR PEEK(&HAE24)07 GOTO 420 
140 FOR A=&HAE23 TO &HAE63 STEP 2 
150 D=CVJ(MEM$(A,2))+1 
160 MEM$(A,2)=MKI$(D/2-1) 

170 NEXT 

180 1 PSG ) シ i ウハスウヲス • ラス • 

190 FOR A=&HAE05 TO &HAE21 STEP 2 
200 D=CVI(MEM$(A t 2)) 

210 MEM$(A,2)=MKIS(D+36) 

220 NEXT ： GOTO420 
230 ' 

240 LABEI/'C" ：PLAY STRINGS (11,"R ： " ) : RETURN 
250 LABEL"P" 

260 PLAY Ml$+" ： R32 M ； : PLAY Ml$+ M 32 "； 

270 PLAY M ： "+Cl$+" ： R32"+Cl$+"32 ："； 

280 PLAY Dl $； 

290 PLAY ":”+BlS+":"+BlS; 

300 PLAY " : "+CPS+T1S ； 

310 PLAY " ： "+MlS ； : PLAY ":..+C 1$ + " : "+H1 S 
320 RETURN 
330 LABEL"Q" 

340 PLAY M1$ + ":R32 , .+M1$ + "Q8&"; 

350 PLAY M ： "+ClS+"& ： R32"+Cl$+"@8 &: M ； 

360 PLAY Dl$； : PLAY Dl $； 

370 PLAY ": "+Bl$+":"+Bl$; 

380 PLAY .•: "+Al$ + "&”； 

390 PLAY " ： R32"+A1$ ； : PLAY M «8& ： ,, +C_lS + " : **+Bl$ 

400 RETURN 
410 * 

420 POKE &HAFDE,&HCA：POKE &HAFR1,0 ' 力 - ' h' / ， & ， 力 - '&+ * 

ニナル 

430 TEMPO0 : POKE4HAC99 , &HC9 
440 » 

450 » 

460 S1$ = ,, V127E&E-&D&D-" ： Y1$ = "V127E&V118E-" : Y2$ = "V1 27G&V1 18G-" : 
V3$="V127C&V118<B> 

470 X3$="V127G&V123G-&V116F&V99E 

480 X2$="V127B&V123B-&V116A&V99A- 

490 X1$="V127E&V123E-&V116D&V99D- 

500 BX$="I301V127 M ： SD$= M I402V127" ： SS$= M I2O3V104 

510 GOTO710 

520 * 

530 LABEL"S" » フ 1- 卜 * イン/アウト 

540 ， A$=” " ：し = コスウ： Vl= 八シ*メ ノ V:V2= 才 7 リノ V:B $ コタエ 
550 VL=(V2-V1)/L ： B$="" ： V=V1 
560 FOR 1=1 TO L 

570 B$=B$+FNR$(INT(V))fA$ ： V=V+VL 
580 IF IOL THEN B$ = B$ + "&" 

590 NEXT：RETURN 
600 * 

610 LABEL"V" * ヒ - フ *5 ■•卜 
620 B$=" ": E1=E*2 ： V=V1-E1 
630 FOR 1=1 TO L 

640 B$=B$+FNR$(V)+A$ ： V=V+E1 : E1=-E1 
650 IF IOL THEN B$ = B$n 
660 NEXT:RETURN 
670 1 

680 ，1 BASS/2 SNARE/3 BASS DRUM/4 DRUM/5 MELODY1/6 MELODY2/7 C 
ODE/8 SYN DRUM 

690 ，9 CYMBAL/10 BRASS/11 E-GUITAR/12 STRINGS/13 ORGAN/14 XYLO 
PHONE/15 VOICE 

700 * 16 PIANO/17 HI-HAT HIT/19 & 20 E PIANO/20 VIOLIN 
710 PLAY STRING$(11, M L16：") 

720 * 

730 FOR X=1 TO RT 
740 1 

750 B1$ = *'D>D<D>C<DBD>CR2<D>D<D>C<DBD>CR4C<BAG 

760 CP*="I23V1 2703 

770 H$=”Y12,12Y10,16Y 6,20 Y13,0R16" 

780 T1$="L8R2.CR4.R4L16CRCCRC 

790 H1$="L16R2."+H$+"RR4.R4"+H$+"R"+H$+H$+"R"+H$ 

800 D1$="L32R2.'+S1S 

810 PLAY "T60 ： :: ： I24Q803"+D1 $； 

820 PLAY : I21K5V12703Q6” + B1$ + ” ： 122K5V12702Q8”+B1S; 

830 PLAY ":K5Q5"+CP$+T1 $； 

840 PLAY ••: Y7 ， 28Y11,0: :Q3V15.. + H1S 
850 ' 

860 C$ = "REARBRGARDERC<BGA ，•： C1 $ = .. L16+C$ +.. > . ， +C$ 

870 C_1$="L16R8EARBRGARDERC<BGA>REARBRGARDERC<BG' 

880 M$ = "A»8&A+@8&B@8&>C@8&C+08&r)08&D+@8&E@8&F@8&F+ 保 8&G@8&G+@8& 
890 M1$ = ,, << ,, +M$+M$ + "A8&A2. L16<A2>C& 

900 M1$="A1&A4L16<A2>C8.&C 

910 PLAY ..I20Q7K5V1 2005 "+M1$ PLAY : R32120Q8K10V11605..+M1 $ +.. 3 
2"; 


@ 1 &" : 

1670 PLAY ”： 11205V110P3Q8K5"+A1 $ + .•&: 1705 V112P2Q8K1 5..+C1 $ + ”&: 16 
04V112P1Q8K8"+C1$; 

1680 PLAY " ： 03"+Bl$; : PLAY " ： 01"+Bl$ + "&： " ； : PLAY D1$ + ..:"; 

1690 PLAY M ：： Y6,10"; : PLAY Hl$ 

1700 IF TIMF.<132 THEN PAUSE20 ： GOTOl700 ELSE RUN..TWR” 

1710 , SAVE"PLC" 


TWR 


920 PLAY " : 1706Q6K5V114 "+C1 S + M ： 1706Q8K 15V110R32"+C1 S+ *32 ： ** ； 

930 PLAY D1S ； 

940 PI,AY " ： V124 ,, + Bl$ + " ： V124 M + B1$ ; 

950 Pl.AY " : "+CP$+T1$ : 

960 PLAY " ： Q8()5V10"+M1 $； : PLAY .•: Q605V1 2"+C 1$ + "： M +H1$ 

970 ' 

980 Ml$ = ,, E4&E8.D&Dl&n8.&D" ： C1$ = "> M +C1$：C 1$ = ">”+C 1$ 

990 "P" 

1000 M1$="R4<<"+M$+M$ + ,, A8&A2>C4<B8B-A8.D& 

1010 M1$="R4A1>C4<B8B-A8.P& 

1020 "P" 

1030 M1$= U D8A8&A1&A8.&A 

104 0 D1$="L 32124 Q803R2. ,, +SlS + "R8R2Rl618>P2" + Y2$ + "< ,, + Y2$ + ,, P3 ,, +Y 
1$+Y3$+”P1R16<"+Y2$ 

1050 "P" 

1060 *MAIN 
1070 LABEL"A" 

1080 M1$="A8AA8.>A8D8A8G4.F8E8C&C 

1090 A2$="RDFAGEFDE8C&C" ： A1$="L16>"+A2$+A2S 

1100 C1$="D2.C2&C8.&C 

1110 AS="D":L=6:V1=15:V2=1:”S” ： C_1$="L8”+B$ 

1120 A$ = ,, C" : "S" ： C_1$=C_1$ + BS 

1130 B1$="D8DD8DD>D<D>C<B>C<F8FF8FF>F<F>C<F>F 

1140 D$ = n I2404L,32' , +Sl$+Yl$+Sl$+Yl$+"I8P2"+X2$ + ,, P3"+Xl$ + , '<P] "+X 

2$ ： D1$=D$ ： D2$="" 

1150 PLAY " I12Q6K5V1 1804 "+M1 $； : PLAY M ： R32110Q8K1 0V11604 + 

@ 8 &"; 

1160 PLAY " : 113V1 1604K5Pl M +Cl$ + ,, &： I13V1 H04K12R32P2 ,, +Cl$ + ,, @8&: 

1170 PLAY 1)1$; : PLAY Dl $； 

1180 PLAY " ： 03"+Bl$+" ： 02 M +B1 $； 

1190 PLAY " ： I705Q8K5V1 18"+A1 $ + "&*'； 

1200 PLAY M ： Q604V15R32"+A1 $； : PLAY "@8& : Q804 "+C_ 1 $+••&: Q2V1502"; 
: PLAY Bl$ 

1210 * 

1220 M1$="D4.L8C<B->C<A4.AB-L16>C&C 
1230 A1$=A2$+"RDFAGEFDE8F&F" 

1240 B1$="<B-8B-B-8B-<B->B-C>C<DB-DD8DD8D>F<E->G-<F>F 

1250 C1$= M <B-2>C4D2&D8.&D 

1260 A$ = "B-" :L=4 : "S" ： C_1$ = "<"+BS + ' , >C4" 

1270 A$="D M : L=6 : "S M ： C_T$=C 1$+B$ 

1280 "Q M 

1290 M1$="D8DD8.>D8<G8>D8C4.<G8A8B-&B- 

1300 A1$= ,, RGB->DC<AB-GA8F8" ： A2$ = "RGB->DC<AB-GA8G&G" ： A1$=A1$ + A2 
$ 

1310 B1$="<G8GG8GG>G<G>F<G>G<B-8B-B-8B-B->B-<B->B-DB- 
1320 C1$="G2.F2&F8.&F 

1330 A$="G":"S M :L=6:C 1$=B$ ： A$= M F" ： "S" ： C_1$=C_1$+B$ 

1340 "Q" 

1350 M1$=">C4.<G8A8B-8>C2.&C2." ： M2$="GAB->C" 

1360 A$="G" ： L=9 ： Vl=15 ： V2=l ： "S" 

1370 A_1$=A2$+"R<GB->CDFL8"+B$+ M L16V12GAB->C 
1380 VI=120 ： V2=100:"S" 

1390 A1$=A2$ + ' , R<GB->CDFL8"+B$ + "L16V112GAB->C 
1400 B1$ = "C8CC8CC>C< <B>GC>C< <E-2.&E-2.GFB->C 
1410 A$ = "E-'* ： L=6 ： V1 = 120 ： V2=106: "S" 

1420 B2$ = "C8CC8CC>C< <BH30C<<I5L4 "+B$ + ..L 16122 GFB->C 
14 30 B_1$ = "C8CC8CCCCCCCC4 , * 

1440 ： L=6 ： Vl=l16:V2=80:"S" 

1450 C1$=”E2.L4"+B$ + ”L16VU6GAB->C 

1460 A$ = "E- ,, ： L=6 ： V1 = 15 ： V2=1 : "S" ： C_ 1 $ = B$ : A$ = "B- M ： L=6 : "S' ： C 1 $=C 

_1$ + " し 4_ , +B$ + ..L16 ， ， 

1470 I)2$="R2. I805P2 ,, +Y3$ + "<P3' , +Y2$fYl$ + "Pl ,, +Y3$ 

1480 PLAY M1$ + "I703Q8K5V124"+M2 $； : PLAY : R32 "+M1 $ + *'1703Q8K10V 

118 ,, +M2$+"®8&" : 

1490 PLAY " ： M +C1$； : PLAY ": R32"+C1$+"@8&:"; 

1500 PLAY Dl$； : PLAY Dl$； : PLAY D2$; 

1510 PLAY ":”+Bl$+":"+B2$; 

1520 PLAY ": ..+A1S; 

1530 PLAY ••: R32"+A_l $； : PLAY "@8 : "+C_ 1 $ + ” ： "+ B_ 1 $ 

1540 LABEL"B H 
1550 1 

1560 FOR Y=1 TO 2 
1570 » 

1580 M1$ = '*L16DRRFRRE4.E8D8C&C M ： M1S=M1$+M1$ 

1590 C1$=M1$ 

1600 B2$ = ,, G8GG8G>C8C8C8<B->B-C>C<<B->B-<" ： B1$ = B2$ + B2$ 

1610 D 1$ = " 12404 "+S1$ + ”R4"+S1$ + "R4.18>PI"+V3$ + M <P.V'+ Y2$ + Y 1 $ +"P2 
"4Y3$ 

1620 D2$ = "I2404" + S1$ + "R4"+S1$ + "R4 .18>P2 ,, +Y3$ + "<P3"+Y2*+Y1 $ + "Pl 
" + Y3$ 

1630 H1$ = ,, L16"+STRING$(2, "C8R4C8R4 .CCCC") 

1640 PLAY "1704K5V124 "+M1$ ; : PLAY " : 1704K 10V118P0R32PI"+M1 $ +**«8 

1650 PLAY " : I7O4Q8K15V120P0R32P2"+Ml$+"@8"； : PLAY " : I5Q8O4K5V10 
8 ， ’+Cl$ + ":"; 

1660 PLAY し AY D2 $； 

1670 PLAY " ： O3V120"+BI$+" ： 02V120 M +B1S; 

1680 PLAY " : I5Q8O4K10V102P0R32P3"+C1S + , '32 H ; 

1690 PLAY " ： 03Q8V12"+C1S； : PLAY " ： 03Q8V10R32"+C1$+ M @8 ： Q1Y6,31"+ 
Hl$ 

1700 * 

1710 C1$ = "B->RRDRRC4 .C8<B-8>C&C" : Cl $=C1 $ + ..<..+C1$ 

1720 1 

1730 PLAY ••I5V114O5"+Ml$ + ":I5K10V114R32PlO5.. + MlS + ”32 &”； 

1740 PLAY " ： I5K15V1 14R32P205-+Ml$ + "32«c" ； : PLAY " : I7Q8V1 I4K5**+C1 
S + ”："； 

1750 PLAY D1$； : PLAY D2 $； 

1760 PLAY "： "+BI$ + ,, : ,, + Bl$; 


►つ，ついにやりました。ザナドウを終えたのです。あれ？ちょっと遲いかな。ま，い 

いや 3 さて次はフアンタジアンだ！忙しくてゲームも S - OS もゆっくりやってる暇がな 特集組曲「イース j 

いけど，春休みにまた turbo 版 SWORD をあたたたたっとばかりに灯ち込むぞ一！ 

讣村一成 （20) 埼玉県 




1770 PLAY " : I7Q8V106K10R32"+Cl$ + ..32«t"; 

1780 PLAY ":05V15 ,, +M1 $； : PLAY ": R3205V13 "+M1 $ + M 324 ： M +H1 $ 

1790 * 

1800 NEXT 
1810 し ABEL"M" 

1820 M1$ = ， , D2&D8.&D , ' ： C1$=M1$ 

1830 B1$="GFEADCDFGFGB-" 

1840 BZfGFEFDCDFGFGB-" 

1850 Dl$ = "I404V127L16CC8CL32I8>P2"+Y3$ + "< ,, +Y2$+Yl$ + "P3"+Y3$ + "< 
"+Y2$+"Pl"+Yl$+Y3$+"<"+Y2$ 

1860 A$ = "D" ： L=6 ： Vl = 15 ： V2 = l ： "S'* ： H1$ = "L8" + B$ 

1870 PLAY ”I5V110O5Q6"+M1$+":I6K10V112P0R32P1O5"+M1 $+"32 " ； 

1880 PLAY " : I6K15V112P0R32P2O5"+Ml$ + "32" ； : PLAY '* ： I7Q8V116K506" 
+C1$ + ":; 

1890 PLAY Dl $； 

1900 PLAY ": V127"+B1$+":V127"+B1$; 

1910 PUAY " ： I7Q8V112K10R32O6"+Cl$ + ,, 32 "； 

1920 PLAY ": Y 7,5606 Q4V12"+B1$ ； : PLAY" ： Q406V12"+B2$ ； : PLAY":Q805V 
15R32”+H1$ + "16L16 , . 

1930 1 

1940 AA$="E-8E-E-8.F8G8F8E8EE8.F8G8E&E 
1950 AB$="C8CC8.D8E-8D8D-8D-D-8.D-8E8D-&D- 
1960 C1$ = ,, C2.D-2&D-8.&D- H 

1970 A$="C" ： L=12 ： V1=120 ： E=4 ： "V ： B1$=B$ ： A$="D-" : "V":B1$="L16"+B 


8 &"; 

2000 PLAY " ： I502K5 M +B1$； : PLAY " ： 1501K5"+B1S ； 

2010 PLAY ，，： 1502 K15R32" + B】$; :PLAY : 1501K15R32 "+B1 $ +"@8 &•，； 

2020 PLAY H : 05Q8V13" + AA$ + " &: 05Q8V13" +AB$ + : V1504 " +C1 $ + *'&" 

2030 * 


2040 AA$="F8FF8.G8A8G8G-8G-G-8.G8A8G-&G- 
2050 AB$ = ,, D8DD8.E8F8E8E-8E-E-8.E8F8E-&E- 
2060 C1$=”D2.E-2&E-8.&E-" 

2070 A$ = "D" ： L=12 ： V1 = 120 ： E=4 ： "V" ： B1$ = B$ ： A$ = "E-" : *'V : B1 $=B1 $+BS 
2080 PLAY AA$+" ： "+AB $； 


2090 PLAY 
2100 PLAY 
2110 PLAY 
2120 PLAY 
2130 * 


"+C1$ + "& ： R32"+C1$ + ,, «8& M ； 

"+B1$; : PLAY " : "+B1S ； 

R32" + B1 $； : PLAY "@8&: R32.. + B1 $ + ， .®8&” ； 
"+AA$ + "4: M +AB$ + "&： "+C1 $ + .，&" 


2140 AA$="G2.&G2.R2." ： AB$= 
2150 C1$="E2.&E2. 

2160 A$="E":L=24:V1=120:E= 
2170 PLAY AA$ + " : *'+AB$ ； 


: "V":B1$=B$ 


2180 PLAY 
2190 PLAY 
2200 PLAY 
2210 PLAY 
2220 


"+C1$ + " :R32 , *+Cl$ + "32 "； 

"+B1$; : PLAY " ： "+BlS; 

R32.. + B1$; : PLAY " 32 : R32..+B1 $ + " 32" 
"+AA$+":"+AB$+":"+Cl$ 


1$+B$ 

1980 PLAY ”I6V1 2005 Q8K5"+AA$+” ： I6V120O5Q8K5"+AB$; 

1990 PLAY " : I13V11804Q8P1K5"+C1$ + " : 113V11604Q8K15P2R32..+C1 $ +"@ 


2230 NEXT 

2240 IF TIME<134 THEN PAUSE20:GOTO2240 ELSE RUN"LAST" 
2250 'SAVE'^WR" 


し AST 


10 ' THF LAST MOMENT OF THH DARK (GRADE UP VKKSFO\) 

20 ' 

30 ' AKRANOE & PROGKAMMKI) IU K.\ 

40 ' 

50 1 MtSIC FKUM VS (( ) FAI.COM 

60 ' 

70 IP HKKKtAfHABSI ) O123 THK\ PKrNT'MML ) rt? ナ a ウ i n U " ： HKKI '： KN'I) 

KO TnK=0 ：CLKARiiHh F00 : DKF1 NTA-Z ： DKFSMCJ V ： W [ DTH 8 〇： I \ i T ： CI.S4 ： S( KKK \： 
"MAKF-S" 

90 DI<>KNRS( AJr^V+MIDSJSTRSt A ) , 2 , LKN ( STHS ( A ))-1) 

100 HT = 2 ： ' I\Pl T "KKWKAT T IMh:: , WT : I F HT>H THF\ WT = H 

1 10 (^OLOF^3 : Cl.S : 1.0('ATK12,10 ： CS 1 ZK：< ： PF^I NT«0 , '*THK I, AST MOMHNI oh TMh I) 
ARK" ： C.SIZK ： ( ： ()I,()K7 

I 2(i • オンチ 9 ウ 7 ハン 7 ■■ンニスル 

130 fK PKKK(fcHAK23) 0255 OR PKFK{ArH \K24 ) <>7 (JOTO 400 
140 FOR A=&HAE23 TO &HAE63 STKP 2 
150 D=CVI(MKMS(A ， m)+1 
160 MEM$(A,2)=MKIS(D/2-1) 

17« NEXT 

180 1 PSG ) シュウハスウヲス ■■ ラス • 

190 FOR A=&HAE05 TO &HAE21 STEP 2 


750 PLAY " ： ,, +Bl$ + '* ： n +Bl$ ； 

760 PLAY " ： R32"+Al$ + "32 ： "+B1$ + *'： M + B1$ 
770 1 


780 LABEL”A” 

790 Ml$="E-4G-8B-4.&B-2B4B-4A-8.&A- 

800 PLAY "I12Q8O4V120K5"+M1$+" ： R 32112 Q8O4V118K10"+Ml$+"32" 
810 PLAY " : "+A1$ + " : "+A1 $； 

820 PLAY " ： "+B1$+" ： "+B1 $； 

830 PLAY ": "+Bl$+":"+Bl$; 

840 PLAY " ： V1504L16"+M1$+" ： V1503L16"+M1$+" : "+B1$ 


850 1 

860 Ml $ = *'B-4E-8G-4 .&G-2F4G-4A-8.&A- 
870 "P” 


880 Ml$="B-4G-8E-4.tE-2D4E-4F8.&F" 

890 ” P" 

900 Ml$="G-4B-8>E-4.&E-2 く B-4A4B-8.&B- 
910 "P" 

920 M1$= M B4G+8E-8&E-2B4A-8E-4E-8D8E-&E- 
930 A1$=STRING$(8,"A-B->E-<B-") 

940 B1$ = ..A-GG-G 
950 "P" 


200 D=CVI(MEM$(A,2)) 

210 MHM$(A,2)=MKI$(D+36) 
220 NEXT ： GOTO4O0 
230 • 


240 LABHL ，， C ， '：PLAY STRINGS {11,"R ： '• ) : RETURN 
250 LABEL”P" 

260 PLAY M1S+":R32”+M1S+ 

270 PLAY • ，： "+AlS+":"+Al$ 


280 PLAY .•: 
290 PLAY ••: 
300 PLAY ": 
310 RETURN 


+B1$+":' 
+ B1$ + •，： . 
+M1$ + , * : . 


+ B1$ 

+ B1S 
+M1 $ + 


320 LABEl/'Q" 

330 PLAY Ml$ + .. :R32"+MlS + . ， 32&” ； 

340 PLAY '* :R32 M +Ml$ + "32 &： "+Al$ + "& , '； 

350 PLAY ,, ： ,, + Bl$+"：" + Bl $； 

360 PLAY ": R32"M1$ + "32&:”；：PLAY Dl $； 
370 PLAY ": "+Al$+"&:R32"+Al$+”32&:”+Ml$ 
380 RETURN 


390 


400 POKE &HAFDE.&HCA：POKE &HAFE1,0 'IT 

410 TEMPO0 : POKE&HAC99,&HC9 
420 1 


& 


， k ， 力 '* •&+' ニナル 


430 S1$="V127E&E-&D&D-":Y1$="V127E&V118E-" ： Y2$= M VI27G&V118G- H :V3$=" 
V127C&V118<B> 

440 X3$ = ,, V127G&V123G-&V1 16F&V99E 

450 X2$="V127B&V123B-&V116A&V99A- 

460 X1$ = ,, V127E&V123E-&V1 16D&V99D- 

470 BX$=”I301V127” ： SDS=” 1402 V127":SS$=”I2O3V104 

480 GOTO610 

490 * 

500 LABEL..S" ，フ at-r イン/アゥト 

510 1 A$ = " " : L=3 スウ： Vl= ハシ-メ ノ V:V2= オワ V ) V: B$ コタエ 
520 VL=(V2-V1)/L ： B$=" M :V=V1 
530 FOR 1=1 TO L 

540 B$=B$+FNR$(INT(V))+A$ ： V=V+VL 
550 IF IOL THEN B$ = B$ + ..«t，. 

560 NEXT：RETURN 
570 * 

580 '1 BASS/2 SNARE/3 BASS DRUM/4 DRUM/5 MELODY1/6 MELODY2/7 CODE/8 
SYN DRUM 

590 '9 CYMBAL/10 BRASS/11 E-GUITAR ハ 2 STRINGS/13 ORGAN/14 XYLOPHONE 
/15 VOICE 

600 '16 PIANO/17 HI-HAT HIT/19 & 20 E PIANO/20 VIOLIN/21 & 22 BASS/2 
3 CLAP/24 SD 

610 PLAY STRING$(11,"L16：") 

620 1 

630 FOR X=1 TO RT 
640 1 

650 A1$=STR1NG$(8,"E-G-B-G-") 

660 B1$="L2E-DD-D 

670 PLAY "T60I9V125O3Q8K5C1& ： I9V124K15Q8R32P1C1&" : 

680 PLAY *' ： 112Q8V116K505P1"+A1 $ + " ： 112Q8V116K10O6P2" + A1 $ ； 

690 PLAY " : I5O2K5Q8V120P1" + B1S + " : 1501K5Q8V127P1"+ B1 $； 

700 PLAY " : I5O2K15Q8V120P2"+B1$+" ： I501K15Q8V127P2"+B1 $； 

710 PLAY " : Y7,56Q805V13R32" + A1$ + '*32:Q803V15 ,, + B1$ + " ： Q802V15" + B1$ 

720 ' 

730 PLAY "C:C:..+AJ$ + ••: "+A1$; 

740 PLAY .•: .. + BU + ..: .. + B1S ; 


960 M1$ = "B4A-8E-8&K-2B4 >D-8E-4D-8<B8.&B 
970 ..P .， 


980 AA$ = "l,16F8F8F8F8R4F8G-UC ； -VCi- 
990 AB$ = ' ， L16D8I)8D8D8R4D8E-l&E-fcK- 
1000 Ml$ = "L16B-8B-8B-8B-8R4B-8Bl&B4(B 
1010 B1S=" し 

1020 ClS = .'L16B-8B-8B-8B-8fi4B-8B8&B2>V127P2BBKP3V120F[)pm27D<BB 

1030 C_1S="LI6B-8B-HB-8B-8R4B-8B8&B2>R32V15BBFFDD<B 

1040 DT$ = M I2404L32 ,, fSl$+SlS+SlS + Sl S + " I8< ,, +Y3S + ,, > , ' + X2S + Y2$ + \lS + ' ， <* +X 

3$ + , 'R4124> ，， +Xl$ + ,, R8 ， + X IS + 'RB^+XIS 

1050 PLAY Ml$+" :K32" + Ml$ + ._32"; 


1060 PLAY 
1070 PLAY 
1080 PLAY 
1090 PLAY 
1100 1 


"+AA$ + " ： "+AH$ : 

V127P301" + B1S+' :V127P301" + B1$; 

I 705V120K5”+C1$ + : PLAY DlS ； 

04V13 ,, +C_1$ + ,, B32 ： 04V1 lR32'*+C_l$ + ,, 32 ： 02 ,, +BlS 


1110 AA$="F8F8F8F8R4F8G-2&G-8F4B-8.&B- 
1120 ABS = ,, D8D8D8D8R4D8E-2&E-8n4F8.&K 
1130 M1$= M B-8B-8B-8B-8R4B-8B2&B8B-4>D8.&D 
1140 Bl$ = "L8B-B-B-B-HRB-B2&B8B-4 " * >D4 

1150 Dl$ = " l2404L32" + Sl$ + Sl$+Sl$+Sl$ + ,, I8< ,, + Y3$+ ,, >"+X2$ + Y2$ + Xl$ + ,, <*'+X 
3$ + *'R2I24> "+X1$ + "R8"+X1$ 

1160 PLAY Ml$ + ..:R32"+Ml$ + "32"; 

1170 PLAY " ： "+AA$ + , ， ： "+AB $； 

1180 PLAY " : "+B1$+"02D4 : M +B1$+ M D4 "； 

1190 PLAY ":P3V120"+M1$+" : " :: PLAY DlS ； 

1200 PLAY " ： 03V13 M +M1$+":02V11R32"+M1$+ M 32 ： "+B1$ 

1210 ' 


1220 Ml$="E-DE-F8.G-8FE-&E-4.FE-FG-8.A-8G-F4.&F 
1230 Al$=STRING$<5 ， "E-FG-”K"E-"+STRING$<5,"FG-A-”}+"F 
1240 B1$="L16E-RE-E-E-RE-E-E-RE-E-E-R<E-E->FRFFFRFFFRFFFR<FF 
1250 D1$="L16CRCCCRCCCRCCCR<CC>CRCCCRCCCRCCCR<CC> 


1260 PLAY "O5P3V120"+M1$+":05P1R32V118"+Ml$+"32" 


1270 PLAY 
1280 PLAY 
1290 PLAY 
1300 PLAY 


11205K15V1 18P2R32"+Ml$ + ,, 32 ： I12Q8O6K5V110P2*'+A1$ ; 

12103 VI27Q6 M +B1$+" ： 12202 VI24Q8"+B1S; 

I7K10O6Q8V120PlR32"+Al$+"32："； : PLAY "I37Q806V127"+D1S ； 
05Q8V15L16"+A1$ + " ： L1605Q8V14R32 ,, +A1$ + ,, 32 ： V15Q804L16" + M1 


1310 • 

1320 Ml$ = ， .G-A-B-4 .A-B-B4 .B—CDB&DZG-B.&B- 

iSaG B1$=">G-RG-G-G-RG-G-A-RA-A-A-RA-A-B-RB-B-B-RB-B-B-RB-B-B-R<B-B 


1340 Al$="G-A-B-G-A-B-A-B-A-B-BAB-BAB-B-B-B-4.>B-B-FFDD<B-B- 
1350 "Q” 

1360 Ml$=">E-DE-F8.G-8FE-&E-4.FE-FG-8.A-8G-F4.&F 

1370 A1$=STRING$(5,"E-FG-")+"E-"+STRING$(5,"FG-A-")+"F 

1380 B1$=">L16E-RE-E-E-RE-E-E-RE-E-E-R<E-E->FRFFFRFFFRFFFR<FF 

1390 "Q" 


1400 Ml$="G-A-B-4.A-B-B4.B-<B-B-B-B->DCD<B->DCD<B->DCD 

1410 B1$=">G-RG-G-G-RG-G-A-RA-A-A-RA-A-L8B-<B-B-B-B-B-B->DL16 

1420 A1$ = ..G-A-B-G-A-B-A-B-A-B-BAB-BAB-I7O6K5V120B-1 

1430 A2$="G-A-B-G-A-B-A-B-A-B-BAB-BAB-I7O6K10V120F1 

1440 PLAY Ml$+" ： R32"+Ml$+"32 "； 


1450 PLAY 
1460 PLAY 
1470 PLAY 
1480 PLAY 
1490 


R32"+Ml$+"32 ： "+A1 $； 
"+B1$ + ": _. + Bl$; 

"+A2$ + ":，• ； : PLAY Dl $； 
. , +Al$ + ":..+A2$ + ，，： ”+Ml$ 


1500 NEXT 


32 Oh ! X 1988.3. 


►僕の友人は信長の野望全•国•版をやっていて，「敵に塩をおくる」コマンドがないと怒 
ってぃた。 水野賢一 （15) 新潟県 



















1510 » 

1520 A1$=STRING$(8,"E-G-B-G-") 

1530 Bl$ = ••し 2E-DD-D 

T60I9V125O3Q8K5C1&:I9V124K15Q8R32P1C1&"; 

: I12Q8V116K505P1"+A1$ + " : 112Q8V116K10O5P2" + A1 $; 

: I5O2K5Q8V120P1"+B1$ + ":I501K5Q8V127P ド + B1$ ; 

: I5O2K15Q8V120P2"+B1$ + " ： 1501K15Q8V127P2"+B1 $ ; 

: Y7,56Q805V13R32"+Al$+"32:Q803V15"+B1$+" : Q802V15"+Bl$ 


1540 PLAY 
1550 PLAY 
1560 PLAY 
1570 PLAY 
1580 PLAY 
1590 ' 

1600 Bl$="L16"+STRING$(8,"E-&")+STRING$(8,"D&")+STRING$(8 
RINGS(7,"D&")+"D" 

1610 PLAY ， .C:C:. ， +Al$ + ._ :"+Al$; 

1620 PLAY "： ,, + Bl$ + "： ,, + Bl$; 

1630 PLAY ,, ：" + Bl$ + ,, ： "+BI$; 

1640 PLAY ":R32”+Al$+"32:"+B1$+":"+B1$ 

1650 IF TIMEO120 THEN PAUSE 20 ： GOTO1650 
1660 'FADE OUT 
1670 DEFSNG E,V:A=0 


"D-&")+ST 


1680 FOR I=&HAE6A TO &HAE92 STEP 4 
1690 V(A)=PEEK(I) : E(A)=V(A)/16 ： A=A+1 
1700 NEXT 

1710 FOR J=1 TO 16:A=0 

1720 FOR I=&HAE6A TO &HAE92 STEP 4 

1730 V(A)=V(A)-E(A)：IF V(A)<0 THEN V(A)=0 

1740 POKE 1,INT(V(A)) ： A=A+1 

1750 NEXT ： NEXT : TEMPO0 : RUN"GROW H 

1760 1 オフ • シ b ンサウント - テ--夕 

1770 LABEL"MAKE-S" 

1780 MEM$(&HB31C,36)rHEXCHR$rFD 33 3140 4171 IB 00 00 00 IF 5F 5 
C 58 00 86 85 87 00 05 04 05 C2 A4 C6 85 00 00 00 00 00 00 80 00 00 
80") 1 /12 REMAKE 12-S 

1790 MEM$(&HB6A0,36)=HEXCHR$rFB 00 0E 06 07 00 OF IB 11 051A 1A 1 
A 16 04 0816 92 40 40 80 00 32 72 BA F8 00 00 00 00 00 00 80 00 00 
00") ，/37 HI-HAT 

1800 RETURN 
1810 'SAVF^l.AST 1 


GROW 


10 * THE MORNING GROW (GRADE UP VERSION) 

20 1 

30 1 ARRANGE & PROGRAMMED BY K.Y 

4 0 ' 

50 1 MUSIC FROM YS (C) FALCOM 

60 1 

70 IF PEEK(&HAB91 )0 123 THFN PRINT"MML ノ カクチ b 勹ヲシテクタ'•サイ • "： BEE 
P: FND 

80 CLEAR&HFF00 : DEFTNTA-Z : DEFSNG V： WIDTH 80 ： INIT ： CLS4 : SCREEN：TI 
MH = 0 

90 DEFFNR$(A)="V"+MID$(STR$(A),2,LEN(STR$(A))-1) 

100 COLOH5 ： CLS ： LOCATE22,10 ： CSIZE3 : PKINT#0,"THK MORN I\G GROW" : C 
S1ZE ： C0L0R7 

110 •オンチ b ウヲハン 7' •ンニスル 

120 IF PEEK(&HAE23)<>255 OR PEEK(&HAK24)07 GOTO 500 
130 ド OR A=&HAE23 TO &HAE63 STEP 2 
140 D=CVI(MEM$(A,2))+1 
150 MEM$(A,2)=MKT$(D/2-t) 

160 NKXT 

170 1 PSG ノシュウハスウヲス ■• ラス * 

180 FOR A=&HAE05 TO &HAE2 1 STEP 2 
190 D=CVI(MEM$(A,2)) 

200 MEM$(A,2)=MKI$(D+40) 

210 NEXT ： GOTO50C 
220 * 


230 LABEL"C" : PLAY STRINGS(11,"H：") : RETURN 
240 LABEL'^" : PA$ = AA$ : PB$ = AB$ 

250 LABEL*'P" 

26« PLAY AA$+ M : R32"+AA$ : 

270 PLAY "@8 &： ,, +AB$ + " :R32" + AR$ + "@8 &"； 

280 PLAY " ： "+Cl $； : FLAY " : "+ D 1$ ; 

290 PLAY ": "+Bl$+":"+Bl$; 

300 PLAY M : ,, + PAS+" : " + PB$ + " ： " ； ： PLAY HlS 
310 RETURN 
320 LABEL"Q" 

330 PLAY AA$ + ” ： R32"+AA い "32.. ; 


340 PLAY 
350 PLAY 
360 PLAY 
370 FLAY 
380 PLAY 
390 RETURN 


R32..+AAS + ..32" 

,, +Cl$ + " :R32"+C1$ + *'16"; 
"+D1 $； 

"+B1$+":"+B1$; 
R32”+AA$+"32:"+Cl$+":"+H1$ 


400 LABELER” : AA0$ = AA$:C2$=C1 $ ： GOT0430 
410 し ABEL"R ,m : C2S=C1$:GOTO430 
420 LABEL. ， R ， •" ： AA0$ = AA$ ： G0T0430 
430 PLAY AA$+" ： R32"+AA0$+"32"; 

4A0 PLAY " ： "+AB$+" ： "+AB$; 

450 PLAY " : "+C1$+" : "+C2$ : 

460 PLAY " : "+B1$+" : "+B1 $； 

470 PLAY " ： "+AB$+" ： "+AA0$+" ： M +Bl$ 

480 RETURN 
490 1 

500 POKE &HAFDE,&HCA:POKE &HAFE1,0 ：'&.+ ' U. 

ニナル 


D' »&+ 


510 TEMPO0 : POKE&HAC99,tHC9 
520 1 


530 MEM$(&HB31C,36)=HEXCHR$("FD 33 3140 4171IB 00 00 00 IF 
5F 5C 58 00 86 85 87 00 05 04 05 C2 A4 C6 85 00 00 00 00 00 00 
80 00 00 80 M ) 1 /12 REMAKE 12-S 

540 » 


550 S1$="V127E&E-&D&U-":Y1$="V127E&V118E-":Y2$="V127G&V118G-": 
Y3$ = . ， V127C&V118<B> 

560 X3$="V127G&V123G-&V116F&V99E 
570 X2$="V127B&V123B-&V116A&V99A- 
580 X1$="V127E&V123E-&V116D&V99D- 
590 BX$="I301V127" ： SD$="I402V127" ： SS$="I2O3V104 
600 GOTO740 
610 » 

620 LABEL"S" 

630 ，八 $ = ’’ " ： 1>= コス -):V1= ハジ * メ ノ V:V2 = オワリノ V ： B $ コタエ 
640 VL={V2-V1)/L ： B$="" ： V=V1 
650 FOR 1=1 TO L 

660 B$=B$+FNR$(1NT(V))+A$ ： V=V+VL 
670 IF IOL AND F=0 THEN B$ = B$ + ..&.. 

680 NEXT：RETURN 
690 » 


700 1 1 BASS/2 SNARE/3 BASS DRUM/4 DRUM/5 MELODY 1/6 MELODY2/7 C 
ODE/8 SYN DRUM 

710 ，9 CYMBAL/10 BRASS/11 E-GUITAR/12 STRINGS/13 ORGAN/14 XYLO 
PHONE/15 VOICE 

720 '16 PIANO/17 HI-HAT HIT/19 & 20 E PIANO/20 VIOLIN 
730 * 


740 PLAY STRINGS (11,*'L16 ：") 

750 » 

760 A1$="L8F+B>DEC+<A>D<BG>C+<AE 
770 C1$=STRING$(12,"F+G") 

780 B1$="B2.&B2&B8.&B" 

790 PLAY M T 7 211904 Q1VI20 ,, +Al$ + " ： 120O4Q8V110"+A1 $ ； 


800 PLAY " ： I20O4K10Q8V110R32"+A1$4"16 ： I15O5Q8V90P2 M +C1 $； 

810 PLAY ":115O5K15Q8V80R32Pl”+C】$ + ， .32 ::”； 

820 PLAY M I501Q8V118'+Bl$+"&:R 321501 K15Q8V118"+B1$+"32 & M ； 

830 PLAY ": Y7 •56O4Q2V12"+A1$ + ":O5Q8V10..+C1$ + " :05Q8V8R32"+C1$+" 
32.. 

840 ’ 

850 PLAY Al$+" ： "+A1 $； 

860 PLAY ": R32 ， _+A1$ + ”16: ”+Cl$ ; 

870 PLAY ": R32”+Cl$ + ”32: :，，； 

880 PLAY Bl$ +，，：.. + Bl$; 

890 PLAY ••: ”+Al$ + ” ： "+CM$ + " :R32"+Cl$ + "32" 

900 ’ 

910 K1$="L8B>DF+GEC+F+D<B>EC+<A 
920 ， 

930 PLAY Al$+":"+A1$; 

940 PLAY ••: R32"+A1$ + "16: M +C1$; 

950 PLAY M ： H32"+Cl$ + ,, 32: I5O6Q8V90" + ElS + ， '&: ••； 

960 P1,AY B1 $ + "&： "+B1 : 

970 PLAY " : "+A1$ + '* : "+C1S + " : R32"+Cl$ + "32" 

980 ’ 

990 PLAY Al$+":"+Al$; 

1000 PLAY " ： R32 ,, +A1$ + ,, 16 ： "+C1$; 

1010 PLAY ..:R32..+Cl$ + ，， 32:.. + El$ + ..:..; 

1020 PLAY Bl$+ . : .，+ Bl$; 

1030 PLAY M : "+A1$+" ： "+Cl$+" ： R32 M +C1$+"32 M 
1040 1 

1050 FOR 1=1T02 

1060 H1$="Y10,16Y6,0Y13,0" 

1070 B1$ = ,, L4B.B.B.B. " ： B2$ = "L 411202 VI1 »B . I 501 K 15V118B.R.B. 

1080 C ： 1J = E1 $ 

1090 I)1 $ ="12404 1.32 " +S1 $ + '• R4 " +S 1 $ + M R4 " +S 1 $ + "R4 " +S1 $ 

1 100 PLAY A1S + 1 ： PL°+A1 $； . 

1110 PLAY " ： P2R32 M +A1$ + "16 ： 12003 Q8V106K1OH1 " + < ： 1$ ; 

1120 PLAY '•: R 3212003 K15Vt06«8P2"+( ： l$ + "rJ2： M ; : P1,AV Dl$ + M :"; 

1130 PLAY " I 1O2V120Q8 M + B1$ + ， ' :Q2" + B1$ ； 

1140 PLAY .•: Y 7,28 Y1 2,40 V11T+A1S + ” ： 04Q4V9 M +C1 $ +" ： *' + H 1S 
1150 ' 

1160 PLAY Al$ + (t ： " + A1S ； 

1170 PLAY ••: R32”+A1$ + ”16:"+C1S; 

1180 PI.AY ， • ： R32"+Cl$ + "32 :”； ： P1,AY 1)1$ + . :"; 

1190 PLAY B1S+ • :"+B1$; 

1200 PLAY : ” + Al$ + " : ..+C1S 
1210 NEXT 
1220 LABKL..A.. 

1 230 AA$ = "LI6D2 . E2&E8. &E f, : AB$ = "LI6B2 . >C+2&C+8&C+ M 
1240 C1$="L16 M +STRING$( 12, "BF+") 

1250 , H1$ = "L8"+STRING$(4,"YI 0,16Y6,6Y12,10Y13,0RY10,16Y13,0RY1 
0,16Y6,16Y1 2,20 Y1 3 ， 0 R"> 

1 260 HI$="L8 M +STRING$(4,"V13Y6,20QICCVI1Y6.6Q3C") 

1270 A$ = "D" : l‘ = 6 : V1 = 15 ： V2=1 : "S" : PA$= "L8 "+ B$ : A$ = "E" : ”S " : PA$ = PAS + 
H$ 

1280 A$="B":"S":PB$="L8 M +B$+">":A$="C+":"S" ： PB$=PB$+B$ 

1290 PLAY M 11205V120Q6"+AA$+" : 112O5K10V118R32Q8 1 +AA $； 

1300 PLAY ”32&:I1204V116Q6 M +AB$+" : I 1004 K]0V114Q8R32"+AB$+"32&" 

1310 PLAY " ： I505Q8V110 M +C1$ ； : PLAY ,f ： M + D1$; 

1320 PLAY " ： 02" + BlS + " ： 0r* + Bl$; 

1330 PLAY " ： 05Q8"+PAS+" ： 04Q8"+PB$+" : "； : PLAY HIS 
13.10 • 

1350 AA$="L16F+2&F+8D8B2&B8.&B 
1360 AB$="L16D2.F+2&F+8.&F+" 

1370 PA$="V13"+AA$:PB$=”V13 M +AB$ 

1380 "P" 

1 390 AA$=’.E2 • F+2&F+8 .&F+" : AB$ = "<A2. B2&B8 .&B 
1400 "0" 

1410 AA$="A2&A8E8>C+2<B8A&A" : AB$=">C+2.A2&A8.&A" 

1420 "0" 

1430 AA$="B2.A2&A8.&A" ： AB$="G2.B2&B8.&B 
1440 B1$=">L4G.G.G.G." 

1450 "O" 

1460 AA$ = ">C+2.D2&D8.&D" ： AB$ = "B2. >C+2&C+8.&C+" :B1$ = ,, G.G.G.C. 

1470 "O" 

1480 AA$="D2.E2&E8.&E" : AB$="<B2.&B2&B8.&B" 

1490 B1$=”F+.F+.F+.F+." 

1500 "0" 

1510 AA$= M F+2.&F+2&F+8.&F+":AB$=">C+2.&C42&C+8&C+ 

1520 B1$="F+.F+.L8F+F+F+F+F+F+ 

1530 C1$=STRING$(12,">C+<F+") 

1540 D1$ = X1$ + *'R4 , '+X1$+ ,, R4I8 , +Y3$ + , '< M + Y3$ + ,, > ,, + Xl$ + ,, < ,, +Xl$+Xl$ + X 
1$+X1$ 

1550 "0.. 

1560 LABEL..B" 

1570 AA$="L8B>C+DC+<BAL16B24B8.&B 
1580 Cl$=" し 8F+B>DEC+<A>D<BG 〉 C+<AE" 

1 590 B1$ = STRING$(4,"Q8B>Q2B<Q8B") 

1600 1)2 $ = "03 " +STRI NG$ ( 2 , ** 12 4 *• + S 1 $ + •' R418 " +X 1 $ + " R4 " ) ： D1$ = D2$ 

1610 HI$="Y6,13Q2"+STRING$(12,"C") 

1620 PLAY " I 10O5V1 16Q6’’+AA$ + ” ： 1504 VI18Q8K10P2R32 M +AA$ + "32 "； 


► 4 歳になる息子の锻近の丨|癖は，「おか一さん，ろくまんはっせんかって—— Jo ウムウム， 
さすがはワシの子じや。もっと言え。 柳井敏彦 （29) 愛媛県 


特集組曲 「イース」 









1630 PLAY " ： I504V118Q8K15PlR32 , ' + AA$ + "32 "； 

1640 PLAY " ： I705V1 18P1 ,, +C1$ + " : 1705K15V118R32P2..+C 1 $ +..16"; 
1650 PLAY .. :，. + Dl$; 

1660 PLAY " : I1O2Q8V120.. + B1$ + " :01，，+ B1$ ; 

1670 PLAY " ： 04Q8V15R32"+AA$+"32 ： 05Q8V13"+C1$+ M ： V14"+H1$ 
1680 * 


1690 AA$="L8B>C+DC+<BAL16B4.G4&G&G 
1700 B1$=STRING$(4 , ,, Q8G>Q2G<Q8G") 

1710 "Q" 

1720 AA$="L8AB>C+DEF+GF+EDC+<L16A&A" 

1730 B1$=STRING$(4,"Q8A>Q2A<Q8A") 

1740 C1$=STRINGS(2,">C+<AEAEC+") 

1750 "Q" 

1760 AA$="L4B.>C+.D.L16E4&E&E 

1770 B1$ = STRING$(2, ,, Q8A>Q2A<Q8A" )+STRING$(2, "Q8G>Q2G<Q8G M ) 

1780 C1$="D>D<DC+>C+<C+<B>B<B>C+>C+<C+ 

1790 D1$ = "03I24..+S1$ + "R4I8"+X1$ + "R4”+X3$+X1$ + X1$ + X3$+X1$ + ”L16I 


3V1 2702 C く B>L32 


1800 IF DS THEN D1$="L8V12701"+STRING$(4,"I3C>I4CC く "} +"L 320 3" 
1810 "Q" 

1820 AA$="L8F+<B>F+<B4.&B4.B>C+L16D&D 
1830 B1$=STRINGS(4 , ,, Q8B>Q2B<Q8B") 

1840 Cl$= M K+B>DEC+<A>D<BG>C+<AE M ： D1$=D2$ 

1850 ”Q" 

1860 AA$ = **L8F+<B>F+<B4 .&B4 . >L16B4&B&B 
1870 B1$=STRING$(4,"Q8G>Q2G<Q8G") 

1880 "Q" 

1890 AA$="A2.>C+4.E4&E&E 

1900 B1$=STRING$(4,"Q8A>Q2A<Q8A") 

1910 C1$=STRING$(2,">C+<AEAEC+") 

1920 "Q" 

1930 IF DS RETURN 


1940 AA$ = "L8DC + D<L16B2 .&B4&B&li 
1950 Bl$= M B2.&B2. 

1960 Cl $ = "l-'+EF+DF + B>DF+B4 .&B&B 
1970 PLAY AA$ + .. :K32 ， .+AA$ + .. ： 12"; 


1980 PLAV 
1990 PLAY 
2000 PLAY 
2010 PLAY 
2020 Pl.AV 
2030 * 

2040 LABEL"I)*' 

2050 AA$ = "U6B2. A4 . F.8F+8G&G" ： ABS = ' ， 1.1BG2 . A2&A8 .&A 
2060 B1$="G2.A2." 

2070 (+.1 S = ..し 8BGDBGDAKC+AF.r + 


H32' +AAS + ,, 32 "； 

”+C1$ + ••: R32"+riS + "16 ”； 

I6O1K10Q8V120PI .. + B1S; 
r5OJQavi20F2 ,, +BlS + ** : " + B1S ； 

K32"+AA$ + "32 : "fC1S + " ： Y6,fiY12,60V7,28V I 0,16Y13,0 


2080 


2090 PLAY ”11805V124Q8"+AA$ + " : 11805V120K12Q8R32" + AAS + ； 

2100 PLAY *'： I 1306V112Q8P1 ,, +ABS + " ： L I306V112K12Q8P2 1 +ABS ； 

2110 PLAY " : I 1405Q8V1 12Pl"<-CI$ + , ' : 11405K 15Q8V 110P2"+C 1 $ ; 

2120 PLAY " ： 1501Q7V124" + B1$ + "：I 501Q8Kl2V120" + B1S ； 

2130 PLAY ": Y7,5607Q8V14"+ABS + " ： ()6Q3V10" + AA$ + " ： 02Q8V15" + B1S 
2140 1 

2150 AAS = ， , L4A.G.F+.L16D4&D&D" ： AB$ = "D2. <B2&B8.&B 
2160 C1$ = "AF+DAF+DBF+DBF+I) M ： B1$ = "L2>D. <B." 

2170 "R" 

2180 AA$ = ..B2. A4 . >C+4&C+&C+'* ： AB$ = "G2 . E2&K8 .&K' 1 
2190 ClS= M BF+DBF+DAEC+AEC+" : Bl$="G.A. 

2200 "R” 

2210 AA$ = *'<B2.&B4 .A4&A&A" ： AB$ = '*F+2. <L8B>DF+B>DL16F+&F+ 

2220 AA0$= M <B2.4B2&B8.&B 

2230 C1$ = ..BF+DBF+DBF+DBF+D" :B1$ = "B.&B4 .A4 . 

2240 "K，" 


2250 

2260 

2270 

2280 

2290 

2300 

2310 

2320 

2330 

2340 

2350 

2360 

2370 

2380 

2390 

2400 

2410 

2420 

2430 

2440 

2450 


AA$="B2.A4.E8F+8G&G" ： AB$="<G2.A2&A8.&A 
C1$ = "BGDBGDAEC+AEC+" ： C2$ = "GD<B>GD<B>EC+<A>EC+<A> 

B1$ = ..G.A." 

AA$="A4.G4.F+4.D4&D&D" : AB$="D2.<B2&B8.&B 
C1$="AF+DAF+DBF+DBF+D" : C2$="F+D<A>F+D<A>F+D<B>F+D<B> 
B1$=">D • く B. 

AA$ = "B2. >C+2&C + 8.&C + "： AB$ = "G2. >C + 2&C + 8 . &C+*' 
C1$="BGDBGDAEC+AEC+" ： C2$="GD<B>GD<B>EC+<A>EC+<A> 
B1$="G.A. 

AA$="D4.C+1.<B4.A4&A&A" 

C1$ = ,, BADF+D<B>BF+DF+D<B" ： C2$ = "D<BF + BF+D>DBF+BF + D" 

A$ = ”B” ： F=1 ： V1 = 118 ： V2 = 127:L=12 ： "S" : Bl$ = . •し 8"+B$ 

A$ = "C" : ”S":F=0:D1$ = _.L8..+BS 
H1$="L8"+STRING$(12,"C") 

PLAY AA$ + ,, ： R32 ,, +AA$ + ,, @8 &"； 


PLAY 

PLAY 

PLAY 


+ AA$ + ":I402.. + D1$; 
"+C1$ + .. : . ， +C2$ ; 
I1Q602"+B1$+" : Q2"+B1 $； 


2460 PLAY M ： Y7,28V12<Q3"+AA$ + "： Q8 H +AA$ + M : Y6,0V11Q7"+H1 $ 
2470 ' 


2480 LABEL' , E M 

2490 AA$ = '*L16B2. >C4 4 .D4&D&D" : AB$ = "LI6G2 . A4 • B4&B&B 
2500 C2$="L16"+STRING$(4,"BGDGD<B>"> 

2510 B1$ = "L8'* + STRING$(4 , ,, Q8G>Q2G<Q8G") 

2520 D1$=D2$ 

2530 PLAY "I1205V116Q6 M +AA$+ M : I12O5K10V114R32Q8"+AAS ； 

2540 PLAY "32&: 11205 VI14Q6"+AB$+" : 110O5K10V112Q8R32"+AB$+ M 324 

2550 PLAY " ： I506Q8V118 ,, +C2 $； : PLAY ": L32"+D1$ ; 

2560 PLAY " ： O2V120"+B1$+" ： O1V120"+B1 $； 

2570 PLAY " ： 05Q8V14"+AA$+" ： 05Q8V12"+AB$+" : "； : PLAY Hl$ 

2580 * 


2590 AA$="C+2.<B4.A4&A&A" ： AB$="A2.G4.F+4&F+&F+ 
2600 C1$=STRING$(4,">C+<AEAEC+") 

2610 B1$=STRING$(4,"Q8A>Q2A<Q8A") 

2620 "0" 

2630 AA$ = "G2.A4 .B4&B&B" ： AB$ = '*E2.F+4 .G4&G&G 
2640 C1$=C2$ 

2650 B1$ = STRING$(4 , "Q8E>Q2E<Q8E , *) 

2660 "0" 

267 0 AA$="B2 .B-2&B-8 .&B-'* :AB$ = "G2. F+2&F+8.&F+ 
2680 C1$=STHING$(4,">C+<A+F+A+F+C+") 

2690 B1$=STRING$(4,"Q8F+>Q2F+<Q8F+") 

2700 "0" 


2710 AA$="B2.>C+4.D4&D&D":AB$="G2.A4.B4&B&B" 
2720 C1$=C2$ 

2730 Bl$=STRING$(4,"Q8G>Q2G<Q8G") 

2740 "0" 

2750 AA$="C+2.D4.E4&E&E" ： AB$="A2.B4.>C+4&C+&C+ 
2760 C1$=STRING$(4,">C+<AEAEA") 

2770 Bl$=STRING$(4,"Q8A>Q2A<Q8A") 

2780 "0" 

2790 AA$="D&" : AB$= M <B&" 

2800 Bl $ = ..Q2BBBBBBBBBBBB" 

2810 C1$=STRING$(4."BGDGDG") 

2820 "0" 


2830 D1$ = STRING$( 3, ,, I24" + S15 + ">I8"+X3$ + , * 
CCCCL32 

2840 AA$='*D2.&D2. " ： AB$ = "B2.D4 .E4 . 

2850 B1$ = ..BBBBBBG>G<GA>A<A 
2860 PLAY AA$+":”+AA$; 

2870 PLAY ": "+AB$+":"+AB$; 

2880 PLAY " : ,, +Cl$ ; : PLAY ••: " + D1 $； 

2890 PLAY ••: " + B1$ + ": "+B1$; 

2900 PLAY " : "+AAS + " : " + AB$ + " : M ; : PLAY HI $ 
2910 DS=1 : _.B" 'D.S. 


< M +X1$)+"02I4V127L16CC 


2920 


2930 LABt ： し ’• し " 

2940 AA$="L8DC+n<B4.&B2 & 

2950 B1$="B2.&B2.&" 

2960 C1$="L8F+B>DEC+<A>D<BG>C+<AE 
2970 1 

2980 PLAY AA$+" ： R32"+AA $； 

2990 PLAY • ，： R32..+AA$ ; 

3000 PLAY ": I14O4Q8P1V120"+C1$ + M : I 1904Q8K10P2R32V12C"+C1$ + M 16 


3010 PLAY ":I6O1K10Q8V120P1"+B1$; 

3020 PLAY " : I5O1Q8V120P2"+B1$+ M : M +B1 $； 

3030 PLAY " ： Y6,6Y12,60Y7,7Y8,16Y13.0L2 
3040 T=80:V=120 

3050 FOR 1=1 TO 3 ： T=T-10 ： V=V-2 

3060 T$="T"+MID$(STR${T),2,2) : U$="T"+MID$(STR$(T-5),2,2) : V$=FN 
H$(V) 

3070 IF 1=1 THEN PLAY T$+"B2R ： B2R:B2R" ； : GOTO3100 
3080 PLAY T$ + *' 11904Q8V110K12R32"+C1 $ +"16 "； 

3090 PLAY " : I 1904 Q8V110"+C1$ + M :114K1204Q8V104R32"+C1$ + "16 "； 
3100 PLAY '* ： "+C1$ + " ： R32"+C1$ + "16："; 

3110 PLAY V$+B1$+” ： ”+V$+Bl$+":"+V$+B1$+” ： R.”+U$ 

3120 NEXT 

3130 H1$="L32"+STRING$(24,"C") 

3140 H2$=STRING$(23,"Y8,16Y13.0R") 

3150 H3$="L32"+STRING$(12,"CR") 

3160 PLAY "I9V110P2O3Q4"+H3$; : PLAY " : I9V110O3Q4K12P0R32P1"+H3$ 


3170 PLAY 
3180 PLAY 
3190 PLAY 
Y13,0"; 
3200 PLAY 
3210 
3220 


F+2. : F42. : F+2. : P3B2. : P3B2 . “ ； 

11706 Q2V113"+H1$; 

Y7 , 7Y 12,4 Y6 , 2L32" ；: PLAY H2$； : PLAY "Y12,40Y8,16Y6.0 


Q2R@8V8"+H1$+" : Q6R@12V6"+H1$ 

IF TIME<140 THEN PAUSE20 ： G0T03210 ELSE RUN"SEE" 
•SAVE.'GROW" 


SEE 


10 ' YS ENDING (GRADK l；P VERSIOM) 

20 1 

30 * ARRANGE & PROGRAMMED BY Z.H. 

40 1 

50 1 MUSIC FROM YS (Cl FALCOM 

60 ' 

70 IF PHEK(&HAB91 )0 123 THEN PRfNT"MML ) ”クチ s ウヲシテクタ - サイ • BEE 
P : HND 

80 TIME = 0 : CLEARVHh F0O : W I DTH 80 ： I N I T ： C1.S4 ： SCRKKN ： , MAKH-S" 

90 DtFFNHS ( A ) = •* V" +MI D$ ( STRS ( A ) , 2 , LF.N ( STRS ( A ))-1) 

100 [)FKFNS$( A)= ，， 03"+STRING$( 7,FNRS( A) + ， 'K&' , + FNJRS(A-4 )+"E-&" + FNR 
S( A-l1) + M DA ， +KSR$(A-28) + ，， D-H8 , )+ ,, > ， ' + FNR$(A) + "B& ,, + FNR$(A-4)+"B- 
fct M +KNK$( A-1 \ い，.； Ut.. + FNR$(A-28K..A-.. 

110 RT=2 

120 CO し OR6:CLS:LO( 、 ATE26, lOrCSIZESlPRINTOO, "SEE YOU AGAIN" :CSIZ 
E:COLOR7 

130 ，オンチ ■ 勺ヲハンフ-ンニスル 

140 IF PEEK(«lHAK 23)<>255 OR PEEK UHAE24 > < > 7 GOTO 460 
150 FOR A=&HAE23 TO &HAE63 STEP 2 
160 D=CVI(MEM$(A,2))+1 
170 MEM$(A,2)=MKI$(D/2-l) 

180 NEXT 

190 1 PSG ノシュウハスウヲス • ラス • 


200 FOR A=&HAE05 TO &HAE2 1 STEP 2 


210 D=CVI(MEM$(A,2)) 

220 MEM$(A,2)=MKI$(D+36) 
230 NRXT ： GOTO460 
240 * 


250 LABEL"P" 

260 PLAY Al$ + " ： "+A1$ + M ： R32 M +A1$ + "16 , '； 

270 PLAY *' : "+B1$ + " : " ； : PLAY Cl$ + " : "+C1$ ； 
280 PLAY " ： "+Cl$； : PLAY M ： M +D$； : PLAY E$ : 
290 PLAY ":R32"+C1$+"16:R32"+C1$+"16:"+H$ 


300 RETURN 
310 LABEL"Q" 

320 PLAY "R32..+Cl$ + _.32:R32”+Cl$ + ..32:..; 

330 PLAY Cl$ + *' : " + B1$ ; 

340 PLAY ••: "+A1$ + " : "+A1$ + " : ; 

350 PLAY C_l$+" : "+D $； 

360 PLAY . ，： R32"+C_l$ + ..32:R32"+Al$ + ..32:..+H$ 
370 RETURN 


380 LABEL"R" 


390 PLAY "R32"+Cl$ + "32&:R32"+Cl$ + ,, 32 &:"； 
400 PLAY Cl$+"& ： "+B $； 

410 PLAY ":R32"+Al$+"32&:R32"+Al$+"32&：" 
420 PLAY Al$+"& ： "+D$； : PLAY E $； 


34 Oh ! X 1988.3. 


► FM 荇源 はいいですね。 友速と一緒に テープを 聴き ながら 音をひろって プログラムにし 
ています。架しいですね。 速藤直樹 （17) 北海道 










430 PLAY " ： "+Cl$ + ,, 32&:R32"+Al$ + , '32 &： " + H$ 

440 RETURN 
450 * 

460 POKE &HAFDE,&HCA:POKE &HAFE1,0 ' 力 - 1 / ， & ， 力 - •&+' 

ニナル 

470 TEMPO0 : POKE&HAC99 , &HC9 : 'PSG ) エンへ • a - フ * 力 * ショキカサレ 

ナイ 

480 ' 

490 PLAY "T78I2Q8O4P3:I2Q8O5K8P3 ： I2Q8O5K10P3 ： I1Q602P3 ：" ； 

500 PLAY "I3Q804P3 : 13Q805K8P3 : I3Q805K 1 0P3 ： I5Q8K10P3 : "； 

510 PLAY ”Y 7,28 Y1 2,20 Y13,0 
520 ' 

530 FOR 1=1 TO RT+1 

540 » - 

550 * INTRO 

560 S1$="V127B&V123B-&V116A&V99A- 

570 S2$='V127E&V123E-&V116D&V99D- 

580 S_2$="V127EiE-&D&D- 

590 S3$='V127G&V123G-&V116F&V99E 

600 A1A$="L8P0RRP1A16R8.A4.RB4.A2R 

610 A1B$="L8P0RRP1C16R8.C4.RD4.C2R 

620 A1C$="L8P0RRP1E16R8.F4.RG4.F2R 

630 A1D$ = ,, L8P0RRP2A16R8.A4 .RB4 .A2R 

640 A1E$="L8P0RRP2C16R8.C4.RD4.C2R 

650 A1F$ = "L8P0RRP2E16R8.F4'.RG4 .F2R 

660 A2A$="RRG16R8.A4.RG4.G2R 

670 A2B$="RRC16R8.C4.R<B4.>C2R 

680 A2C$="RRE16R8.F4.RD4.E2R 

690 A3A$="RRA16R8.A4.RB4.A2R 

700 A3B$="RRC16R8.C4.RD4.C2R 

710 A3C$="RRE16R8.F4.RG4.F2R 

720 B1$=STRING$(7,"V116C8>V127CC<")+"<A8GG> 

730 B2$=STRING$(7,"C8>CC<")+"<A8GG> 

740 H1$=STRING$(32,"C") 

750 D1$ = ”L3203”+STRING$(7 ,S2$ + ”R8，. > + ">"+Sl$ 

760 D2$="L 3203 "+STRING$(7,S2$+"R8")+">"+S3$ 

770 ' 

780 PLAY "I203V116Q7T78"+A1A$+ M : I2K804V116Q7"+A1BS+" ： I2K10O4V1 
16Q7"+A1C$; 

790 PLAY **: I1O2K10L16Q7 M +B1$ ; 

800 PLAY " ： I303V116Q8"+A1D$+" : I3K804V116Q8"+A1E$+" : I3K10Q8O4V1 
16Q8"+A1F $； 

810 PLAY ":I5K10"+D1$; 

820 PLAY " ： Y7,2804V10Q8R32L8"+A3A$+"16.:05V10Q8R32L8"+A3CS+ M 16 

830 PLAY " ： L16V12Q3Y6,6 ,, +H1$ 

840 IF I=RT+1 GOTO "FADE OUT" 

850 ' 

860 PLAY A2A$+":”+A2B$+” ： "+A2C$; 

870 PLAY ••: "+B1S + ":"; 

880 PLAY A2A$+" : "+A2B$+" : M +A2C $； 

890 PLAY ••: " + D2$; : PLAY" : R32"+A2A$ +"16 . : R32"+A2C$ + "16 • :” + H1$ 

900 ' 

910 Pl.AY A3AS + "： , '+A3B$+ , * ： "+A3CS ； 

920 PLAY ":”+BU + " 

930 PLAY \3A$ + "：" + A3B$ + " : ，， +A3C $； 

940 Pl.AY " : ' +!)IS ； : PLAY " ： R32 "+A3AS+ *' t 6 . : R32 "+A3CS +"16 . : ， , +H1S 
950 • 

960 S4$ = "V127n«rB- 

970 BI$ = STRINIG$(8, ••V116C8>V127CC< ， * ) 

980 HI S = STRINGS< 24 , "C_. ) + M Q4V6,31V1 5RC HCCRCCY6 , GV12Q3 

990 D2S = ' L3203"+STRINGS(6,S2S + , 'R8" ) + ，， R16I6 ,, +S4S + "H16Pr , + S4S + .S4 

S + , ， R16P2 ,, +S4$ + S4$ 

1000 PLAY A2A$+” ： "+A2BS+":"+A2C$; 

1010 PLAY ": " + B1 S + 

1020 PLAY A2AS + " : ..+A2B$+ . : ..+A2CS ; 

1030 Pl.AY ”：.. + D2$; : PLAY" :R32..+A2AS + ..16. : R32 ， , +A2C：S + "16 . : ,， +HlS 

10-10 •MAIN 

1050 S5$=”V127E&E- 

1060 AlS = "DERERDCG2RA4G&G 

1070 B2$ = "L8 ,, +STR[NG$(4 I "VI160 V127C< " )+ '* < "+STRTNGS( 4 , M V1 16B>V 
127U ぐ . 1 : U1S = B2S 

1080 C2$ ： "RCRCR<GR>D4EC4D4R" ： C1$=C2$ 

1090 01$ = " I6P 303 L32 ,， + S_2$ + ' , R8I5 ,, +S2$ + M H8IB"+S_2$+"irj"+S5$ + S4$ + 
S2$+ M R8 

1 100 H1$ = STRTNG$(32, "C" ) : H$ = H l $ ： D$ = D l $ ： R$ = I)1 $ 

1110 PLAY "T8005P3Q6V106 ,, + A1$ + " ： P105P1Q7VI 13"+AI$ + " ： 05P2Q8V113 
R32 ,, + A1 $； 

1120 Pl.AY "16:02"+B1$ +，.：”； ：PLAY M T 4P1 V 10806Q6 "+C1 $ +" : I4P2V108O 
6Q6K10..+C1S; 

1130 PLAY ":I1O7P1V106Q7K10'.+C1$; :P し AY *' : " + D1 $ : : PLAY Dl $； 

1140 PLAY " ： O6Q8V10R32 M +C1$ + "16 . : Q805V9R32..+C 1 $ + ..16 . : "+H1S 
1150 * 

1160 A 1$ = ">C4R<A4G4RE4DCRERC" 

1170 B3$ = STRING$(4,"V116A>V127A ぐ . ） +STRING$(4,"V116G>V127G く "）： B 
1$=B3$ 

1180 C3$="E4R<A4R>E4E4R<G4R>E&F M ： C1$=C3$ 

1190 "P” 

1200 A 1$ = "<A2HA>CFRERGREDC" 

1210 B1$ = STRING$(4, ..VI 16F>V127F ぐ.い STRINGS < 4 , " VI16E> VI27E< ") 
1220 C1$="RFRFRFEDRGRGRGFE" 

1230 "P" 

1240 A1$="D4R<A4R>CR<B4>CDR<G4R" 

1250 B1$ = STRING$(4 , "VI16D> VI27D< " )+STRING$ ( 4 ， •• V116G> V127G< ••) 
1260 C1 $ = "F4EFRFRFG4FGRGRG 

1270 E$ = ,, I603L32" + S_2$ + "R8I5 ,, +S2$ + ' , R8I6 ,, +S_2$ + ,, I5P2"+S5$+S4$+S 
5$+ ' I5>P1 ,, +S5*+S5$ + M < ,, +S5$ 

1280 H$=STRING$<24,"C">+"Y 6,2 1C8Y6,10CCCY6,6CCC 
1290 "P" 

1300 A1$ = ">DERERDCG2RA4G&G” ： B1$=：">，. + B2$ :C1$ = C2$ :H$ = H1$:E$ = D1$ 
1310 "P" 

1320 A1$ = ，， >C4R<ARG4RE4DCRER<G 

1330 B3$=STRING$(4,"VI16A>V127A<")+STRING$(4,"V116G>VI27G<")：B 
1$=B3$ 

1340 C1$=C3$ 

1350 "P" 

1360 A1$="A4R>CRFGF<A-4R>CRFGF 
1370 B1$=STRING$(8,"VI16F>V127F<") 

1380 C1$="C4R<A4G4F>C4R<A-4G4F" 

1390 ..P" 

1400 A1$="E2&ED<G>G&G2.R&R 

1410 B1$ = STRING$(8, ,, V116G>V127G< , ') 


420 C1$= M G4.D4G4B>D<GB>DG<B>DG 

430 E$ = " I603L32' , +S_2$ + ' , R8I5" + S2$ + ,, R8I5>P2 ,, +S4$ + S4S + S5$ + ,, P3"+S 
5$ + "< ,, + S4S + "Pl"+S4$+S5$+S5$ 

440 H1$=STRING$(12,"C")+"CCDDEEGG 
450 ••P" 

■160 A2$="L806E2&EREA&A2RAGA16&" ： A1 S = A2$ 

470 B2S = STRING$(4 , *'VI10AA> V127AA<" ) : B3$ = STRING$ ( 4 ,V110GG> V12 
7GG<") 

‘180 C2$="A2&ARB>C&C2RC<B>C16&" :B1S = "L16" + B2$ + B3S 
490 C_2$ = "C2&CRDE&E2REDE16&" ： C1 $ =C2 $ ： C_1 $ =C_2$ 

500 l)S = " I 503P3" + STRING$( 8 ,S2$ + "R8'* ) 

510 ll$ = _.V 叫 2 し . 1Y6 ,1 0CCCCCCCC 

520 PLAY .. r205KlOVl10P1Q8R32"+C1 $+" : f2O5K10Vl10P2Q8R32 ， *+C1 $ + " 


••I205V1 16P3Q6"+C1S + ” : " + B1$ ; 

" ： I3V110P1 ”+Al$ + ": I3V1 10K1OP2..+A1S + ..: ， 
I4O7V106P3"+C_1$ + ” ： " + D$; 

"： O 6 R 32 V 10"+ C _ r $+" :R32V10"+At$+"： M +HS 


B1$=B2$+B3S 


ns = ,, riR<nRnRAG&o , ' : r i$="ei 
)+S5$ + S4$ + S2S 


530 Pl.AY 
540 PLAY 
550 Pl.AY 
560 PLAY 
570 » 

580 A1S="A1RGRGRED&!) 

590 B4$=STRING$(4, M V116FF>V127FF<") : HI$=B4$fB3S 
fi00 C 1 $=..(:1 <RBRBRAG&G ••: C_1S = M E1 RDRDRC く B&B•. 

610 "Q" 

620 A1$=A2$:Cl$=C2$:C_1$= M >"+C 2 $： 

630 ， .Q.' 

R40 A1Ss'^IRORGREnAD" ： B1S=B4S+R3$: 

RUKDRC<B&B 

650 1)$ = .. 1503 P3..+STRTNG$ ( 7 ,S2$ + '_R8，. 

660 H$ = ， .CCCCCCCC16C16C8，. 

670 "Q" 

6R0 A2$="<L16" + STRTNG$(7 , " A>CEC< " ) + " A>CEC , • ： A 1 $^： A2S 
690 C1$="L8A2.B>C4.D4E4G&G" 

TOO HI$=STRING$(4,"VI16A8>V127AA<") : B2$ = STRING$(4 ， .VI16G8>V12 
7GG<") 

710 H$=B1$+B2S 

720 D1$= ,, I6P303L32"+S_2$ + ' , R8I5"+S2$ + "R8I6" + S_2$ + , ， T5 ,, +S5$ + S4$ + 
S2$ + ..R8 

730 D$=D1$ : E$=01$ 

740 H$ = "I.16" + STRING$( 32, "C") 

750 Pl.AY "T84R 321405 VI10P1K10Q8..+C1 S + ..32& :R 321405 VI10P2K10Q8** 
+(!1$ + **32 &： '* ； 

760 PLAY "I405V1 16P3Q6..+CU + ..&: " + B$ ; 

7 70 PLAY ' , :R32I3V112P1O5K10Q8" + A1$+"32& ： R32I3V112P2O5K1OQ8"+A 
S + ..32&:..; 

780 PLAY *• I 306V1 06P2Q6 ,f +Al S + "& : "+D$ ； : PLAY ES ； 

790 PLAY ” ： R 3204 VI1Q8"+C1S+" 324 ： R32V905Q6"+A1$+"32& ： Y7,28Y6,6 
V13"+HS 
800 » 

810 ri$ = '*E4 . <A4 . >E4E4 . <G4 . >E&E 

820 B3$=STRING${4,"VI16F8>V127FF<") : B$=B3$+B2$ 

830 A3$="<"+STRING$(4,"A>CEC<")+STRING$(4,"GB>E<B") : A1$=A3$ 
840 "R" 

850 C1$ = "<B2.GA4.G4E4G&G" ： B$ = B1$+B2$：A 1$ = ">"+A2$ : "R" 

860 C1$="E2A4BG4.D4.E4&E" ： B$=B3$+B2$:A1$=A3$ ： "R" 

870 C1$="<B4>C<B4A4EB4>C<B4A4E" ： B$=B1$+B2$ ： A1$="> M +A2$ ： "R" 

880 C1$="B4>C<B4A4>D4.C4<B4>C&C" ： B$=B3$+B2$ ： A1S=A3$ : "R" 

890 C1$="B4>C<B4A4EB4>C<B4A4E" ： B$ = B1$ + B2$ ： A1$ = ,, > ,, +A2 $： "R" 

900 C1$="B4>C<B4A4D4.G4B4>D&D" ： B$=B3$+B2$ ： A1$=A3$:"R" 

910 C1$ = "<B2.&B>CC2.R" :B$ = B1 $ + Bl$:Al $ = ••>" +A2$ 

920 E$="03L32"+S1$+S2$+S1$+S2$+S3$+S2$+S3$+S2$ ： M R" 

930 1 

940 Cl$= •. し 16<D<GB>DG く B>DGBDGB>D<GB>D<GB>DGBDGB>D<GB>DG<B>DG，. 
950 B$=B2$+B2S ： A1$=STRING$J8,"<GG>G") 

960 D$=STRINGS(2,..I603"+S_2$ + ..R8I5"+S2$ + "R8") 

970 K$ = M I603 ,, +S_2$ + ,, R8I5"+S5$+S4$ + S2$+"> ,, +Sl$ + ''R16P2 M +S2$ + "<R 
6P1.. + S2S 

980 PLAY "R32"+Cl$ + ”32:R32"+Cl$ + ..32:"; 

990 PLAY Cl$ + ._ : " + B$; 

2000 PLAY " ： R32"+AlS + , '32 ： R32"+Al$ + "32: M ； 

2010 PLAY Al$+" : "+D$； : PLAY E $； 

2020 PLAY ": "+Cl$+"32:R32"+Al$+"32:"+H$ 

2030 NEXT：END 

2040 LABEL"FADE OUT" 

2050 PLAY" ": V=110:B=11 

2060 PLAY FNR$(V)+A2A$ + " : " + FNR$(V)+A2B$ + " : " + FNR$(V)+A2C$ : 

2070 PLAY " : "+FNR$(V+6)+B2 $+" : "； 

2080 PLAY FNR$(V)+A2A$+" : "+FNR$(V)+A2B$+" : "+FNR$(V)+A2C $； 

2090 A=V+12：PLAY " : "+FNS$(A)； : PLAY " ：：： "+FNR$(INT(B))+Hl$ 

2100 V=V-13:B=B-2.1:IF V<60 THEN 2170 

2110 PLAY FNR$(V)+A3A$+" : "+FNR$(V)+A3B$+" ： "+FNR$(V)+A3C$ : 

2120 PLAY " ： "+FNR$(V+6)+B2 $+ H ："； 

2130 PLAY FNR$( V)+A3A$ + " : "+ FNR$ ( V ) + A3B$ +" : *'+ FNR$ ( V )+A3C$ ； 

2140 A=V+12：PLAY ": "+FNS$(A);:PLAY " ：：： "+FNR$(INT(B))+Hl$ 

2150 V=V-13 ： B=B-2.2 
2160 GOTO2060 
2170 END 

2180 * オンシ■ク 

2190 * 1 BASS/2 MELODY1/3 MELODY2/4 CODE/5 SYN DRUM/6 SYN BASS- 
DRUM 


2200 LABEL"MAKE-S" 

2210 FOR I=&HB190 TO &HB267 STEP 16 
2220 READ A$ ： MEM$(T,16)=HEXCHR$(A$) 

2230 NEXT：RETURN 
2240 ' 

2250 DATA DB 0148 3140 712D 28IE 00 54 56 591C 0C 0A 
2260 DATA 08 87 0C 0A 07 07 CB 55 76 37 00 00 00 00 00 08 

2270 DATA 82 00 00 00 F8 00 8D 99 818123 30 1C 00 9F 9F 

2280 DATA 9F 1C 00 00 00 00 00 00 00 00 F0 F0 F0 85 00 00 

2290 DATA 00 00 00 00 00 00 00 00 F8 30 67 43 4142ID IF 

2300 DATA IB 00 1C 1C 1C 18 00 00 00 0E 00 04 06 04 04 04 

2310 DATA 0418 00 00 00 00 00 CC B2 00 02 00 F9 02 72 72 

2320 DATA 7170 48 29 22 00 10 1212 9A 82 02 02 03 02 02 

2330 DATA 02 02 54151512 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 

2340 DATA FB 03 0E 00 0A 10 0C 3125 00 IF IF IB 5C 00 0A 

2350 DATA IB 8A 00 C0 80 40 05 F5 FA 03 00 00 00 00 00 B0 

2360 DATA D0 00 00 40 E7 00 40 40 40 00 02 0F 0F 00 IF IF 

2370 DATA IF IF 00 1214 0A 10 0A 0F 0A 06 67 A8 99 00 00 

2380 DATA 00 00 00 00 00 00 00 00 F9 02 72 72 7170 48 29 

2390 'SAVE"SEE" 

2400 * コレラノフ • ロタ * ラム A スへ - テ FM8t イ + PSG 3t イニ 3 ルモノテ*ス參 
2410 ，カナラス • FM. PSG トモオーテ • イオニツナィテ - オキキクタ * サイ • 


►祝一平氏はいったい何歳なんですか？ 敁近いってることがオジサンくさいけど，灾は 
20代では？ 小沢創一 （18) 神奈川阽 


特集組曲「イース J % 







XI tu「bo，XB80(EMZ-2500，MZ_l 500.S-OS 

キ fery シー か らレベ ッカ去で 





これまで投稿されてきた作品から各機種用にセレクトされだ珠玉 
の作品集です。今回は意識的に VGM をはずしてみましだ。クラ 
シックからアニメソング，そして才 U ジナル曲まで。 MML が奏 
でるエレクト U ツクコンサートをお楽しみ<ださい。 


必殺の11重和音の組曲「イース」に続く名 
曲の数々をご紹介しましょう。 MML は祝パ' 
ージョンだけではありません。 X68000 の X- 
BASIC にも NEW Z-BASIC にも ステレオ 8 
重和音の FM 音源をサポートした MML が 
ありますし， MZ- 25.00 にも FM 音源 3 重和 
音プラス SSG 3 重和音，そして MZ-1500 に 
も PSG ステレオ 6 重和音の MML がありま 
す。ちょっと特殊だけど Oh!X には S-OS で 
サポートした共通 I / O ボード対応の FM 音源 
ボードというのもあって， ステレオ 6重和 
音の MML もあるのです。今回はこれらの 
MM L のそれぞれに対応したデータを掲載 
することになりました。 

NEW Z - 巳 ASIC はどろなるのか 

XlturboZII と共に登場した NEW Z-BA 
SIC には， X68000 と同じ書式による MML 
が採用されています。これまで FM 音源に 
関しては立ち遅れが否めなかった X1 シリ 
ーズですが， XI turbo にはやっとシャープ 
から純正の MML がサポートされたわけで 
す。もちろん，すべてが解決されたわけで 
はなく， Z-BASIC は turbo 以上の機種でない 


XB 8000 に巳 GM を 

さて皆さんは I 月号で発表した*. 0 PM のフ 
ォーマットは活用されているでしようか？ 現 
在編集室の X 68000では起動時に TITLE . SYS を表 
示しながらリ ターン •オブ•イシ ターのテーマと 
共に VS . X が起動し， *.0 PM のアイコンはダブル 
クリックで BGM を演奏するように設定されてい 
ます。 

リスト2のプログラム中の90行以下の注釈， 

(/ * ) をすベて取り除くと MUSIC PRO -68 K で作成 
した* . MUS から* .0 PM のファイルを作成しま 
すので，ここまでくれば簡単に BGM を演奏す 
ることができます。丨月号の変換プログラムを使 
用した人はおわかりと思いますが，基本的には， 

1 ) *.0 PM のファイルを用意する 

2) 0 PM に コピーす る 

だけです。ただし， VS . X 上から直接， 

COPY * .opm 0 PM 

のような指定をすることはできませんのでバツ 


と利用できません。ただ幸いなことに Oh ! 

X では祝一平氏がオリジナルの MML を発 
表しており，すでに読者の皆さんの間では 
かなり普及しているものと思います。そこ 
で本誌では今後とも， Xl / Xlturbo 用とし 
ては祝氏のパ'ージョンを活用していく予定 
です。 

もちろん Z - BASIC 版についても当然サボ 
ートしていきますが，ものによっては X 68 
000とデータを共通化することも可能でし 
ょう。ここで ， NEW Z - BASIC でミュージ 
ツク データを投稿される方にお願いなので 
す力?，できれば MML の部分は DATA 文 
のかたちで作ってもらえると助かります。 
もちろん， X 68000 で投稿される場合も同様 
で， MML の部分を独立させてもらえると 


NEW Z - BASIC との共有化が簡単にできま 
す。たとえば，今回掲載するアラベスクの 
ように X 68000の MUSIC PRO -68 K で作成 
した音楽データは若干の変更を加えれば， 

ほとんど Z - BASIC で利用できるかたちにな 
っているのです。 

NEW Z - BASIC で設定されているプリセ 
ット音は， X 68000 の X - BASIC で用意され 
ているものと同じ音色となっています。そ 
こで掲戟に当たっては，トラックバ、 ッフア 
に書き込む MML データを共通部分として 
独立させ，演奏用のルーチンを Z - BASIC お 
よび X 68000用にそれぞれ用意することに 
しました。また，標準のプリセット音以外 
の音色を使用する場合は，別に音色設定ル 
ーチンをつけることになります。 



BASIC/X-BASIC 


巳 ESQUE 第墦 


Saito tausumu 


さて， Z - BASIC の場合は発表されて間も 
ないのでイ士方がありませんが， X 68000 用の 
音楽プログラムの投稿が少ないのはどうし 

チファイルを通してください。たとえば BGM . 

BAT というファイルを作り， 

COPY % I OPM 

と害き込みます。そして* .0 PM のアイコンには 
実行ファイルに/ C 0 MMAND . X , パラメータに B 
GM . BAT を指定します。これで VS . X 上からダブ 
ルクリックで B GM を演奏できるアイコンがで 
きたわけです。なお， COMMAND . X の前につけ 
た/は実行後すぐに復帰する場合を指定するも 
のです。 

ただし， BGM に使用する場合は* • 0 PM の 
ファイル中に （ W ) を使わないでください 0 ルー 
プ回数も255回または2重ループを組んでおく 
とよいでしょう。そうそう.演奏停止用に （ i ) 

だけを設定したファイルも忘れずに。 

この BGM は X - BASIC から抜けるときやほかの 
音楽プログラムを実行しないかぎり有効でディ 
スクアクセス中も中断されません 0 0 PMDRV.S 
YS は偉大です。 X 68000 の必需ドライバといえま 
す 0 


ドヒ乍曲 


たんでしようね。と，さりげなくプレッシ 
ヤーをかけつつも今回は私が骨を折ること 
にいたしましよう（というか実は完全に趣 
味に走っているという説もある)。 

ここに取り上げたのはドビュッシーの ア 
ラべスタ第1番です。ドビュッシーといえ 
ばフランス近代の印象派といわれる作曲家 
ですが，この アラベスク はかなり若いとき 
の作品で，どちらかというと後期ロマン派 
の香りを残しているようです。まあ難しい 
ことは抜きにして，ともかく有名な曲です 
からどっかで聴いたことがあるでしよう。 

原曲はピアノ曲でホ長調ですが，今回は 
変口長調に移調しました。というのも，初 
めは管弦楽用に編曲しようとしたためで， 

もとの調だとかなり高い音が多くフルート 
や クラリネッ トの音域には適さないと思っ 
たからです。結局はプリセット音は情けな 
いという結論から， チェレスタ， ビブ ラフ 
オン，エレクトリック.ギタ ーな どを 中心 
にしてメ ルヘンチックに まとめることにし 
ました。皆さんで音色はいろいろと変えて 


36 Oh ! X 1988.3. 











みてください。 

なお，8パート分のスコアは X 68000用 
の MUSIC PRO -68 K を利用して作成しまし 
た。ただし，そのまま MML に変換すると 
音符の1つひとつの長さを指定し，しかも 
16分音符の場合は長さの指定を省略すると 
いった形式になっており，ふつうの形式に 
手直しするのがちょっと面倒でした。 
Z-BASIC をお使いの方 

リスト1が NEW Z - BASIC 用の演奏ルー 


チンで，今後もこのルーチンを使う予定で 
すから別にセーブしておいてください。次 
にリスト3の MM L を 「 DATA "」 を頭につ 
けたかたちで入力し （1 行目のコメントは 
不要)，適当な番号（たとえば1000行）から 
始まるリストにリナンパ、し，リスト1 につ 
なげれば0 K です。 

ただし，プログラムの都合上リストの末 
尾には 「DATA “*”」という行を追加して 
おいてください。 


X 68000をお使いの方 

X 68000 ユーザーの 方はリスト3の行番 
号は不要です 0 EDS どで入力し，「〜 . mus 」 
のファ.イル名でセーブしてください。リス 
卜2の演奏ルーチンは MUSIC PRO -68 K 
に入って いる “ PL . BAS ” という 演奏ルー 
チンとコンパチで， 実行させる と 演奏する 
曲のファイル名を聞いてきます。なお ， M 
USIC PRO -68 K をお持ちの方は“ PL . BAS ” 
を利用して演奏させる こと も可能です。 


■ J スト1 


NEW Z - BASIC 用演奏ルーチン (XI turbo ) 


10 REM PLAYER 
20 N=1 

30 M_INIT(0) 

40 FOR 1=1 TO 8 
50 M_ALLOC(I,2019) 

60 M_ASSIGN(I,I) 

70 NEXT 
80 WHILE 1 
90 READ A$ 

100 IF THEN M_PLAY() : END 

110 PRINT A* 

120 IF N<>9 THEN M_TRK(N,A$) ELSE N=1 ： M_TRK(1,A$) 
130 N=N+1 
140 WEND 


X -巳 ASIC 用演奏ルーチン ( XB 8000) 

10 /本 program play &. 本 .mus to 本 . opro; 

20 /% var 

30 int fnl,fn2,i,j=l,eof =-1 
40 str s1[256],nm,cr 
50 cr=chr$(10)+chr$(13) 

60 /* begin 

70 input"file name"；nm 


80 fnl=fopen(nm+".mua"» " r ") 

90 /*fn2=fopen(nm+".opm","c") 

100 for i=1 to 8 
110 m_alloc(i,8000) 

120 m_assign(i,i) 

130 next 
140 ハ 

150 /*fwritesr (i) M +cr,fn2) 

160 for i=l to 8 

170 / »fwrites("(m"+itoa<i}+",8000)"+cr,fn2) 

180 /»fwrites("(a"+itoa(i)+","+itoa(i)+")"+cr,fn2) 
190 next 

200 /* fwrites("(o,120)"+cr f fn2) 

210 freads(si,fnl) 

220 while freads(s1,fnl)<>eof 
230 if len(sl)>0 then { 

240 m_trk(j,el) 

250 /* fwrites("(t"+itoa(j)+")"+sl+cr , fn2) 

260 jrj+1 

270 /* print s1 

280 丨 else j=l:/*fwrites(cr,fn2) 

290 endwhile 

300 /*fwritesr(p)"+cr f fn2) 

310 fcloBeall() 

320 m play() 

330 end 


ARABESQUE No.l MML データ （X 1 turbo , X 68000) 


1 

/ «MU_SOUND.SND 

55 

051 12> >f<ce-tfa<ce-gagfe- 

109 

2 


56 


110 

3 

o4v9q7116|: 

57 

T140v5<d8r8v 10112 b-<c>gb-fgdfc> 

111 

4 

o4v9q 71161: 

58 

v5<d8r8v7112b-<c>gb-fgdfc> 

112 

5 

o4v9q 71161: 

59 

Rl 

113 

6 

o4v9q 71161: 

60 

Rl 

114 

7 

o4v9q 71161: 

61 

#25vl018>>>b-<fb-<dfd>b-f<< 

115 

8 

o4v9q 71161: 

62 

#29vl018>>>b-<fb-<dfd>b-f<< 

116 

9 

o4v9q 71161: 

63 

q8v2«27>>>b-14<<< 

117 

10 

o4v9q7116 |： 

64 

q8029v5>>b-l&<< 

118 

11 


65 


119 

12 

T150R1 

66 

{<d>b-<d>)4a2g4 

120 

13 

R1 

67 

(<d>b-<d>}4a2g4 

121 

14 

R1 

68 

Rl 

122 

15 

R1 

69 

Rl 

123 

16 

q6«3>tf4<g4<d4>d4 

70 

18r> >gb-<dgd>b-g< < 

124 

17 

q6®3112r>b-&b-r<b-4b-ra&ar>a&a く 

71 

18r>>gb-<dgd>b-g< < 

125 

18 

q6d3r4{rr<c)4&c8r8(rr>> f14 & く 

72 

>>>b-14<<< 

126 

19 

q693(rre-J4te-8r8(rrfi)4f8r8 
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653 

<c2>b-2[D.S.] 

768 

f4®28112b-<c>gb-fgdfc 

539 

R1 

654 

<e-2d2>[D.S.] 

769 

@5>f4112b-<c>gb-fgdfc< 

540 

>f8«8a-2.< 

655 

>e-4 く e-4b-4>b_4 く [D.S . 】 

770 

Rl 

541 

>f8g8a-2.< 

656 

112r>ggr<g&grf&fr>f&f<|D.S.] 

771 

Rl 

542 


657 

>f8r8{rr<a&)4a8r8(rr>d&<)4[D.S.J 

772 

18r>fb-<dfd>b-f< 

543 

e-4d4&d8c8c8&d8 

658 

{rrc&)4c8r8(rrd&}4d8r8[D.S«] 

773 

18r>>fb-<dfd>b-f<< 

544 

>e-4d4&d8c8c8&d8< 

659 


774 

>>>b-2.r4<<< 

545 

R1 

660 

[CODA]vlO@3<e-4f8g8e-4e-4&> 

775 

>>>b-2.r4<<< 

546 

R1 

661 

[CODA]vlO@3e-4f8g4d4d8& 

776 


547 

>b-2a4g4 < 

662 

[CODA J v10^3< <e-4 f8g8e-8d8e-8d8&> > 

777 

{d>b-<d}4>a2g4< 

548 

>b-2a4g4 < 

663 

[CODA]@3v1018 rb-<e-b-rad > a 

778 

{>d>b-<d}4>a2g4<< 

549 

>g2e-4>a4<< 

664 

lCODA]vl0112>g&g<e-&e-e-&e->f&f<d&dd&d 

779 

Rl 

550 

>c2>f4e-4<< 

665 

[CODA]vlOH2>gb-&b-<g&g>b-ib-a&a<f&f>a&< 

780 

Rl 

551 


666 

【 CODAjvl0>g2f2< 

781 

18r>gb-<dgd>b-g< 

552 

(c>b-fJ4g2b-4< 

667 

[CODA]vlO>>g2f2<< 

782 

18r>>gb-<dgd>b-g<< 

553 

l>c>b-f)4g2b-4<< 

668 


783 

>>>b-2.r4<<< 

554 

R1 

669 

<d4c2>b-4 & 

784 

>>>b-2.r4<<< 

555 

R1 

670 

d4c2>b-4&< 

785 


556 

>f4e-2g4< 

>f4e-2e-4 く 

671 

<<d4c2>b-4 & > 

786 

>f4g4b-4<c4 

557 

672 

18rg く cgrfd>b- 

787 

@57>>f4g4b-4<c4< 

558 

>>b-4b-2f4<< 

673 

112>e-&e-<c&cc&c>d«cdb-&b-b-&b-< 

788 

Rl 

559 

>>d4c2>f4<<< 

674 

112>ag&g<e-e->g&gf&f<d&d>f&< 

789 

Rl 

560 


675 

>e-2d2< 

790 

@57112rf>b-r<gdrb-fr<c>g 

561 

>b-2&b-4Tl 19r4< 

676 

>>e-2d2<< 

791 

@28112r>f>b-r<gdrb-fr<c>g< 

562 

>>b-2&b-4r4<< 

677 


792 

«57>>>b-4<f4b-4<d4< 

563 

R1 

678 

18b-a-b-<c>a-ga-g& 

793 

@57>>>b-4f4b-4<d4<< 

564 

R1 

679 

18>b-a-b-<c>a-ga-g&< 

794 


565 

>f2&f4r4< 

680 

18<b-a-b-<c>a-ga-«&> 

795 

f4g4b-4<c4 > 

566 

>e-4d2r4< 

681 

18re-a-<e_rd>gd 

796 

> f4g4b-4 <c4 

567 

>>f2>b-4<b-4<< 

682 

112>c&ca-&a-a-&a*Ob-&b - く g&gg&g く 

797 

Rl 

568 

>>>b-2b-4<b-4<< 

683 

112>fe-&e-<c&c>e-&e-d&db-&b-d&< 

798 

Rl 

569 


684 

>c2>b-2<< 

799 

112r<f>b-r<gdrb-fr<c>g> 

570 

r 1 

685 

>>c2>b-2<<< 

800 

112rf>b-r<gdrb-fr<c>g 

571 

rl 

686 


801 

>>b-4<f4b-4<d4 

572 

«3vl1(<d->b<d-}4>b-2r4 

*687 

g4f2e-4& 

802 

>>>b-4<f4b-4<d4< 

573 

vll«3{d->b<d-)4>b-2r4< 

688 

>g4f2e-4&< 

803 


574 

«3vl5g-4g-2a-4 

689 

<g4f2e-4> 

804 

<f4>«4b-4<c4> 

575 

«3vll>d-4e-2f4< 

690 

18rcf <cr>b-e->b-< 

805 

f4>g4b-4<c4 

576 

vll>>g-4g-2b4<< 

691 

112>>a-&a-<f&ff&f>g&g<e-&e-e-&e-< 

806 

Rl 

577 

vll>>>b-4b2<d-4<< 

692 

112>dc&ca-&a-c&c>b-&b-<gltg>b-&< < 

807 

Rl 

578 


693 

>>a-2g2<< 

808 

112r<<f>b-r<gdrb-fr<c>g> > 

579 

rl 

694 

>>>a-2g2<<< 

809 

112r<f>b-r<gdrb-fr<c>g> 

580 

rl 

695 


810 

>b-4<f4b-4<d4> 

581 

Rl 

696 

e-8d8e-8d8g8e-8c4& 

811 

>>b-4<f4b-4<d4 

582 

Rl 

697 

>e-8d8e-8d8g8e-8c4&< 

812 


583 

g-4d-2g-4 

698 

Rl 

813 

T110<dl> 

584 

>e-4>b2<e-4< 

699 

Rl 

814 

dl 

585 

>>b-4a-2b-4<< 

700 

112>>f&f く d&dd&d>e-&e-<c&cc&c< 

815 

Rl 

586 

>>e-4f2e-4<< 

701 

112>>b-b&b<f&f>b&b«ig<e-&e->g&<< 

816 

Rl 

587 


702 

>>f2e-2<< 

817 

«5q5<d4Q6q5d2Q6q5d4Q6> 

588 

rl 

703 

>>>f2e - 2<<< 

818 

057<b-4b-2b-4> 

589 

rl 

704 


819 

»57<f4f2f4> 

590 

r2.<e-8g-8> 

705 

18c>b-<c>b-< 

820 

«57>b-4b-2b-4< 

591 

r2.e-8g-8 

706 

18>c>b-<c>b-<< 

821 


592 

a-4b4<d-4>b4 

707 

18r>fb-<f 

822 

@3v7<dl> 

593 

>f4g-4g-4g-4< 

708 

18r>fb-<f 

823 

v7«3dl 

594 

>>b4<e-4d-4>a-4<< 

709 

112>>dfb-<d>b-f<< 

824 

Rl 

595 

>>d-4>b4b-4a-4<<< 

710 

112>>dfb-<d>b-f<< 

825 

Rl 

596 


711 

>>d2 く < 

826 

»3v7>b-l< 

597 

Rl 

712 

>>>d2<<< 

827 

Rl 

598 

Rl 

713 


828 

«3v7>>b-l<< 

599 

600 

<a-2d-2> 

f2d-2 

714 

715 

T130e-1 

>e-l< 

829 

«3v7>>>b-l<<< 



601 

a-1 

716 

Rl 



602 

603 

Rl 

18>>>d - く d-a-b く d-fa-b く 

717 

718 

Rl 

112 > e-gb-<ce~ fgb-<e-fgb-> 

• MUSIC PRO による投稿について 

604 

605 

18>>>d-<d-a-b<d-fa-b< 

719 

720 

112>>e-gb-<ce^fgb-<e-fgb- 
R1 


今後 MUSIC PRO -68 K で作られた投稿作品 

606 

607 

608 

609 

610 
611 
612 

v7{<d->b<d-)4>b-2a-4 
v7{d->b<d-)4>b-2a-4< 
v7Rl 
v7Rl 

v7«29«-l& 

v7Rl 

v7d-2e-2 

721 

722 

723 

724 

725 

726 

727 

Rl 

@29<e-l> 

e-1 

Rl 

Rl 

112< <e-fgb-gfe->b-gfe->b- 

は Xlturbo でも共用できる，このような形式 
で掲載される予定です。ただし，物理的に 
Xlturbo では演奏できなぃデータとぃうも 
のもありえます（トラックバッファの大き 

613 

614 

v7>b-2b2< 

728 

729 

Rl 

❺ 3112 <e-fgb-gfe->b-gfe->b-< 

さを超えて D . C . などが行われた場合など） 

615 

616 

b-2TU5b2 

>b-2b2< 

730 

731 

d3Rl 

ので，できるだけ *. MUS 変換後のサイズ 

617 

618 

v2r4<g-2>g-4 
v2r4 <g-2>g-4 

732 

733 

T119<dl> 

dl 

が 8 K バイト以下のものとしておぃてくだ 

619 

g-1 

734 

Rl 

さい。 

620 

Rl 

735 

Rl 



621 

e2e-2 

736 

r2{<dfa<df>f>)2 



622 

d-2>b2< 

737 

(>>>f<<fa<dfa)2r2 




►姑近話題のシステム手帳ですが，これは学生が使うには小さ過ぎ厚ばったい。そこで私 
は手持ちのパ'インダーをシステム手帳代わりに使っています。 DIARY や住所銶は市販の 
ものを使っていますし，必要とあらば無地のルーズリーフにワープロでフォーマツトは自 
由自在。しいて不満な点を挙げると，フアイリングするための26穴パンチが売っていない 
ことです。 北原弘之 （21 > 来) K 邯 


特集 Oh!X LIVE SPECIAL J 9 








NEW Z-BASIC 

SILENT SCENE 


オリ计ル曲 


Hara Hideki 

今月号の 「 VIP—Z-BASICj の音色コン 
バータ （65 ページ）を投稿してくれた原さ 
んのオリジナル作品 。 LIVE in ，88が VGM 
(ビデオゲームミュージック）ばかりとい 
う現実を打開すべく送ってくれたものです。 


もっとも，この曲自体あるゲームの BGM 
用に作曲したとのことですが。 

さて曲についてですが，「朝，地平線か 
ら太陽が昇り始める……，そんな静かな情 
景をイメージして作ったんです」と彼が言 


うとおり，叙情的な作品に仕上がっていま 
す。まさに「清められた」という言葉がぴ 
ったりですね。音色もシンセサイザ的なも 
のがうまく使われています（一部，ディチ 
ューンに与えるパラメータを勘違いしてい 
るようなところも見られますが，特に問題 
はないでしょう)。そう，ジャンル的には環 
境音楽に属すると言ってよいでしょうか。 
ブライアン•イーノの「アンビエント」や 
最近の「プライベート•ミュージック」と 
いったレーベルが趣味の方にはお勧めです。 


SILENT SCEEN ( X 1 turbo ) 


10 * t*ttt Silent Scene 本本本本本 

20 1 »«**♦ for Xlturbo/Z/Z2,X68000 *»♦** 

30 * 本窣尊 : Composed .and Programmed by HAL ♦本本拿本 

40 'tttit 1988/01/09 SAT **ttt 

50 -- INITIALIZE - 

60 M_1NIT(0) 

70 FOR 1 =1 TO 8 : M_ALLOC(I, 2000 ) : M_ASSIGN(I , I ) ： h 
80 OPTION BASE 0：DIM A%(4,10) : RESTORE 170 
90 FOR K=1 TO 4 : FOR 1=0 TO 4：FOR J=0 TO10 
100 READ A%(I,J) 

110 NEXT J：NEXT I 

120 M_VSET(K,A%) : NEXT K 

130， _ 

140 1 - TONE DATA - 


150 '[1 】 

160 1 FB/AL 

170 DATA 6 
180 * AR 

190 DATA 4 
200 DATA 4 
210 DATA 4 
220 DATA 4 
230 ' 

240 ' [ 2 


250 

， FB/AL 

OMS 

WF 

SYC SPD 

PMD 

AMD PMS 

AMS PAN 

260 

DATA 

6, 

15, 

, 2, 

0,200, 

, 90, 

,0,1, 

,0, 3, 0 

270 


AR 

DIR 

D2R 

RR D1L 

TL 

KS MUL 

DTI DT2 AMS 

280 

DATA 

4, 

0, 

1. 

3, 0, 

, 77, 

,0,1 _ 

,0, 0, 0 

290 

DATA 

4, 

0, 

0, 

4, 0, 

7, 

2, 3, 

3, 0,1 

300 

DATA 

4, 

0, 

1, 

4, 2, 

0, 

,1, 2, 

, 7, 0,1 

310 

DATA 

4, 

0, 

0, 

4, 0, 

50, 

1,1, 

3, 0,1 


320 

330 

340 


3 

FB/AL 


410 

420 

430 


CODE 

OMS WF SYC SPD PMD AMD PMS AMS PAN 
15 ， 2, 0,200, 90, 0, 1 ， 0, 3 ， 0 

DIR D2R RR D1L TL KS MUL DTI DT2 AMS 
0,1, 3, 0, 77, 0,1,0, 0, 0 

0, 0, 4, 0, 7, 2, 3, 3, 0,1 

0,1, 4, 2, 0,1, 2, 7, 0,1 

0, 0, 4, 0, 30,1,1, 3, 0,1 

CODE (back) 


KIRAKIRA 

OMS WF SYC SPD PMD AMD PMS AMS PAN 


350 

DATA 

62, 

15, 

, 2, 

0,200, 

0 ， 

0, 

,0, 0, 

, 3, 

360 


AR 1 

DIR 

D2R 

RR D1L 

TL 

KS 

MUL DTI 

DT2 

370 

DATA 

31, 

20, 

,0, 

4, 0, 

27, 

0, 

i 8 1 3 1 

,0, 

380 

DATA 

20, 

5, 

,10, 

4, 0, 

37, 

0, 

2, 7, 

i0, 

390 

DATA 

20, 

5, 

,10, 

4, 0, 

37, 

0. 

,0,1, 

,0, 

400 

DATA 

20, 

5, 

,10, 

4, 0, 

37, 

0, 

, 2, 2, 

,0. 


0 

AMS 


BASE 

OMS WF SYC SPD 


440 

DATA 

34 , 

15, 

2, 

0 ， 205, 

0, 

450 

貪 

AR 

DIR 

D2R 

RR D1L 

TL 

460 

DATA 

6, 

1, 

: 0, 

0,1, 

22, 

470 

DATA 

6, 

1, 

i0. 

4,1, 

47, 

480 

DATA 

6, 

1, 

,0, 

4,1, 

57, 

490 

DATA 

6, 

2, 

,0, 

4, 0, 

0, 


RINGS(30,"C+F+G+ M ) 


PMD AMD PMS AMS PAN 

0, 0, 0, 3, 0 

KS MUL DTI DT2 AMS 
3, 0,1,0, 0 

3,1, 4, 0, 0 

1,0,1,0, 0 

. . ” -■—, .1» 1» 4, 0,1 

500 ' 

1000 , - PART 1 - 

1010 DS="T60«3V8L4Q7O5P3 m 
1020 M TRK(1,D$) 

1030 D$=STRING$(6 l ,, RlR4")+ M G+V10G+V12G+V14G+Q+ , *+STBINO$(20, ,, G+") + 
"L8"+STRING$(10,"G+F+") 

1040 M_TRK(1,D$) 

1050 D$=STRING$( 4 ,"G+F+C+F+G+C+F+G+F+C+F+G+C+G+F+C+G+F+C+F+" ) 

1060 M_TRK(1,D$) 

1070 Di=STRINO$(3 t "C+F+G+C+F+G+C+F+G+C+F+G+C+F+G+C+F+G+C+F+")+STR 
INGS(10,"EF+") 

1080 M_TRK(1,D$) 

1090 D$ = ,, L12"+STRI 
1100 M_TRK(1,D$) 

1110 D$="L16"+STRING$(10, M >B<EF+B") 

1120 M_TRK(1,D$) 

1130 Di = STRING$ (20,"B8." ) +*'L24 "+ STRING$ ( 5 , " >B く EF+BF+E" > +STRING$ ( 5 
,">B<D+F+BF+D+") 

1140 M_TRK(1,D$) 

1150 D|=STRING$(20,"B8.")+"L24"+STRING$(5, H >B<EF+BF+E")+STRING$(5 
, M >B<D+F+BF+D+") 

1160 M_TRK(1,D$) 

1170 D$="L12"+STRING$(30,"EF+B")+"L4T55EF+BT50F+T45F+T40G+140+4 M 
1180 M_TRK(1,D$) 

2000 » - PART 2 - 

201¢ D$="«3V7L4Q705P1Y49,15" 

2020 M TRK(2,D$) 

2030 D$=STRING$(6,"R1R4")+"R32.G+V9G+V11G+V13G+G+"+STRING$(20,"G+ 
")+"L8"+STRING$(10,"G+F+") 

2040 M_TRK<2,D$) 

2050 D$=STRIN0$(4, "G+F+C+F+G+C+F+G+F+C+F+G+C+G+F+C+G+F+C+F+") 

2060 M_TRK(2,D$) 

2070 D$=STRING$(3,"C+F+G+C+F+G+C+F+G+C+F+G+C+F+G+C+F+G+C+F+")+STR 
INGJ(10,"EF+") 

2080 M_TRK(2,D$) 

2090 D$ = "L12 ,, +STRING$(30, "C+F+G+" > 

2100 M_TRK(2,D$) 


2110 D$ = "L16 ,, +STRING$(10 , M >B<EF+B") 

2120 M_TRK(2,D$) 

2130 D$ = STRING$ (20,"B8. " )+ " L24'*+STRINGS ( 5 , " >B<EF+BF+E" ) +STRING$(5 
,">B<D+F+BF+D+") 

2140 M_TRK(2,D$) 

2150 D$ = STRING$( 20, "B8. " ) + "L24" + STRING$( 5, ">B<EF+BF+E , ' )+STRING$(5 
,">B<D+F+BF+D+ M ) 

2160 M_TRK(2,D$) 

2170 D$ = ， , L12"+STRING$( 30, "EF+B" ) + "L4EF+BF+F+G+l&G+4'* 

2180 M_TRK(2,D$) 

3000 , - PART 3 - 

3010 D$="@3V6L 40705 P2Y50,30" 

3020 M TRK(3,D$) 

3030 D$=STRING$(6,"R1R4")+"R16.G+V8G+V10G+V12G+G+”+STRING$(20,”G+ 
")+"L8 M +STRING$(10,"G+F+") 

3040 M_TRK(3,D$) 

3050 D$=STRING$( 4 , "G+F+C + F+G+C+F+G+F+C+F+G+C+G+F+C+G+F+C + F+ , ') 

3060 M_TRK(3,D$) 

3070 D$=STRING$(3,"C+F+G+C+F+G+C+F+G+C+F+G+C+F+G+C+F+G+C+F+")+STR 
ING$(10,"EF+") 

3080 M_TRK(3,D$) 

3090 D$=”L12"+STRING$(30,"C+F+G+"> 

3100 M_TRK(3 f D$) 

3110 D$="L16"+STRING$(10,">B<EF+B") 

3120 M TRK(3,D$) 

3130 D$=STRING$< 20,"B8.") + "L24"+STRING$(5,">B<EF+BF+E")+STRING$(5 
,">B<D+F+BF+D+") 

3140 M_TRK(3,D$) 

3150 D$=STRING$(20, "B8. " ) + "L24 ,, +STRING$(5 l ">B<EF+BF+E" )+STRING$(5 
,">B<D+F+BF+D+") 

3160 M_TRK(3,D$) 

3170 D$="L12"+STRING$(30,"EF+B")+"L4EF+BF+F+G+1&G+4" 

3180 M_TRK(3,D$) 

4000 , - PART 4 - 

4010 Di="@lV10L4Q7O3P2" 

4020 M_TRK(4,D$) 

4030 D$="R1R4R4B-2A-2&A-1&A-4R1R4R4R4R4A-2G-4&G-1&G-4&G-2R1R4B-2A 
-2&A-1&A-4R1R4R4A-2G-1&G-2R1" 

4040 M_TRK(4,D$) 

4050 D$=STRING$(2,"B-4A-1A-4G1F+14F+4R4A-1") 

4060 M_TRK(4,D$) 

4070 D$="F+l&F+4F+l&F+4A-l&A-4A-l&A-4Al&A4B-14B-4F+l&F+l&F+2" 

4080 M_TRK(4,D$) 

4090 D$ = H F+l&F + 4F+l&F + 4A-14.A-4A-l&A-4A14A4B-l&B-4F+l&F+UF+2" 

4100 M_TRK(4,D$) 

4110 D$ = "BliB4A-l&A-4El«tE4F+lAF+4&F+l&F+4Bl&B4A-l&A-4EltE4F+lfcF+4 
4F+1R4" 

4120 M TRK(4,D$) 

4130 D$="@4V11Y51,30O3R4R4R4D24D-2AC24>B2.RlR4<D24D-2fcC2t>B14B4R2 

@103V8Bl&B4BiatB4 M 

4140 M_TRK(4,D$) 

5000 , - PART 5 - 

5010 D$="@2V8L4Q703P1Y52,30" 

5020 M_TRK(5,D$) 

5030 D$="R16R1R4R4B-2A-24A-1AA-4R1R4R4R4R4A-2G-4&G-1&G-4AG-2R1R4B 
-2A-2&A-1&A-4R1R4R4A-2G-UG-2R1" 

5040 M_TRK(5,D$) 

5050 D$=STRING$(2, "B-4A-lA-4GlF+iaiF+4R4A-l") 

5060 M TRK(5,D$) 

5070 D$="F+14F+4F+14F+4A-14A-4A-14A-4Al4A4B-14B-4F+lAF+lfcF+2" 

5080 M_TRK(5,D$) 

5090 D$="F+14F+4F+14F+4A-ltA-4A-14A-4A14A4B-l&B-4F+14F+14F+2" 

5100 M_TRK(5 f D$) 

5110 D$ = "B14B4A-14A-4K14E4F+lAF+4tF+liF+4B14B4A-14A-4B14B4F+lltF+4 
4F+1R4" 

5120 M_TRK(5,D$) 

5130 D$="®4V11Y52.60O3R4R4R4D2AD- 24024 >B2.RlR4<D24D-2fcC2fc>Bl&B4R2 
9203 V6B1&B4B1&B4" 

5140 M_TRK(5,D$) 

6000 ' - PART 6 - 

6010 D$="®1V10L4Q7O3P1" 

6020 M_TRK(6,D$) 

6030 D$ = "R4R4R4F24F14FiaiF2R4R4R4E-24E-lfcE-l&E-lR4R4R4FlfcFr&F2.R4R 
4R4E-14E-14E-1R1" 

6040 M_TRK(6,D$) 

6050 D$=STRIN0$(2, "FlfcF4E-HE-4DlfcD4FlfcF4") 

6060 M_TRK(6,D$) 

6070 D$="DlfcD4Dl&D4ElfcE4E14E4F+l&F+4E14E4E14E4D+l&D+4” 

6080 M_TRK(6,D$) 

6090 D$ = "D1&D4D14D4E14E4E1&E4F+1AF+4E1«lE4E14E4D+1&D+4" 

6100 M_TRK(6,D$) 

6110 D$ = ,, E-ltE-4FUF4C+14C+4ElfcE4D+lkD+4E-14E-4FHLF4C+lfcC + 4E14E4D 
+ 1E4" 

6120 M_TRK(6,D$) 

6130 D 拿： : ,, El&E44E14E4acElfcE4ElfcE44ElfcE4a t E14E4A2.F+2G+lfcG+4" 

6140 M_TRK(6,D$^ 


40 Oh ! X 1988.3. 


►この私は X 68000 の半透明機能はアウトランのデモのカモメのためにあるのだと思って 
いる。 竹谷直樹 (19) 静岡県 
























7000 ， - PART 7- 

7010 D$="«2V8L4Q703P2Y54 , 30" 

7020 M_TRK(7,D$) 

7030 D$= M R16R4R4R4F24F1&F1&F2R4R4R4E-2&E-1&E-1&E-1R4R4R4F1&F1&F2. 
R4R4R4E-1&E-1&E-1R1" 

7040 M_TRK(7,D$) 

7050 D$=STRING$(2,"F1AF4E-1&E-4D1&D4F1&F4") 

7060 M_TRK(7,D$) 

7070 D$="Dl&D 401404 E14E4E1&E4F+1&F+4E14E4E1&E4D+1&D+4" 

7080 M_TRK(7,D$) 

7 090 D$ = "Dl&D4Dl&D4E14E4El&E4F+l&F+4El&E4EiatE4D+l&D + 4" 

7100 M_TRK(7,D$) 

7110 D$="E-1&E-4F1&F4C+1&C+4E1&E4D+1&D+4E-1&E-4F1AF4C+1&C+4E14E4D 
+ 1R4" 

7120 M_TRK(7,D$) 

7130 D$="El&E4&El&E4&El&E4El&E4&El&E4&El&E4A2.F+2G+l&G+4" 

7140 M_TRK(7,D$) 

8000 > - PART 8 - 


8010 D$="04V13L4Q7O3P3" 

8020 M_TRK(8,D$) 

8030 D$ = STRING$( 12, "C+1&C+4&") + "C+2R4R4R4"+STRINGJ(40,"C+4") 

8040 M_TRK(8,D$) 

8050 D$="C+C+C+C+C+>BBBBBBBBBBAAAAAAAAAAF+F+F+F+F+BBBBBBBBBB" 

8060 M_TRK(8,D$) 

8070 D$="<C+C+C+C+C+>BBBBBBBBBBAAAAAAAAAAF+F+F+F+F+BBBBBBBBBB" 
8080 M_TRK(8,D$) 

8090 D$="A-A-A-A-A-<C+C+C+C+C+>AAAAABBBBBBBBBBA-A-A-A-A-<C+C+C+C+ 
C+ >AAAAABBBBBBBBBR" 

8100 M_TRK(8,D$) 

8110 D$="R4R4R4V12<D2&D-2&C2&>B2.R1R4<D2&D-2&C2&>B1&B4R2V13<E1&E1 
*E2" 

8120 M_TRK(8,D$) 

10000 1 - PLAYING - 

10010 M_PLAY(0) 

10020 END 


MZ 4500 BASIC-M25 

LOVE CHASER 


JOEY TEMPEST 作 llll 


相沢」 淳一 


Aizawa Junichi 


スウェーデンのへビメタ . ロツクグルー 
プ EUROPE の曲で，彼らの最大のヒットと 
なった 3 枚目のアルバ、ム 「The Final Coun 
tdownj のラストナンパ、一です。 

へビメタといっても EUROPE の場合はそ 
れほどハードな感じではなく，親しみやす 


10 PLAY INIT 
26 DIM (4,9) 

39 ST-PEEK^ UFFF レ丨 : AD-0 

40 FOR K-0 TO 6 

59 FOR I -9 TO 4 ： F0R J-0 TO 9 

60 READ A% ( I f J) 

70 NEXT：NEXT 

FOR J-9 TO 9 : SWAP A% (2 • J j ， /U •: 3, J i : 


い グループと いえます。この曲を聴いても 
わかると思いますが，曲相にもどちらかと 
いうとメ ロディ アスな要素を多分に持って 
いますね。また，どこかしら日本的なもの 
を感じるかもしれません。 

さて，相沢君は高校2年生にしてマイコ 

LOVE CHASER ( MZ -2500) 



90 

00 


FOR 

FOR 


-1 TO 
TO 


••POKE— ST.AD.A^U, 
: POKE ❺ ST.AD，AM し 


入 D = 1 : NEXT 

il 9 Si ^Hl) 


590 

600 A0O$- Tld5Q7" 

610 F99S-*>C2<A4G4 
6 2 6 F98$- G4.>D8D4V 13>G4 M 
630 F97$-~05V13F^8ESE4R4V1 


ン歴 7 年というベテランです。 MZ- 2500 に 
は MML の投稿が少ないようなので，これ 
からも頑張ってください。 

日本音楽著作権協会許諾第 87621 06-70 1 号 


“e F96S- D8C8D2>V13G4 

6 5 0 A6IS- q 8#l#V100L4O5B.«0B16Gl6B#l>D<F^.^0F^16E16F^#lRG2** 
660 B0l$»q8^1^V1 001405 G.®0G16F^16G€HBD.«0D16C^16D^1RE2~ 

6 7 0 7.0 2S--E2. F + 4<B1>C2** 

686 C01S-'Q8«l®V180o5*^Z02$ 

690 D0 IS- Y7, 56 0 3L4V11Q5E2.F^<B1>C2■ 

7 0 0 D94$ - * Ml 600ERERERERERERERER ， * 

710 D96$- M2209ERRRM1600ERERERERM2200ERRR M 
720 D97S-M2200ERRRM1600ERERERERERER* 

7 30 D99$-D96S> D97$ 

740 D98$-D97$tD94S 


110 

F0H 

I - 

1 TO 4 ：P0KE» ST f AD. 

A % (I r 0 ) + A ^ ( 

1，6; »$40 ： AD - AD^-1 : NEXT 

750 

D95$- 

M2200ERRRERRRERRRERRRERRRERRR" 

120 

FOR 

1 - 

1 TO 4:P0KE ❺ ST,AD, 

A% il,1)( 

I , 9) *$40 ： AD-ADH : NEXT 

760 

D93$- 

'.ERERERERERRRRRRR.. 

130 

FOR 

1 - 

1 TO 4 ：P0KE^ ST,AD, 

K% (1,2) : AD- 

AD> 1 : NEXT 

770 

1)92$” 

ERERERERERERERRR 

M0 

FOR 

I - 

1 TO 4 ：P0KE» ST,AD, 

AX (I , 3) .A% ( 

I,4) *$10： AD-AD*1 : NEXT 

780 

D9 1$- 

"ERERERRRRRRRRRRR 

156 

P0KK 參 

ST, Al), (0. 0) . (0, 2) (0, 3i *80, (0, 4) , A* i 0, 5) AN 

790 

E0 1$， 

'VI105B2.>D4<F + 1E2" 

$FF, AMI 

6 ) : 

入 1) ■ 

AD^-5 




800 

F 0 1 $ •* 

VI1O3" + Z02$ 

160 

NEXT 







die 

A02$- 

02@3@V125Q8L4FFF.F8FRF.F8F8F16F16>@5E4<" 

178 

KEYB1 






820 

B02$- 

— 0 3»2»V 110L4AGG.>D8D2E.D + 8D+2. 

180 

DMA 

45. 

1 5. 

0 .1,210, 2 f 

し e. 

0, 0 


830 

Z01S- 

G4. F+8F^2.. 

190 

DATA 

19, 

5, 

9,12, 8, 16, 

1 ,e. 

0. 2 


840 

C02$* 

O6e4»V100A4G4*Z01$*"E4.D+8D-4R4 

200 

DMA 

25, 

3, 

8,12, a, 2. 

しし 

0, 2 


850 

1)02$- 

O4Y7.241Y6.2S0M 2500Q8L4EEE.E8E2E.E8E 41.16 

210 

D 入 TA 

15, 

3, 

3,12， a,12, 

1,0, 

0, 2 


860 

E02S- 

..O5A4G4‘、Z01$ + Z0U 

22e 

DATA 

31, 

5, 

3,12, 8, 0, 

1,0, 

0. 2 


876 

K 0 2 $ - 

0 3A4G4G4. D8D2DM. D*8D^2 ' 

238 

KEYB2 






880 

A03$- 

^3FFFFFFF8>»5E8E8E16E16<" 

240 

DATA 

42 f 

15. 

1, 1,100 • 2, 

1, 0, 

0. 0 


898 

B03$- 

<L16E8EEE8EEE8EEE8EEE8EEE8EEE8EE>ED<B>D 

25e 

DMA 

26* 

1, 

5,12, 8 t 45, 

0, 0, 

0,1 


960 

C03$- 

04Q4L16E8EEQ7E8EEE8EEE8EEQ3E8EEQ7E8EF：E8EE>ED<B>D 

260 

DATA 

26, 

し 

5，12, 8,35, 

0,1, 

e,1 


die 

D03S- 

D97$ + EREREREEERRRRRRR 

270 

DATA 

14, 

5, 

1 ， 12 , a, e. 

e, e. 

0,1 


926 

B92$- 

BRBBBRBBBRBBBRBB" 

280 

DATA 

14 v 

5 • 

1，12. 8 •❶， 

e r 0 . 

e* 1 


936 

B89$- 

03EREEEREEEREEF+4 

298 

•BASS 






940 

E03$- 

05L1E&E2&E8Q8V13G4V12G16V11G16" 

300 

DATA 

48 f 

15 v 

e.e. e, e. 0 . 

0,0, 

0 


950 

B99$- 

B89$*B92$ 

310 

DATA 

30， 

14. 

8, 6.1 1， 23.2, 

0, 3, 

0 


960 

B98S- 

'GRGGL8G>DDDDDL16- 

320 

DATA 

24, 

6, 

8,6, 11,63, 3, 

0, 3 t 

e 


970 

B97S- 

EREEEREEEREEEREE 

330 

DATA 

26, 

2, 

8,6,11,20, 3, 

0, 3. 

e 


980 

E96S- 

"DRDDDRDD<BRBBBRB8>" 

340 

DATA 

31 v 

5, 

8.6,11,0,3. 

0.3, 

e 


996 

B95$- 

'>CRCCCRCC<ARAAGRGG' 

350 

DKAM1 






ieee 

B94S- 

CRCCCRCC<ARAAARAA 

366 

DAT 入 

44, 

15, 

e. e. 0 , e. 

0,0, 

e. e 


10 16 

B93S- 

CRGGGRGG>DRDDDRDD 

370 

DATA 

31, 

24. 

0, 8,11,12, 

e, 2 f 

0 


1026 

B91 $- 

EEEE>E4<EEEEB4EEEE>C4<EEEERB8.' 

380 

DATA 

31• 

\S, 

17，12, 2,17, 

e， 2 , 

e r 0 


1036 

F03$- 


390 

DATA 

31, 

24. 

e, 8,11,12, 

0,2, 

0,0 


1046 

A99S- 

t»3F>*5E<«>3F>«*5F.<" 

400 

DATA 

31, 

19» 

16，12 • 2, 0， 

0 f 2, 

0 , e 


1056 

A98S- 

<»3Fx»5E<@3F8F8>#5E<" 

410 

•GITER 






1066 

A97S- 

?3F>»5E<#3F8.F16>@5E8E16E16<' 

426 

DATA 

49 v 

IS. 

2,1,206. 2, 

2.0, 

0 r 0 


1076 

A96$- 

♦*3F>*5E<«3F8F8>#5E8<#3F8 

430 

DATA 

31, 

6, 

15,8, 10,52, 

0，2, 

し 1 


1080 


A99X^A98$ 

440 

DATA 

31, 

6 t 

15,8, 16.40, 

0,0, 

-3,1 


1090 

B04$- 

B97$+DRDDDRDD<BRBBBRA8> 

450 

DATX 

31， 

7, 

6,6, 8， 6, 

1，0， 

e, e 


1 100 

C04$" 

"Q8L8ER>ERERERDRDR<BRBR 

460 

DATA 

31， 

1, 

6,6, 8, 0, 

1,0, 

3,0 


1110 

E04$(1)-Q7V13L8GGGF+F*E16E16F-RF+F+F*EE16D.RR 

470 

DRAM2 






1120 

B05$- 

B94$^B93S 

4S0 

DATA 

60, 

15. 

e, 0 , 0 . e, 0 , 

e v 

0, e 


1130 

Z03S- 

>CRCR<ARAR 

490 

DAT 入 

31， 

31， 

0,0, 0 . 8 , e, 

10, 

0, 0 


1140 

C05$- 

Z03$+ GRGR>DRDR" 

500 

DATA 

31， 

17, 

31,7,15,5,0， 

3, 

0,0 


1 156 

D05S- 

D94S-ERERERERERERERRM2200E 

510 

DATA 

31, 

20, 

18,8, 0,8, 1, 

0, - 

3,0 


1160 

E05$ ( 

l)-"E16E16R16E.EEEFtGG4F+4F + -4RR 

528 

DATA 

31, 

20, 

10.3， 0,6,1, 

9, - 

■ 3 , e 


1170 

F05$- 

R 1<G2>D2 

530 

•DRAM3 






1 180 

B66$- 

B97$> B96$ 

540 

DATA 

60， 

15, 

e t e, 0 . 0 v 0 

f e, 

e v e 


1 190 

C06$- 

ERERERERDRDR<BRBR" 

550 

DATA 

31 ， 

31, 

0,0, 0,10,1 

, 2 , 

e, 0 


1200 

K06$(l)-GGGF+F^E16E16F+RL16F*RF+Ft8E8D&D4R4 

560 

DATA 

31， 

17, 

31,a,10 v 10 , 1 

,i• 

3 , e 


1210 

A07$- 

A99$+«3F>®5E8E8L16EEEE32E32EEEEL4<" 

57W 

DATA 

3 し 

lb. 

19,5, M), 0 


1 f e 


1229 

B07$- 

B94$f'G4B8>C8D2" 

580 

DATA 

31， 

12. 

5.6,10, 0 r 2 

:， e 

3, c 


1230 

C 0 7 $ - 

Z03$* G2>li2 


240 D07$-D94$»D91$ 

25G E0 7$ (1)-L8 EEE. El 6&E4 {EF^G} 4RG4F^FMRR 
2 6 0 A08$-A99$^-A99S 

270 B08$- 03L16ARAAARAAARAAARAA ^B92$ 

2 B0 CegS-^OSLdARARARARBRBRBRBR 


►やっと C compiler PRO ( J 8 K が発売されましたね。これからどんどんプロ 〆 ラムを作るぞ！ 
しかし，仕蝌も忙しくて……。先日は衍カメラを飲みました。検裔結果がわかるまで，イく 
安でなりませんでした。編堪室の背さんも体に気をつけてがんばってください。 

井門清 （38) 愛媛県 


特集 Oh!X LIVE SPECIAL 4 l 































8 


290 D08S-D97$^D97$ 

300 (11 バ R4L16REEDEGD4.R8. F + F + DF+4F + 8ED8. 

310 F08S-"<AlBr 

320 A6 9$- ^3F>#5E<#3F>^5E8ES<#3F8F8F8. >L16«6GGG8GFFE8L4<~ 

338 D09S-D97$> M 2 2 0 0 ^D91$ 

346 B09S- - >CRCCCRCCCRCCCRCCD8C8D4A{D&D^V100D^«V95D0V9eC^«V85C<ii 
0B ㉖ V75A+}4R4_V110_ 

350 C09S-">CRCRCRCRDCD4 & {D^D«V95D>«V90D#V8SC^9V80C<#V75B^V7eA>} 
4®V10O' 

368 F09$- >Cr>F96$ 

37 0 E09$ (1)•• R4L16REEDERGE&E4F+2R4B4.. 


386 

390 

400 

410 

6 $ 

420 

430 

440 

450 

460 

479 

486 

490 

16G- 

500 


16B16B 


0S-A98$^A98S-»*A98$ 

0S-B99$>B95$ 

6$- M <BRBRBRBR>CBCRE4G4 M 

• S--06L8ERERERF + 8. {F.V95E.V9eD+.V*5D.V8*O.V7SC} 16 #V 10 e 
0$-D96S^D99$ 

0$-~L8AGG2RRF^F^F>EE16DDl6<B4>** 

0$- "F^8E8E2V11<<F^-4B1 "^F99S 

IS- - «3F>^5E<^3F8F8>#5ESE16E16< - >A10$ 

1$-'GRGGL8G>DDDDDL 16^B10S 
1S-Z01S + *L8ERERERF>4*>Z06S 
1S-D92$^D99S^D94S 

1$ (1) - L16GRGG8GL8F^EF>B4AGG4RG4, F> 


1S(2) - L16GRGG8GL8F^GAB4AGG4RC4. 


F+EF+F+18F+16D4R2.R1 
♦EF+F+16F+16D4R4.B4A 


510 FI !S-F9S$^F97$-F99S 
520 F12S-G4.>D8D2" 

536 A12$-A97S>A04S 

540 A13$-A99l #3F> ㉘ 5E<.3F16> ❺ 5E16R8E8E16E16<- 
550 D12$-D92$>D98$ 

560 D 13$-D97S^'ERERERERERERRRRR 
579 B12S-B98S^B97S-B97$ 

589 B13$-B97$> EREEEREEEREEED<B>D 

590 C12S-Z01S- 05L4Q8EEEE16G16>L32GAGAGAGAGABABABAGAG 丨 GG+GF+FED 
C + C<B} 4lBiV9 5A^V9OAeV85G^VS0G#V75F^V7eF«V6 5E} 4 鏐 V m — 

6 8 8 C13$- 05L4<C + DEODE} 彳 ODEDC ♦ く B> レ C + <BAB>OD 丨 {EF‘GAF + Gl {ABAG 
G> {B>D<BCF-G| 彳 B>D<B}8G16>F+64G32.&G8F.8 
616 E12S- " LSGGG16F>F^ 16R16G16RA2G16FM6E4. RR 
62d E13S- R1R2.R16G8G16^ 

1630 E04S(2)•'05L16G8G8GF-RF-RERF^C8F^F>L8F^F^F^EE16D.RR" 

1640 C14S-- 06164 EFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEFEF 
L8ERDRDR<BRBR - 

1650 E05S(2}■•L16EERE&L8EEEEF+GG4F+.E16F+4R.E16 - 
1 66 0 E0 6$ (2 い GGL16GF^RF + REREF + 8R8F + F+RGRF + RED8. R8. E** 

1 6 70 E07S (2)-'E8E8E8EEaE4LSF^GG4BAA4RR' 

1680 A20S-A97S^-^3FR2.L16^5^V111>E^V112E^V113E^V114E9V115E9V116E 

• VI17E_V1 18E»V119E^V120EeV121E«V12 2E®V12 3E#V12 4E#iV12 5E8L4< • 

1690 D20$-D92S> M2200ERRRR2.Y6,27EEEEEEEEEEEEEEE8Y6,2 

1700 B26$-B98S- _ {E&E^V 1 0eD^^V9 5D#V9 0C^^V8 5C#V80<B#V75A>J4R2 • 孕 VI1 

0 

710 Ze7$_ LlSEccEEEoEaEEE^EccEEE^EGEEEo- 
me C20S-Z01S^Z87S^Z07S 
1730 E20$- L16B8BSBBRBRARRABS.&B4AGE8 

1 7 4 0 A21S-A99S-'®3F>^5E<^3F16>®5E8. E16<^3F8. ♦A98S^^3F>^5E#6E16 

E16D16D16C16<#3F8. 

1750 D21S-D95S- ERRRRERR -D95S^ RRRRRERR 
1760 B21S-B91S^B91$- > 

1770 C21S- 05L2EF^C{#V8eF#V85F-#V90C^V95G^ 

^V90G^V85F-^V86K} ^Vb0D-^V8 5E^V9eF^V9SF^V 1 

V98F^V85E#V80DM 8. {9V8OD9VS5D^#V9 0E^V9 5F#V 100F-&F^aF>aF^&FM«GAB> 
DS.<BS.D8 

1786 E21S-V1104L16Q5EEEE>E4<EEEEB4EEEE>C4<EEEERB8.EEEE>E4<EEEEB 
4EEEE>C4<EEEERB8. 

1796 A22S-Ad4$>A99S^"®3F>#5E<#3F8FS>«5E8.<#3FI6 
1890 B22S-B06S*B05$ 

lSJe C22S--06L4A64B8...A64B8...AB& {BAG}F♦& {P♦GA} IU {DEF ， }F♦64G8.• 

• F + 64G16"F-8C. <<L16G>G> {G<G>D<BBB} 41>D<BBB>D<BJ 4AGAA8, <AGM 8 

1829 E2 2S-"O5V9L8#8^C0 6S-ZO3S>-GRGR>D2 

1830 F22S- R1R1R1<G2>D2 

1840 D22$-D98$^D94$^~ERERERERERERRRRM2266E 
1850 A23S-A84S-A98S- ^3F>^5L8EEL16EEEEEEEEL4<' 

1860 D23S-D97S- ERERERERERER -D97S^D93S 
187 0 B2 3$-Be6$ ， B9 4$rG4C8B8>DDDDDDDD- 
1880 E23S-C06S^Z63$- GRCR>D4V1306F-4 
1890 F23$- R1R1R1<G2>D4V13>B4 

1 900 C23S-H4 {AB>D<BAGAAB[ |>D<BAGAAB>D<B} {AGAAB>D<BAG| {AAB>D<BAB 
>DE} {GED<B>D0EGE} {DGGGAAAAA} {B&B^V9 5A^V9 0AHV8 5G^V8 0G^V7 5F^V7 0F 
^V6 5E}R <#V1O0O6EGED>EGED>E} {GED + EGED + EG} {ED+ECED + EDC 丨 {A>CDC<A<CaC 
USiC) 06A64B16. . A64B16. . &L 16BAGF*D<A>DEE64F8... 

1910 E08$ (2)- 06Q7L16E48<EEDEGD8>E4F^8, <F^F^DF-4F>8ED>F^ 8 
S-^A4R 


1930 

E09S 

1940 

F25S 

1950 

E26$ 

1960 

A27$ 

1970 

C27S 

AG- 


1980 

E27S 

1990 

El1$ 

B. 


2000 

A28$ 

2010 

D28S 

20 20 

B28$ 

2030 

C28$ 


2) -~G4AL16G<BBBBRBB^B4B2R4B4 * 

•>C2R2V11<< +F96$ 

"L16B8B8BBRBRARRAB8. - 
A96S^A98S 

- 0 5L32EFEFEFEFEFEFEFEFL16RRE8GC^AA^AGAAGEC8G4>A64B16.. 

L8AGG4RB4AAAAGB16BB16A16G." 

3) - M L16GRGG8GL8F^GAB4AGG4RG4. 卜 F+ 


2120 E36$ 
2130 F30S 
2140 入 31$ 


BB«V70BRBB ❸ V60BRBB 


2170 C31$ 
V78DGDGDA 
2180 E31$ 


♦ EF ， F+16F+16D4R2. B16 


A96S> ^3F8.FI6>§5E8E8<^3F8F8>»5L16EEEEL4< 

D94$> ERERERERM2 2 00ERRRRRRR-* 

B95S+B98S 

"L16AGE>D<A64B..A8CEG8RRB64>C..ED<{B>D<B}8{ABAGAG}4{ED 

R2R16L8G4.GG16G.F ， F+GB4~ 

F99S+F98S 

A98S-A9SS 

L16F>6 4C8*G32.F^32E32F>6 4G. .F^8EDGDEGE8.DGDGDA + 6 4B.•4 

M LSAGG4R2AAAGL16BRAGASBR M 
A98$^"#3F>®5E<®3F8>^5E16E16G16E16E8<" 

D94$.D93$ 

**L4 {GEDED<B>} {D<BABAG} {AGE} 8L3 2GAGEGAGEGAGEB>D<BAB>D<B 


0E<§3iV60F8F8>«5#V50E- 
21Se D31$ 

RM7ERER" 

2160 B31$ 


~R2.L16RBBBB8B8BBR>DR<BR8AG8. M 
F99S^F12S 

L4«3#V126F>#5#V110E<«3«V10eF8F8>e5#V96E<#3#V8eF>#S#V7 


M150eERRRM756ERERM375ERERMia7ERRRM63ERRRM31ERERM15ERE 
1 16039 VI10EREE9V ie5EREE#V 1 eeEREE§V9 0FM#VS5BRBB#V80BR 


L16#V95F>64C8&G32. ❺ V85F+32E32F♦64G.•F 
4B..AB9V66AB8.AE8 
VI1L8AGG4R4V906D4V605F ♦厂 


^8#V86EDGDECE8.• 


1920 F24S- A4R2A4B4R2B4* 


2199 

2200 

F31$ 

-05V1 1F>8E8E4R4V9<<F 

♦4V6B ド 

2210 

PLAY 

Aee$ v 

A00$ 9 

xees 

A00S^ 

*Y 7,4959 M1000 f A00S,A0e$ 

2220 

PLAY 

A0 l$ t 

Bei$, 

ceis 

D0 1$ 

E01$ r F01$ 

2230 

PLAY 

A02S. 

B02S V 

C02S 

002$ 

E02S,F02S 

224 0 
2250 

PLAY 


B03$ t 

C03$ 

D03$ 

Ee3$,F03S 

2260 

PLAY 

A04$ f 

B04S, 

C04S 

[)9 8$ 

E04S (1),F04S 

2270 

PLAY 


B05$ v 

CVSi 


E05S [\i 9 K0b$ 

2286 

PLAY 

A64S. 

B06$, 

C06S 

D98S 

E06$ (1) f F96$ 

2290 

2 300 

PLAY 

A07S, 

B07S, 

C07$ 

DO 7 在 

E07S (1),F05$ 

2310 

PLAY 

A08$ v 

B08$ t 

C08$ 

D0S$ 

Ee8$ (1) t F68S 

2320 

PLAY 

入 69 $， 

B89S, 

C09$ 

D09S 

E69S (1),F09S 

2338 

PLAY 

A10$. 

B16$ v 

CIOS 

u ie$ 

E1OS.F10S 

2340 

2350 

PLAY 

Alls, 

B11$, 

Cl1$ 

D11$ 

El1$ ⑴ ， F11$ 

2360 

PLAY 

A12S V 

B12$ v 

C12$ 

D12S 

E12$,F12S 

2378 

2380 

PLAY 

A13$. 

B13S, 

C13$ 

D13$ 

E13$,F13$ 

2 390 

PLAY 

A04$, 

B04S, 

CMS 

D98$ 

E04$ (2) ,C04S 

2 4 00 

PLAY 

A04$, 

B05$, 

C05$ 

D05$ 

E05S (2),F95S 

2410 

PLAY 

A04S, 

B06$, 

C96$ 

D9S$ 

E06S (2) f F06$ 

24 20 
24 30 

PLAY 

A07S t 

B07$, 

C07S 

D07$ 

E07S (2) # F05$ 

24 4 0 

PLAY 

Aess, 

Be8$ v 

C08S 

008$ 

E08S (1) f F0SS 

24 50 

PLAY 

A09S f 

B69S. 

C09$ 

D09$ 

E69$ il),F09S 

2460 

PLAY 

AI0S f 

B1 0$. 

C 10$ 

Dies 

E16S t F10S 

24 7 0 
2480 

PLAY 

A11S, 

B1 \% p 

CDS 

D 1 IS 

El1$ (2) .F11S 

2490 

PLAY 

A20$, 

B20$ f 

C20S 

D20$ 

E20$ t F12S 

2500 

PLAY 

A21S, 

B21S, 

C21$, 

D21$ 

E21$,F21S 

2516 

PLAY 

A22S, 

B22$ t 

C22$ 

D22$ 

E22$.F22$ 

2520 
25 30 
254 0 
2550 

PLAY 

A23S V 

B23$ v 

C23$ 

D23$ 

E23S # F23S 

2560 

PLAY 

A0S$» 

B68$. 

C08S, 

D08$» 

E0SS (2) ,F24$ 

2576 

PLAY 

A09$ t 

Be9$ v 

C09$, 

De9$. 

E09S (2),F25S 

2580 

PLAY 

A10$, 

BI0$ v 

C10S, 

D10$, 

£16$ v F16$ 

2 590 
2600 

PLAY 

A1 1 $， 

bus. 

Cl IS, 

D1 \% 9 

E11S(3),F11S 

2610 

PLAY 

A97$, 

B98$ r 

Z01$, 

D92$ v 

E26S,F12S 

2620 

PLAY 

A27$, 

B99$, 

C27 $， 

D99$, 

E27$,F97S 

26 30 

PLAY 

入 28S, 

B28$, 

C28$, 

028 $， 

E28S,F28S 

264 0 

PLAY 

入 29 $， 

B99$ # 

C29$, 

D99$, 

E29S,F97S 

2656 

PLAY 

A36$ 9 

B28$» 

C30$, 

D3e$, 

E30$ f P30$ 

2660 

PLAY 

A31$ 9 

B31$ f 

C31S, 

D31S 9 

E31S t F31S 


MZ-]\ 

背番号のないエース 

埜口 秀人 Noguchi Hideto 


芹澤廣明作曲 


•エースというのはもちろんタッチヤンの 
こと。劇場版アニメ「タッチ1」のエンデ 
イングテーマです。これ以上なにもいうこ 
とはないでしよう。ファンの人はもちろん， 
映画を見ていない人も，ぜひこのさわやか 


な曲を聴いてみてください。 

最近はアニメの テーマ 曲などにも，多く 
の楽譜が出版されています。皆さんもとき 
どき楽器店の スコア 売り場 や 大きな書店の 
音楽書の コーナーをのぞいて みると いいで 

背番号のないエース ( MZ -1500) 


U スト6 


100 




lie 

<<< t/> 

• ン : 7* ウノナイ I ース >>> 


126 

(cr 86 BY 

T0H0 MUSIC PUB.CO. 


130 

# - & 

FUJIPACIFIC MUSIC 

INC. - 

140 

150 

、 （ PSG) 86 

BY HIDET0-N0GUCHI. 



しょう。わ一，この曲！と挑戦したい楽 
譜がきっと見つかると思いますよ。 

ところで，最近は MZ -700に不可能はな 
いとかで，ちょっとたじたじの MZ - 1500 
ですが ， P SG とはいえステレオ6重和音 
というのはなかなかの強みです。 MZ -1500 
の究極の音というのを目指してもらいたい 
ですね。 

参考 

タッチオリジナル•ソングブック 

來 3 K 音楽誉院 


日本音楽著作権協会許諾第87621 06- 701号 


42 Oh ! X 1988.3. 


►ゃっとマシン語を岡手を使ったプラインドタッチで入力できるようになった。左手で A 
からに右手で10キーを使い0から9を人力する。そのとき，0 t B に目印のマークを貼 
付けておく。この方法はその筋には4り前のことなのだろうが，扫分でち•えだしたときは 
m わずニヤリ。チェックサムで確認したが，98% くらいの ili 確さだった。ちよっとウレシ 
ィ氕分！ I ' illl 治夫 （42) 


























160 • 

170 * —IMIT-- 
180 • 

190 MUSIC IHIT：TEMPO 6 ： A-0 ： P0KE$3C32,$21 
200 ' 

210 
220 " 

230 M(JSIC~O2V15M20Se R2 + GR4";■02V 15M25S0 R2 + F" ； "O2V15M5S0 R2 +DR 5 + F2 +E4 + D2 - ；- 02V1 
3M12S0 R2BR5+D2+C4B2V13" ； "O1V13M12S0 R2+EV13" : "01VI5M12S0 R2+A. 

24 0 MUSIC- + C7R0 + E2 + D ド ；“ A7R0 + C2B1** ; ~0lD2DDDDDDDr ;“01M5R2R-»ARRR- 林入 " 

2 50 MUSIC" + D6 + E2 + D4 + D0 ■ ; ~B6 + C2B4 + C0" ; "E2EEEEEEE" ; "R2R-#ARRR-#A.‘ 

2 60 HUSIC- + C8- ； ~GS" ； - - A-A-A-A-A-A-A-A ~ ； •* 0 4E 4R 2E 2D 2E V 1501-« A 2 0 4 V 13 S 0 •* 

270 MUSIC"V11+C8";-V11G8- ； ~-A-A-A-A-A-A-A-A~ ； *E4R2E2D2EV1501-#A2S0~ 

280 ' 

290 

3 0 0 

310 MUSIC~03V15M13 +C6R2GG+C"；"01V15M5 -A2-A-A-A-A-A-A-A - ； "O2V10M45 +C8 - ~02V10M 
45 G8" : *02V1 0M45 E8 丫 V1501M5 R2RRRRR-W 

320 MUSIC" + E4 + E + D2 + C4~ ； *-A-A-A-A-A-A-A-A- ； ~G8* ； " + C8" ； - + E8" ； **RRRRRR-#AR~ 

3 30 MUSItT+ C6R2A2A + C+E4 + E + D2 + C4":~-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-;- + C + E へ • "A + C- 
； ~EA" ； -RRRRRR-«ARRRRRRR-#AR" 

34 0 MUSIC~R4A2AA + C4B5R3B2 + DBAG7" ； "DDDDDDDDEEEEEEEE-A-A-A-A-A-A-A-A - ；*+F + D + C - ；- + C 
BG- ； "AFE- ; -RRRRRR-#ARRRRRRR-ifARRRRRRR- 林 A" 

350 MUSIC“V1102 + F5 + G6 丫 D5E2EEEE"; - VllO2R5 + F6..;"VllO2 + C5 + D6";**VllO2A5B6-;-R2R0RR 
-#A2R0RRRR-«A2-#A-#A" 

360 MUSIC"V1503+C6R2A2A+C+E4+E+D2+C4" ； ~-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A - ； ~V1202+ 

C8+E" ； "V1202A8+C" ； "V1202E8A~"R2R-#ARRR-«ARRR-»ARRR-»AR' 

370 MUSIC- + C6R2GG + C **； "-A2-A-A-A-A-A-A-A" ; ** + C8';18“ ； " E8" ； - RR-#ARRR-«AR " 

386 MUSIC* + E4 + E + D2 + C4" ； ~ - A-A-A-A-A-A-A-A * ； ~ G8" ； " + C8' ； * + E8" ； ** RR-« ARRR-»AR " 

390 MUSIC' , R4AA2 + C4B6B2AM7GG M 2 0 +C8M 15 丫 - A- 入 - A-A- 入 - A-A-AEEEEEEE-A- 入 - 入 - A-A- 入 -A-A- 
A-A-A-A-A-A-A-A* ； "C8D8 04V12R2G+DG+D+CRAR+D+CBAGFE02" ； *F8F7* ； ~A8B7" ； *RR-»ARRR-#A 
RRR-#ARRR-#A RRR-#ARRR-#ARRR-#ARRR-«A" 

400 * 

410 * - C - 

420 . 

4 30 MUS1C~03V15M15 A6A2B4 + C2" ； "01V15M 15 - A 4R2 - A - ； "02V 15M I 5 E4R2E w ； "02V15M 15 A4R2 
A“r0lV15M15 F4R2F" ； "OeVl1H2 A2RARARA" 

440 MUSIC- + E6 + E2 + F4 + E2" ； "R2-AR4-A-A" ； -M7R2ER4EE'；** M7R2AR4AA" ； '01R2FR4FF'；*ARARAR 
AR" 

450 HUSIC- + E7R0RRR + D1 + C0B6" ； -V15-A4R2-A4R5R2-AR4Rfl - A 4-A * ； 'M10G4R2G4R5R2GR4R0 G4 
G* ； < 'M10B4R2B4R5R2BR4R0 B4B~ ； ** 01 B4R 2B4R 5R 2 BR 4R 0 B4B" ； " ARARARARARARARAR" 

460 IIUS IC" A6A2B4 + C2 - r-A4R2-A" ； *E4R2E~ ； • ， A4R2A <， ； "01VI5F4R2F* ； "ARARARAR" 

470 MUSIC-+E6 + E2 + D4 + C2* ， ； -R2-A2R4-A2-A4-A2* ； -*R2E2R4E2E4E2-rR2A2R4A2A4A2" ； "R2F2R4 
F2F4F2" ； "ARARARAR" 

480 MUSIC"M25S8 + D8S0- : -E2EEEEEEE - "V1204H15E«FG2R3G0AB3R2B0 +C + D2* ； "02V1 211 15E0FG2 
R3G0AB3R2B0+C+D2" ； " - ~ARARARAR* 

490 * 

see * —— D - 

510 * 

520 UUSIC~03V15M5 R2+G+G+G+G+G+G+G - "01V15M8 E2EEEEEEE" ； *02V15M8 R2BBBBBBB" ； "02V 
15118 R2+D+D+D+D+D+D+D" ； '02V15M8 R2+F+F+F+F+F+F+F' ； "02V15M8 R2+G+G+G+G+G+G+G* 

5 30 HUSIC"H9 + G<-E + E + E4 + D2 + D + C" ； _ A AAAAEPA " ； " R 4 ER 2ER4 * ； " R4 GR 2GR4 - ； * R 4 +CR2 + CR4 * ； " M 14 
+G+E+E+E4+D2+DfCH9* 

540 MUSIC*R2 + GfG + G + G + G + G + G' ； -AAAAAEFA - ； '84ER2ER4* ； *R4GR2GH4" ； *R4+CR2 + CR4" ； *R2 + G + 

G+G+G+G+G+G" 

550 MUSItT+A+E+E+E+EfE+D+C4RR4 M9+C2+C+C" ； *F2FFFFCEFPFFFFCFE' ； -R4CR2C R4CR2C*：* 

R4ER2E R4ER2E" ； 'R4AR2A R4AR2A" ； A + E + E + E + E + E^D + C4RR4 M9 + C2 + C + C* 

560 IIUSIC + F4 + E2 + D2 + D2 + C2 + C + C +F4 + E2 + D4 + C2 + C4" ； 'D4D2E2E2E2EED5E4E2E4* ； •C4C2C2RRR 
R E4E2D2'rE4E2E2RRRR E4E2E2" ； ~G4G2A2RRRR B4B2A2" : "+F4+E2+D2+D2+C2+C+C +F4+E2+D 
4 A C2 + C4*" 

570 MUSIC"V15+E7+F2+E+D~ ； *V15D2DDDDDDD* ； 'V15C8V13" ； - V15E8V13~ ； *01+E7+F2+E+D02V13 
- ； *V15+E7+F2+E+D* 

580 MUSICV1503R2M5+G+G+G+G+G+G+G* ； ■OIVISEZEEEEEEE* ； •V15R2M9-B-B-B-B-B-B-B* ； *V15 
R2M9GGGGGGG- : _ V15R2M9FFFFFFF"；* V1502R2M5 + G +G +G +G +G +G +G _ 

590 MUSIC"+G+E+E+E4+D2+D+C* ； ^AAAAAEFA" : "R4ER2ER4 ， * ； *R4GR2GR4- ； *R4+CR2+CR4- ； *+G+E+ 

E+E4+D2+D+C* 

60 0 MUSIC-R2 + G + G + G + G + G + G + G" ； 'AAAAAEFA" : •R4ER2ER4.*rR4GR2GR4 _ ； ~R4 + CR2 + CR4* ； ~R2 + G + 

G+G+G+G+G+G" 

610 MUSIC"+A2+E+E+E+E+E+D+C4RR4 M9+C2+C+C" ； •F2FFFFCEFPFFFFCFE" ； "R4CR2CB4C482C *； 

"R4ER2ER4E4R2E 02V15* ； "+A2+E+E+E+E+E+D+C4RR4 M9+C2+C+C' 

620 MUSIC- + F4 + E2+D4 + C2 + CB2B4 + C2 + D5 + E4" ； ~DDDDDDDDEEEEEEEE' : "C4R2R4R2C2B2D4R2R5D4" 
； *E4R2R4R2C2R2D4R2R5D4 _ ； *G4R2R4R2G2R2A4R2R5A4* ； *+F4+E2+D4+C2+CB2B4+C2+D5+E4" 

630 IF A-l A-A+l ： GOTO800 
64 8 • 

6 5 0 - E--- 

660 . 

670 UUSIC*O3V15M20 +C8~"01V15U5 - A 2-A-A-A-A-A-A-A'；* 03V15M255S8 R2R + C + C + CBB*；"0 
2V15M20 +C8- 

680 MUSIC-R2RRRRRB4" ； '-A-A-A-A-A-A-A-A •: "02V15M5 +G + G + F + F + E + C S0： : *" ； *" ； "H2RRRRR 
B4' 

6 90 HUSIC" + C7R0B2* ； "-A-A-A-A-A-A-A-A* ： *V13R2RDRRD" ； 'V13R2RFRRF-；* V13R2R +CRR +C"；' 

+ C7" 

70 0 MUSIC- + C7" ； "-A-A-A-A-A-A-A-A* ； *RHDRRDV15* ； '8RFRRFV15" ； _ R8 +CRR +CV 15 _ 

710 MUSIC** ； --A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A' :* V150 2D8G8*；*V 150 2E8E8 - ； "V150 2B6B 
2+C4+D2+D6+D2+E4+D2 - ； "VI501M5R2R-#ARRR-»ARRR-#ARRR-#A" 

7 2 0 MUSIC-- ； -CCCCCCCCCCCCCCCC ，， rE8E8- ； -G8G8-；- + C5R0B2B9* ； * RR-#ARRR-«ARRR-#ARRR-» 

A" 

7 30 MUSIC"" ； "-A-A-A-A-A-A-A-B-B-B-B-B-B-B-B-A-A-A-A-A-A-A-A-A" ； 'U2SE8F8A8' ； *H25A 
8B8 + C8* : -H25 + C8+D8 + E8- ； "RR-#ARRR-#ARRR-#ARRR-#ARRR-#ARRR-»A" 

746 HUSIC-01V 15115 R2R#ARRR-#A" ； 'EEEEEEEE" ； _ F8- ； -B8* ； -O2in5D6+E2+D4+D0" ； *O2B6+C2B 
4 + C0- 

750 HUSIC*R2R-#ARRR-#ARRR-«ARRR-«A' ； "-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A* ； -G8V10G8* 

；* + C8V10 + C" ド (USeMSESRREDERRERREDERR- 
yBO IF A-0 A-A+l ： GOTO290 
770 * 

780 * —— F - 

790 • 

800 MUSIC-03V15M15 +C9R0RRRRRRRRRB4 - ； "01V15H5 - A 2-A-A-A-A-A-A - A-A-A-A-A-A-A-A-A" 

: "03V15H15S8 +C4B2AA4O2 + G + F + C2 + E + E4S0' ； - O2V15H9 +C 9 ■ ; - 0 2 V1 0M 4 5 *" : ■ 01 V 15M 5 R2R-#AR 
RR-#ARRR-#ARRR-#A~ 

810 MUSIC"V1503+C6R2A2A+C+E4+E+D2+C4* ； --A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A- ； -M45V10 

O2+C8+E _ ； "V10M45O2A8+C* ； *E8A- ； - RR-»ARRR-#ARRR-#ARRR#A- 

820 MUSIC~+C6R2GG+C- ； "-A2-A-A-A-A-A-A-A* ； -+C8-;•G8~■E8~-RR-#ARRR-#A■ 

830 MUSIC- + E4 + E + D2 + C4 - ； *-A-A-A-A-A-A-A-A' ； "G8"；' + C8- ； "+E8' ； 'RR-«ARRR-#A' 

840 MUSIC-R4AA2+C4B6B2AGGM20+C9" ； *-A-A-A-A-A-A-A-AEEEEEEEO0A2AAAAAAAAAAAAAAAOr ； 

►スーパーレイドックはなんてすごいんだ。 XI でこんなになめらかにキャラクタが勋くと 

は信じられん。これで背景がスムーズスクロールならゲームセンターにあってもおかしく 特集 Oh!X LIVE SPECIAL 43 

ない。 T & E のゲームは，いまひとつのものばかり AT ったので（ディーヴアは多少は面白か 
ったが〉ますます獠いた。まだまだ XI は X 68000 に負けないでやっていけるだろう。1日 
1回レイドック，である。 輿柄忠仁（17> 福井 1 U 






-C8D8 M1502V12R2DEDEFFFRDEDFFE4' ； 'F8F8 M1502V12R2+C+D+C+D+E+E+ER+C+D+C+E+E+D4"；- 
A8B7 - ； "RR-«ARRR-#ARRR-»ARRR-»A RRR-»ARRR-#ARRR-«ARRR-»A" 

850 UUSIC*R4AA2+C4B6B2 AG4+C9~ ； *E2EEEEEEEEEEEEEEE-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A-A- 
A* ； "M25C8D9- ； ■M25F8F9" ； ^25X889- : " RR-#ARRR-#ARRR-#ARRR-»ARRR-#ARRR-#ARRR-#ARRR-# 
A" 

86 0 MUSIC" " ； ^-Aa-A-A-A-A-A-A-A* ； "VI5S8R4O3AB + C + D5 + CBFS0 ~； ** VI5S8R403 + C + D + E + F5 + E + D 
BS0 丫丫 RR-JURRR W 

870 TEHP04 ： MUSIC-V15M25+C9H9"; “ V15M25 - 入 9M9"; ' V15M25 入 9M9 丫 V15M25 入 9M9 丫 V15M25E9M 

r 


共通 I / O ボード版 FM 音源ボード(要 S - OS ミュージックシステム） 

Raspberry Dream 土橋安騎夫作曲 



知らない人もいるでしよう力 5 '， Oh ! X には 
]^2-801<：や]^2-2000でも自作のボードを 
つないで FM 音源を楽しんでいるユーザー 
もいるのです。 

というわけで，お待たせしました，レべ 
ッカの登場です。数あるヒット曲のなかで 


も上位にランクされる「ラズベリー•ドリ 
ーム」 が 送られてきました。ビデオクリッ 
プなどもテレビで流されていたので，知ら 
ない人は少ないでしょう 0 ボーカルがない 
ぶんよけ いに「エレクトリック •ギターの 
音に苦労した」という努力作です。 



レベッカは S - OS の中にいる . からね0 


参考 

ギヤルズロックスペシャル 

ドレミ楽譜出版社 
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Raspberry Dream (S-OS 各機種 ) 


日本音楽著作権協会許諾第87621 06- 701号 


RASPBERRY DREAM 
ARRENGED BY Y.SUDOU FROM 
GAL*S ROCK SPECIAL VOL.1 
1987/10/11 SUN 


8 
9 

10 
11 

12 ALL$ B,E 

13 PART 0 ： NEIRO11：OCT 5:TEMPO 225 ： 

14 R8R1RRRCR 

15 CALL 0：CALL 1 : CALL 2：CALL 3：CALL 


' 本： *: 本本 ♦: VOCAL 本本本本本 

: CALL 5: CALL 6: CALL 7： CALL 8：CALL 9：CALL 


16 CALL 1 : CALL 11:CAL し 3：CALL 4：CALL 12：CALL 6 : CALL 7：CALL 8：CALL 9 


17 R2R1RR 

18 CALL 13 : CALL 14：CALL 15:CAL し 16:CA しし 13:CALL 14：CALL 15 

19 CALL 17：CALL 18 ： RlR：LOOP 5 : VOL 3：CALL 18 ： R1R：NEXT 

20 END 


21 STOP 

22 LBL 0 : LOOP 4：NEIRO 7：GATE ALL ： B2：NEIRO 13：GATE 1/2 ： -G16+G-G+G-G+G-G++G：NEI 
RO 7：GATE ALL ： -A2 ： NEIRO13：GATE 1/2 ： -F16+F-F+F-F+F-F++F- ： NEXT：RET 

23 LBL 1 ： NEIRO11：OCT 5：GATE ALL 

24 C4:NEIRO 0 : +BA8B4B4.B4ABA8.F8.C4.R4 : RET 

25 LBL 2 ： R1R4：RET 

26 LBL 3 ： A4B8A4A4.B4AFG8.%E8.C4.R2R8+C4C-B：RET 

27 LB し 4 ： R8B4A8B4B4.B4AB+C8.-A8.F4.R4：RET 

28 LBL 5 ： R1R4：RET 

29 LBL 6 ： A4B8A4A4.B4AFG8.%E8.%E4.R8%E：RET 

30 LB し 7 ： #F8.D8.A4G8ABB2R#F4#F8G4AG2.G8ABB1R4E8FGF4G4.E8FGF4 

31 G2.G4G8A4R8+D4D-B4. : RET 

32 LBL 8 : B4B8A4.BG8G2R4AB8A4A#F#F8G8.AB4. 


33 B4B8A4.BG8G2R4AB8A4AFF8+C8.-AB4. 

34 RET 

35 LBL 9 ： B4B8A4.BG8G2R4AB8A4A#F#F8G8.AB8B1+C2.-B8GAG4. : RET 

36 LBL 10：OCT 5 

37 LOOP 3 ： NEIRO13：GATE 1/2 ： -G16+G-G+G-G+G-G++G：NEIRO 7：GATE ALL ： -A2 ： NEIRO13 
: GATE 1/2 ： -FI6+F-F+F-F+F-F++F-：NEIRO 7 : GATE AL し： B2:NEXT 

38 NEIRO 13：GATE 1/2 ： -G16+G-G+G-G+G-G++G：NEIRO 7 : GATE ALL ： -A2 ： NEIRO13：GATE 1 
/2 ： -F16+F-F+F-F+F-F++F：RET 

39 LBL 11 : NEIRO10 ： -R8F16GA8FC8.-A8.F4.++：NEIRO 0：RET 

40 LBL 12 ： NEIRO10 : --R8GAF+C8.-AF4.++:NEIRO 0：RET 

41 LBL 13 ： NEIRO11 : -C4 : NEIRO 0 : +BB8A4.BG8G2R4AB8A4A4#F#F8G8.AB4. : RET 

42 LBL 14 ： B4B8A4.BG8G2R4AB8A4AFF8+C8.-AB 4 . : RET 

43 LBL 15 ： B4B8A4.BG8G2R4AB8A4A#F#F8G8.A8.B8B1 : RET 

44 LBL 16:+C8.CC8C8.CC8- : RET 

45 LBL 17 ： +C4/CCCCC-：RET 

46 LBL 18 ： R4BB8A4.BG8G2：RET 

47 PART 1 : NEIRO1：OCT 4：GATE 3/4 : •本本本本本 E.GUITER 本本本本本 

48 G8 : GATE ALL 

49 CALL 19 

50 LOOP 2 

51 LOOP 4 

52 R4G8.G16R8GRGR4F8.F16F8F4F8 

53 NEXT 

54 R4G8.G16R8GRGR4G8.G16R8GRG 

55 R4D8.D16R8DRDR4D8.D16R8DRD 

56 R4F8.F16R8FRFR4F8.F16R8FRF 

57 R4C8.C16R8CRCR4C8.C16R8CRC 

58 R4G8.G16R8GRGR4G8.G16R8GRG 

59 R4D8.D16R8DRDR4D8.D16R8DRD 

60 R4F8.F16R8FRFR4F8.F16R8FRF 

61 R4C8.C16R8CRCD4D8.D16R8DRD 

62 C8RCRCRCRDRDRDRDRGRGRGRGRCRCRCRCR 


► X 68000 の自己平方型フラクタルのリストが短かったのでパコパコと打ち込みました。今 
4時問力艰過しましたが_而の左端のほうでチョコチョコとがんばっています。60時間も 
の述統通屯を経験していないので少し心配です。マンデルプロでは9日間とありますが， 
ず一っと勋いたままだったのでしょうか？ 堀内英敏 （2 G ) 千葉県 





63 E8RERERERERERERER 

64 DID：LOOP 3：CALL 21:NEXT:CAL し 22：NEXT 

65 LOOP 4:CALL 20：NEXT 

66 LOOP 3：CALL 21:NEXT:CALL 22：LOOP 3：CALL 21 : NEXT ： E4E8ERERE 

67 F4/FFFFF：CALL 21 : LOOP 5：VOL 3：CALL 21 : NEXT 

68 LBL 19:LOOP 6 

69 +D8：GATE 3/4 : -G：GATE ALL ： +C：GATE 3/4 : -GtGATE A しし： +D:GATE 3/4 : -G：GATE ALL： + 
C：GATH 3/4 : -G：GATE ALL 

70 NEXT：RET 

71 LBL 20 ： +D8：GATE 3/4 ： -G：GATE ALL ： +C：GATE 3/4 : -G：GATE ALL ： +D：GATK 3/4 : -G：GAT 
E ALL ： +C：GATE 3/4 : -G：GATE A しし ： RET 

72 LBL 21 

73 R4G8.G16R8GRGR4C8.C16R8CRC 

74 R4F8.F16R8FRFR4D8.D16R8DRD：RET 

75 LBL 22 : E4E8EREREF4F8FRFRF : RET 

76 PART 2：NEIRO 2：OCT 5 : GATE ALL: 1 本 ** 本 * KEY BOARD 1 本**本本 

77 R8R1RRRRR 

78 CALL 23：CALL 24：NEIRO 9：CALL 25：CALL 26：CALL 27 

79 CALL 23：CALL 24：NEIRO 9：CALL 25：CALL 26：CALL 27 

80 R1RRR 

81 NEIRO 9：OCT 4:R1 : CALL 25：CALL 26：CALL 28 

82 NEIRO 9：OCT 4 : R1 : CALL 25:CA し L 26：CALL 29：NEIRO 3 : OCT 3 ： F16D-BGR2. : NEIRO 9 ： 
OCT 4 : CALL 25 

83 LOOP 5:VOL 5：CALL 25：NEXT 

84 STOP 

85 LBL 23：LOOP 4 ： G8RG+D4-BG8 A8RA+C4-FNEXT:RET 

86 LBL 24:NEIRO 8：OCT 4 

87 G1GAAAAGGGGAAAAGGGAGG 

88 G1GGA2.A8fC32-AFD-BGEC+R2.R8 : RET 

89 LBL 25：LOOP 2 ： G4.+C4-B8AGA1A2+D-B1 : NEXT：RET 

90 LBL 26 ： G4.+C4-B8AGA1A ： NEIR0 8 ： G：RET 

91 LBL 27 ： A1：NEIRO 2：OCT 5：RET 

92 LBL 28 ： A1：RET 

93 LBL 29：NEIRO 8 ： A4/AAAAA:RET 

94 PART 3 ： NEIRO1：OCT 5：GATE ALL ： ****** KEY BOARD 2 本 **** 

95 R8：GATE ALL 

96 LOOP 6：CALL 30 ： NEXT：CALL 31 : CALL 32：NEIRO 9：CALL 33：CALL 34：CALL 35 

97 CALL 31:CA しし 32：NEIRO 9：CALL 33：CALL 34：CALL 35 ： NEIRO1 : LOOP 4 : CALL 30：NEX 
T 

98 NEIRO 9 ： R1：CALL 33：CALL 34：CALL 35：NEIRO 9 ： R1 : CALL 33：CALL 34 

99 NEIRO 8 ： F4/FFFFF：NEIRO 9:R1:CALL 33 

100 LOOP 5:VO し 5：CALL 33：NEXT 

101 STOP 

102 LBL 30 ： G8：GATE 3/4 : RFR：GATE ALL ： GR：GATE 3/4 : FR：GATE ALL:RET 

103 LBL 31 : NEIRO13:OCT 4 : GATE 1/2：LOOP 4 

104 G16+G-G+G-G+G-G++G：NEIRO 7：GATE ALL ： -B2 ： NEIRO13：GATE 1/2 ： -FI6+F-F+F-F+F-F 
++F：NEIRO 7 : GATE ALL ： -A2- ： NEIRO13：GATE 1/2 ： NEXT：RET 

105 LBL 32：NEIRO 8：GATE ALL : OCT 5 

106 D1DFFFF%E%EDDFFFF%ED%E#FD%E 

107 E1EDD2.D8A32-FD-BGEC-B+++R2.R8：RET 

108 LBL 33：LOOP 2 ： E4.A4G8FEF1#F2AG1 : NEXT：RET 

109 LBL 34 ： E4.A4G8FEF1#F：NEIRO 8 ： El : RET 

110 LBL 35 ： F1 : RET 

111 PART 5：NEIRO 3：OCT 3：GATE 3/4 : * 本拿 《 c» E.BASS 本♦拿拿本 

112 R8R1RRRRR 

113 CALL 36： CALL 37：LOOP 3：CALL 38 ： NEXT：CALL 39：CALL 40 

114 CALL 36：CALL 37：LOOP 3：CALL 38 ： NEXT：CALL 39：CALL 40 ： R1RRR 

115 LOOP 3：CALL 38 ： NEXT：CALL 39:CALL 40：LOOP 3：CALL 38:NEXT:CALL 39 

116 CALL 41：CALL 38 

117 LOOP 5：VOL 5：CALL 38：NEXT 

118 STOP 

119 LBL 36：LOOP 4 : -G8R+G8.D16CDF4D8-FF+F8.C16-A8AB + C : NEXT : RET 

120 LBL 37 : -G8R+G8.D16CDF4D8-GG+G8.D16CDF4C8 

121 D8RD.-A16+C8DRDRDD.-A16+C8DRD 

122 -F8R+F8.C16-A8AB+C-FF+F8.C16-A8AB+C 

123 C8RC8.-G16B8+CR8CRCC8.-G16B8+CRC 

124 -G8R+G8.D16CDF4D8-G8G+G.D16CDF4C8 

125 D8RD.-A16+C8DRDRDD.-Al6+C8DRD 

126 -F8R+F.C16-A8AB+C-F8F+F.C16-A8AB+C 

127 C8RC8.-G16B8+CRCDDD4D8DDD 

128 C4R8CRCRCD4R8DRDRD 

129 -G4R8GRGRG+C4R8CRCRD 

130 E4R8EREREE4R8ERE-B+E 

131 D8DDDDDDDDDDDDDDD : RET 

132 LBL 38 : -G8RG8.G16G8G4G8+C8CC8.C16C8C4C8 

133 -F8RF8.F16F8F4F8+D8DD8.D16D8D4D8 : RET 

134 LBL 39 ： E4R8ERERE：RET 

135 LBL 40 ： -F4R8FRFRF+：RET 

136 LBL 41 ： F4/FFFFF：RET 

137 PART 4 : NEIRO 6: OCT 4 : GATE ALL ： » 本 * 本 *!; DRUMS 本**拿本 

138 R8R1RRR 

139 LOOP 4： CALL 42:NEXT:CA しし 43:LOOP 7:CAL し 42 ： NEXT：CALL 44:LOOP 2：CALL 45：NEX 
T：CALL 46：LOOP 6：CALL 42 ： NEXT：LOOP 2:CAL し 47：NEXT 

140 LOOP 3：CALL 42 ： NEXT：CALL 43：LOOP 7：CALL 42 ： NEXT：CALL 44 : LOOP 2：CALL 45：NEX 
T：CALL 46：LOOP 6：CALL 42 ： NEXT：LOOP 2:CAL し 47：NEXT 

141 CALL 42:CAL し 48：LOOP 6:CALL 42 ： NEXT：LOOP 2：CALL 47 ： NEXT：LOOP 6：CALL 42：NEX 
T：CALL 47 : CALL 49：LOOP 2：CALL 42：NEXT 

142 LOOP 10：VOL 10 : CALL 42：NEXT 

143 STOP 

144 LBL 42：NEIRO 6 ： -G4：NEIRO 4 : +C:NEIRO 6 ： -G8G：NEIRO 4 ： +C4：NEIRO 6 ： -G8G：NEIRO 
4 ： +C4：NEIRO 6 ： -G8G：NEIRO 4 : +C4 : RET 

145 LBL 43：NEIRO 6 ： -G4 : NEIRO 4 : +C：NEIRO 6 ： -G8G：NEIRO 4 : +C4：NEIRO 4 ： C16C：NEIRO 
6 : -G8：NEIRO 4 : +C16CR8C16CCCCCCC : RET 

146 LBL 44:NEIRO 6:-G4:NEIRO 4 ： +C4：NEIRO 6 : -G8G：NEIRO 4 : +C4：NEIRO 6 ： -G4：NEIRO 
4 ： +C：NEIRO 6 ： -G8：NEIRO 4 : +C：NEIRO 6 ： -G：NEIRO 4 ： +C：RET 

147 LBL 45:NEIRO 4 ： C4CC8：NEIRO 6 ： -G：NEIRO 4 ： +C：NEIRO 6 : -G：NEIRO 4 : +C4CC8：NEIRO 
6 : -G：NEIRO 4 : +C：NEIRO 6 ： -G+:RET 

148 LBL 46：NEIRO 4:C4CC8:NEIRO 6 ： -G：NEIRO 4 : +C：NEIRO 6 : -G：NEIRO 4:+C4CC8:NEIRO 
6 : -G:NEIRO 4 : +C4C8CCCCCCCCCCCCCCC : RET 

149 LBL 47:NEIRO 6 : -G4：NEIRO 4 ： +CC8：NEIRO 6 : -G8：NEIRO 4 : +C：NEIRO 6 : -G+：RET 

150 LBL 48:NEIRO 6 : -G4：NEIRO 4 : +C：NEIRO 6 ： -G8G：NEIRO 4 : +C4C16CCCCCCCCCCCCCCC : R 
ET 

151 LBL 49：NEIRO 4 ： C4/CCCCC：RET 

152 TRANSEND 


►誰か 1 月 30 日の 1 ■オレたちひようきん族 j を見た人はいますか？実はタケちやんマンセ 
ブンに MZ - 2000が出演していたんだよぉ。 倉本 t 行 （17) 來京都 
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U スト 1 


Super キーボード 


©タィトー 


000 

010 

020 

03d 

040 

050 

060 

070 

080 

090 

eo 
] 0 
20 
30 
40 
50 
60 
70 

se 

90 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 

290 


MAP -PEEK i>HKFFi 
IF MAP 0 THEN 

PRINT - PLAY 文が拡張されていません . 
GOTO 1806 
END IF 

console 0,25 
I NIT crt2：32 0 . 2 00,16 
SCREEN ， ， 0, (0, U 
CLS 3 

SCREEN "1 
CLS 2 

LINE ( 52, 1 4 7) - ( 164 , 1 99).15,BF 
RESTORE 10800 
READ X$ 

IF X$<>'* " THEN 
READ Y,X 1,Y 1 
X-VAL (X$) 

LINE (X,Y) - (XI,Yl),8,B 
GOTO 1160 
ENU IF 


THEN 


READ X$ 

IF X$<> 

READ Y 
X-VAL (X$) 
PAINT (X,Y),1 
GOTO 1240 


鳴らすだけじゃつまらない 

皆さん拡張 PLAY 文は活用されています 
でしようか。 FM 音源を使った音楽プログ 
ラムはせいぜいタイトルを表示している程 
度でどうも実行中の画面がさみしくなりが 
ちです。 

そこで，さみしい画面に少しでも彩りを 
ということで画面にミュージックキーボー 
ドを表示して指の動き （？） にあわせて点 
を表示してみようというのが今回の Super 
キーボードのプログラムです。 PLAY 文を 
拡張した際，すでに BIOS にパッチをあて 
てありますので，そこからさらに Super キ 
ーボードのプログラムに処理を分けてやる 
のです。一度このプログラムが実行される 

[ ^ to 〇 m r d, 


II III II III 


と以後はメモリ上に常駐し， BIOS に FM 音 
源演奏の要求があるたびにキーボードが呼 
び出されることとなります。 

特に役に立つというプログラムではあり 
ませんがミュージックプログラム実行の友 
として使ってやってください。 

害!]り込みサウンド Jb - チン 

XI などでは FM 音源の音色を鳴らす場合， 
データをバッファに 放り込んでやれば， あ 
とはタイマ割り込みで完全に BASIC のバ 
ック グラウンドジヨブとして音楽演奏をす 
ることができます。しかし， MZ - 2500 では 
PLAY 文ひとつずつで演奏していく形式の 
ため，演奏が終わったところで次の プログ 
ラムを 用意してやらなければなりませんの 
でせいぜ L 、プログラム の実行中 に B GM を 
鳴らすといったことしかできません。 

そこで，プログラミング中の BGM とし 
ても使える割り込みサウンドプログラムを 
作ってみました。このプログラムでは MM 
L で記述されたデータをまとめて内部形式 
にコ ンバートしタイマ割り込みで演奏ルー 
チンを呼び出しています。サンプル曲とし 
てダライアスより宇宙洞窟のテーマをお送 


りしますので MML を拡張してからこのプ 
ログラムを実行してみてください。 

入力法 S 注意 

入力には BASIC - M 25 を使用して，各リ 
ストをそのまま打ち込んでいってください0 
BIOS に関係する部分を書き換えますので， 
アドレス や マシン 語 データな どは特に注意 
して入力してください。各 リスト に付属す 
る BASIC チェックサムは先月号で使用し 
だものと同じプログラムを使用して出力し 
たものです。確認の際に参考にして〈ださ 

い0 

当然のことながらグラフィック画面を使 
うプログラムと S 叩 er キーボードは相性が 
よくないので注意してください 0 特に Super 
キーボードと割り込みサウンド， アル ゴブ 
ロック崩しを同時に実行させるとグラフィ 
ック國面を共用している関係上，誤動作す 
る場合があります。そういうときは素直に 
アルゴキーを 押してください。 

Profile 

◊篠崎さんは静岡県にお住まいの20歳，フリープ 
ログラマです。完全割り込みプログラムのバー 
ジョンアップも準備中とか。 



MZ - 2500(要 25 BKBSMML 拡張) 


サ-ウシ平 




ShmozaKi A 七 sushi 


篠崎篤史 


音楽演奏にあわせてキーボード上をマークが走る。 MZ - 2500で巳 
GM が演奏される。お馴染み2500の人，篠崎さんの巳 IOS 拡張プ 
□グラムです。なお，このプ□グラムを使用するには〇 h ! MZ 19 
87年9月号での MML 拡張が必要です。 


• Lch ： 

• Ech 

• Fch 
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1300 END IF 
1318 ' 

1320 READ X$ 

1330 IF X$<> *" THEN 

1 340 READ Y ， A,B ， I ， J 

1 350 X-VAL (X$) 

1360 MOVE (X.Y) ,A ， B ， (I, J),, 1 

1370 GOTO 1320 

1380 END IF 
1390 ' 

1 4 0 0 LINE (0,0)- (319,26) •15,BF 
1410 X-56 
1420 Y-9 

1430 SYM$- Keyboard' 

1440 C-4 

1450 GOSUB 1820 

1460 X-8 

14 70 Y-1 

1480 SYM$- _ Super- 
1490 C-6 
1500 GOSUB 1820 
1510 FOR 1-1 TO 6 

15 20 SYMBOL (16•32+I * 20) ,AKCNV${CHR$ (64+U 卜 ■ ch"•• ， I 十 8 
1530 PATTERN ( 4 • 36+U 2 0 し - 8 ， HEXCHR$ 3C 7E FFF FFF F F 7 E 3C •) ， 1+8 
1540 NEXT I 

1550 FOR 1-0 TO 3 
1560 Y-64+1*40 

1 570 C-7-U2 

1580 LINE (280,Y) - (319,Y+15),15,BF 

15 90 SYMBOL (280, Y) ， AKCNV$ (CHR$ (48^-C) 卜 .- 、 AKCNV$ (CHR$ (4 9 + C) し ，， Id 

1600 NEXT I 

1610 AD-&HFee 

1620 FOR 1-0 TO 3 

1630 RESTORE 20000 

1640 FOR X-0 TO 23 

1650 READ HL$ 

1660 HL-VAL(&H _ +HL$)-16O0*I 

1670 POKE@ MAP ノ 1 ， AD，HL MOD 256.HLY256 OR &HE0 

1680 AD-AD+2 

1690 NEXT X 

1700 NEXT I 

1710 FOR I-&H 1 006 TO &H 1IDF 
1720 READ A$ 

1730 POKE# MAP.+ l, I, VAL r&H"i-A$) 

1740 NEXT I 

1750 POKE® MAP ,&H1m ， &H0,&H70 
1760 POKE» MAP ， &H11AF ， *K3,&H70 
1770 POKE® MAP_ ， &H117C ， &H6 ， &H70 
1780 POKE 移 MAP ,&H1668,&HCD,&H9,*H70 
1790 SCREEN "0 
1800 NEW 
1810 END 

1820 FOR I --1 TO1 
1830 FOR J--1 TO1 

1840 IF I OR J THEN SYMBOL (X>1,YW) , AKCNVS (SYM$) . 2.l.C 

1850 NEXT J 

1866 NEXT I 

1870 SYMBOL (X.Y) ,AKCNV$ (SYM$),2,l,C + 8 
1880 RETURN 


eeee 

DATA 

5 2 , 1 4 7 , 1 6 5, 

199. 

62, 147, 

75, 

179, 

78, 

147, 

91 ， 179, lie, 1 4 7, 123, 179 

eeie 

DATA 

1 26, 1 47, 139, 

179, 

142, 147, 

155, 

179, 

68, 

199, 

68 ， 179 ， 84,199, 84,179 

9020 

data 

1 eo, 199,1 ee. 

147, 

116,179, 

116, 

199, 

132, 

179, 

132,1 99, 148,179 ,148,199，* 

0 0 30 

DATA 

68 ， 171, 84, 

171, 

114 ， 171, 

130, 

171, 

146, 

171 ， 

拿 

9040 

DATA 

52 , 14 7 ,1 1 4 , 

53, 

164,147, 

51 ， 

147, 

22 7 , 

53, 

51 ， 10 7, 51 ， 107,227 ， 53 

0050 

data 

51, 67 ， 51, 

67, 

227, 53, 

51 ， 

27, 

* 



20 0 0 0 

DATA 

1D3F ， 1A20.1D41 ， 1A22 ， 1D43 ， 1D45, 

1A26, 1D47 




29010 

DAT 入 

1 入 28, 1D49 

,1A2 入， 1D4B, 1D4D, 1A2E, 

1D4F, 

1A30 




2 0 0 2 0 

DATA 

1D51 ， 1D53, 1A34, 1D55, 1A36 

,1D57, 

1A38.1D59 




30000 

DATA 

C3, 

3B, 

70, 

C3, 

35,70, 

C3, 

25, 

70, 

DD, 

E5, 

D5 

,C5, 

06, 

06, 

11 

300 10 

DATA 

22, 

00, 

DD, 

21 , 

B0, 22 , 

CD, 

BE ， 

70, 

DD ， 

19, 

1 e 

， F9, 

Cl, 

Dl, 

DD 

30020 

DATA 

El, 

3A, 

0E, 

24 , 

C9,CD, 

BE, 

70 ， 

F5, 

3E ， 

18, 

D3 

, BC, 

3E, 

FF, 

D3 

30 0 30 

DATA 

BD, 

FI, 

C3, 

24, 

52, CD, 

BE, 

70, 

C3, 

DF, 

51, 

F5 

,C5, 

D5. 

E5, 

F5 

3004 0 

DATA 

CD ， 

C5, 

71, 

CD ， 

35,71, 

FI, 

2D ， 

28, 

1C, 

2D, 

28 

,29, 

2D, 

28, 

36 

30050 

DATA 

2D ， 

28, 

43, 

2D ， 

28, 50, 

21 , 

40, 

FF, 

0E, 

09, 

11 

,ee. 

00, 

CD, 

45 

30060 

DATA 

71, 

22, 

57, 

70, 

18,4E, 

21 ， 

40 ， 

FF, 

0E, 

0A, 

11 

,D8, 

FF, 

CD, 

45 

30070 

DATA 

71 ， 

22, 

67, 

70, 

18,3E, 

21 , 

40 ， 

FF, 

0E, 

0B, 

11 

,B0, 

FF, 

CD, 

45 

30080 

DATA 

71, 

22, 

77, 

70, 

18,2E, 

21 ， 

40, 

FF, 

0E ， 

0C, 

11 

， B8, 

FF, 

CD, 

45 

30090 

DATA 

71 ， 

22, 

87, 

70, 

18,IE, 

21 ， 

40, 

FF, 

eE. 

0D, 

11 

， 60, 

FF, 

CD, 

45 

30100 

DAT 入 

71. 

22, 

97, 

70, 

18,0E, 

21, 

40, 

FF. 

0E, 

0E, 

11 

, 38, 

FF, 

CD, 

45 

30110 

DATA 

71, 

22 , 

A7. 

70, 

CD,D7, 

71, 

El, 

Dl, 

Cl, 

FI, 

C3 

， 2A, 

52, 

F5, 

C5 

30120 

DATA 

D5, 

E5. 

F5, 

CD, 

C5,71, 

CD, 

35, 

71, 

FI, 

2D, 

28 

» 1A, 

2D, 

28, 

25 

30 130 

DATA 

2D ， 

28, 

36, 

2D, 

28, 3B, 

2D, 

28, 

46, 

2A, 

57, 

70 

,CD, 

89, 

71, 

21 

30146 

DAT 入 

40 ， 

FF, 

22, 

57, 

70,18, 

46, 

2 入， 

67, 

70, 

CD, 

89 

, 71, 

21 ， 

46, 

FF 

30 150 

DATA 

22, 

67, 

70, 

18, 

38,2A, 

77, 

78, 

CD, 

89, 

71, 

21 

,40, 

FF, 

22, 

77 

30 160 

DATA 

70, 

18, 

2 入， 

2 入， 

87,70, 

CD, 

89, 

71, 

21, 

40, 

FF 

, 22 , 

87, 

70, 

18 

30 170 

D\TA 

1C ， 

2A ， 

97, 

70 . 

CD,89, 

71 , 

21, 

40, 

FF. 

22, 

97 

, 70, 

18, 

0E. 

2A 

30180 

DATA 

入ん 

70, 

CD ， 

89, 

71,21, 

40, 

FF, 

22 , 

入 7, 

70, 

18 

,ee, 

CD, 

D7, 

71 

30190 

DATA 

El, 

Dl ， 

Cl, 

FI, 

C9 f DD, 

E5, 

El, 

11, 

B0, 

22 , 

B7 

,ED, 

52, 

11 ， 

22 

30200 

DATA 

ee. 

CD, 

53, 

0 1 ， 

C9,D5, 

47, 

CD, 

89, 

71, 

CB, 

20 

, 68, 

26, 

6F, 

5E 

3021 0 

DATA 

23. 

56. 

EB t 

3E ， 

80,D3, 

BC, 

3E ， 

FF, 

D3, 

BD, 

D3 

， BD, 

D3, 

BD, 

D3 

30220 

DATA 

BD, 

3E ， 

84, 

D3, 

BC,79, 

D3, 

BD. 

3E, 

4F, 

D3. 

BD 

, 3E, 

FF, 

D3, 

BD 

30230 

DAT 入 

D 1 ， 

19, 

11, 

28. 

00 ， 36, 

3C, 

19, 

36, 

7E, 

19. 

77 

,19, 

77, 

19, 

77 

3024 0 

DMA 

19, 

77 , 

19, 

36, 

7E.19, 

36, 

3C. 

C9, 

3E, 

86, 

D3 

.BC, 

3E, 

00, 

D3 

30250 

DATA 

BD. 

D3. 

BD, 

D3, 

BD,D3, 

BD ， 

SE, 

«4, 

D3, 

BC, 

79 

,1)3, 

BU, 

3E, 

4F 

30260 

DATA 

D3, 

BD ， 

3E ， 

FF, 

D3, BD, 

11, 

28, 

ee, 

B7, 

36, 

3C 

,ED, 

52, 

36, 

7E 

30270 

DATA 

ED ， 

52, 

77, 

ED, 

52, 77 , 

ED, 

52, 

77, 

ED, 

52, 

77 

,ED, 

52, 

36, 

7E 

30280 

DATA 

ED, 

52, 

36, 

3C, 

C9, 3E, 

07, 

D3, 

B4, 

DB. 

B5, 

32 

,DC, 

71, 

3E, 

07 

30290 

DAT 入 

D3, 

B4, 

3E, 

30 ， 

D3, B5, 

C9, 

3E, 

07, 

D3, 

B4, 

3E 

， FF, 

D3, 

B5, 

C9 


BASIC チェックサム 

1O00:6F 1100:4F 12 0 0 ：ID 1 300 ： 2D 14 00 ： 6D 15O0:B0 16 0 0 ： D 1 1700:6A 

1800 ： 8F ieeie ： 2E 3 e e 2 e：c 9 30120:57 3022 o:F2 
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AF 

OM 

WF 

SY 

SPEED PMD 

AMD 

PMS 


DATA 

58, 

15, 

2, 

0, 

0, 0 

,0 

.0 

.0 


AR 

DR 

SR 

RR 

SL OL 

KS 

ML DT 

AMS 

DATA 

31, 

6, 

2, 

6. 

2, 38, 

1, 

3, 3. 

0 

DATA 

31, 

7. 

3. 

6. 

0, 30. 

0, 

2. 0. 

0 

DATA 

31, 







0 

DATA 

31 ， 

5, 

2, 

7, 

5. 0, 

2, 

1. - 1, 

e 


AF 

OM 

WF 

SY 

SPEED PMD 

AMD 

PMS 


DATA 

61, 

15, 

2. 

e. 

70, 3, 0, 5 

r 


AR 

DK 

SR 

RR 

SL OL 

KS 

ML DT 

AMS 

DATA 

31 ， 

5. 

7, 

5, 

7, 38. 

し 

3, 0. 

0 

DATA 

31, 

7, 

6, 





0 

DATA 

31. 

6, 

5, 

4. 

5. 9, 

1 . 

2, 2. 

1 

DATA 

n. 

5. 

5. 





0 

TONE 

LFO i 

S, 2, 

1,8, 

87,( 

) 





BBSS 割り込みサウンド 


MAP ノ PEEK(*HKFF) 

IF MAP 0 THEN PRINT P し A Y 文が 拡張され ていません : ENU 
POKE &H587.MAP -1 
RESTORE *LINATIC.OBJECT 
FOR I-*HK200 TO &HF32F 
READ A$ 

POKE I,V A L T A H + A $) 

NEXT I 

RESTORE * INTERRUPT ROUTINE 
FOR 1-&HK00 TO &IIF3F 
READ A$ 

POKE I.VAL ( *H ^A$) 

NEXT I 

POKE *HF 20 .MAF.+1 
main v a I i a b I e 
MUSIC_DATA.ADDRESS-&HF20B 
MAX_CliANHEL-&HF26A 
compiler valiable 
COMP-&HF200 

DEFAULT.DATA ADDRESS-&HF29C 
DATA.STORE ADDRESS»*HF29F 
REPEAT.ADDRESS-*HF2F6 
RESET.ADDRESS-&HF30F 

UEF FNXAD-CVI (CHR$ (PEEK iDATA.STORE.ADDRESS) ,PEEK(DATA STORE ADDRESS+1)) ) 
DEK FNXAD$-RlGHT$(0e0+HEX$(FK\ADi,4) 

MEMORY.MAP-&HF323 

now compiling ! 

RESTORE * MUSIC DATA 
READ CH ， DATA 一 A6DKESS$ 

DATA 一 ADDRESS “RIGHTS ： (0 000， DATA _ADDRESS$, 41 
PRINT data start address：$；DATA ADDRESS$ 

POKE MAX CHANNEL,CH 

LL-VAL ('&H"+RIGHT$ (DATA ADDRESSS,2)) 

HH-VAL ( &H +LEFTS ： (DATA ADDRESS$, 2)) 

POKE REPEAT.ADDRESS,LL,HH 
POKE RESET.ADDRESS,LL,HH 
POKE DATA. STORE ADDRESS,LL,HH 
POKE MUSIC.DATA ADDRESS,LL,HH 
♦MUSIC COMPILER 
FOR 1-0 TO CH-1 
READ Ml SICS 

IF MUSICS-" " THEN MUSIC$-CHR$ (0) 

ADRSS-MKU (&H97FC+I*3) 

POKE DEFAULT.DATA.ADDRESS,A SC (LEFTS {ADRS$,1)),ASC (RIGHTS (ADRS$,1)) 

IF I<>0 THEN *EXEC 
IF MUSICS- Y" THEN *EXIT 

IF MUSIC$= / - THEN PRINT label address :! T;FNXAD$ 

IF 1NSTR ( V . MUSICS) THEN *MUSIC COMPILER 
零 EXEC 

CALL COMP (MUSICS) 

IF INSTR i *{} ,MUSICS) THEN *MUS1C COMPILER 
NEXT I 

GOTO *MUS1C COMPILER 
♦ EXIT 

PRINT d aia end address : " ；F N X A D $ 

POKE & H F 6 F,0 'disenable interrupt 

POKE 

GOSIB *TONE SET 
POKE *HF6F,&HFF 
CLEAR MAX 
END 

*T0NE_SET 

RESTORE ieeee：DIM PUSS (4, 9) , PL2% (4, 9) ,PL3X U, 9) 

OUT *HE7,&H34:OUT *HE4,16：OUT &HE4,2 ： 0UT &HF0,0：PLAY INIT 


FOR X-0 TO 4 : FOR Y-0 TO 9 
READ PL 156 (X ， Y) : NEXT Y , X 
FOR X-0 TO 4 ：FOR Y-0 TO 9 
READ PL2S; (X, Y) : NEXT Y, X 
FOR X-0 TO 4 ： F0R Y-0 TO 9 
READ PL3* (X,Y) : NEXT Y,X 
TONE PLU, PL2Je, PL3JS 


1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1100 
1110 
1 120 
1130 
1140 
1150 
1160 
1170 
1 180 
1 190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
] 320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1390 
1400 
1410 
1420 
1430 
1440 

use 

1460 

1470 

1480 

1490 

1500 

1510 

1520 

1530 

1540 

1550 

1566 

1579 

1580 
1590 
1600 
0 000 
00 10 
0 0 2 0 
eese 

9040 
0050 
0 060 
00 7 0 
0080 
0 0 9 0 
0 100 
0 110 
0120 
0130 
0140 
e 15e 
0 160 
0 170 
0180 
e 190 
0200 
0210 
0 2 20 
0230 
0240 
0250 
0266 
9278 
0280 
02 90 
0300 
0310 
0320 
0330 
0 34 0 
0350 
0360 
0370 
0 380 


■0000 


p L 9 7 21 

費 M 

D 1 

A s 11 0 0 
» K 
D 0 

p L 0 5 0 0 
• 0444 


32222 


Y 0 R 6 6 6 5 
SR 


w s 

M 5 R 2 2 2 2 
o J D 

F 3 R 8181 
A 3 A 2 3 2 3 


A A A A 


48 Oh ! X 1988.3. 


►ビデオ マニアが ベータにこだわるように，ハ。ソコンを知る者だけが MZ にこだわつてい 

る。と信じる自分であった。 两川正哉 （17) 三 miu 








1 039e 

10460 RETURN 

2eeee *music data 


20010 DATA 
20020 DATA 
20030 DATA 
20040 DATA 
20050 DATA 
20060 DATA 
20070 DATA 
20080 DATA 
20090 DATA 


20 

100 

DATA " 

26 

110 

DATA 

20 

120 

DATA 

20 

130 

DATA - 

26 

140 

DATA 

20 

150 

DATA - 

20 

169 

DATA 

20 

170 

DATA ~ 

+ V 

12( 

+ f + vl If 

20 

180 

DATA 

V 1 

1 d- 

d - v 1 0 d 

20 

196 

DATA 

20200 

DAT 入 ' 

20219 

data ' 

26220 

DATA 

20230 

DATA • 


6 .eeoe 

't!32vl418q5o6 
't132v 141 8q5o6 
*tl32vl4l8q5o6 
~tl32vl4l8q5o6 
.t132vm8q5o6. 

'tl32vl4l8q5o6 

o3v 12 
o6q7vir 
o 5 q 8 v 1 0 
o 5 q 8 v 1 0 
O2q8s9a2500 18 

f+f+aaeeb!+4f+f+a«eeb' 
r8r8ll6bb6bbr8r8r8r8r8r8ll6bb&bb _ 
r8r8l32vl2f+vllf+vl2f+f+vllf+vl0f+ 
+ vl0f + vl2f + v]1f + ' 

r8r8l32vlld-vl0d-vlld-d-vl0d-v9d-v 

v9d-vlld-vl0d- 


HfT8r8r8r8r8r8l32vl2f^vlll 


11d-v10d-r8r8r8r8r8r8l32 v 11d-v 


f+&f+f+aaeebf+&f+I+aaeeb 
r8r8r8 I 16bbAbbr8r8r8r8r8r8 I 16bb&bb" 
r8r8r8l32vl2f+vllf^vl2f+f+vllf+v]0f+vl2f+vll 

1 f + v 12 f + f + v 11 い v 10 卜 v 12 f + v 11 f 十‘ ， 

2 0 2 4 0 DATA r 8 r 8 r 8 I32vlld-vl0d-vl ld-d-v]0d-v9d-vlId-vl0d-r8r8r8r8r8r8l32v] 
d - v 1Id-d-vl6d-v9d-vlld-vl0d-' 


r8r8r8r8r8l32vl2f> 


1 d - v 10 


20250 DATA 'rrrrrrrbrrrrrrrb" 

20260 DATA ~re&e&e«ie4Sce&e&e&e&e&e&e&e&ell6e-d-<b>d-' 

20 2 70 DATA • f+ &f + f 十 a a e e b f +* f + f + a a e e b •• 

20280 DATA >8r8r8ll6bb&bbr8r8r8rdr8r8ll6bb&bb" 

20290 DATA r8r8r8l32vl2f+vllf+vl2f+f+vllf+vl0f+vl2f+vllf+r8r8r8r8r8r8l32vl2f+vl 

lf+vI2f 小 vllf.vl0f+vl2f+vllf+. 

20300 DATA r8r8r8132vlld-vl0d-vlld-d-v]0d-v9d-vlld-vl0d-r8r8r8r8r8r8l32vlld-vl0 
d-v 1ld-d-v10d-v9d-vlld-vl0d- _ 

20310 DATA rrrrrrrbrrrrrrrb' 

2 0 3 2 0 DATA I 8c - d-&d-&d-&d"&d-&d-&d~Std-&d-&d~&d-&d-4lid _ i!id - 

20330 DATA f + &f+ f + aaeeb f+&f+f + a&eeb 

20 340 DATA r 8r8r8ll6bbiibbr8r8r8r8r8r8ll6bb&bb" 

20350 DATA 'r8r8r8l32vl2f+vllf^vl2f+f+vllf+vl0f+vl2f+vllf+r8r8r8rSr8r8l32vl2f+vl 

lf + vl2f + f + vllf + vHf 十 vl2f + vllf + 一 

20360 DATA r8r8r8l32vlld-vl0d-vlld-d-vl0d-v9d-vlld-vl0d-r8r8r8r8r8r8l32vlld-vl0 
d-v 】 Id-d-vl0d-v9d~vlld-vl0d-" 

26370 DATA "rrrrrrrbrrrrrrrbr" 

2 0 380 DATA '<q4vl4c + vl2c + c + c + vl4c+*c + vl2c + vl4c + *c + vl2c + c + &c + <vl4b.b.b 1 6r 1 6" 

20390 DATA •• 

20400 DATA <q4l8vl5f + vl3f+f + f + vl5f + *f + vl3f + vl5f + Af + vl3ff&fvl5e.e. f 16r 16 ~ 

20410 DATA 'q 8 I 16o4vl3av8avl3av8av]3av8avl3av8avl3«vl2ivl0»v8avl3tv8avl3avl3avl0 
av8avl3av8avl3avl2»vl0av8avl3gvl2gvSgvl3gvl2gv8gvl3gr' 

20420 DATA q 8 I 16q4vl3f + v8f + vl3f + v8f + vl3f + v8f + vI3f + v8f + vl3f + vl2f + vl0f + v8f + vl3f + v 
8f+vl3f+vl2f+vl0f+v8f+vl3fv8fvl3fvl2fvl0fv8fvl3evl2ev8evl3evl2ev8evl3fr~ 

20430 DATA ' 

20440 DATA "vl 30618 q5c+32<b32>c+&c^-16rl6.d+32eied+16rl6c + 16<b.>c+32<b32>c+&c+16r 
16.d^32e&edl6r16~ 

2 0 4 5 0 DATA f+f + taeebf + if+f+l 16&eeeeeee 

20460 DATA I 16o5q5v9r&&a&arb&b&b>c- t r<brba«ra&ara-&&-&B-ra&a&abrar~ 

20470 DATA " I 16o4q6v9rf + &f+Af + rg + itg + iiig + 丨 rg 十 rg+f + &f+&f + rf&f<t(frg-&g-&g-g + rg-r' < 
20480 DATA "vl 20518 q5r32c+32<b32>c+&c>16rl6.d+32e&ed 十 16rl6c+16<b. 〉 c+32<b32>c+6c+ 
16r 16.d^32q8e&edl6r32" 

20490 DATA "rrbrrrbfrrbrrr" 

20500 DATA ' c + 16< b. q 5 a ] 6 & b 16b >c 十 16 c + f 32 { 十 &f ♦ 32 c+ <b > c+16 c + d 16 d c + &c+ &c + r r q 5 ** 

20510 DATA "ebl8f+&f + f + a& eebf&{fa-c + &c-*-c + ba 

20 520 DATA " aa-&a-«ta- rf-*-&f+Af + rg + «ig + ii(g + arg + rg+f + Af+&{ + rf«if«ifrg-«ig-&g-g + rfrf + rg + 
r ~ 

20530 DATA g - f & f & f rd&d&dre&e&ef'*'rere(i^id&drd-&d - &d~re~&e~&e~fr(i~re~rfr~ 

20540 DATA " v 1 0 r 32 c + 16< b. q 5 a 16 a b 16 い c ♦16 c + f 3 2 f+ * f + 32 c + < b > c + 16 c + d 16 d c+&c + *c r q 5 ~ 
2 0 5 5 0 DMA bfrrbrrrbfrrbrrrbf" 

20560 DATA 'o6c+32<b32>c+&c+16rl6.d+32e&ed+16rl6c*-16<b.> c+32<b32>c+4c+16rl6. f32 
卜 * f + el6r 16' 

20570 DATA f+f + aaeebf + 4f>f + | 16aeeeeeee 

2 0 58 0 DATA 116o5q5v9rafta&arb&b&b>c-<'r<brba&a&ara-&a-«t&-ra&a&abrar' 

20590 DATA I 16o4q6v9r f + &f ^*f + rg + &g + &g-nrg + rg + f + &f+4{ + rfaif&frg-ig-<£ig-g + rg-r' 
20600 DATA _.o5l8r32c + 32<b32>c + &c+16rl6. d + 32e&ed + 16rl6c+16<b.>c + 32<b32>c+&c^-16rl6 
•f32qSf+A£+el€r32' 

20610 DATA rrbrrrbfrrbrrr" 

20620 DATA 'c +16 < b . q5a]6abl6b>c+16c+f32f+&f + 32c + <b>c+16c + dl6dc + &c + &c + rrq5' 

20630 DATA e b I 8 f + & f + 卜 aaeebd- &d-d->d-16rl6<d-«rd->el6rl6<b->fl6rl6' 

2 ラ 640 DATA " aa-*it-&a- rf+&f+&( + rg + &g + *g^arg + rg+f + &f + &{ + rf&f<ifrg-&g-Ag-g + r {rf + rg + 


20650 DATA •. g-f&f&f rd4d&dre&e&ef + reredidAdrd-&d-id-re-&e 
20660 DATA "vl0r32c+16<b. q5al6abl6b>c+16c+f32f+&f+32c+<b 
20670 DATA bfrrbrrrbfrrbrebe>e<" 

20680 DATA o5vl3q5116a-g-a-a8.a-g-8&g-8&g-8r8." 

20690 DATA o3q5l8d>dl6rl6<aB-&a-g-d&d~ 

20706 DATA q4v 705116 rd&drd^drd&drdxdrd^d 


-*e-frd-re-rfr" 

>c + 16c + d 16 d c + &c + A 


c + r q 5 


2071 0 DATA o5q8l32r8v11f + v12f + v13 い v12f+ vl I f” 10 卜 
vllc^vl0c^v9c+v8c+<vllbvl2bv]3bvl2bvllbviebv9bv8bv 
20 720 DATA 'o4v11q5 I 16r32 a -g- a - a 8. a -g-8Ag-8&g- 8 
20730 DATA rrrrrbrb" 


v 9 f ♦ v S f ♦ 
1 a v 12 a v 1 


2 0 7 40 DATA a-g-a-a8.a-g-8<iig-8ig-8. I8>c + 32c+16.*c + &c+" 

20750 DATA c>cl6rl6 く aa-&a-g - c&cd-d-.. 

20760 DATA rc&crc&crc&crc&crc&cre&ere • 

20770 DATA vllavl0av9av8a v 、 llf+vl2 卜 vl3f+vl2f+vllf+vl0f+v9f+v8f+vll>cvl2cvl3cvl 
2cvllcvl0cv9cv8c<vllbvl2bvl3bvl2bvllbvlObv9bv8bvllavl2avl3avl2avllavl0av9av8a vl 

3evl4evl3evl2e~ 


20780 DATA "r32&-g-a-a8.a-g-8&g-8&g-8.I8>c+32c+16.&c+&c*16. 
20790 DATA " rrrrrbrb 16b 16 rr' 

20800 DATA <bab>c + rl6.e32f&f 

2081 0 DATA 'd- ] 6d-16 rl6d- 16>d-&d-e&ef 


► X 68000 で Z’s STAFF PRO -68 K などを使えばきれいなグラフイツクができるけど， MZ - 
2500でも努力すればそれなりにいいものができると思います 。 SUPER PAINT 256や QUICK 
MZ PAINT を使ってがんばっていきたいと恐います。 山内剛（14> i&VilW 
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BASIC チェックサム 


1000 

AC 

iiee 

3C 

1 200 ： 

: B2 

1 306 

2F 

uee 

18 

me : 44 

16 00 

19 

1 0090 

10190 

F3 

10290 

7A 

10390 ： 

： 31 

20080 

F0 

20 180 

CE 

20280：BB 

20386 

97 

28480 

20580 

6 1000 

54 

EB 

28680 

58 

20780: 

: D9 

20889 

68 

20989 

E9 

21 086 ： 4D 

60006 

68 

66 109 


0 a v 9 a > v 13 e v 14 e v 13 e v 12 e v 


20820 DATA rrv9ere&ere&erera-&a- 

20830 DATA vl3f+v]4f+vl3f+vl2f+avl3avl4avl3avl2avllavl 
3f + vl4f+vl3f + vl2f+vl3a-vl4a _ vl3a-vl2a - vl3a _ vl4a^vl3a-v1 
20840 DATA <r32bab>c + r16.e32Uf 16. 

20850 DATA b 16bb 16brbr b ' 

20868 DATA *c+ <bab>c + rr " 

20870 DATA . f 】 6ra-a -16b&bf&f " 

20880 DATA "ra-&a-ra-ra- 

20890 DATA vl3avl4avl3avl2avl3bv]4bvl3bvl2bbvl3bvl4bvl3bvl2bvllbvl0bv9bvl3avl 
vl3avl2aa-vl3a-vl4a-vl3a-vl2a-vlla-vl0a-v9a-' 

20900 DATA r32c^-<b4b>c + " 

"b r 16 b b 16 b r b b ' ^ 

"O6vl4l8q5(+16a-16ard..d-32>vlld-vl4<d-.rl6f+16a-16ard..d32>vl0dvl 


20910 DATA 
20920 DATA 
d.r 16" 
26930 DATA 


o3vl2l16q5f+ 


26940 DAT 入 
20950 DATA 
20960 DATA 
b>c+<ab" 
20970 DATA 
20980 DATA 


18> 卜 < レ 16>f + . I 16<dddddddddd I S> 

卜 f+ f + f + dddddddddddddddcT 


i 16 


o5v8!16q2f + f-Hf+f + f + f+{+{+f + f+f + 
"v!3o5q5ll6f+g+af+g+af+g+af+g+af+g+af+ g+af^g+af+g+af+g+af+g+af+g+" 
"v]2i16q6o7ab>c+<ab>c+<ab >c+<ab>c+<ab>c+<a b>c+<ab>c+<ab>c+ <ab>c+<a 


rrbrrbgl6brl6rrbl6bl6bl6bl6rbgr" 

a-16al6b&b>vl2eAedd-<vl3b>vl2c+16c+dl6dc+16c+16&c+&c^r 


20 990 DATA "i16eeeeeeeeeeel8>e<el6>e.<l 16c + c + c + 


♦•C+ I Sc + b>c<-l6 


21000 DATA 
21910 DATA 
21020 DAT 入 
21630 DATA 
21040 DATA 
d.r 16 v 
21050 DATA 


+ c + 16 " 


eeeeeeeeeeeeeeeec+c + c+c + c+c+c + c+c+c+c+c+c+c + c+c+ 
g+abg+abg+abg+abg+abg+ ff+g+ff 十 g+ff+ g+ff+gfbaa- 
*>c+d<b>c + d<b>c + d <b>c^d<b>c+d<ba a a-&a-aa^abb&b8&b8&b8r8*' 
'rrbrrbgl6br 16rrbrrrbl6b16 b16 b16 ~ 

"o6vl418q5f+16a-16ard-..d-32>vlld-vl4<d-.rl6f+16a-16ard..d32>vl0dvl4< 


"o3vl2116q5f 十 


I8> { + <f + 16>f + . I 16<ddddddddddI8>d<dl6 


0 5v8ll6q2f+f+f+f+f + f+f+f+f+f+f+fM+f+f+f + dddddddddddddddd ， ' 
vl3o5q5ll6f+g+af+g+af+g+af+g+af+g+af+ g+af+g+a(+g+a£+g+af+g+af+g+ , * 
vl2116q6o7ab>c+<ab>c+<ab >c+<ab>c+<ab>c+<a b>c+<ab>c+<ab>c+ <ab>c+<a 


21060 DATA 
21070 DATA 
21088 DATA 
b>c+<ab" 

21090 DATA 
21100 DATA 
32vHI8q5o6" 

21110 DATA "I16eeeeeeeeeeel8>e<el6>e.<l 16c 
o3vl2- 

21120 DAT 入 ._eeeeeeeeeeeeeeeec + c 十 c + c + c + c + c + 


rrbrrbgl6brl6rrbl6bl6bl6b]6rbgr" 

a-16al6b&b>vl2eSedd-16<vl3b.v!2>c+&c+&c+&rvl3erl6vl4erl6v 15616.1 


16t 1 


►C+C+C+C+C+C+I8e.e.e16.tl32vl4l8q5o6 
^12e8rl6e8rl6el6.tl32vl4l8q5o6o6q7vl 


21130 DATA "g^abg + abg + abg + abg + abg + f f + g+ f f + g+ f f+ q8l32vl4g + vl3g + vl2g+vllg + vl0g + 
g+vl4g+vl3g+vl2g+vllg+vl0g+v9g+vl4g+vl3g+vl2g+tl32vl418q5o6o5q8vl0" 

2114 0 DATA ' >c+d く b>c + d<b>c+d <b>c+d<b>c + d<ba ff + g+ ff + gff+l32vl4q8bvl3bvl2bvllb 
0bv9bvl4bvl3bvl2bvllbviebv9bvl4bvl3bvl2btl32vl418q 50605 q8vl0" 

21150 DATA r r b r r b g 16 b r 16 r r b r br16br16bt132v1418q5o6o2q8s 9 鼸 2500 I 8" 

21160 DATA } 


60000 

60610 

♦LUNATIC.OBJECT 

DATA C3,89,F2,CD f 42, 00,AF,32, 

5F, 

F2, 

21, 

00 ， 

00, 

22, 

56, 

F2 

60620 

DATA 

E5,7C,E6,E0,O7,07,07,21, 

23, 

F3, 

4F, 

06, 

00 ， 

09, 

3E, 

05 

60030 

DATA 

D3,B4 ， 01 ， B5,02 ， ED ， B3 ， E1 ， 

7C, 

£6, 

IK, 

F6, 

入 0 ， 

67, 

71, 

FE 

60840 

DATA 

FE,28,3F,FE,FD, 28,45, 5D, 

54, 

7E, 

23, 

FE, 

FF, 

28, 

0B, 

FE 

60050 

DATA 

F4,38,F6,FE t F6,36,F2,23, 

18, 

EF ， 

B7, 

ED, 

52, 

4D ， 

44, 

21 

60068 

DATA 

00,00,09,22,0B,F2,22,5e ， 

¥2, 

6B ， 

62, 

¢9, 

41, 

E5, 

3E, 

00 

60070 

DATA 

F5,DF,21,F1,3C,32,5F ， F2, 

El, 

FE, 

06, 

20 ， 

Cl ， 

06, 

ei ， 

DF 

69080 

DATA 

23,09, 23,4E,2S,66,69, 22, 

0B, 

F2, 

18, 

8E, 

23, 

4E. 

23, 

66 

60090 

DATA 

69,22, 0B,P2,AF, 32, 6F ， 0F, 

C9, 

CD. 

42, 

00, 

FD, 

E5, 

4E, 

23 

601 ee 

DATA 

46,23,66,68,06,00,E5,09, 

36, 

00 ， 

FD, 

21, 

FC, 

97, 

21, 

60 

60110 

DATA 

00, 22,E0,F2,E5,7C t E6,EO, 

07, 

07, 

07, 

21 ， 

23, 

F3, 

4F, 

06 

68120 

DAT 入 

00,09,3E,05,03,B4,01,BS, 

02, 

ED, 

B3, 

El, 

7C, 

E6, 

IF, 

F6 

60130 

DAT 入 

AO,67,E5,DD,El,El,7E,FE, 

7B ， 

28, 

IE, 

FE ， 

7D, 

28, 

22, 

FE 

60140 

DAT 入 

2A, 28, 37, DD ， E5,CD,15,98, 

Cl, 

DD, 

E5, 

El, 

B7, 

ED ， 

42, 

01 

66150 

DATA 

00 ， 00,09, 22, 9F,F2,FD,El, 

C9, 

2A, 

E«, 

F2, 

22, 

F6, 

F2, 

18 

60160 

DATA 

F5,Dfl,36,00,FE,21,00,00, 

DD ， 

75, 

ei. 

DD ， 

74, 

02, 

2A, 

9F 

60170 

DATA 

F2,01,03,00,09,22,9F,F2, 

18, 

DC, 

DD, 

36, 

00 ， 

FD ， 

21, 

ee 

60180 

DATA 

00,DD f 75,01,DD, 74, 02, 2A, 

9F, 

F2, 

ei, 

03, 

00, 

09, 

22, 

9F 

60190 

DATA 

F2, 18,C3, 28, 29. 2 入， 2B ， 2C ， 

2D, 

2E ， 

2F, 

00. 

00 ， 

00 ， 

0 ¢， 

ee 

61000 

61010 

♦INTERRUPT ROUTINE 

DATA F5,C5,E5,3A,6F,0F,B7,28, 

29, 

06, 

04, 

DF, 

23, 

20, 

23, 

3E 

61020 

DATA 

04,D3, B4, 2 1,78,0F,01,B5, 

04, 

ED, 

B2, 

3E ， 

07, 

D3, 

B4, 

3E 

61030 

DATA 

00,D3,B5,CD ， 03,F2,3E ， 04, 

D3, 

B4, 

21 ， 

70, 

0F, 

0 1 ， 

BS, 

04 

61040 

DATA 

ED ， B3 ， E1 ， C1 ， FKC3 ， C9 ， S8, 

00, 

00, 

00, 

60, 

ee. 

ee. 

00, 

00 


チェックサム出カプログラム 


1 000 - 
1010 ' 

BASIC CHECK.SUM for M25 


1160 
1170 

I F SUM0>- 32768 THEN SUM0-SUM0- 32768 ：GOTO 
PRINT RIGHTS i O'+HEX$ ISUM0 MOD 256) , 2) 

1020 - 
1036 

OPEN *i',# 1, : 

ファイル名 

1 180 
]190 

WEND 

PRINT 林 2 

1040 

OPEN - o"."LPT：- : 

• "CRT： - or "LPT：" 

1200 

CLOSE 

1056 

WHILE NOT EOF (¢1) 


1210 

END 

1060 

SUH0-0 


1220 


1070 

LINE INPUT ¢1, A$ 


1230 

*CNT 

1080 

PRINT LEFTS (A$, 

5) r ："； 

1240 

FLAG-0 

1090 

GOSUB *CNT 


1250 

FOR N-1 TO LEN (A$) 

1100 

FOR 1-1 TO 9 


1260 

C$ = MfD$ (A$.H,1) • 

1 ] i e 

IF NOT EOF («1) 

THEN 

1270 

IF C$«CHR$ (34) THEN FLAG-1-FLAG 

1120 

LINE INPUT 

Jtl.A$ 

1280 

IF C$<> THEN SUM0-SUMO+ASC(C$) 

1130 

GOSUB *CNT 


1296 

I F (C$ = " ' *■) AND (FLAG-e) THEN N-999 

1140 

END IF 


1 306 

NEXT 

I 150 

NEXT 


1316 

RETURN 


7 F 4 
B 3 3 


Oh! X 1988.3. 





















Xl/Xlturbo PSG 対応 


割り込みミ】ージタ 5© ステ厶 PSI 


牧田浩行 


PSG で割り込みサウンドを。3音エンべ□ーブの使える PSG 用 
のドライバです。巳 ASIC や S - OS での巳 GM , ゲームの音楽バ 
ッケージとして使ってみるのもよいでしよラ。鍵盤を表示すれば 
XI が3重和音のミュージックキーボードに早変わりします。 


Xl / Xlturbo シリーズ用の FM 音源ポード 
には VIP や MML などのツールがあり，また 
昨年の 9 月号では ミュー ジッ ク キーボード 
が接続されるなど音楽関係の強化が図られ 
ています 0 しかし，もともと Xl / Xlturbo シ 
リーズには音楽演奏用に PSG が搭載されて 
おり，これには General Instruments 社の AY - 
3-8910 という LSI が使用されていました。 
いまではパソコンサウンドは FM 音源になっ 
てしまいましたが， PSG だって使いこなせ 
ばかなりの表現力があることは XI 版のイ 
ースな どゲーム ミュー ジッタでも証明され 
ています。 

そこで PSG を用いた Xl / Xlturbo 版のミュ 
ー ジックシステムを発表します。内容は PS 
G による音楽関係のサブルーチンパッケー 
ジ SOUND と，これを利用した音楽演奏プロ 
グラム PLAYER , キーボードをミュージッ 
クキーボードとしてコンピュータを楽器と 
するプログラム，その名も KEYBOARD で 
す。ソフトウェアエンベロープによる割り 
込みサウンドはゲームソフトではごく一般 
的に行われていることですが，いざやって 
みようとするとなかなか面倒なものです。 
そういった場合にはこのシステムを活用し 
てください。 

なぉ， PLAYER では音楽演奏のテンポを 
CTC のタイマ割り込みを利用しているため 
に， XI シリーズの場合， FM 音源ボード ( CZ - 
8 BS 1)， 立体映像ボード （ CZ -8 BR 1) もしく 
は RS -232 C マウスボード （ CZ -8 BM 2) のう 
ちのひとつが必要！：なります。以下のプロ 
グラムでは FM 音源ボー ド 用のア ドレス 設定 
がなされています。 

システム構成 

この PSI は基本プログラム SOUND と PL 
AYER , KEYBOARD という2種類のアプリ 
ケーシヨンからなっています。以下にひと 
つずつ説明しましよう。 


SOUND 

PSG ( AY -3-8910> は，3個のトーンジェ 
ネレータ，ノイズジェネレータ，ミキサ， 

3個のボリュームコントローラ，エンべ口 
ープ ジェネレータから 構成されており，こ 
れらを16個の内蔵レジスタでプロダラミン 
グすることで制御します。これを使用する 
ためのサブルーチンと簡単な表示及びキー 
ボード入力のサブルーチンをまとめたもの 
が SOUND です。 

このルーチンの内容は表1にまとめられ 
ています。この SOUND はあくまでもサブ 
ルーチンパッケージでしかありませんので， 
PLAYER または KEYBOARD のフ。ログラム 
と組み合わせて使用します。 

P し AYER 

音楽演奏プログラム PLAYER は SOUND 
を用いて与えられた音楽データを演奏する 
もので，以下のような特徴があります。 

1) turboBASIC 以外の BASIC , S - OS 上で 
の使用が可能です（要 CTC ) 

2) CTC のタイマ割り込みを使用すること 
でテンポのきわめて安定した演奏が可能で, 
寅奏しながら BASIC ， S - OS などが使えます 

3) 各チャンネルごとにエンベロープとそ 


の周期，ノイズまで細かくデータ上で指定 
することができます 

4) ボリユームダウン型だけですがソフト 
ウェア的に，エンベロープをかけること力 ？ 
できます0またこれによりエンベロープを 
かけながらのボリユームの指定が有効とな 
り，全チヤンネルにエンベロープをかけて 
も音がはっきりしており，曲のフェードア 
ゥトなども可能です 

5) 音の長さの指定方法が BASIC と同じ方 
法と長さを道:接指定する方法の2つがあり, 
MODE として指定できます 

6) 演奏回数の指定が可能です 

またこのプログラムの内容については表 
2にまとめてあります。どの CTC を使用す 
るかはシステムが自動的に判断しますので 
アドレス変更などはいっさい必要ありませ 
ん。 

KEYBOARD 

KEYBOARD フ。ログ'ラムは SOUND を使 
ってキーボードを ミ ユージ ック キーボード 
と見なして演奏するプログラムで以下のよ 
うな特徴があります。 

1) すべての BASIC (， turboBASIC )， S - 
0 S で使用可能です 


表1 SOUN □の内容 


アドレス 

名前 

機能 

破壊されるレジスタ 

D800„ 

SOUND 

DATA に設定された値に従い音を出します。 

AF 

D803„ 

NOISE 

ノイズの設定をします。 C レジスタに指定するチャンネル, A レジ 
スタにノイズデータを入れてコールしてください。 

( 1 ……チヤンネル A 

C レジスタ 2 . チヤンネル B 

U . チヤンネル C 

……普通の音 

， ll 〜 31 ……音はノイズに設定されます。 

AF 

D806 h 

PSGCLR 

PSG をイニシャライズします。 PSG を初期設定するときなどにコ 
ールしてください。 

AF 

D809„ 

CLS 

テキスト画面をクリアします。漢字 VRAM を 00„, アトリビュートを 
を 07 H , テキスト VRAM を 20 H で埋めます。 

AF 

D80C h 

PRINT 

文を表示します。 B レジスタに X 座棵， C レジスタに Y 座標， HL レ 
ジスタペアに文字列の先頭アドレスを入れてコールしてください。 
文字列中に 00 H が表れるところまで表示します。 

AF 

H し 

D80F„ 

PRTCHR 

1 文字表示を行います。 B レジスタに X 座標, C レジスタに Y 座標， 

A レジスタにアスキーコードを入れてコールしてください。 

F 
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D 812„ 


D 815 h 


PRTASC 


PRTDEC 


16 進数での表示を行います。 B レジスタに X 座標， C レジスタに 
Y 座標， A レジスタに表示したい値を入れてコールしてください。 

A レジスタの値を10進数で表示します。 B レジスタに X 座標， C レ 
ジスタに Y 座標の値を入れて コールし てください。 

キーボードのチェックをします。押されているキーを A レジスタ 
に格納します。またなにも押されてないときは00„が入ります。 

キーボードから数値のみ (0 〜 255) の入力を行います。入力を行う 
カーソル位置の X 座標を B レジスタに， Y 座標を C レジスタに入 
れてコールしてください。 A レジスタに値を入れてリターンしま 
す。なお入力時のミスには [ DEL ] キーが使えます。 

なにもしません。 

画面関係のときに表示する色を指定します。 

音のデータの指定します。 

D 820 …… A チャンネルのォクターブ指定します 
D 822 …… B // 

D 824 …… C // 

01„〜09„の値を格納してオクターブ 
1〜9を指定します。 

D 821. A チャンネルの音階を指定します 

D 823 …… B // 

D 825 …… C // 

音階は下位4ビットで指定し，以下のようになっています。 

0 H 1« 2„ 3„ 4„ 5„ 

そのまま ラ シ ド レ ミ 

6 h 8 h 9 h Ah Bh 

ファ ソ 称ラ 社シ 社ド 社レ 

Ch Eh Fh 

社ファ #ソ 音を消す。 


D 826. A チヤンネルのポリユームを指定します 

D 827. B // 

0828 . C // 

00„〜 10 H の値を格納して音の大きさを指定します 

D 829. A チヤンネルのエンベロープの長さを指定します 

D 82 A …… B // 

D 82 B ••… C // 

00 H . エンベロープなし 

01 H 〜 FF h ……音階が00„のとき， SOUND に 
コールした回数をカウントし 
ボリュームを1減らします。 


D 818 h 


INPUT 


AF 


AF 


D 81 E h 


RETURN 


D 81 F „ 


COLOR 


D 820 h 

i 

D 82 B h 


DATA 


表 2 PLAYER の内容 


アドレス 

名前 

機能 

DOOOh 

START 

演奏を始めます （ CTC を動かします)。 

D 003 h 

PAUSE 

コールするたびに一時停止，解除を繰り返します。 

D 006„ 

STOP 

演奏を中止します。 

D 009„ 

SRCADD 

コールしてきたアドレスを HL レジスタペアに入れてリターンします。 

D 00 C „ 

RESERVE 

アドレス D 500„ にジャンプします。 

doof „ 

ERROR 

エラーが出たり，演奏が終了したときにその内容が格納されます。 

[ A チャンネル .01 H 

エラー j B チャンネル .02 h 

[ C チャンネル .03 h 

演奏終了 . 00h 

演奏中 . 00« 

DOIOh 

TEMPO 

テンポを2バイトで指定するとき，ここに値を格納します。 

30(001 E h )〜7500(1 B 4 C h ) 

注……上位バイト，下位バイトを逆に格納してください。 

D 012„ 

LOOP 

演奏の回数を指定するとき，ここに値を格納します。 

〇 . 永久 

1〜 255( FF h ) ……その回数 


2) ポリフォニックです。3つの KEY まで 
同時に判断できます （SP KEYBOARD 時） 

3) 演奏したデータを記録/再生できます 

またこのプログラムの内容については表 

3にまとめてあります。参照しておいてく 
ださい。 

おまけといってはなんですが ， PLAYER 
で演奏するためのサンプル曲として TM NE 
TWORK の “GET WILD ” のミュージック 
データを掲載します。 

入力方法 

これらのプログラムは BASIC か S - OS 上 
のモニタもしくはマシン語入カプログラム 
などから入力します。入力が完了したらと 
りあえずサンプル曲を聞いてみてください0 
ソースで 入力した場合は ZEDA でァセンブ 
ルしておきます 0 

手順としては各プログラムをセーブした 
あと， SOUND , PLAYER , サンフ。ル 曲の デ、 
ータをメモリ上にロードして EOOOh をコー 
ルします0具体的には， 

モニタからの場合 * GE 000 

S - OS からの場合 # JE000 

BASIC から の場合 CALL & HE000 
を実行します。サンプルの音楽が流れてき 
たことと思います。聞こえない場合は入力 
したプログラムに誤りがないかどうか確認 
してください。曲を止めたいときは先ほど 
と同様にしてア ドレスの D 006 h を コールし 
ます。 

PLAYER の操作方法について 

この PLAYER は SOUND をサブルーチン 
として使用しています。 PLAYER 実行時に 
は， PLAYER 自身はもとより SOUND も同 
時にメモリ上にロードしておかなければな 
りません0かつ，この PLAYER は，アドレ 
ス DDOOh 以降のミュージックデータを演奏 
するものです。したがって演奏時にはミュ 
ージッタデータも同時にメモリ上に存在す 
る必要があります。 

PLAYER の実行方法は，表2の PLAYER 
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;Do Re Mi 
TEMPO EQU $D010 
LOOP EQU $D012 
MODE EQU $D013 
PLAYER EQU $D000 
;A-channel 

ORG $DD 00 
DEFW DATAA,$0000 
;B-channel 

ORG $DE 00 
DEFW $0000 

;C-cannel 

ORG $DF00 
DEFW $0000 
;Set k Start 

ORG $E000 
LD HL,120 
LD (TEMPO),HL 
LD A,1 
LD (LOOP),A 
LD (MODE),A 
CALL PLAYER 
RET 

; Data 

DATAA 

DEFM "X2C8DEFGAB+C" 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

DD00 

DD00 12 E0 00 00 

DD04 

DE00 

DE00 00 00 

DE02 

DF00 

DF00 00 00 

DF02 

E000 

E000 2178 00 
E003 2210 00 
E006 3E 01 
E008 3212 D0 
E00B 3213 D0 
E00E CD 00 D0 
E011 C9 
E012 
E012 

E012 58 32 43 38 44 45 46 
E0i9 47 4142 2B 43 




音の長さの指定方法 ( MODE ) 

を指定するとき，ここに値を格納します。下の値が指定 

D 013„ 

MODE 

可能です。 

0 . BASIC と同じ 




1……音の長さをそのまま指定 


表 3 KEY 巳 CDA 闩□の内容 


アドレス 

名前 

機能 

D 000„ 

KEYBOARD 

キーボードを実行します。 

D 003 h 

RESERVE 

アドレス D 700 H にジャンプします。 

D 006„ 


アドレス D 703 H にジャンプします。 

D 009 h 

RETURN 

なにもしません。 

DOOAh 

STDATA 

RECORD 時のデータ格納の先頭アドレスを格納します。初期値は E 000 H です。* 1 

dooc „ 

ENDDATA 

RECORD 時のデータ格納の最大アドレスを格納します。初期値は FEFF „ です。 

dooe „ 

ADDDATA 

RECORD したときのデータの最後のアドレスが格納されます 。 M 


* i 上位バイト，下位バイトを逆に格納してください。 

*2 STDATA と ENDDATA の間のメモリ数は偶数になるようにしてください。 


リスト1 


サンプル（ドレミ） 


のアドレスをコールしてやることで行いま 
す。そこでここではミュージックデータの 
作成方法について述べてみましょう。 

リスト1を見て〈ださい0これはドレミ 
ファソラシドと1オクターブの音を順に鳴 
らすもので，アセンブリ言語で書かれてい 
ます。このように PLAYER のミュージック 
データの作成にはアセンブラなどを用いる 
のがよいでしよう。しかしアセンブラを使 
うといってもマシン語プログラムの部分は 
ほんの数行にしかなりませんので（リスト 
1には7行しかない）マシン語の知識がな 
くてもデータを記述することは十分可能で 
す（なにもアセンブラがなければできない 
というものでもないし）。 

さて，それではリスト1の解説に入りま 
しょう。まずミュージックデータを格納し 
たところの先頭アドレスを次のところに書 
き込みます。 

A チヤンネル DDOOh 〜 

B チヤンネル DEOOh 〜 

C チヤンネル DFOOh 〜 

なお，使用しないチャンネルには000 Oh を 
書き込んでください。ミュージックデータ 
が分割してあるときは演奏する順番に各デ 
ータブロックの先頭アドレスを書き込み， 
それらのアドレスの最後には終了を示す00 
00 h を置きます。したがって各チャンネルご 
とに最大127個のアドレスが書けるわけで 
す。リスト1では6〜14行でこの作業が行 
われています。 

次にテンポ，演奏回数， MODE を指定し 
ます。まずテンポですが，これはアドレス 
D 010 h ， D 011 h の2バイトに30〜7500の値を 
書き込むことで設定します。演奏回数も同 
様に，アドレス D 012 h の1バイトに〇〜255 
の値を書き込みます。で1〜255で指定した 
回数だけ演奏を行い，0が指定された場合 
は無制限に繰り返します。 

MODE もアドレス D 013 h に0か1を書き込 
むことで設定します。 MODE は音の長さの 
指定方法を決めるもので，これを0にする 
と BASIC と同じ方法 （ BASIC マニュアル参 
照）になり，1にすると音の長さを32分音 
符を1とした音の長さをそのまま指定する 
方法となります。リスト1では15〜21行で 
指定しています。 

ミュージッタデータは表4のコマンドで 
形成されており，リスト1では26行がそれ 
にあたります。コマンドは演奏する順に並 
ベておき，各データブロックごとに必ず最 
後には終了を示す「！」か FFh を置いてお 
きます。そして PLAYER の START (アドレ 
ス DOOO H ) をコールして，めでたく演奏とな 


27 DEFB $FF 


表4 PLAYE 闩コマンドリスト 


コマンド 

動作 

Xu 

ソフトエンべローブを 指定します。ボリューム VI 〜15のときに有 勿 ) で u は〇〜9の値をとり，下 
のようになります。 

u = 0 . ソフトエンベロープオフ 

1 〜 9 . ソフトエンべ口_ブオン 

( UX + 拍子ごとにボリュームを小さくします） 


PSG エンベロープを指定します。これを指定すると V 16 を同時に指定したことになります。じは 
〇〜8の値をとり，パターンは下のようになります。ただし0と2は同じものです。 


0 1\ 



2 r\ 



4 N 



6 パ 


12345678901234567890123456 

11111111112222222 


特集割り込みミュージックシステム psi 53 

































ります。これがリスト1の22行です。 

また，演奏中に PAUSE (アドレス D 003 h ) 
を コールす ると演奏を中断させることがで 
き，再び コールす ると演奏力す再開され， ST 
0 P (アドレス D 006 h ) を コールす ると演奏 
が終了します。 

リスト1やサンプル曲は，各値の設定と 
PLAYER の実行を一気に行うので単に E00 
Oh を コールす ることで演奏が開始されます 
が，実際にはモニタなどから各数値を設定 
して， PLAYER の START を コールして 演 
奏をしても結構です。この場合はマシン語 
の知識はさほど必要ではありません。ただ 
初心者の方はデータを2バイト書き込むと 
ころでは（アドレスを書き込む場合も含む） 
上位バイトと下位バイトが入れ換わること 
に注意しましよう。 PLAYER にはこのほ力* 
にも機能があります。詳しいことについて 
は表2を参照してください。 

KEY 巳 QARD の操作方法について 
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Su 

PSG エンベロープの周期を指定します。 u は1〜99の値をとり周期は， ux 0.065536 秒になり 
ます。 

Nu 

ノイズを指定します。 u は〇〜31の値をとり下のようになります。 

N = 0 ノイズオフ 

(次の音から普通の音になります） 

1〜31 ノイズオン 

(ノイズの音のみになります） 

Vu 

ボリュームを指定します。 u は〇〜〗6の値をとり， u = 16 にすると， PSG のエンべ□ープに依 
存するようになります。 

Ou 

オクターブを指定します。 u は1〜9の値をとります。 

+ 

次の音だけ〗オクターブ上げます。 

- 

次の音だけ1オクターブ下げます。 


次の音だけ半音上げます。 

& 

次の音だけ半音下げます。 


音の指定をします。音階は下のようになります。 


記 

号 

C 

D 

E 

F 

G 

A 

B 

R 

音 

階 

K 

レ 


ファ 

ソ 

ラ 


休符 


この KEYBOARD は通常のコンピュータ 
キーボー ドをミ ュー ジッタ キーボー ドに見 
立てて演奏をしようというプログラムです。 
このプログラムも PLAYER 同様 SOUND が 
同時にメモリ上に存在しないと動きません。 
また， PLAYER と KEYBOARD はメモリ上 
に格納されるアドレスが重複していますの 
で ソース プログラムをア セン ブルしなおさ 
ないかぎり，これらを同時に使用すること 
は不可能です。 

まずは， KEYBOARD を起動しましよう。 
SOUND と KEYBOARD を 口 ー ドして， D00 
Oh を コールし ます。すると，キーボードの 
図が表示されコマンド侍ち状態となります。 
このとき使用できるコマンドは表5に示す 
とおりです。 

なお， turboBASIC で KEYBOARD を使用 
するときは ENDDATA (アドレス DOOEh) 

の値を EFFFh にしてください0また，この 
KEYBOARD で RECORD された テ、、 ータにつ 
いては PLAYER やそのほかでの共通性はあ 
りません。 

PSG では FM 音源では出せない音が使用 
できますので，まだまだ捨てたものではあ 
りません0こういったルーチンを FM 音源と 
組み合わせて使用することができればさら 
に音楽の幅が広がることでしよう。 


Profile 

◊牧田さんは埼玉県にお住まいの〗8歳，現在高校 
3年生です。マイコン歴は約2年の Xlturbo ユ 
ーザ ー。 この春からはコンピュータ関係の専門 
学校に進まれるとか。 


A 〜 Gu 
Ru 


また， u は音の長さで， M 0 DE 1 のとき u =0〜9, MODE 2 のとき u =1〜99の値をとり.下のよ 
うになります。 


MODE 

上 


上 


J) 

J 

J. 

J 

J. 

O 

範囲 
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i 


— 


■ 

0 

0 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

0 ~ 9 

1 

1 

2 

3 

4 

6 

8 

12 

16 

24 

32 

1 〜 99 


ただし， MODE 1 のとき，長さは+拍子となります。 
1または $FF エンドコードです。データの終わりを示します。 


表5 KEY 巳 OA 闩□コマンドリスト 


コマンド 

機能 

[ K ] 

SP KEYBOARD 

3 つの KEY の同時入力まで判断するキーボードです。 

[ M ] 

KEYBOARD 

普通のキーポードです。 

[ R ] 

RECORD 

キーボード演奏をそのまま記憶します。キーボードは. [ K ] と同じです。 

[ P ] 

AUTO PLAYER 

[ R ] で記憶したデータを演奏します。 

[ E ] 

SOUND EDIT 

[ K ] [ M ] [ R ] [ P ] の音を設定します（画面右上に表示）。 

ボリューム . 〇〜15 

オクターブ…… 1〜8 

フェードアウト…0〜255 

(〇 ...... フェードアウトしない。1〜255……値が小さいほどフェードアウトが早い） 

また入力時のミスには [ DEL ] キーが使えます。 

[1] 

SOUND INIT 

音を次のように設定します（イニシャライズ)。 

ボリューム . 15 

オクターブ…… 4 

フェードアウト…100 

[#] 

SYSTEM RETURN 

NMI リセットを押したのと同じ状態にします。 

(KEY 割り込みを禁止させたため） 
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U スト 2 


D800 

C3 

8F 

D8 

C3 

4E 

D9 

C3 

30 

07 

D808 

1)8 

C3 

51 

DA 

C3 

9A 

D9 

C3 

BF 

0810 

AD 

D9 

C3 

B6 

D9 

C3 

El 

D9 

55 

D818 

C3 

83 

DA 

C3 

BC 

DA 

C9 

07 

49 

D820 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

0F 

0F 

2A 

D828 

01- 

04 

04 

04 

00 

00 

00 

00 

IB 

D830 

E5 

C5 

01 

07 

1C 

ED 

49 

05 

09 

D838 

KD 

78 

E6 

C0 

F6 

38 

ED 

79 

9F 

D840 

AF 

04 

0C 

ED 

49 

05 

ED 

79 

60 

D848 

04 

0C 

ED 

49 

05 

ED 

79 

04 

B5 

D850 

0C 

ED 

49 

05 

ED 

79 

04 

0C 

BD 

D858 

BD 

49 

05 

ED 

79 

04 

0C 

ED 

9E 

0860 

49 

05 

3E 

20 

ED 

79 

04 

0C 

22 

D868 

ED 

49 

05 

AF 

ED 

79 

21 

20 

91 

D870 

D8 

01 

0F 

04 

70 

23 

77 

23 

19 

D878 

70 

23 

77 

23 

70 

23 

77 

23 

5A 

SUM ： 

1A 

A7 

C5 

FF 

2A 

DC 

14 

48 9A9D 

D880 

71 

23 

71 

23 

71 

23 

70 

23 

4F 

D888 

70 

23 

70 

23 

Cl 

El 

C9 

B5 

76 

D890 

C5 

D5 

OE 

03 

21 

20 

D8 

3E 

02 

D898 

03 

91 

87 

16 

00 

5F 

19 

46 

EF 

D8A0 

23 

7E 

E6 

0F 

B7 

CA 

10 

D9 

00 

D8A8 

72 

FE 

0F 

CA 

02 

D9 

21 

57 

9C 

D8B0 

DB 

87 

16 

00 

5F 

19 

5E 

23 

71 

D8B8 

56 

05 

CA 

C4 

D8 

CB 

3A 

CB 

91 

D8C0 

IB 

C3 

B9 

D8 

3E 

03 

91 

6F 

B0 

D8C8 

87 

06 

1C 

BD 

79 

05 

ED 

59 

5A 

D8D0 

04 

3C 

ED 

79 

05 

ED 

51 

3E 

27 

D8D8 

08 

85 

04 

ED 

79 

16 

00 

5D 

6A 

D8E0 

21 

26 

D8 

19 

7E 

05 

ED 

79 

21 

D8E8 

23 

23 

23 

56 

23 

23 

23 

72 

9A 

D8P0 

FB 

10 

C2 

46 

D9 

04 

3E 

0D 

3E 

D8F8 

ED 

79 

05 

ED 

78 

ED 

79 

C3 

F9 

SUM: 

4C 

10 

D3 

C9 

6A 

2B 

89 

C8 80P2 

D9O0 

46 

D9 

3E 

0B 

91 

06 

1C 

ED 

08 

D908 

79 

05 

AF 

ED 

79 

C3 

46 

D9 

75 

D910 

21 

2C 

D8 

3E 

03 

91 

16 

00 

0D 

D918 

5F 

19 

7E 

B7 

CA 

4 6 

D9 

3D 

D3 

D920 

CA 

27 

D9 

77 

C3 

46 

09 

06 

29 

D928 

1C 

3E 

08 

83 

ED 

79 

05 

ED 

3D 

D930 

78 

FE 

10 

CA 

3D 

D9 

B7 

CA 

B7 

D938 

3D 

D9 

3D 

ED 

79 

21 

29 

D8 

DB 

D94d 

19 

71 •: 

23 

23 

23 

77 

0D 

C2 

46 

D948 

94 

D8 

D1 

Cl 

El 

C9 

C5 

D5 

42 

0950 

B7 

CA 

7A 

09 

06 

1C 

16 

06 

12 

D9S8 

BD 

51 

05 

ED 

79 

04 

U 

ED 

AE 

D960 

51 

3B 

01 

0D 

CA 

6B 

D9 

87 

32 


D000 

C3 

42 

D0 

C3 

23 

D0 

C3 

2F 


7D 

0008 

D0 

C3 

20 

D0 

C3 

00 

D5 

00 


IB 

D010 

78 

00 

01 

01 

20 

62 

79 

20 


95 

D018 

58 

31 

73 

65 

72 

69 

65 

73 


14 

D020 

K1 

E5 

C9 

3A 

A0 

D4 

EE 

01 


2C 

D028 

32 

A0 

D4 

CD 

06 

D8 

C9 

C5 


DF 

D030 

ED 

4B 

9D 

D4 

3E 

03 

ED 

7 9 


50 

D038 

03 

03 

03 

ED 

79 

Cl 

CD 

06 


03 

D040 

1)8 

C9 

F3 

E5 

C5 

D5 

ED 

57 


57 

D048 

B7 

CA 

59 

D0 

21 

6B 

D4 

CD 


D7 

D050 

46 

D4 

D1 

Cl 

El 

3E 

01 

FB 


C7 

D058 

C9 

21 

4C 

D1 

22 

5E 

00 

11 


98 

D060 

FA 

07 

01 

A0 

IF 

ED 

51 

BD 


EC 

D068 

59 

ED 

78 

AB 

CA 

A3 

D0 

01 


A7 

D070 

04 

07 

ED 

51 

ED 

59 

ED 

78 


F4 

D078 

AB 

CA 

A3 

D0 

01 

04 

0A 

ED 


E4 

SUM ： 

06 

56 

13 

74 

95 

D4 

Cl 

8A 

CA5D 

DO80 

51 

ED 

59 

ED 

78 

AB 

CA 

A3 


14 

D088 

D0 

01 

A8 

IF 

ED 

51 

ED 

59 


1C 

DO90 

ED 

78 

AB 

CA 

A3 

D0 

21 

73 


El 

0098 

D4 

CD 

46 

D4 

D1 

Cl 

El 

3E 


6C 

D0A0 

01 

FB 

C9 

C5 

AF 

32 

9F 

D4 


DE 

O0A8 

ED 

5B 

10 

D0 

01 

4C 

ID 

3E 


D0 

D0B0 

10 

21 

00 

00 

CB 

21 

CB 

10 


F8 

D0B8 

CB 

15 

CB 

14 

F5 

3A 

9F 

D4 


61 

D0CO 

87 

DA 

E8 

DO 

32 

9F 

D4 

B7 


75 

D0C8 

ED 

52 

DA 

D4 

D0 

3C 

32 

9F 


CA 

D0D0 

D4 

C3 

D5 

D0 

19 

FI 

3D 

C2 


45 

D0D8 

B4 

D0 

3A 

9F 

D4 

B7 

C2 

BD 


97 

D0E0 

D0 

3C 

32 

9F 

D4 

C3 

ED 

D0 


31 

D0E8 

3E 

FA 

32 

9F 

D4 

Cl 

ED 

43 


CE 

D0F0 

9D 

D4 

16 

58 

ED 

51 

03 

03 


23 

D0F8 

03 

16 

C7 

ED 

51 

KD 

79 

2A 


AE 

SUM ： 

55 

9E 

A8 

E9 

IE 

AB 

3A 

B8 

4116 

D100 

AD 

D4 

22 

B3 

D4 

5E 

23 

56 


01 

D108 

BD 

53 

B9 

D4 

2A 

AF 

D4 

22 


9C 

D110 

B5 

D4 

5E 

23 

56 

ED 

53 

BB 


5B 

D118 

D4 

2A 

B1 

D4 

22 

B7 

D4 

5E 


8B 

D120 

23 

56 

BD 

53 

BD 

D4 

3B 

01 


89 

D128 

32 

AA 

D4 

32 

AB 

D4 

32 

AC 


3F 

D130 

D4 

AF 

32 

A0 

D4 

32 

0F 

D0 


3A 

0138 

3A 

12 

D0 

32 

A1 

D4 

3E 

38 


39 

D140 

32 

A2 

D4 

CD 

06 

D8 

D1 

Cl 


E5 

D148 

El 

AF 

FB 

C9 

E5 

C5 

D5 

F5 


C8 

D150 

3A 

A0 

D4 

B7 

C2 

AB 

D2 

01 


A5 


SOUND 


D968 

C3 

63 

D9 

57 

87 

87 

87 

2F 

1A 

D97G 

05 

ED 

58 

A3 

B2 

BD 

79 

D1 

D6 

D978 

Cl 

C9 

06 

1C 

3E 

07 

KD 

79 

57 

SUM ： 

05 

27 

1C 

6B 

01 

9F 

D1 

22 A874 

D980 

3E 

01 

0D 

CA 

8A 

D ( J 

87 

C3 

C3 

0988 

82 

D9 

2F 

57 

2F 

87 

87 

87 

A5 

D990 

05 

ED 

58 

B3 

A2 

ED 

79 

D1 

D6 

D998 

Cl 

C9 

C5 

CD 

15 

DA 

7B 

23 

AC 

D9A0 

B7 

CA 

AB 

D9 

CD 

3F 

DA 

03 

BE 

D9A8 

C3 

9B 

D9 

Cl 

C9 

C5 

CD 

15 

6B 

D9B0 

DA 

CD 

3F 

DA 

Cl 

C9 

D5 

C5 

E4 

D9B8 

CD 

15 

DA 

57 

0F 

0F 

0F 

0F 

4F 

D9C0 

E6 

0F 

F6 

30 

FE 

3A 

D4 

DE 

05 

D9C8 

D9 

CD 

3F 

DA 

03 

7A 

B6 

0F 

31 

D9D0 

F6 

30 

FE 

3A 

D4 

DE 

D9 

CD 

B6 

D9D8 

3F 

DA 

7A 

Cl 

D1 

C9 

C6 

07 

BB 

D9B0 

C9 

C5 

D5 

F5 

CD 

15 

DA 

03 

17 

D9B8 

03 

57 

IE 

03 

CD 

FD 

D9 

C6 

E4 

D9P0 

36 

CD 

3F 

DA 

OB 

ID 

C2 

EC 

EC 

D9F8 

D9 

FI 

D1 

Cl 

C9 

C5 

06 

08 

F8 

SUM ： 

70 

9A 

A6 

04 

EA 

52 

64 

A8 AB3A 

DAO0 

AF 

4F 

CB 

21 

CB 

22 

CB 

17 

B9 

DA08 

FE 

0A 

DA 

10 

DA 

D6 

0A 

0C 

B8 

DA10 

10 

F0 

51 

Cl 

C9 

B5 

D5 

F5 

8A 

DA18 

16 

50 

59 

CD 

28 

DA 

16 

30 

D4 

DA20 

58 

19 

44 

4D 

FI 

D1 

El 

C9 

6E 

DA28 

C5 

21 

00 

00 

06 

OH 

29 

7D 

9A 

DA30 

CB 

12 

D2 

3B 

DA 

83 

6F 

D2 

88 

DA38 

3B 

DA 

23 

10 

FI 

Cl 

C9 

F5 

B8 

DA40 

ED 

79 

3E 

F0 

80 

47 

3A 

IF 

B4 

DA48 

D8 

ED 

79 

3E 

10 

80 

47 

FI 

44 

DA50 

C9 

C5 

E5 

D5 

01 

00 

20 

21 

8A 

DA58 

D0 

07 

16 

07 

CD 

79 

DA 

01 

15 

DA60 

00 

38 

21 

D0 

07 

16 

00 

CD 

13 

DA68 

79 

DA 

01 

00 

30 

21 

D0 

07 

7C 

DA70 

16 

20 

CD 

79 

DA 

1)1 

Cl 

El 

C9 

DA78 

C9 

ED 

51 

03 

2B 

7C 

B5 

C2 

28 

SUM ： 

AC 

10 

7A 

AD 

F2 

98 

C3 

FE 1F46 

DA80 

79 

DA 

C9 

FB 

C5 

CD 

A6 

DA 

29 

DA88 

01 

00 

19 

3E 

E6 

ED 

79 

CD 

71 

DA90 

A6 

DA 

F3 

CD 

B1 

DA 

01 

00 

CC 

DA98 

19 

ED 

78 

CD 

B1 

DA 

01 

00 

D7 

DAA0 

19 

ED 

78 

Cl 

FB 

C9 

01 

01 

05 

DAA8 

1A 

ED 

78 

E6 

40 

C8 

C3 

A6 

D6 

DAB0 

DA 

01 

01 

1A 

ED 

78 

E6 

20 

61 











Eft PLAYER I 


D158 

07 

1C 

ED 

49 

3A 

A2 

D4 

4F 

58 

D160 

05 

ED 

78 

E6 

CO 

HI 

BD 

79 

27 

D168 

21 

A4 

D4 

11 

2 0 

D8 

7E 

12 

32 

D170 

23 

13 

13 

7B 

12 

23 

13 

13 

22 

D178 

7E 

12 

3E 

03 

32 

A3 

D4 

21 

9B 

SUM ： 

A1 

A9 

DA 

E3 

5E 

98 

79 

0B 5361 

D180 

B7 

D4 

87 

16 

00 

5F 

19 

4E 

EE 

D188 

23 

46 

78 

B7 

CA 

94 

D2 

21 

E9 

D190 

A9 

D4 

3A 

A3 

D4 

5F 

19 

7E 

24 

D198 

3D 

CA 

A0 

D1 

77 

C3 

94 

D2 

18 

D1A0 

OA 

03 

FE 

20 

CA 

A0 

D1 

FE 

64 

D1A8 

FF 

CA 

74 

D3 

FE 

21 

CA 

74 

6D 

D1B0 

D3 

FE 

58 

CA 

B2 

D2 

FE 

50 

C5 

D1B8 

CA 

CE 

D2 

FE 

f)3 

CA 

PI 

D2 

48 

D1C0 

FE 

4E 

CA 

0B 

D3 

FE 

56 

CA 

12 

D1C8 

1C 

D3 

FE 

4F 

CA 

2F 

D3 

FB 

06 

DIDO 

2B 

CA 

52 

D3 

FE 

21) 

CA 

63 

72 

D1D8 

D3 

FE 

52 

CA 

F5 

D1 

FE 

23 

D4 

D1E0 

CA 

FA 

D1 

FE 

26 

CA 

15 

D2 

6A 

D1E8 

FE 

41 

DA 

27 

D4 

FE 

48 

D2 

2C 

D1F0 

27 

D4 

C3 

30 

D2 

3E 

0F 

C3 

D0 

D1F8 

32 

D2 

0A 

03 

D6 

41 

DA 

27 

29 

SUM ： 

9F 

IB 

59 

4B 

14 

E4 

59 

2F C5F1 

D200 

D4 

C6 

08 

FE 

09 

CA 

27 

D4 

6E 

D208 

FE 

0C 

CA 

27 

D4 

FE 

0F 

D2 

AE 

D210 

27 

D4 

C3 

32 

D2 

0A 

03 

D6 

A5 

D218 

42 

DA 

27 

D4 

C6 

08 

FE 

09 

EC 

D220 

CA 

27 

D4 

FE 

0C 

CA 

27 

D4 

94 

D228 

FE 

0E 

D2 

27 

D4 

C3 

32 

D2 

A0 

D230 

D6 

40 

F5 

21 

IF 

D8 

16 

00 

39 

D238 

3A 

A3 

D4 

87 

5F 

19 

FI 

77 

18 

D240 

0A 

D6 

30 

DA 

69 

D2 

FE 

0A 

2D 

D248 

D2 

69 

D2 

5F 

3A 

13 

DO 

B7 

40 

D250 

C2 

5E 

D2 

03 

16 

00 

21 

93 

BF 

D258 

D4 

19 

7E 

C3 

79 

1)2 

7B 

CD 

Cl 

D260 

0D 

D4 

B7 

CA 

27 

D4 

C3 

79 

99 

D268 

D2 

21 

A6 

D4 

3A 

A3 

D4 

5F 

7D 

D270 

19 

7E 

23 

23 

23 

77 

C3 

8A 

C4 

D278 

D2 

F5 

21 

A6 

D4 

16 

00 

3A 

B2 

SUM: 

4F 

B6 

IE 

5E 

5D 

13 

5B 

5F 6618 

D280 

A3 

D4 

5F 

19 

FI 

77 

23 

23 

9D 

D288 

23 

77 

21 

B7 

D4 

7B 

87 

5F 

A7 

D290 

19 

71 

23 

70 

3A 

A3 

D4 

3D 

OB 


DAB8 

C8 

C3 

B1 

DA 

F3 

E5 

C5 

D5 

: 88 

DAC0 

6F 

CD 

15 

DA 

CD 

83 

DA 

32 

: 87 

DAC8 

2F 

D8 

26 

00 

11 

00 

00 

3E 

: 7C 

DAD0 

17 

32 

IF 

D8 

3E 

20 

CD 

3F 

: AA 

DAD8 

DA 

3E 

07 

32 

IF 

D8 

3A 

2F 

: B1 

DAE0 

D8 

57 

CD 

83 

DA 

BA 

CA 

DE 

: BB 

DAE8 

DA 

32 

2F 

D8 

FE 

0D 

CA 

3F 

: 27 

DAF0 

DB 

FE 

08 

CA 

2B 

DB 

FE 

30 

: DF 

DAF8 

DA 

DE 

DA 

FE 

3A 

D2 

DE 

DA 

: 54 

SUM ： 

04 

B9 

2E 

75 

A0 

4B 

El 

48 CB80 

DB00 

57 

7B 

FE 

03 

CA 

DE 

DA 

7C 

: D1 

DB08 

FE 

1A 

D2 

DE 

DA 

FE 

19 

7A 

: 33 

DB10 

DA 

18 

DB 

FE 

36 

D2 

DE 

DA 

: 8B 

DB18 

CD 

3F 

DA 

D6 

30 

03 

1C 

CB 

: D6 

DB20 

24 

84 

CB 

24 

CB 

24 

84 

67 

: 71 

OB28 

C3 

CF 

DA 

7B 

B7 

CA 

DE 

DA 

: 20 

DB30 

54 

CD 

FD 

1)9 

62 

3E 

20 

CD 

: 84 

DB38 

3F 

DA 

0B 

ID 

C3 

CF 

DA 

7B 

: 28 

DB40 

B7 

CA 

47 

DB 

C3 

48 

OB 

65 

: EB 

DB48 

1C 

3E 

20 

CD 

3F 

DA 

0B 

ID 

: 88 

DB50 

C2 

49 

DB 

7C 

D1 

Cl 

El 

FB 

: D0 

DB58 

C9 

El 

08 

H9 

07 

EE 

0E 

4D 

: EB 

DB60 

00 

DA 

OB 

2F 

0B 

F7 

09 

61 

: 8D 

DB68 

08 

77 

07 

18 

0E 

8E 

0C 

2F 

: 75 

DB70 

OB 

8F 

0A 

68 

09 

00 

00 

00 

:15 

DB78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

SUM ： 

F4 

F8 

98 

06 

AD 

02 

33 

7E 

9520 

DB80 

2D 

2D 

2D 

2D 

20 

53 

4F 

55 

CB 

DB88 

4E 

44 

20 

20 

2D 

2D 

2D 

2D 

86 

DB90 

20 

20 

20 

20 

20 

31 

39 

38 

42 

DB98 

37 

2E 

31 

30 

20 

20 

20 

20 

46 

DBA0 

20 

50 

52 

4F 

47 

52 

41 

4D 

38 

DBA8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

DBB0 

20 

20 

20 

62 

79 

20 

48 

2E 

D1 

DBB8 

4D 

41 

4B 

49 

54 

41 

20 

20 

F7 

DBCO 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

58 

31 

49 

DBC8 

20 

74 

75 

72 

62 

6F 

20 

26 

8C 

DBD0 

20 

44 

38 

30 

30 

20 

53 

4F 

BE 

DBD8 

55 

4E 

44 

20 

20 

41 

46 

20 

CE 

DBE0 

20 

44 

38 

30 

33 

20 

4E 

4F 

BC 

DBE8 

49 

53 

45 

20 

20 

41 

46 

20 

C8 

DBF0 

20 

44 

38 

30 

36 

20 

50 

53 

C5 

DBF8 

47 

4 3 

4C 

52 

20 

41 

46 

20 

EF 

SUM ： 

04 

D4 

8D 

6B 

3C 

56 

D9 

371 

3E8S 


D298 

C2 

7C 

D1 

CD 

00 

D8 

ei 

07 

BC 

D2A0 

1C 

ED 

49 

05 

ED 

78 

E6 

3F 

El 

D2A8 

32 

A2 

D4 

FI 

D1 

Cl 

El 

FB 

07 

D2B0 

ED 

4D 

OA 

D6 

30 

DA 

27 

D4 

IF 

D2B8 

FE 

0A 

D2 

27 

D4 

03 

21 

28 

21 

D2C0 

D8 

F5 

16 

00 

3A 

A3 

D4 

5F 

F3 

D2C8 

19 

FI 

77 

cn 

A0 

D1 

0A 

D6 

95 

D2D0 

30 

DA 

27 

D4 

FE 

0A 

D2 

27 

06 

D2D8 

D4 

03 

C5 

B7 

C2 

El 

D2 

3E 

06 

D2E0 

02 

01 

0D 

1C 

ED 

49 

C6 

07 

2F 

D2E8 

05 

ED 

79 

Cl 

3E 

10 

C3 

IF 

5C 

D2F0 

D3 

CD 

02 

D4 

87 

57 

C5 

01 

1A 

D2F8 

0B 

1C 

ED 

49 

05 

AF 

ED 

79 

77 

SUM ： 

B4 

B8 

5B 

48 

12 

41 

4B 

36 7633 

D300 

04 

0C 

ED 

49 

05 

ED 

51 

Cl : 

4A 

D308 

C3 

A0 

D1 

CD 

02 

D4 

C5 

47 : 

B3 

D310 

3A 

A3 

D4 

4F 

78 

CD 

03 

D8 : 

20 

D318 

Cl 

C3 

A0 

D1 

CD 

02 

D4 

F5 : 

8D 

D320 

21 

25 

D8 

16 

00 

3A 

A3 

D4 : 

E5 

D328 

5F 

19 

FI 

77 

C3 

Md 

D1 

0A : 

IE 

D330 

D6 

30 

DA 

27 

D4 

FE 

0A 

D2 : 

B5 

D338 

27 

D4 

03 

F5 

21 

A3 

D4 

16 : 

A1 

D340 

00 

3A 

A3 

D4 

5F 

19 

FI 

77 : 

91 

D348 

21 

IE 

D8 

CB 

23 

19 

77 

C3 : 

58 

D350 

A0 

D1 

21 

IE 

D8 

16 

ee 

3A : 

D8 

D358 

A3 

D4 

87 

5F 

19 

7E 

3C 

77 : 

A7 

D360 

C3 

A0 

D1 

21 

IE 

D8 

16 

00 : 

61 

D368 

3A 

A3 

D4 

87 

5F 

19 

7E 

3D : 

6B 

D370 

77 

C3 

A0 

D1 

16 

00 

3A 

A3 : 

9E 

D378 

D4 

87 

5F 

21 

B1 

D4 

19 

4E : 

C7 

SUM ： 

EB 

DE 

9F 

95 

BB 

96 

CA 

B4 F428 

D380 

23 

46 

03 

03 

70 

2B 

71 

60 : 

DB 

D388 

69 

4E 

23 

46 

21 

B7 

D4 

19 : 

B5 

D390 

71 

23 

70 

78 

B7 

C2 

A0 

D1 : 

66 

D398 

21 

IF 

D8 

19 

36 

0F 

21 

BA : 

51 

D3A0 

D4 

7E 

B7 

C2 

94 

D2 

23 

23 : 

77 


D3A8 7E B7 C2 94 D2 23 23 7E 
D3B0 B7 C2 94 D2 3A A1 D4 B7 
D3B8 CA BF D3 3D CA FI D3 32 
D3C0 A1 D4 2A AD D4 22 B3 D4 
D3C8 4E 23 46 BD 43 B9 D4 2A 
D3D0 AF D4 22 B5 D4 4B 23 46 
D3D8 BD 43 BB D4 2A B1 D4 22 
D3E0 B7 D4 4E 23 46 BD 43 BD 
D3E8 D4 3K 38 32 A2 D4 C3 AB 


21 

45 

59 
C9 
9E 
E5 
90 
2F 

60 


特集割り込みミュージックシステム psi 55 










































D450 00 00 CD OC D8 01 00 07 


D458 

21 

63 

D4 

CD 

0C 


7A 

32 

B5 

D460 

IF 

D8 

C9 

20 

45 

52 

52 

4F 

18 

D468 

52 

20 

00 

20 

53 

59 

53 

54 

E5 

D470 

45 

4D 

00 

4E 

4F 

54 

20 

43 

E6 

D478 

54 

43 

00 

20 

41 

20 

43 

48 

A3 

SUM ： 

0F 

15 

9F 

2B 

29 

13 

5A 

99 6853 

D480 

41 

4E 

00 

20 

42 

20 

43 

48 

9C 

D488 

41 

4E 

00 

20 

‘1:1 

20 

43 

48 

9D 

D490 

41 

4E 

00 

ei 

02 

03 

04 

06 

9F 

D498 

08 

0C 

10 

18 

20 

At) 

IF 

00 

IB 

D4A0 

00 

00 

00 

00 

04 

04 

04 

08 

14 

D4A8 

08 

08 

01 

01 

01 

00 

DD 

00 

F0 

!J スト4 


KEYBOARD 



D4B0 DE 00 
D4B8 00 00 
D4C0 2D 20 
D4C8 49 43 
D4D0 20 50 
D4D8 20 20 
D4B0 20 20 
D4E8 4D 41 
D4F0 20 20 
D4F8 20 74 


DF 00 
00 00 
2D 2D 
20 20 
52 4F 
20 20 
20 62 
4B 49 
20 20 
75 72 


00 00 
00 00 
20 4D 
2D 2D 
47 52 
20 20 
79 20 
54 41 
20 20 
62 6F 


00 00 
00 00 
55 53 
2D 2D 
414D 
20 20 
48 2E 
20 20 
58 31 
20 20 


14 D3 AF 53 AF C3 4D 2A 


D268 CD 0C D8 0C 2174 D3 CD 
0270 0C D8 0C 2174 D3 CD 0C 
D278 D8 0C 2174 D3 CD 0C D8 


F2 

31 

FD 


SUM ： 4177 EA ED 68 E5 FA A61462 


D280 

D288 

D290 

D298 

D2A0 

D2A8 

D2B0 

D2B8 

D2C0 

D2C8 

D2D0 

D2D8 

D2E0 

D2E8 

D2F0 

D2F8 


0C 21 
21 BD 
BD D3 
IF D8 
7E FE 
0F D8 
0113 
7E B7 
CA D3 
D8 04 
C3 B8 
D2 01 
23 CD 
D2 01 
23 CD 
D2 CD 


BD D3 
D3 CD 
CD 0C 
0116 
41 CA 
04 04 
06 3E 
CA D9 
D2 F5 
FI CD 
D2 04 
05 03 
0C D8 
05 39 
0C D8 
FD D2 


CD 0C 
OC D8 
D8 3E 
05 21 
B0 D2 
04 C3 
07 32 
D2 23 
3E 23 
OF D8 
04 04 
2125 
OC 15 
21 B8 
OC 15 
C9 01 


D8 0C 
0C 21 
0F 32 
0F D6 
23 CD 
A0 D2 
IF D8 
FE 20 
CD 0F 
04 04 
C3 B8 
04 56 
C2 El 
D4 56 
C2 FI 
07 47 


7A 

8F 

C0 

19 

F9 

28 

88 

EB 

A1 

89 

D4 

4B 

98 

14 

A8 

86 


SUM: 36 2127 2B B7 34 A9 5C 4081 


D300 

D308 

D310 

D318 

D320 

D328 

D330 

D338 

D340 

D348 

D350 

D358 

D360 

D368 

D370 

D378 


21 A6 D6 
D8 23 0C 
0C 37 21 
2A 0A D0 
01 0D 37 
D8 2A 0E 
D3 01 0E 
0C D8 2A 
43 D3 C9 
04 7D CD 
87 57 87 
00 5F 19 
D8 C9 87 
D416 00 
CD 0C D8 
87 20 20 


16 03 
15 C2 
DF D5 
06 47 
21 EF 
D0 06 
37 21 
0C DO 
7C CD 
12 D8 
82 21 
01OA 
87 87 
5F 19 
C9 87 
87 8K 


7E CD 15 
05 D3 01 
CD 0C D8 
CD 43 D3 
D5 CD 0C 
47 CD 43 
FF D5 CD 
06 47 CD 
12 D8 04 
C9 87 87 
4F D516 
1C CD 0C 
87 21 EF 
01 05 20 
87 20 20 
87 87 20 


16 

B7 

C9 

34 

03 

3D 

DB 

04 

16 

0F 

42 

78 

CD 

88 

C8 

0A 


SUM: B5 2B 05 8B 4C 1A 73 A6 9DA8 


D380 

D388 

D390 

D398 

O3A0 

D3A8 

D3B0 

D3B8 

D3C0 

D3C8 

D3D0 

D3D8 

D3E0 

D3E8 

D3F0 

D3F8 


20 87 
20 20 
87 8E 
20 87 
20 20 
87 20 
87 87 
20 20 
87 87 
8E 87 
87 8E 
87 87 
8E 87 
87 8E 
87 87 
8E 87 


20 20 
87 20 
87 87 
8E 87 
87 20 
20 87 
20 20 
87 8E 
8E 87 
87 8E 
87 87 
8E 87 
87 8E 
87 87 
8E 87 
87 8E 


87 8E 
20 87 
20 20 
87 20 
20 87 
20 20 
87 20 
00 87 
87 8E 
87 87 
8K 87 
87 8E 
87 87 
8E 87 
87 8E 
87 87 


87 87 
20 20 
87 20 
20 87 
8E 87 
87 8E 
20 87 
87 8E 
87 87 
8E 87 
87 8E 
87 87 
8E 87 
87 8E 
87 87 
8E 87 


0A 

CE 

0A 

0A 

A3 

A3 

9C 

FI 

46 

4D 

4D 

46 

4D 

4D 

46 

4D 


SUM ： 82 E9 57 F0 5B F0 57 BE B78F 


D4O0 87 8E 
D408 20 4B 
D410 52 44 
D418 6F 67 
D420 20 48 
D428 20 43 
D430 00 00 
0438 2B 20 
D440 20 42 
D448 4D 5D 
D450 45 59 
D4S8 00 5B 
D460 20 52 
D468 5B 50 
D470 4155 
D478 59 45 


87 87 8B 
45 59 20 
20 5D 20 
72 616D 
2E 4D 00 
4F 4D 4D 
5B 4B 5D 

53 50 20 
4F 4152 
20 2E 2B 
20 42 4F 
52 5D 20 
45 43 4F 
5D 20 2E 

54 4F 20 
52 00 5B 


00 20 5B 
42 4F 41 
20 50 72 
20 62 79 
09 20 20 
414E 44 
20 2E 2E 
4B 45 59 

44 00 5B 
2B 20 4B 
4152 44 
2E 2E 2E 
52 44 00 
2E 2E 20 
50 4C 41 

45 5D 20 


2C 

FB 

15 

11 

2C 

IF 

7F 

FA 

E3 

BF 

26 

B4 

DF 

D2 

36 

OD 


SUM ： 9D BE B2 93 EC 2D BD 0B 28F3 


D480 2E 2E 
D488 44 20 
D490 49 5D 
D498 4F 55 
D4A0 54 00 
D4A8 2B 20 
D4B0 20 53 


2E 20 53 4F 
45 44 49 54 
20 2E 2E 2E 
4E 44 20 49 
5B 23 5D 20 
52 45 54 52 
59 53 54 45 


55 4E 
00 5B 
20 53 
4B 49 
2E 2E 
55 4E 
4D 00 


BF 

E5 

C3 

36 

AB 

2E 

05 


D4B8 

05 

20 

20 

2 Id 

53 

4F 

55 

4E 


AA 

D4C0 

44 

20 

44 

41 

54 

41 

00 

00 


7K 

D4C8 

56 

4F 

4C 

55 

4D 

45 

20 

20 


18 

D4D0 

20 

2E 

2E 

2E 

00 

4F 

43 

54 


90 

D4D8 

41 

56 

45 

20 

20 

20 

2E 

2E 


98 

D4E0 

2E 

00 

46 

41 

44 

45 

4F 

55 


E2 

D4E8 

54 

20 

20 

2E 

2E 

2E 

00 

2B 


4C 

D4F0 

2E 

2E 

2B 

20 

4D 

45 

4E 

55 


DF 

D4F8 

20 

20 

2E 

2E 

2E 

2E 

ee 

5 3 


4B 

SUM ： 

7C 

F4 

CC 

52 

F0 

FB 

16 

DC 

D3S3 

D500 

55 

50 

45 

52 

20 

4B 

45 

59 


45 

0508 

20 

42 

4F 

41 

52 

44 

ee 

2E 


B6 

D510 

2E 

20 

4B 

45 

59 

20 

42 

4F 


E8 

D518 

41 

52 

44 

20 

2E 

2E 

00 

2E 


81 

D520 

2E 

2E 

20 

52 

45 

43 

4F 

45 


EA 

D528 

44 

20 

20 

2E 

2E 

2E 

ee 

21 •: 


3C 

D530 

20 

41 

55 

54 

4F 

20 

50 

4C 


15 

DS38 

41 

59 

45 

52 

20 

2E 

00 

2B 


AD 

D540 

2E 

2E 

2E 

20 

45 

44 

49 

54 


D0 

D548 

20 

20 

2E 

2E 

2E 

2E 

00 

20 


18 

D550 

20 

20 

20 

53 

45 

4C 

45 

43 


CC 

D558 

54 

20 

20 

43 

4F 

4D 

4D 

41 


01 

0560 

4E 

44 

26 

20 

20 

20 

oe 

20 


32 

D568 

20 

20 

48 

49 

54 

20 

53 

50 


E8 

D570 

41 

43 

45 

20 

54 

4F 

20 

53 


FF 

D578 

54 

41 

52 

54 

20 

20 

00 

53 


CE 

SUM ： 

7C 

62 

98 

DF 

CA 

56 

74 

FF 

8CF5 

DS80 

54 

4F 

50 

20 

2B 

2E 

2E 

20 


BD 

D588 

50 

55 

53 

48 

20 

5B 

45 

53 


53 

D590 

43 

5D 

20 

4B 

45 

59 

00 

49 


F2 

D598 

4E 

50 

55 

54 

20 

56 

4F 

4C 


58 

D5A0 

55 

4D 

45 

20 

2e 

28 

30 

2D 


AC 

D5A8 

31 

35 

29 

20 

3F 

20 

ee 

49 


57 

D5B0 

4E 

50 

55 

54 

20 

4F 

43 

54 


4D 

D5B8 

41 

56 

45 

20 

20 

28 

31 

2D 


A2 

DSCO 

38 

29 

20 

20 

3F 

20 

ee 

49 


49 

D5C8 

4E 

50 

55 

54 

20 

46 

41 

44 


32 

D5D0 

45 

4F 

55 

54 

20 

28 

30 

2D 


E2 

DSD8 

32 

35 

35 

29 

3F 

20 

00 

f)3 


77 

D5E0 

54 

41 

52 

54 

20 

41 

44 

44 


24 

DSE8 

52 

45 

53 

53 

20 

3D 

00 

20 


BA 

DSF0 

44 

41 

54 

41 

20 

41 

44 

44 


03 

D5F8 

52 

45 

53 

53 

20 

3D 

ee 

2d 


BA 

SUM ： 

83 

82 

6B 

E7 

90 

A1 

5F 

D4 

CP9B 

D6O0 

45 

4E 

44 

20 

20 

41 

44 

44 


E0 

D608 

52 

45 

53 

53 

20 

3D 

ee 

20 


BA 

D610 

5A 

58 

4 3 

56 

42 

4E 

4D 

2C 


54 

D618 

2E 

2F 

5F 

51 

57 

45 

52 

54 


4F 

D620 

59 

55 

49 

4F 

50 

40 

5B 

41 


72 

D628 

53 

20 

46 

47 

20 

4A 

4B 

4C 


01 

D630 

20 

3A 

5D 

20 

33 

34 

35 

20 


93 

D638 

37 

38 

20 

30 

2D 

5E 

20 

00 


6A 

D640 

09 

03 

08 

03 

0E 

03 

0D 

03 


38 

D648 

0C 

03 

0B 

03 

0A 

03 

09 

02 


35 

D650 

08 

02 

0E 

02 

OD 

02 

0C 

02 


37 

D658 

0B 

02 

0A 

02 

09 

01 

08 

01 


2C 

D660 

0E 

01 

0D 

01 

0C 

01 

0B 

01 


36 

D668 

0A 

01 

09 

00 

08 

00 

0E 

00 


2A 

D670 

02 

03 

01 

03 

07 

03 

06 

03 


1C 

D678 

05 

03 

04 

03 

03 

03 

02 

02 


19 

SUM ： 

69 

13 

8B 

11 

F5 

3D 

29 

9F 

D379 

D680 

01 

02 

07 

02 

06 

02 

05 

02 


IB 

D688 

04 

02 

03 

02 

02 

01 

01 

01 


10 

D690 

07 

01 

06 

01 

05 

01 

04 

01 


1A 

D698 

03 

01 

02 

00 

01 

00 

07 

ee 


0E 

D6A0 

00 

00 

00 

ee 

03 

ee 

OF 

04 


16 

D6A8 

64 

00 

ee 

00 

ee 

00 

00 

00 


64 

D6B0 

2D 

2D 

20 

4B 

45 

59 

20 

42 


C5 

D6B8 

4F 

41 

52 

.1.1 

20 

20 

2D 

2D 


C0 

D6C0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

31 


11 

D6C8 

39 

38 

37 

2C 

31 

31 

20 

20 


76 

D6D0 

20 

50 

52 

47 

52 

41 

4D 

20 


09 

D6D8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 


00 

D6E0 

20 

20 

20 

62 

79 

20 

48 

2E 


D1 

D6E8 

4D 

41 

4B 

49 

54 

41 

20 

20 


F7 

D6F0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

58 

31 


49 

D6F8 

20 

74 

75 

72 

62 

6F 

20 

20 


8C 

SUM: 

35 

31 

4D 

84 

88 

IF 

FA 

A7 

6E86 


► WIZARDRY で LEVEL 50 のパーティを 4 回 LOST させた私は， RPG と間いただけで烏肌 
が立つ。 山口徹 <17> 茨城県 


D3F0 D2 3A 0F D0 CB FF 32 0F : F6 


D3F8 

D0 

CD 

2F 

D0 

CD 

06 

D8 

C3 

: 0A 

SUM ： 

A9 

B3 

5F 

57 

7D 

DA 

81 

2E 8429 

D400 

AB 

D2 

0A 

D6 

30 

DA 

26 

D4 

61 

D408 

FE 

0A 

D2 

26 

D4 

03 

57 

0A 

38 

D410 

D6 

30 

5F 

DA 

24 

D4 

FE 

0A 

3F 

D418 

D2 

24 

D4 

03 

7A 

87 

57 

87 

AC 

D420 

87 

82 

83 

57 

7A 

C9 

FI 

3A 

51 

0428 

A3 

D4 

87 

87 

87 

16 

00 

5F 

81 

D430 

21 

73 

D4 

19 

CD 

46 

D4 

3A 

A2 

D438 

A3 

D4 

32 

0F 

D0 

CD 

2F 

DO 

54 

D440 

CD 

06 

D8 

C3 

AB 

D2 

3A 

IF 

44 

D448 

D8 

57 

3E 

02 

32 

IF 

D8 

01 

99 


D000 

C3 

i0 

DO 

C3 

00 

D7 

C3 

03 

03 

D008 

D7 

C9 

00 

E0 

FF 

FI.: 

ee 

E0 

5D 

DO10 

CD 

29 

DO 

01 

00 

19 

3E 

E4 

02 

DO18 

ED 

79 

CD 

29 

D0 

01 

00 

19 

46 

D020 

AF 

ED 

79 

CD 

56 

D2 

C3 

34 

01 

D028 

D0 

01 

01 

1A 

ED 

78 

E6 

40 

77 

D030 

C2 

29 

DO 

C9 

CD 

06 

1)8 

AF 

DE 

D038 

32 

A0 

D6 

CD 

62 

D3 

AF 

32 

8B 

D040 

A3 

D6 

CD 

4E 

D3 

2 A 

0A 

D0 

6B 

D048 

22 

A1 

D6 

CD 

18 

D8 

FE 

4B 

9F 

D050 

CA 

FA 

DO 

FE 

4D 

CA 

6D 

D1 

E7 

D058 

FE 

52 

CA 

DB 

DO 

FE 

50 

CA 

DD 

D060 

E8 

DO 

FE 

45 

CA 

8B 

D0 

FE 

IE 

D068 

49 

CA 

7A 

D0 

FE 

23 

CA 

74 

BC 

D070 

D0 

C3 

4B 

DO 

CD 

09 

D8 

C3 

IF 

D078 

66 

00 

21 

A6 

D6 

36 

OF 

23 

6B 

SUM ： 

BB 

52 

AE 

C9 

B4 

C9 

77 

43 0FA7 

0080 

36 

04 

23 

36 

64 

CD 

FD 

D2 

93 

D088 

C3 

34 

D0 

3E 

05 

CD 

62 

D3 

0C 

D09O 

3E 

03 

CD 

4E 

D3 

3A 

A6 

D6 

E5 

D098 

01 

0A 

33 

CD 

IB 

D8 

FE 

10 

0C 

D0A0 

D2 

98 

D0 

32 

A6 

D6 

CD 

FD 

B2 

D0A8 

D2 

3E 

04 

CD 

4E 

D3 

3A 

A7 

E3 

D0B0 

D6 

01 

0A 

33 

CD 

IB 

D8 

3D 

11 

D6B8 

FE 

08 

D2 

B1 

D0 

3C 

32 

A7 

6E 

D0C0 

D6 

CD 

FD 

D2 

3E 

05 

CD 

4E 

D0 

D0C8 

D3 

3A 

A8 

D6 

01 

0A 

33 

CD 

96 

D9D0 

IB 

D8 

32 

A8 

D6 

CD 

FD 

D2 

3F 

D0D8 

C3 

34 

DO 

3E 

03 

CD 

62 

D3 

0A 

D0E0 

3E 

01 

32 

A0 

D6 

C3 

FF 

D0 

79 

D0E8 

3E 

04 

CD 

62 

D3 

3E 

02 

32 

B6 

DOF0 

A0 

D6 

3B 

01 

32 

A3 

D6 

C3 

23 

D0F8 

FF 

D0 

3E 

01 

CD 

62 

D3 

21 

31 

SUM ： 

52 

E2 

C5 

04 

A8 

5B 

ID 

B9 BECA 

D100 

26 

D8 

3A 

A6 

D6 

77 

23 

77 

C5 

D108 

23 

77 

23 

3A 

A8 

D6 

77 

23 

0F 

D110 

77 

23 

77 

3E 

03 

32 

A4 

D6 

FB 

D118 

3E 

20 

32 

A5 

D6 

CD 

43 

D2 

ED 

D120 

CD 

00 

D8 

CD 

18 

D8 

57 

3A 

F3 

0128 

A0 

D6 

3D 

CC 

09 

D2 

7A 

FE 

D2 

D130 

IB 

CA 

5F 

D1 

3A 

A0 

D6 

FE 

C3 

D138 

02 

CC 

C4 

D1 

7A 

21 

A5 

D6 

79 

D140 

4E 

B9 

CA 

49 

D1 

77 

C3 

4A 

6F 

D148 

D1 

AF 

B7 

CA 

59 

D1 

21 

A4 

F0 

D150 

D6 

46 

05 

C2 

58 

D1 

06 

03 

15 

0158 

70 

CD 

97 

D1 

C3 

20 

D1 

3A 

93 

D160 

A0 

D6 

FE 

01 

C2 

34 

D0 

CD 

08 

D168 

FD 

D2 

C3 

34 

D0 

3E 

02 

CD 

A3 

D170 

62 

D3 

3A 

A6 

D6 

32 

28 

D8 

ID 

D178 

3A 

A8 

D6 

32 

2B 

D8 

21 

A4 

B2 

SUM ： 

26 

9C 

2C 

B1 

04 

6C 

A3 

8F 9BD7 

D180 

D6 

36 

03 

CD 

43 

D2 

CD 

00 

BE 

D188 

D8 

CD 

18 

D8 

FE 

IB 

CA 

34 

AC 

D190 

D0 

CD 

97 

D1 

C3 

86 

D1 

B7 

D6 

0198 

C8 

21 

OF 

D6 

01 

31 

00 

ED 

ED 

D1A0 

B1 

78 

B1 

C8 

60 

69 

29 

01 

95 

D1A8 

3E 

D6 

09 

5E 

23 

r>6 

3A 

A7 

D5 

D1B0 

D6 

3D 

82 

57 

21 

A4 

D6 

7E 

05 

D1B8 

87 

06 

00 

4F 

21 

IB 

D8 

09 

FC 

D1C0 

72 

23 

73 

C9 

3E 

50 

3D 

C2 

5E 

D1C8 

C6 

D1 

3A 

A3 

D6 

3D 

C2 

F0 

39 

DIDO 

D1 

2A 

A1 

D6 

23 

23 

ED 

4B 

F0 

D1D8 

0C 

D0 

03 

7D 

B9 

CC 

01 

D2 

B4 

D1E0 

22 

A1 

D6 

7E 

FE 

IB 

CA 

05 

* FF 

D1E8 

D2 

57 

23 

7E 

32 

A3 

D6 

C9 

3E 

D1F0 

32 

A3 

D6 

2A 

A1 

D6 

56 

7A 

1C 

D1F8 

B7 

C8 

3B 

DC 

3D 

C2 

PC 

D1 

65 

SUM ： 

84 

D3 

5B 

D9 

C8 

F7 

58 

EF C9A1 

D2O0 

C9 

7C 

B8 

C0 

FI 

FI 

C3 

34 

96 

D208 

D0 

2A 

A1 

D6 

7E 

BA 

C2 

IE 

89 

D210 

D2 

3A 

A3 

D6 

3C 

32 

A3 

D6 

6C 

D218 

FE 

FF 

CA 

IE 

D2 

C9 

23 

3A 

DD 

D220 

A3 

D6 

77 

23 

72 

22 

A1 

D6 

IE 

D228 

2B 

22 

0B 

DO 

23 

3E 

01 

32 

BF 

D230 

A3 

D6 

BD 

4B 

0C 

D0 

03 

7D 

0D 

D238 

B1 

CC 

3D 

D2 

C9 

7C 

B8 

C0 

49 

D240 

16 

IB 

C9 

3E 

01 

CD 

4E 

D3 

27 

D248 

CD 

18 

D8 

FE 

20 

C2 

43 

D2 

B2 

D250 

3E 

02 

CD 

4E 

D3 

C9 

CD 

09 

CD 

D258 

D8 

01 

01 

17 

21 

06 

D4 

CD 

B9 

0260 

0C 

D8 

01 

11 

04 

21 

74 

D3 

62 


56 Oh ! X 1988.3. 


BD00 C9 8038ID1F7498C 









































■ J スト 5 


GET WILD 


EO00 

21 

82 

00 

22 

10 

D0 

3E 

00 

E3 

E008 

32 

12 

DO 

3E 

01 

32 

13 

D0 

68 

E010 

21 

00 

DD 

01 

3E 

E0 

CD 

2F 

19 

E018 

E0 

21 

00 

DE 

01 

5B 

E0 

CD 

EB 

E020 

2F 

E0 

21 

00 

DF 

01 

7A 

E0 

6A 

E028 

CD 

2F 

E0 

CD 

00 

D0 

C9 

0A 

4C 

E030 

77 

23 

03 

B7 

20 

F9 

OA 

77 

EE 

E038 

23 

03 

B7 

20 

F2 

C9 

9A 

E0 

32 

E040 

E2 

E0 

F3 

El 

F3 

El 

F3 

El 

3E 

E048 

30 

E2 

E2 

E0 

F3 

El 

F3 

El 

7C 

E050 

F3 

El 

30 

E2 

68 

B2 

8D 

E2 

9F 

E058 

8D 

E2 

DA 

E2 

(30 

00 

38 

E3 

46 

E060 

B7 

E3 

B7 

E3 

B7 

E3 

02 

E4 

B4 

E068 

B7 

E3 

B7 

E3 

B7 

B3 

02 

B4 

B4 

E070 

38 

E5 

91 

£5 

91 

E5 

CE 

E5 

BC 

E078 

00 

00 

58 

E6 

8B 

E6 

16 

E8 

AD 

SUM ： 

22 

1A 

9E 

F9 

19 

08 

78 

29 8B37 

E080 

16 

E8 

16 

E8 

16 

E8 

8B 

E6 

6B 

E088 

16 

E8 

16 

E8 

16 

EB 

16 

B8 

F8 

E090 

48 

E8 

7B 

E8 

7B 

E8 

D4 

E8 

B2 

E098 

00 

00 

58 

34 

56 

31 

35 

4F 

97 

E0A0 

34 

42 

33 

32 

2B 

23 

43 

31 

9D 

E0A8 

36 

2B 

23 

44 

38 

2B 

45 

2B 

9B 

E0B0 

23 

44 

31 

36 

42 

2B 

23 

44 

A2 

E0B8 

36 

2B 

23 

43 

42 

34 

42 

31 

BO 

E0C0 

36 

42 

33 

32 

2B 

23 

43 

31 

9F 

E0C8 

36 

2B 

23 

44 

38 

2B 

45 

2B 

9B 

E0D0 

23 

44 

31 

36 

42 

2B 

23 

44 

A2 

E0D8 

36 

2B 

2 3 

43 

42 

34 

42 

31 

B0 

E0E0 

36 

FF 

58 

38 

56 

31 

33 

4F 

CE 

E0E8 

34 

42 

33 

32 

42 

42 

58 

32 

E9 

E0FO 

56 

31 

35 

23 

41 

32 

23 

47 

BC 

B0F8 

23 

46 

45 

23 

47 

23 

46 

45 

C6 

SUM ： 

DF 

28 

58 

7A 

EB 

0B 

78 

B4 7C32 

E100 

23 

44 

52 

31 

36 

58 

38 

56 

06 

E108 

31 

33 

42 

33 

32 

42 

42 

42 

D1 

E110 

31 

36 

52 

38 

52 

34 

58 

32 

01 

E118 

56 

31 

3 5 

42 

32 

42 

4F 

35 

F6 

E120 

44 

36 

44 

32 

52 

44 

44 

45 

0F 

B128 

44 

34 

23 

43 

4F 

34 

4 2 

41 

B4 

B130 

42 

36 

42 

41 

34 

41 

38 

52 

FA 

E138 

34 

41 

32 

42 

4F 

35 

44 

36 

E7 

E140 

44 

32 

52 

34 

44 

34 

44 

23 

DB 

E148 

43 

4F 

34 

42 

41 

42 

38 

52 

15 

E150 

52 

52 

34 

42 

32 

42 

4F 

35 

12 

E158 

44 

36 

44 

32 

52 

44 

44 

45 

0F 

E160 

44 

34 

23 

43 

4F 

34 

42 

41 

E4 

E168 

42 

3 6 

42 

41 

34 

41 

38 

52 

FA 

B170 

34 

42 

32 

42 

4F 

35 

44 

34 

E6 

E178 

44 

4t 

45 

44 

23 

43 

2D 

42 

E6 

SUM: 

F4 

B8 

Dd 

CA 

0E 

E7 

ID 

05 7124 

E180 

2D 

41 

2D 

42 

38 

52 

52 

52 

0B 

E188 

34 

44 

45 

36 

23 

46 

44 

34 

D4 

E190 

45 

36 

23 

46 

44 

34 

45 

36 

D7 

E198 

23 

46 

44 

34 

44 

38 

52 

34 

E3 

E1A0 

2D 

42 

32 

2D 

42 

44 

34 

44 

CC 

B1A8 

44 

45 

44 

23 

43 

4F 

34 

42 

F8 

E1B0 

41 

42 

36 

42 

41 

34 

42 

38 

EA 

E1B8 

52 

3.1 

42 

4F 

35 

45 

36 

23 

EA 

E1C0 

46 

4 4 

34 

45 

36 

23 

46 

44 

E6 

E1C8 

34 

‘15 

36 

23 

46 

44 

34 

44 

D4 

E1D0 

38 

2D 

42 

34 

23 

43 

44 

38 

BD 

EID8 

52 

52 

52 

34 

44 

45 

38 

23 

0E 

E1E0 

43 

2D 

42 

2D 

41 

2D 

42 

33 

C2 

E1E8 

32 

52 

31 

36 

52 

38 

52 

34 

FB 

E1F0 

23 

44 

34 

23 

44 

38 

23 

43 

A0 

KIF8 

2D 

42 

52 

34 

23 

44 

23 

43 

C2 

SUM ： 

96 

0B 

BB 

5D 

BB 

E0 

DD 

A14E49 

E200 

4F 

34 

42 

3 8 

42 

34 

42 

38 

ED 

E208 

52 

34 

42 

32 

4F 

35 

23 

43 

B4 

B210 

23 

44 

34 

23 

44 

23 

44 

45 

AE 

E218 

23 

44 

2D 

42 

2D 

42 

23 

44 

AC 

E220 

23 

44 

23 

43 

38 

2D 

42 

34 

A8 

E228 

2D 

42 

38 

52 

34 

23 

44 

FF 

93 

E230 

23 

44 

38 

23 

43 

2D 

42 

52 

C6 

E238 

34 

23 

44 

23 

43 

4F 

34 

42 

C6 

E240 

38 

42 

34 

42 

38 

52 

34 

42 

F0 

E248 

32 

4F 

35 

23 

43 

23 

44 

34 

B7 

E250 

23 

-H 

23 

44 

45 

23 

46 

45 

Cl 

E258 

23 

-M 

45 

23 

44 

36 

23 

43 

AF 

E260 

2D 

42 

34 

2D 

42 

38 

52 

FF 

9B 

E268 

58 

34 

4F 

34 

45 

31 

36 

46 

01 

E270 

47 

33 

32 

52 

2D 

42 

31 

36 

D4 

E278 

43 

34 

38 

44 

31 

36 

45 

38 

D7 

SUM ： 

4D 

D3 

7A 

6D 

DD 

49 

A7 

7C 3BD7 

E280 

46 

45 

34 

38 

52 

38 

52 

34 

07 

E288 

4F 

35 

45 

34 

FF 

45 

38 

44 

BD 

E290 

43 

52 

34 

45 

44 

43 

38 

43 

10 

E298 

34 

43 

38 

52 

34 

43 

32 

44 

EE 

E2A0 

45 

34 

45 

45 

46 

45 

43 

43 

14 

E2A8 

45 

45 

44 

38 

43 

34 

43 

38 

F8 

E2B0 

52 

34 

45 

45 

38 

44 

43 

52 

21 

E2B8 

34 

45 

44 

43 

38 

43 

34 

43 

F2 

E2C0 

38 

52 

34 

43 

32 

44 

45 

34 

F0 

E2C8 

45 

45 

46 

47 

46 

45 

46 

45 

2D 

E2D0 

44 

38 

43 

34 

43 

38 

52 

34 

F4 

E2D8 

45 

FF 

56 

31 

35 

45 

38 

44 

Cl 

E2E0 

43 

52 

52 

33 

32 

56 

31 

34 

07 

E2E8 

52 

52 

31 

36 

52 

38 

52 

34 

IB 


E2F0 

45 

34 

56 

31 

33 

45 

38 

44 

: F4 

E2F8 

43 

52 

52 

33 

32 

52 

56 

31 : 

: 25 

SUM ： 

3F 

F9 

35 

C4 

9B 

2E 

17 

DD 4C7B 

E300 

31 

52 

31 

36 

52 

38 

52 

34 

FA 

E308 

45 

34 

56 

31 

30 

45 

38 

44 

FI 

E310 

43 

52 

52 

33 

32 

52 

56 

37 

2B 

E318 

52 

31 

36 

5 2 

： 5H 

52 

34 

45 

0E 

E320 

34 

56 

36 

45 

38 

44 

43 

52 

16 

E328 

52 

33 

32 

52 

56 

33 

52 

31 

15 

E330 

36 

52 

38 

52 

34 

45 

34 

FF 

BE 

E338 

58 

32 

56 

31 

: げ ) 

4F 

34 

2B 

F4 

E340 

23 

44 

38 

2B 

23 

43 

42 

52 

C4 

E348 

34 

2B 

23 

-14 

2B 

23 

43 

36 

8D 

E350 

42 

42 

31 

32 

52 

34 

42 

32 

El 

E358 

2B 

23 

43 

2B 

23 

44 

36 

2B 

84 

E360 

23 

44 

2B 

45 

34 

2B 

23 

44 

9D 

B368 

36 

42 

2B 

23 

む 

34 

2B 

23 

8C 

K370 

44 

36 

2B 

23 

43 

42 

34 

42 

C3 

E378 

31 

36 

2B 

23 

44 

38 

2B 

23 

7F 

SUM: 

B1 

DC 

80 

80 

A5 

E3 

BB 

52 787F 

B380 

43 

42 

52 

3 4 

2B 

23 

44 

34 

D1 

E388 

2B 

23 

43 

36 

42 

42 

31 

32 

AE 

E390 

52 

34 

42 

32 

2B 

23 

43 

2B 

B6 

E398 

23 

44 

36 

2B 

23 

44 

2B 

45 

9F 

E3A0 

34 

2B 

23 

44 

36 

42 

2B 

23 

8C 

E3A8 

44 

34 

2B 

23 

44 

36 

2B 

23 

8E 

E3B0 

43 

42 

34 

42 

31 

36 

FF 

58 

B9 

E3B8 

31 

56 

31 

32 

4F 

35 

44 

32 

B4 

E3C0 

52 

52 

4 4 

52 

44 

44 

44 

44 

4A 

B3C8 

34 

44 

23 

43 

23 

43 

‘15 

32 

BB 

E3D0 

52 

52 

.15 

52 

45 

45 

45 

45 

4F 

E3D8 

34 

45 

23 

43 

23 

43 

44 

32 

BB 

B3BO 

52 

52 

44 

52 

44 

44 

44 

44 

4A 

E3E8 

34 

44 

23 

43 

23 

43 

44 

32 

BA 

B3F0 

52 

52 

44 

52 

44 

44 

44 

58 

5E 

E3F8 

32 

56 

31 

3f» 

44 

34 

44 

45 

BF 

SUM ： 

E5 

3F 

6B 

E8 

73 

BD 

9E 

A6 4APB 

E400 

4 5 

FF 

58 

31 

56 

31 

32 

4F 

D5 

B408 

35 

44 

3 2 

52 

52 

44 

52 

44 

29 

E410 

44 

44 

44 

34 

44 

23 

43 

23 

CD 

E418 

43 

4「) 

32 

52 

52 

45 

52 

45 

3A 

E420 

45 

45 

45 

34 

45 

23 

43 

23 

D1 

E428 

43 

44 

32 

52 

52 

44 

52 

44 

37 

E430 

44 

44 

44 

34 

44 

23 

43 

23 

CD 

E438 

43 

44 

32 

52 

52 

44 

52 

44 

37 

E440 

44 

44 

58 

32 

56 

31 

32 

4F 

1A 

E448 

33 

42 

34 

42 

42 

42 

58 

34 

FB 

E450 

56 

31 

32 

4F 

35 

2B 

44 

31 

DD 

E458 

32 

42 

3 4 

2B 

4 4 

31 

32 

42 

BC 

E460 

34 

2B 

44 

31 

32 

42 

34 

2B 

A7 

E468 

44 

31 

32 

42 

34 

2B 

44 

31 

BD 

E470 

32 

42 

34 

2B 

44 

31 

32 

42 

BC 

E478 

34 

2D 

23 

46 

38 

2D 

41 

2D 

9D 

SUM ： 

BD 

A1 

AC 

B7 

5E 

45 

2E 

8A 53EB 

B480 

42 

44 

2B 

41 

31 

32 

42 

34 

CB 

E488 

2B 

41 

31 

32 

42 

34 

2B 

41 

B1 

E490 

31 

32 

42 

34 

2B 

41 

31 

32 

A8 

E498 

42 

34 

2B 

41 

31 

32 

42 

34 

BB 

E4A0 

2B 

41 

31 

32 

42 

34 

2B 

41 

B1 

E4A8 

33 

32 

56 

31 

34 

42 

31 

32 

C5 

E4B0 

2B 

23 

46 

31 

32 

2B 

42 

34 

98 

E4B8 

30 

58 

32 

56 

31 

32 

4F 

34 

F6 

E4C0 

23 

47 

38 

23 

46 

45 

31 

36 

B7 

E4C8 

23 

46 

42 

23 

47 

38 

23 

46 

B6 

E4D0 

45 

31 

3 6 

23 

46 

2D 

42 

23 

A7 

E4D8 

47 

38 

23 

46 

45 

31 

36 

23 

B7 

E4E0 

46 

42 

23 

47 

38 

23 

46 

45 

D8 

E4E8 

31 

36 

52 

3 3 

32 

23 

47 

38 

CO 

E4F0 

23 

4 6 

45 

31 

36 

23 

46 

42 

C0 

E4F8 

23 

47 

38 

23 

46 

45 

31 

36 

B7 

SUM ： 

28 

D4 

8D 

4F 

A6 

35 

9D 

6D A982 

B500 

23 

46 

31 

32 

42 

32 

30 

23 

93 

E508 

47 

38 

23 

46 

45 

31 

36 

23 

B7 

E510 

46 

42 

23 

47 

38 

23 

46 

45 

D8 

E518 

31 

36 

52 

33 

32 

23 

47 

38 

C0 

E520 

23 

46 

45 

31 

36 

23 

46 

42 

C0 

E528 

23 

47 

38 

23 

46 

45 

31 

36 

B7 

E530 

23 

46 

31 

32 

42 

32 

30 

FF 

6F 

E538 

58 

33 

56 

31 

34 

4F 

35 

45 

0F 

E540 

38 

44 

43 

31 

32 

43 

34 

44 

DD 

E548 

36 

44 

43 

34 

45 

38 

52 

34 

F4 

E550 

43 

32 

44 

45 

36 

45 

46 

34 

F3 

E558 

45 

36 

43 

45 

34 

45 

36 

44 

F6 

E560 

43 

34 

43 

31 

36 

45 

34 

2D 

C7 

E568 

45 

44 

2D 

45 

43 

31 

32 

45 

B6 

E570 

34 

44 

36 

43 

43 

34 

45 

38 

E5 

E578 

52 

34 

43 

32 

44 

4 5 

34 

45 

FD 

SUM ： 

A6 

DC 

C3 

83 

C4 

86 

B0 

5E AAC2 

E580 

45 

46 

45 

2D 

41 

43 

45 

47 

OD 

E588 

44 

2D 

47 

2D 

42 

43 

31 

36 

D1 

E590 

FF 

58 

33 

56 

31 

33 

4F 

35 

C8 

E598 

2B 

43 

38 

42 

41 

31 

32 

52 

DE 

E5A0 

34 

47 

31 

36 

43 

41 

46 

4F 

FB 

E5A8 

34 

47 

31 

32 

2B 

43 

32 

30 

AE 

E5B0 

4F 

35 

2B 

43 

38 

42 

41 

31 

DE 

E5B8 

32 

52 

34 

4F 

34 

47 

31 

36 

B9 

K5C0 

43 

41 

46 

4F 

35 

44 

31 

32 

F5 


E5C8 

43 

34 

43 

31 

36 

FF 

58 

32 

AA 

E5D0 

4F 

34 

2B 

43 

38 

42 

41 

52 

FE 

E5D8 

4F 

35 

44 

31 

36 

45 

38 

46 

F2 

E5E0 

58 

34 

56 

31 

：)4 

45 

33 

32 

FI 

E5E8 

44 

31 

36 

43 

58 

32 

56 

31 

FF 

B5F0 

33 

4F 

34 

2B 

43 

38 

42 

41 

DF 

E5F8 

52 

4F 

35 

44 

31 

36 

45 

38 

FE 

SUM ： 

El 

04 

A5 

C3 

A8 

A6 

F3 

C2 D8CF 

E600 

46 

58 

34 

56 

31 

32 

45 

33 

03 

E608 

32 

56 

31 

31 

44 

31 

36 

43 

D8 

E610 

58 

32 

56 

31 

30 

4F 

34 

2B 

EF 

E618 

43 

38 

42 

41 

52 

56 

39 

4F 

2E 

E620 

35 

44 

31 

36 

45 

38 

46 

58 

FB 

E628 

34 

56 

38 

45 

33 

32 

56 

37 

F9 

E630 

44 

31 

36 

43 

58 

32 

56 

36 

04 

E638 

4F 

34 

2B 

4 3 

38 

42 

41 

52 

FE 

E640 

56 

35 

4F 

35 

44 

31 

36 

45 

FF 

E648 

38 

46 

58 

34 

56 

34 

45 

33 

0C 

E650 

32 

56 

33 

44 

31 

36 

43 

FF 

A8 

E658 

58 

34 

56 

31 

35 

4F 

33 

23 

ED 

E660 

47 

31 

36 

45 

23 

46 

42 

38 

D6 

E668 

23 

41 

23 

47 

31 

36 

45 

23 

9D 

E670 

46 

42 

38 

23 

41 

4F 

33 

23 

C9 

E678 

47 

31 

36 

45 

23 

46 

42 

38 

D6 

SUM ： 

IE 

01 

BE 

CC 

B7 

El 

08 

57 C2AB 

E680 

23 

41 

23 

47 

31 

36 

45 

23 

9D 

E688 

46 

42 

FF 

58 

32 

56 

31 

35 

CD 

£690 

4F 

33 

2D 

42 

36 

42 

32 

52 

ED 

B698 

34 

23 

46 

2D 

42 

31 

36 

2D 

A0 

E6A0 

23 

46 

36 

23 

46 

32 

52 

34 

C0 

E6A8 

23 

43 

2D 

23 

46 

31 

32 

2D 

8C 

E6B0 

23 

46 

34 

2D 

47 

36 

47 

32 

C0 

B6B8 

52 

34 

2D 

47 

34 

2D 

47 

38 

DA 

B6C0 

2D 

41 

2D 

42 

36 

2D 

42 

42 

C4 

E6C8 

34 

44 

2B 

44 

45 

2B 

45 

2D 

C9 

E6D0 

42 

36 

42 

32 

52 

34 

23 

46 

DB 

E608 

44 

31 

32 

42 

32 

2 3 

46 

2D 

B1 

E6E0 

23 

46 

36 

23 

46 

32 

52 

34 

C0 

E6E8 

23 

46 

23 

46 

2D 

23 

46 

32 

9A 

B6F0 

23 

46 

2D 

23 

46 

23 

46 

34 

9C 

E6F8 

23 

46 

32 

2D 

47 

36 

47 

32 

BE 

SUM ： 

1A 

EO 

DD 

7B 

El 

22 

05 

50 7F21 

B700 

52 

34 

47 

47 

2D 

41 

41 

41 

04 

E708 

2D 

42 

36 

42 

32 

52 

34 

42 

El 

E710 

44 

2B 

44 

45 

2B 

45 

56 

31 

EF 

B718 

33 

2D 

42 

36 

‘12 

32 

52 

2D 

CB 

B720 

42 

52 

34 

2D 

42 

31 

36 

23 

Cl 

B728 

46 

36 

2 3 

46 

32 

2D 

23 

46 

AD 

B730 

23 

46 

52 

34 

2D 

23 

46 

31 

B6 

E738 

32 

23 

46 

34 

2D 

47 

38 

2D 

A8 

E740 

47 

47 

2D 

41 

34 

41 

2D 

42 

EO 

B748 

36 

42 

32 

52 

34 

42 

44 

2B 

El 

B750 

44 

45 

2B 

45 

2D 

42 

36 

42 

EO 

E758 

32 

52 

34 

23 

46 

44 

36 

2D 

C8 

B760 

42 

32 

52 

3 4 

2D 

42 

23 

46 

D2 

B768 

36 

23 

46 

3 2 

52 

34 

2D 

23 

A7 

B770 

46 

23 

4 6 

31 

32 

23 

46 

32 

AD 

B778 

2D 

23 

46 

2D 

47 

36 

47 

32 

B9 

SUM: 

B1 

7A 

D4 

9E 

6D 

AA 

AE 

51 CC0D 

E780 

52 

34 

47 

47 

38 

2D 

41 

34 

EE 

B788 

41 

2D 

42 

36 

42 

32 

52 

38 

E4 

B790 

4F 

32 

42 

34 

42 

42 

42 

4F 

0C 

E798 

33 

52 

34 

41 

42 

38 

52 

32 

F8 

B7A0 

41 

34 

42 

32 

52 

34 

41 

52 

02 

B7A8 

41 

42 

38 

52 

32 

41 

34 

42 

F6 

E7B0 

32 

52 

34 

41 

4F 

32 

47 

38 

F9 

E7B8 

47 

47 

47 

34 

4F 

33 

47 

2D 

FP 

B7C0 

23 

46 

2 3 

46 

2D 

41 

41 

2D 

AE 

E7C8 

42 

42 

44 

2B 

44 

4F 

33 

52 

OB 

B7D0 

34 

41 

42 

38 

52 

32 

41 

34 

E8 

E7D8 

42 

32 

52 

34 

41 

52 

41 

42 

10 

E7K0 

38 

52 

32 

41 

34 

42 

32 

52 

F7 

E7E8 

34 

41 

4F 

32 

47 

38 

47 

47 

03 

B7F0 

2B 

47 

23 

46 

32 

34 

2B 

23 

8F 

B7F8 

46 

38 

42 

34 

42 

42 

42 

42 

FC 

SUM ： 

C8 

01 

D5 

B5 

13 

B7 

06 

D9 I 

!002 

E800 

42 

42 

42 

42 

32 

42 

42 

42 

00 

E808 

2B 

42 

42 

2B 

42 

2B 

42 

42 

CB 

E810 

42 

42 

42 

42 

34 

42 

23 

47 

E8 

E818 

34 

23 

47 

23 

46 

23 

46 

45 

B5 

E820 

45 

45 

45 

23 

46 

23 

46 

23 

C4 

E828 

46 

23 

46 

42 

42 

42 

42 

23 

DA 

E830 

47 

23 

47 

23 

47 

23 

47 

45 

CA 

E838 

45 

45 

45 

23 

46 

23 

46 

23 

C4 

E840 

46 

23 

46 

42 

42 

42 

42 

FP 

B6 

E848 

58 

34 

56 

31 

35 

4F 

32 

41 

0A 

E850 

38 

47 

46 

31 

36 

47 

31 

32 

D6 

E858 

42 

34 

2B 

43 

31 

36 

41 

46 

D2 

E860 

47 

36 

47 

42 

34 

2B 

43 

38 

R0 

E868 

42 

41 

47 

46 

31 

36 

47 

2B 

E9 

E870 

43 

38 

42 

41 

31 

36 

46 

47 

F2 

E878 

2B 

43 

FF 

58 

32 

56 

31 

35 

B3 

SUM ： 

09 

7D 

00 

85 

A9 

78 

E9 

55 04C2 

E880 

4F 

32 

41 

34 

41 

47 

47 

46 

0B 

E888 

46 

46 

46 

47 

47 

47 

47 

2B 

19 

E890 

43 

2B 

43 

2B 

43 

2B 

43 

41 

CE 

E898 

41 

41 

41 

46 

46 

46 

46 

47 

22 


►上海とリバイバーのおかげで，いつまでたっても turbo “ SWORD ” が完成しない。お恥 
ずかしい話である……。 田中仲弥（16> 東京都 


特集割り込みミュージックシステム PSI 〇/ 










































SOUND 

PUSH HL：PUSH BC：PUSH DB 
LD C,3 
3BTLOOP 

LD Ht.SOUNDDATA 
LD A,3：SUB C：ADD A,A 
LD D ( 0：LD B t A：ADD UL.DE 
LD B,(HL)：INC HL：LD A f (HL) 

AND 參 0P:OR A：JP 2 # JUMP1 
LD (HL),D：CP 15：JP Z.REST 
LD HL I P30DATA-2：ADD A V A 
LO D.0：LD B,A:ADD HL.DB 
LD B,(HL)：INC HL：LD D f (HL) 
MAKHLOOP 

DEC B：JP Z.MAKBBND 
SRL D：RR E：JP MAKE し OOP 
MAKEEND 

LD A t 3 ： 3UB C：LD L,A：ADD A,A 
LD B ( $1C ： 0UT (C) f A 
DBC B：OUT (C) 

INC B：INC A：OUT (C),A 
DBC B：OUT (C),D 
LD A»8：ADD 
INC B：OUT (C),A 
LD D,0：LO B，L 

LO HL• SOUHDDATA^6 : ADD 1(L,DB 
LD A,(HL) : DBC B：OUT (C),A 
INC HL：INC HI*: INC HL：LD D V (HL) 
INC HL：IKC HL：INC HL：LD (HL),D 
CP 16：JP NZ»JUHP 
INC B：LD A^UrOUT (C) t A 
DBC B：IH A,(C)：OUT (C),A 
JP JUMP 

REST 

LD A,11：SUB C 
LD B,$1C ： 0UT (C),A 
DEC B：XOR A：OUT (C),A 
JP JUHP 

JUMP! 

LD HL,WAITDATAf3 
LD A V 3：SUB C 
LD D,0：LO B，A 
ADD Hb f DB：LD A t (HL) 

OR A：JP Z,JUMP 
DEC A：JP Z r JUHP2 
LD (HL),A：JP JUMP 

JUMP2 


6 

7 

8 
9 

te 

it 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
n 
22 

23 

24 
26 
26 

27 

28 
29 
3e 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

se 

51 

52 

53 

64 

65 

56 

57 

58 

59 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 

ee 

01 

02 

e3 

04 

es 

06 

07 

08 

09 

10 


1:SOUND k PRINT 

2 ORG $D80e 

3 ； ttttt JUMP •拿拿拿亀 


11 LD B,$1C：LD A,8 

12 ADO A,B：OUT (C),A 

13 DBC B ： 1N A,(C) 

14 CP 16：JP 2,JUMP3 

15 OB A：JP Z,JUNP3 

16 DEC A：OUT (C),A 

17 JUMP3 

18 LD HL.WAITDATA 

19 ADD HL,DE：liD A, (HL) 

20 INC HL：INC HL：INC HL ： L0 (HL) f A 

21 JUHP 

22 DEC C：JP NZ.SBTLOOP 

23 POP DE：POP BC : POP HI:RET 


58 Oh ! X 1988.3. 


►全国の浪人生諸君，もう少しだ。頑張ろう。そして現役生たちに人生経験を稍ませてあ 
げようではないか。本当にもう少しだ。これで最後なんだ。 「ガンバロー！」「オーツッ！」 
あなたは浪人やめますか，それとも勉強やめますか？ 奥山徳二 (19) 愛知県 


E8A0 47 47 47 2B 43 2B 43 2B : DC 
E8A8 43 2B 43 414147 47 46 : 07 
E8B0 46 46 46 47 47 47 47 2B :19 
E8B8 43 2B 43 2B 43 2B 43 41: CE 
B8C0 41414146 46 46 46 47 : 22 
E8C8 47 47 47 2B 43 2B 43 2B : DC 
E8D0 43 2B 43 FF 58 32 56 31: C1 
E8D8 35 4134 4147 47 46 46 : 05 
E8E0 46 46 47 47 47 47 2B 43 :16 
E8E8 2B 43 2B 43 2B 43 56 31: D1 
E8F0 34 4141414146 46 46 : 0A 
E8F8 46 47 47 47 47 2B 43 2B : FB 


SUM: 17 CC 17 8D 41 C8 5A A4 03C3 

E900 43 2B 43 2B 43 56 3133 : D9 
E908 414147 47 46 46 46 46 : 28 
E910 47 47 47 47 2B 43 2B 43 : F8 


E918 2B 43 2B 43 56 3132 41: D6 
E920 41414146 46 46 46 56 : 31 

E928 313147 47 47 47 2B 43 : EC 

E930 2B 43 2B 43 2B 43 56 31: D1 

E938 30 414147 47 46 46 46 :12 

E940 46 56 39 47 47 47 47 2B : 1C 

E948 43 2B 43 2B 43 2B 43 56 : E3 

E950 38 4141414146 46 46 : 0E 
E958 46 56 37 47 47 47 47 2B : 1A 

E960 43 2B 43 2B 43 2B 43 56 : E3 

E968 36 414147 47 46 46 46 :18 
E970 46 56 35 47 47 47 47 2B :18 

E978 43 2B 43 2B 43 2B 43 56 : E3 

- r 

SUM ： CC FI E0 FI2F 08 0B 1C 0EED 

E980 34 4141414146 46 46 : 0A 
E988 46 56 33 47 47 47 47 2B : 16 


E990 43 2B 43 2B 43 2B 43 FF : 8C 
E998 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E9A0 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D : 68 
E9A8 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D : 68 
E9B0 20 47 65 74 20 57 69 6C : 8C 
E9B8 64 20 20 20 20 20 20 20 : 44 
E9C0 20 20 20 62 79 20 54 4D : FC 
E9C8 20 4E 45 54 57 4F 52 4B : 4A 
E9D0 20 50 52 4F 47 52 41 4D : 38 
E9D8 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
E9E0 20 20 20 62 79 20 48 2E : D1 
E9E8 4D 41 4B 49 54 4120 20 : F7 
E9F0 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D : 68 
E9F8 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D : 68 


SUM ： E21C 32 CB C3 25 7C 03 4CED 


U スト 6 


SOUND ソースリスト 


0369 CP 258 B 
0000001111 

DDDDDODDDD 


DEL T H s B Y T 
NSC NCADEt r A 
UIGSITTTKP T 
OOSLRRRRNN A 
SNPCPPPPIID 
PPPPPPPPPPE 

JJJJJJJJJJR 拿 


EFTAEPBF 


: 0 R 


•c » A 
c »c c c c c c )c A 
B A ( . I I . »c » . 

dnt c c c c c CC 

:L:Iou - UT! 

BCB 8 :UT,AUT,AUT.AUT.AUTroUTUTTA 
c 3 0)0)0)0)0200a 


HLHLHLHLHLHLHLHLHLHLHLHLS 




H E $ : c : c : c : c : : ] 
s D c(c(c(c(c »CADF 
pco c rr c T CTC T c CRU 4 DABABACCCB 
IN oul IN ou lN ou IN ou INLDIN xoso te 


dda;hcxncincincincincincinc!sc c incinchl>(* 


PBFS 1 N 
AH E 
rATADi 
ITYD: 

WAKBi 


H c c:;:( : : <: : ( :: 1:: : ,! ' > l L L LLLLLLL LLLCN1 

-(—abbbbbbbbbbbblchhhhhhhhhhhhbu 

s T D R c P c c c c c c c c c c p 
uunonbhbnenenbnbddddddddddddddo 
poaxididididididllllllllllllllp 


898a 9999 AA 
DDDDDDDDDD 
FE01AD613C 
84359 A.BE8B 

ccccccccccc 


0 0 
0 0 
4 0 

06 e 0 
4 F 4 

0 o 0 

0 0 0 0 0 


1C78S 79 
7 D 8 9 9 9 9 9 D 9 9 
0 B 3 4 4* 4 4 4 B 4 7 

156 D9q9 D 9D9D0 D D 8 4 9 
0 0 p B7B7B7E7B2BBD0 c 
' 59;0 >c :D >c ID >c (D »c m c B c F 0 p 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 31 
c 4 c 8ECB0B0B030A 20222222222222 E 

5D6F 464545454545110707071110 601 
BEEA 00000000000026777777777777 c 


00369 Bp3 


060000369 CP258BBPFFP 00699 pp 00005 Aol58CF36AD16AB1468ACB02468^(IIrtI#J*i>^1 11^4 coo] - ---- - J f [( i / t s i ! ( i I f ' > • 1111 - — —1 III 

0000000000011111111 -122222223333334444445655666677777778888888888b 999999 aaabbbbbccccdddddeekbpfff 00000111111122222 
s DBD8 D8D8D8D8D8D8D8D8D8D8 D8 D8D8D8D8 D D8o8D8D8D8 Dd D8D8D8D8D8D8D8D8D8D8D8D8D8D8D8D8D8D8DaD0D8D8D8D8D8D8D8o8o8D8D8D8D8D8D8D8D8o6D8D8D8D8D8o8D8D8D8D8D8D8sD8D8D8D8D8D8D8o8D8D8D8Dego8D8D8D8D8sD8D9D9D9D9D9D9D9D9D9D9 Dd D9D9D9D9D9D9 DDDD2Dod DDD 


D9D9B9 

0237 9 9 9»9 
10 c 8077 D 
7 9 A A 79 COB F 9 9 996 2 6 DD 9 9I990> 8 ID)9)s:9 
81 CC 81 D1 67 7 17 5 7 4 6 b 7 7 POD 8 3 D 7 D c 
5 81PE7FBP6 4 B 1D9D1S9D 80332 D89 1 D D 9 8 i F 6 7 6 E 9 8 :A2 9)83ME 1 
D D 957 BQD 55 CC 9B5S5875DB22C07D 9 B ED D 9 5 4 2 4 3 7 7 c 3 7 0 2 9 E 

cs s SSSS 0 PPR SSS CA J5 SHSS ED s BD sssssss ED MeBH AF s SSS 7BCA CAC3 2 BDED 2 CA S S3 C 2 S 
5 E IE 6662168 5 B B6545E461B33B453 8 6 5 3 1E697D7 6 3»5 ? Ei7m 193 gDl 
B 0 2314 B 7216 0 c 300003012722 FO 0 C 3 0 o c 2 3118 3 7 0 8 o p B 3 212 y L 

K16ADD0266A 

23333344444 


r 

UTCJ, 

* o ( 


! !:C(CBT:0P2OP2:AS 

db5,aut^\;ta 7. : _,AI:R 

t D ) o J u »A c u c A JuPACUCt 
s Ho c ; M N A (OB H N c ( o B t 

t u »L z p D D E D p L z p ADEDPt 
$ L p 2 : T c J DA の ： J » A 拿 
B : CUN p : a:nrwc p : D:NDP <， 
B N E c p 1 o I J A : A I o : 1 J A aini-.t 
s N s 拿 ••••1 I A # •• •• B 0 1 •• I D » A E N 
I A 1 : »BB . c A -abed • » c A LAB : D J 
o Ho H A B A D BA R R 
N CNUSSECNCDBCDDo§BC§>opDaEC§pl,DOECRIP 
f • . POLDIL D A L A D A ^ L L DA c A D o p $ 


厂 BC 

删 ;:E 

5rc:CA 

X t Y t OAT le SHaa:llpi plPR: 
-=puLDORCAJPpo 
BCHttHLINTLOOHD 
l;iPR pp PB 


CA:? ^ 7 
:RK1BCRtTrr 
tcA,pc:o,pARB 
RRsNCINeFNC s )E: 


UBPDC: 

簡 - 


:ii.piubthrodalubtsc r CA RLL.UBDLLUBp BTBC io:Ele:ci c p '. 
) 2 8 p BC ウ CC CSBA CC p DROAS N A s 9 R D CoPDD U 0 EPN 
L T 0 R » • : T R ■ • R : AR : CTACT^. ■■(R : A L R 3 D p A 
HPRCX : T ttl c R : T t ヒ E E K : F : R : : R : 7 T c K : A $ : : z 
(J p L CH• •1 B p c N • • B DMAOAPDAPC »N - - m B H A w *c F I 
I : p B Ittc B I f f M »$ 3 *3 B A I ffH » A B A R 
AALP RvsHL R u HL D $L A$L R u M L D L A 


LsltPR 


上 ALL r: ALLDA:ALL pop 

a. c LAC CLC cp< 


1 ALLDIAL1DDEC0P 
PIc L c A D p 


E B C : A .TDE Loo 


8 .RLrRJC5SS 

b.adi.wr'cpbrh 
aldc acnc 8 *opDDccBC 

» : D L P I Lpi < » 0 
• c L s J I R •• ヒヒ * 

• B.. • • • 

A col »K t t • 
I SR A B N M XY3S 
su o L p u J D 
p X s c s D L 
0 0 p p 
1110 UM 


§ 


E, 

F K L 
HAKAC, 

puaALLs 
B:p:cA!H: 

D.CK.B 
J8HBDliD 
u D L : I 
p L : E o N 
L:e:3e.D:HZA 
H 8 f L p E 

ho.d.hakk 

gsADOl 


ciADDi 


H D p L 

:ldhl:l§ 3 
c »K E 
B L » »L 
H c A H 
s D DC 
L u D p D N 
H NpA J A I 
=< 

tBBZl 

DiAKl 


89012345678901234567890123456 

11222222222233333333334444444 

22222222222222222222222222222 


5179 

D o 
B R 
9 6 1 9 9 9 7 9 9 9 
D o 5 D D 7 0 D D 7 

A 6 9 D B 3 p 8 D 9 B A 2 p 7 8 D 9 
717 E 66 2 5 B c 3 88 2 8.5 B c 

5 A c D 41 A 3 7 7 D 21 cl A 3 77 D 21 
D c 1 E 1 o CC 8 8 B B c 1 0 CC 5 8 B A c 
s ? 6 5 4 E D 7 77531 6 B D 7 F 7531 
c B 0 0 0 3 08 5 8 o A D 0 3 o 8 280BD 


A 9 3 
D o 0 

5 B A 9 
1 ADD 

D 3 A p B 9 
c 2 c 3 9 c 
5 E 7 D 3 1 
c 7 B c c c 


5 A 
ID 

D F 9 
c 3 c 
5 D 1 

c c c 


p o E 3 6 E A 
o 3 D o F D 7 
AF64AP4A9 9 
D ❶ FDD0DDC c 
55FFAF6AF1 7 
C10033B33D 0 
5D76BDABD1 6 
DC5BPC7PCC c 


3 A 9 
0 D D 

3 F c 9 
0 3 B c 

5 A 3 9 D 21 
F D 0 D c cc 
5 5 E D 0 D 1 
Dll p 3 1 D 

C5C057CDC 6 0BF1 


B A 
CD 
2 0 

8 B A c 9 
0 c D 0 c 
6 p 1 A A o1 
04 200 PC 
5 p B B 6 8 l 
c A c p D 15 


D 9 

c c 

5 9 8 D 1 
F s 5 4 E 

D 5 3 4 D 
5 6 6 9 1 


8 

6 A 
o D 

5 9 2 3 3 
c 2 D 8 2 


BEBBE604AD1337BBD837AAO226AAD037AAAAAAAAEB048BBDDDDDDD1 466666668 B049D27BBB111111149CCF49DDDDDO228DOO 255555558 El 488888 EE25AB 
444444655566666667777788888889999999999999 aaaaaaaaaaaabbbbbbbbbbbccccdddddkkbbbbeekebkfffffff 000001111111111112222222223333 
999999999999999999999999999999999999999999999909999999999999999999999999999999999999999999999 aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa 

ddddodddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddoddodddddddddddddddddddddddddodddddddodddddddddddddddddddddddddddoddddddddd 












































247 

248 

249 

250 ； BC ... VRAH ADDRBSS 
… ASCII CODE 

252 PRTSUB 

253 PUSH AF：OUT (C),A 

254 LD A, 拿 P0:ADD A f B：LD B,A 

255 LD A,(COLOR)：OUT (C) f A 

256 LD A f $lC：ADD A»B：LD B,A 

257 POP AP : RBT 

258 ； t 瘃鬈蓴寡 CLS 拿拿 t 寡寒 

259 ; 


PUSH BC : PUSH HL：PUSH DB 
LD BC,$200O：LD HL t $07D0 
LD D,7:CALL 8BTTBXT 
LD BC t 9380O：LD HL,$07D0 
LD D,0：CALL SBTTBXT 
LD BC,$3eoe：LD HL,$07De 
LD D,$20：CALL SBTTBXT 
POP DB：POP BC：POP HL：RBT 
；T 


262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 SKTTBX* 

270 OUT (C),D:1NC BC：DBC HL 

271 LD A,H：OR L：JP NZ.8KTTBXT 

272 RBT 

273 ； 靠韋拿拿拿 IHKEY 拿 t 拿拿 t 

274 ； INKBY ... A 

275 INKEY 

276 El:PUSH BC 

277 CALL OUTOK : LD BC,$1900 

278 LD A,$B6：OUT (C),A 

279 CALL OUTOK：DI 

280 CALL INOR 

281 LD BC, 拿 190 0:1N A,(C) 

282 CALL INOK 

283 LD BC,$19ee：IN A v (C) 

284 POP BC ： BI：RBT 

285 OUTOK 

286 

287 

288 INOK 

289 

290 


292 

293 

294 


韋拿拿霉拿 iMPirr t 拿 t •拿 


•. x 黧 

c y t - 

295 ； 0-255 ... A 

296 INPUT 


297 

298 

299 

300 

3dl INLOOP 
302 LD A,$17 

LD A,$20 
LD A»$07 
305 INLOOP2 


DI：PUSH HL：PUSH BC：PUSH DB 
LD L,A5CALL MKADD 
CALL INKKY：LD (KKYDATA),A 
LD H,e：LD DB r 0 


se3 


LD (COLOR),A 
CALL PRTSUB 
LD (COLOR),A 


306 

307 

308 

309 

3ie 


LD A,(KBYDATA)：LD D t A 
CALL INKBY 
CP D：JP Z.IHLOOP2 
LD (KBYDATA).A 
CP 拿 0D:JP Z.INBND 
CP $08：JP Z,DBL 
CP $30：JP C.INLOOP2 
CP $3A：JP NC.INLOOP2 


6 9SOUNO 
7 雀 NOISE 

8 •PSGCL.H 

9 0CtS 

10 «PRINT 

11 tPRTCHR 

12 9PRTASC 


EQU 3 
EQIJ I 


SYSTEM . 

$D800 
$0803 
EQU $0806 
EQU $D809 
EQU ID80C 
EQU $D86F 
EQU $0812 


13 tPBTDBC EQU $0815 
M DINKEY EQU 拿 D81B 

15 •INPUT EQU $DB1B 

16 •COLOR EQU $D61F 

17 «SDDATA EQU 10820 

18 : 蓴寒拿塞拿 MAIN START1 
10 


20 


JP START 
JP PAUSE 
JP RESET 
JP MYADDRBSS :: OD009H 


；eoeoen 
；epeeaH 
0D006H 


27 BRHOBDATA 

28 TEMPO 

29 LOOP 

30 MODE 


DB 0 
DW 120 
OB 1 
DB 1 

by Xl«erie« M 


t ； SEARCH ADDRBSS … 

t MYADDRESS 

i POP HL：PUSH HL：RBT 

\ ； - PAUSB - 


I PAUSE 


LD A,(CHDDATA) 

XOR 1:LD (CHDDATA) 

CALL •PSOCLR 
RBT 

― RBSBT 

PUSH BC:LD 1 
LD A t 3：OUT I 
INC BC：INC BC：INC BC：OUT (C ) t A 
POP BC：CALL «PSGCLR：RBT 
MUSIC START - 


LD A,I：OR A：JP Z.SYSOK 
LD HL,ERROR! : CALL PRTBRROR 
POP DB：POP BC：POP HL 
LD A,1 ： BI：RBT 


l 8RCC1 


LD DE • 攀 07PA 

LD BC,$1PAO：OUT (C),D：OUT (C) V E 
IN A,(C)：XOR E ： JP Z.SBTTBMPO 
LD BC,$e7e4：OUT (C),D：OUT (C) 9 S 
IN A,(C) : XOR K：JP Z.SETTEMPO 
LD BC v $eA64：OUT (C),D：OUT (C),E 
IN A,(C)：XOR B ： JF Z.SKTTKMPO 
LD BC •零 1PA8:0UT (C),D：OUT (C),E 
IN A f (C) : XOR B：JP Z.SKTTBHPO 
..NOT CTC 


LD HL,BRROR2：CALL PRTBRROR 
POP DE：POP BC：POP HL 
LD A,1 ： BI：RKT 
..MAKB TEMPO DATA 


SLA C：RL B：RL L：RL H 

PUSH AF：LD A.(TMDATA) 

ADD A,A：JP C # TJUHP3 
LD (TMDATA),A 
OR A：SBC HL.DB：JP C,TJUHP 
INC A：LD (THDATA),A：JP TJUMP2 

ADO HL.DE 

>2 

POP AF：DBC A：JP HZ.TLOOP 
LD A,(TMDATA)：OR A：JP NZ.TJUHP4 
INC A：LD (TMDATA),A：JP TJUMP4 
>3 

LD A,250：LD (THDATA),A 


LD <CTCADD),BC：LD D,$58：OUT (C) t D 

INC BC：INC BC：INC BC 
LD D,$C7：OUT (C),D：OUT <C),A 
..SET ADr 


ADDRESS 


LD HL,(STDATA)：LD (87DATA>6) t HL 
LD E,<HU:INC HL：LD 0 f (HL) 

LD (STDATA^12),DE 

LD HL,(STDATA+2)：LD (ST0ATAf8) f HL 

LD E f (HL) : INC HL：LD D,(HL) 

LD (STDATA+14),DE 

LD HL,(STDATA+4)：LD (8TDATAilO) 

LD B,(HL)：INC HL：LD D f (HL) 

LD (STDATA+16),DE 

LD A,I：LD (WAIT43) t A：LD (WAIT+4}»A 
LD (WA1T^5 ) v A ：XOR A 


24 ; 

25 

26 PLAYSTART 

27 PUSH H し ： PUSH BC:PUSH DE：PUSH AP 

28 LD A,(CHDDATA)：OR A：JP NZ.HBND 

29 LD BC,$iC07：OUT (C) t C 

3® LD A,(NNDATA)：LD C,A：DBC B 

31 IN A.(C)：AND $C0：OR C：OUT (C),A 

32 LD HL # OCTDATA：LD DE,0SDOATA 

33 LD A,(HL)：LD (DE) f A 

INC HL ： 1NC DB：INC DE 


LD A,(HL)：LD (DE ； 
INC HL：INC DE ： IN( 
LD A, (HL) ••LD (DE 
LD A # 3 


U) (CHANNEL),, 


• ).A 

STDATA>10：ADD A,A 
LD D v 0：LD B,A：ADD UL,DB 
LD C f (HL)：INC HL：LD B t (HL) 

LD A,B：OR A：JP Z t MLOOPBND 
LD HL,WAIT+2：LD A,(CHANNEL)：LO B,A 
ADD HL,DE：LD A,(HL) : DBC A：JP Z.HCJUHP 


A,(BC) ： 1NC BC 
'»；JP Z.HCJUHP 
JP Z.ENDCODB 
JP Z.BNDCODE 
JP Z.VOLDOWN 
JP 2,PATTERN 
JP Z.LONG 
JP Z.NOISB 
JP Z,VOLUME 
JP Z,OCT 
JP Z.POCT 


►「タコが来たりて管理する」は面白かった。特に“タコの学校は海の中”は職業柄(教如 

たいへん興味深かった，しかし残念ながら掘り下げ不足。それでも面白かった。 特集割り込みミュージックシステム PSI 

安井和夫 (41) 京都府 
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12 C 9 B D 5 9 

B e 1 AAPD 2 
51 2 3 D 9 B 3 


0 0 
D D 
D D 
EE 

0 2 3 4 
Dec D 
4 7 4 p 

2 4 F 2 
c D 9 3 

D F 2 A 

3 9 3 F 


H131CIIFB'SB'I r F3i3l31c 


D B 6 
B A 0 
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5 7 D D D 3 DDC c 
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1 H B B B D o A D F 
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D 3D 46946 B48D2 4402 1 
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3 37 D33P 331331 c 〇 2 8 1 

4 o c A25A25B250 A A I 3 c 
D 1 3 6 A E D A E D A E D E 4 2 2 < B 81 
B 5 0 1 25E25R2563D3333DD 


B D 8 
A E D 
2 9 5 10 
c 4 o B 2 
5 7 D F 0 1 
p B E 4 c 1 

5 4 c 4 6 4 3 3 
DD1DED 1 1 


p 

D4D1 

230 1332223333 
D A A DDDDDDDDDD 

79 4 A A 2 0442B1BCF2 
81 9 3 c D A 77 BCF 6125 

04D4 6 F46 CA D43DS CACACACACACACACACACA 


507284232323 370379 B3 30F1803E6FB 
CAOA7Allllle AB02BA7C 02 F 25554542 

5A1AD1B3B3KB 216B8197 ABBEBBBBBBB 
E303B 2727273 32147217 0FKFFPPPFFF 


8 F 44 BCO 47 D 4455 A 188 DDEKEB 569 FFF 58 c 259 p 26 DE 28 ES 6 CCCCQ 7 cl 8 B 0358 ACCP 37 AP 6 cdd? 7 clBB 05 lK 
X eAeA s eBeBeB 0c0c0c eceDeDeDeDeDeEeHeEeEeEeB 0 E OK g OFOF 0 FOFeF8F 22 len llll u t 2121212 131313HI4 :: 14H 14 15 15 t 6161616 l7 1717 I7 171717 c 17 ls 1818 A 18 19619c lAelAelA2A! A B c lB 6 lBBlcelc5lcAlcF 
DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDODDDDDDDDDDODDDDDDDDnDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDODDDD 

ソ 

R 

E 


p 


7 7 7 9 A A 
9 0 0 1 D D 
9 0 A 0 A 0 A A 0 88 8 6 81 
7 D D D D D D 〇 0 77 7 a 7 b 
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5 B A E i 51616161 D c 9 BDBDDIDli 16 16 
p 333 p c 01010 ID B 7 c FC3CCQCOC 0 E • R 
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F 0 8 A 8 bba)a 
20 DDD D D D D 

5 A 2 o PFP 7 A fbb^e 
D D 3 6 131 5 D 3 2 D D 

5 5 A 1 2 D 2 8IAE 8 A AAa 
c1D1 3 c 3 ddddccdd 
5 D 3 0 7 0 7 F^APD8BA 
B c 8 o 12 0 28c 20033 

^ F D 6 BEEArDA 2 B BJ E B 
F 6 c 2 333 3CB3FFPF 


1 0 4 0 
3 D D 0 
8 3 4 4 9 9 9 6 ^ 

5 7 D D 7C 5 4 5 
2065A 09 D79EDD 8 OSCACDC922 
0 0 0 0 5 99 9 4 2 8 B Gf 3 6 5 17) 4UP) 1 
DDDDD 76 c D 3 D 4 B 0 0 c BDEP D 

42232P SS 26272 E5 Aeels8De3e3CDB5576BC1014C 

C3C3 SS C3eess S2065El 3 ABB CDC9 C63B S C 1 F3ED 21 S 3 B 2 I - 

6 6 6C2599FFFP29P6C 390666 CF333. 
— 4 44556565556667788999999 AAA 
90 00000 ttoo 000000 OB 0000090000- 


DODOD6DO 4 

bdbdbdbd d 

5A5A5A5A 4 

EDCABOCABOCAEDCACDC9 
7FB7BABFB 4 1 B 
O1A0A0AIA DBF 
AO 8484888 311 
PA 70707 A 7 7 c 0 
11D1D1D1ID 11 H 
10EOHOB0H 2 D 3 




r i 

Ntx8 
1 B 2 

•N p 0 H 
c I o 3 
P2 NCLOC,LA 
0 p p N B s L 
^ J J I u : A 

.enl(6:d:j:sb,hh. 

A I 2 »N B A 
• A u c D 
Dzp p SNDLP 
L CDJ TID:K> 
: p : L : R : A H 〇 
A J H : 6 p c •• # L 
• : »5 3 BHAN 
D 3 A 2 $ L I 

load 

o p D p p <NLiDP 
LCLCC cI3 A J 



-7*bfwbfwefwbpw ァ bpsbfmbfh 

t D D D D t D D D 


^ I I I 


y 0123456789012345678901234567 89 0 12 345678901 
12222222222333333333344444444 44 555 5 5 s 5 5 5 s 6 6 
33333333333333333333333333333 33 333 333333333 


A B B 
D D c 

A B 8 A 0 4 A 2 A A B A B 9 
DD 1 D 3 2 D 6 D D D o o c 
B 2 A B 6 B E9PP 7 p 9 B 
DDDD D c DD3C 4 34 p 

c 1 7 D D84D Croce c D c c B 
B3B96 F c 4 7 F 7 D 0 D 78 0 D 1 
7 0 F 1 3 3 12 6c B c 21 B 4 21 c 

7 ECEE D 3 B 4 3 B 4 B B B 3 5 c K B c 1 
5 F 7 F F C0C8C 7 5 3 0 7C 6 1 3 07 D 


7 8 o F D 9 0 1 o 81 8 F 3 1 El 01 o 
K 6 0 4 2 32 4 2 44 6 6 5 4 4 4 5 4 0 
B B B A 0 3D 1 0 20 〇 4 02 00 00 00 0 
0 0 0 0 0 52 32 52 2 5 26 22 22 22 0 

B p 8 F o 0 0 0 0 7 0 99 02 0 0 30 62 0 
E 2 18 0 2 2 2 3 4 2 7 4 2 7 32 3 2 3 5 0 

7 B 7 B 00D0 0 1 F 0 2 B 05 〇 4 〇 5 0C 0 
0 0 0 0 0 0 2 2 2 3 4 2 64 2 7 34 3 4 3 4 o 
9 A 7 F o o D 4 o E 2 0 0 1 04 8 E 83 83 o 
ED 7.2 0 0 2 4 22 52 2 4 2 7 3 4 3 5 34 0 

808C O0DED 070060 OD 00004504904700 
0 〇 〇 〇 002422325222422224524424420 
ID 9 1 B 9 OOD5DO800DOOBO0I0OF6OF 60360 
E 40680 002522322422222322442442540 


027D388DF68BB05AFP 4778899 B 3499999 F67D4555C07E07E07E07K07K07E07E07E0 
0080111112222333334444444 -45555555566677777888999AAABBBCCCDDDBEEFFFO 
BBBBBBBBBBBBBBBBBBBBDBBBBBBBBRBBBBBBDDHBBDBBBBBBBBBBnBBBBBBBBBBBBBC 

ddddddddddddddddddddodddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddddd 

































60 CP ：JP Z.MOCT 

61 CP T:JP Z.RBST 

62 CP UP Z.SHABP 

63 CP : JP 2,PLAT 

64 CP $41：JP C,ERROR 

65 CP 148： JP NC.ERROR 

66 JP MAKESOUNO 

67 REST 

68 LD A,15：JP SBTSOUND 

69 SHARP 

70 LD A,(BC) ： 1NC BC：SUB $42：JP C,ERROR 

71 ADD A f 8：CP 9：JP Z.BRROR 

72 CP 12：JF Z,BRROR 

73 CP 15：JP NC.BRROR : JP SBT8OUN0 


212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 


223 ； 

224 ； 

225 I 

226 

227 

228 
2291 
230 


2351 

236 

237 

238 

239 


246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 


LD HL • 着 SDDATA+8:PUSH AP：LD I 


,D D,e 

LD A,(CHANNEL)：LD B,A：ADD HL.DI 
- P MCJUMP 


LD BC,$1COD：OUT (C) t C 
ADD A,7：DEC B：OUT (C) ( A 
POP BC：LD A,16：JP VO し SET 
.• 3KT ??? 


CALL CCDKC：ADD A,A：LD D,A:PUSH BC 
LD BC,$1CeB：OUT (C),C 
DEC B：XOR A：OUT (C) f A 
INC B：INC C：OUT (C) f C 
DEC B：OUT (C),D：POP BC：JP MCJUMP 
… SBT NOISE 


CALL CCDEC'.PUSH BC：tD B,A 
LD A,(CHANNEL)：LD C,A：LD A t B 
CALL •N018B:POP BC：JP MCJUMP 
..CHANGE VOLUME 


OCT 


PUSH AP：LD HL.9SDDATA45 
LD D,e：LD A,(CHANNEL)：LD E,A：ADD HL.DB 
POP AF：LD OIL),A：JP MCJUMP 
"CHANQB OCT 


POCT 


262 

263 

264 

265 

266 


267 

268 

269 ; … 

270 ; 

271 MOCT 

272 

273 

274 

275 ；... 

276 ； 


LD A,(BC)：SUB $30：JP C,BRROR 
CP 10：JP HC,BRROR：INC BC：PUSH AF 
LD HL,OCTDATA-l：LD D t 0：LD A,(CHANNEL) 

LD B,A：ADD HL # DB：POP AF：LD (HL) V A 
LD HL,i»SDDATA-2：SLA E：ADD HL,DB 
LD (HL),A：JP MCJUMP 
•• •♦• OCT 


LD HL,«SDDATA-2：LD D t e：LD A f (CHANNHL) 
DB 

) # A：JP MCJUHP 

LD HL,<»SDDATA-2：LD D v 0：LD A v (CHANNEL) 


ADD A,A：LD B,A：ADD t 
LD <HL)：DEC A：LD ( 
"BNDCODE 


A ： JP MCJUMP 


D374 

0374 

D37B 

D37P 

1)382 

D385 

0389 

D38C 

0390 

0393 

0398 

D39C 

D39E 

D3A2 

D3A6 

D3A9 

D3AD 

D3Be 

D3B4 

D3BB 

D3BF 

D3BF 

D3C2 

D3C8 

D3CB 

D3CP 

D3D5 

D3D8 

D3DC 

D3E2 

D3B5 

D3S9 

D3P0 

D3F1 

D3F1 

D3F6 

D3P9 

D400 

0402 

Dm 

Dm 

D462 

D468 

D46D 

D46D 

D40D 

D413 

D41A 

D41B 

D41F 

D424 

0424 

0426 

0426 

0427 

D427 

D427 

0427 

D42A 

D420 

0433 

0437 

D43D 

D444 

0446 

0446 

D446 

0446 

D44A 

D44F 

0465 

D45B 

D45E 

D462 

D463 

D463 

0463 

0463 

D46A 

D46B 

D46B 

0472 

0473 

0473 

D4?A 

D47B 

D47B 

0482 

D483 

D46A 

D48B 

D492 

D493 

0493 

D49A 

D49D 

D49P 

D4A0 

D4A1 

D4A2 

D4A3 

D4A4 

D4A7 

D4AD 

D4AD 

D4B3 

I)4B9 

D4BF 

D4BF 

D4C0 

D4C7 

D4CE 

D4D0 

D4D7 

D4DE 

D4E0 

D4B7 

D4fiE 

D4F0 

D4F7 

D4FE 

D50B 

0500 


16 ee 3A A3 D4 87 5F 

21 B1 D4 19 

4B 23 46 

03 03 70 

2B 7160 69 

4E 23 46 

21 B7 D419 

7123 70 

78 B7 C2 AO Dl 

21IP D819 

36 0P 

21 BA D4 7B 

B7 C2 94 D2 

23 23 7B 

B7 C2 94 D2 

23 23 7B 

B7 C2 94 D2 

3A A1 D4 B7 CA BF D3 

3D CA FI D3 

32 A1 D4 

2A AD D4 22 B3 D4 

4B 23 46 

ED 43 B9 D4 

2A AF D4 22 B5 D4 

4E 23 46 

ED 43 BB D4 

2A B1 D4 22 B7 D4 

4E 23 46 

BD 43 BD D4 

3E 38 32 A2 04 C3 AB 

D2 

3A 0F DO CB FP 
32 OF D0 

CD 2P DO CD 06 D8 C3 
AB D2 


279 

288 

281 

282 

283 

284 

285 

286 

287 

288 
289 
29e 

291 

292 

293 

294 

295 

296 
2971 

298 

299 
30® 
361 

302 

303 

304 

305 

306 

307 

308 


LD I 

»TDATA44：ADD HL,I 
LD C,(HL)：INC HL：LD B t <HL) 

INC BC：INC BC：LO (HL),B 

DKC HL：LD (HL) t C：LD H,B:LD L f C 

LD C,(HL)：INC HL：LD B,(HL) 

LD HL,STDATA^ie：ADD HL,DE 
LD (HL),C：INC HL：LD (HL),B 
LD A,B：OR A：JP N2 # MCJUMP 
LD HL • 着 SDD ん TA-1:ADD HL.DB 
LD (HL),15 

LD HL,STDATA413：LD A v (HL) 

OR A：JP NZ»HLOOPEND 
INC HL：INC HL：LD A.<HL) 

OR A：JP NZ.MLOOPBND 
INC HL：INC HL：LD A,(HL) 

OR A：JP NZ.MLOOPBND 
LD A,(UX)PDATA)：OR A：JP Z.LOJUHP 
DBC A：JP Z.LOOPEND 
IP 

LD (LOOPDATA).A 

LD HL,(STDATA)：LD (STDATA46),HL 
LD C # (HL)：INC HL：LD B,(HL) 

LD <3TDAT/U12>,BC 

LD HL,(8TDATA^2)：LD (STOATAt8),HL 

LD C t (HL)：INC HL：LD B f (HL) 

LD (8TDATAil4),BC 
1 HL.(3TDATA+4)：LD (STDATA^IO),HL 
：XNC HL：LD 
STDATA416) t BC 

t ,$38：LD (HNDATA),A：JP HEND 


> C,(HL)：1 
)(STDATA- 
)A»$38：U 

)A,(KRR0RDATA) ： 8BT 7 # A 
)(KHRORDATA).A 
CALL RESET：CALL •PSQCLR：JP MEND 


CHECK & DBC 


313 ;. 

314 ； 

315 CCOEC 

316 l 

317 C 

318 : . 

319 DBC 


322 INC BC:LD A V I 

323 ADD A,A：ADD I 

324 NOTDATA 

325 LD A,D：RBT 

326 CCJUMP 

327 POP AP 

328 ； . BRROR 

329 ; 


A：ADD A V D：ADD A t B：LD D.A 


3A A3 D4 

87 87 87 

16 00 5F 2173 D4 
19 CD 46 D4 

3A A3 D4 32 OF D0 

CD 2P D0 CD 96 D8 C3 

AB D2 


3A IF D8 67 

3B 02 32IF D8 

ei 00 oe cd ec ns 

ei 00 07 2163 D4 

CO 0C D8 

7A 32IP D8 


330 ERROR 

331 


332 

333 

334 

335 

336 


A,(CHANNEL) 

ADD A,A:ADD A,A：ADD A,A 
LD D,e：LD E t A：LD HL.ERRORS-8 
ADD HL,DB：CALL PRTERROR 
LD A,(CHANNEL)：LD (ERRORDATA),A 
> MEND 


CALL RESET：CALL ttPSOCLR：JP F 


337 

338 

339 PRTBRHOR 


ERROR DANB - 


340 

341 

342 

343 

344 


C9 


20 45 52 52 4F 52 20 

eo 

20 53 59 53 54 45 4D 
00 

4E 4F 54 20 43 54 43 

ee 

2e 412e 43 48 414K 
ee 

20 42 20 43 48 41 4E 
00 

20 43 20 43 48 414B 

ee 


346 

346 

347 

348 

349 ERROR0 

350 DKPM 


DEKM ‘ 
DBFM • 


LD A,(0COLOR)：LD D,A 
LD A,2：LD (#COLOR) f A 
LD BC. $0000 ： CALL ®PRINT 
LD BC,$e700：LO HL,ERROR0 
CALL ePRIMT 
LD A f D：LD («COLOR) r A 

^ ET data davo ..... 


SYSTEM"：DBFS 


•A CHAN-：DBFS 
• B CHAH..:DEFS 
.C CHAN"：DBFS 


l t 6 f 8»12, 


DBPW I1FA0 
DBFB 9 
DBPB t 
DBPB e 
OEFB • 

DEPB 0 
DBFB 4,4,4 
DBFB 8,8,8,1 


ee dd ee de eo df 
eo ee 00 eo eo ee 
00 00 ee eo eo oe 

ee 

2D 2D 2D 2D 20 4D 55 
53 49 43 20 20 2D 2D 
2D 2D 

20 50 S2 4F 47 52 41 
4D 20 20 20 20 20 2 ❶ 

2 e 2 a 

20 26 20 62 79 29 48 
2B 4D 414B 49 54 41 
20 20 

20 26 20 20 20 20 58 
3120 74 75 72 62 6P 
26 20 


361 CTCADD 

362 TMDATA 

363 CMDDATA 

364 LOOPDATA 

365 NNDATA 

366 CHANNEL 

367 OCTDATA 

368 WAIT 

369 STDATA 

370 DBFW fDDee v $DEee,$DF0O 

37! drfw toeee.ieeoe.ieeee 

! $0000,$0000, 黎 0000 


DBFH M PROGRAM 
DBFM - by H.MAK1TA 

DBFH M XI turbo 


リスト已 


KEYBOARD ソースリスト 


eeeo 

Ddeo 

oeee 

oeee 

Deee 

Deoe 

ooee 

oeoe 

peed 

oeee 

Deee 

oeee 

ooee 

Deee 

oeee 

Deee 

oeea 

Deeo 

Deee ca 10 do 

0003 C3 00 D7 
D006 C3 03 D7 
D009 CO 
D00A 

D60A ee BO 


KEV BOARD 

oro tDoee 

■« 蓴癱拿 LABBL 8KT I 


5 ttSOUND 

6 0NOISK 

7 #PSOCLR 

8 0CLS 

9 SPRINT 
10 ❹ PRTCHR 
118PRTASC 
12 9PRTDEC 


14 •INPUT 

15 •COLOR 

16 eSDDATA RQU 

17 ； 霉拿 t 尊拿 JUMP i 


BQU 攀 D80O 
RQU ID803 
BQU ID806 
RQU 參 D809 
BQU 拿 D80C 
EQU ID80F 
HQU $D012 
EQU ID815 
BQU 參 D818 
BQU ID81B 
BQU ID81F 
$0820 
t«tt 尊 


JP KBYBOARD : 
JP RBSBRVE 
JP RBSBRVB+3: 
HBT 


SD0OO 

$0003 

$0006 


ueec 

oeoc 

DO0E 

Dees 

0010 

Deie 

Deie 

Deie 

D016 

oeu 

0020 

0023 

De29 

0629 

D02E 

D033 

D034 

0034 

D037 

D03H 

0045 

ne«B 

D04B 

D04B 


PF PE 

ee bo 


CD 29 De 010019 

3B B4 BD 79 

CD 29 De 016019 

AP ED 79 

CD 56 D2 C3 34 DO 


CD 06 D8 

AF 32 A0 D6 CD 62 D3 
AF 32 A3 D6 CD 4B D3 
2A 0A DO 22 A1 D6 


25 BNDDATA 

26 DBFW $FEPF 

27 ADDDATA 

28 DBFW $Eoee 

29 ； 拿蓽塞韋 t MAIN 簾拿專富拿 

30 ； 

31 KBYBOARD 

32 CALL OUTOK : LD BC,$1900 

33 LD A,$B4 ： 0UT (C),A 

34 CALL OUTOK：LD BC, 霧 1900 

36 XOR A：OUT (C),A 

CALL INITCRTlJP START 


37 OUTOK 

38 


4e 

41 START 


SlAei：IN / 
AND $46：JP NZ,Ol 
RBT 


CALL ttPSCCLR 

43 XOR A：LD (CMD),A：CALL MASSHOB 

44 XOR A：LD (COUNT) f A：CALL PRTCOM 

45 LD HL,(STDATA)：LD (ADDRESS),HL 

46 KBYJUMP 

47 CALL 9INKBY 

48 CP *K # : JP Z.8UPBRKB 


Oh ! X 1988.3. 


►数年前までのパーソナルコンピュータは，カラーが 8 色までだったが， NHK 教竹•テレ 
ビの挢組で， TRON の坂村健氏はその色のことを「下品」などとぬかしおった。 

常田:€¢5 (17) 


JND 
: JPSOU 
42RBT 
$ O S 

C0RR P 

u B J 
c:sR z> i 

日 : JPRROBRR 
[nc9:£::b 


: PZH< 
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LD A,B：OR C：RBT Z 
LD H,B：LD L,C：AOD HL.HL 
LD BC f SKTDATA-2：ADD HL I BC 
LD B,(HL)：INC HL：LD D,(UL) 

LD A,(8DDAT>U1 丨： DBC A 
ADD A,D：LD D,A 
LD HL t WAON：LD A, (HL.) 

ADD A,A：LD B •❶： LD C t A 
LD HL,«8DDATA-2：ADD HL.BC 
LD <HL),D：INC HL：LD (HL) 9 B 
BBT 

5 - READ - - 

RBAD 

LD A,8e 

RDLOOP 

DEC A：JP NZ,RDLOOP 
LD ACCOUNT) : DBC A：JP NZ.LJUHP 
LD HL,<ADDRB38 丨 ：INC HL ： 1HC HL 
LD BC,(BNDDATA)：INC BC 
LD A,L：CP C：CALL Z.BHDCK 
LD (ADDRESS),HL：LD A,(HL) 

CP 黎 1B:JP Z,RDEND：LD D,A 

INC HL：LD A,(HL)：LD (COUNT),A 

RBT 

LJUMP 

LD (COUNT),A：LD HL,(ADDRBSS) 

LD D,<HL) : LD A,D：OR A：RST Z 
LD A.220 

LLOOP 

DEC A：JP NZ,LLOOP：RBT 

BNDCK 

LD A V H：CP B：RBT NZ：POP AF 

RDBND 

POP AP：JP START 
； - VRITB - 

WRITB 

LD HL,(ADDRBSS)：LD A,(HL) 


43 PRTKKY2 

LO A,(HL)：OR A：JP Z.PKEND2 
INC HL：CP • »：JP Z,PKJUHP2 
PUSH AF：LD A,*I*:CALL •PRTCHR 
INC B：POP AF：CALL tPRTCHR 
INC B:INC B：JP PRTKBY2 

249 PKJUHP2 

250 INC B：INC B：IMC B：JP PRTKBY2 

251 PKBND2 

252 LD BC t $03e5：LD HL,COMMAND 

253 LD D,(HL)：IHC HL 

254 ICLOOP 

255 CALL •PRIHT：INC C：DBC D：JP NZ,ICLOOP 

256 LD BC f $3905：LO HL,PSDDATA 

257 LD D,(HL)：INC HL 

258 ICLOOP2 

259 CALL •PRINT：INC C：DBC D：JP NZ f ICLOOP2 


262 ； 

263 PRTSD 

264 

265 PDLOOP 


LD BC,$47e7：LD HL,SDDATA：LD D,3 


268 

269 


LD A t (HL)：CALL #PRTDBC：INC HL 
INC C：DBC D:JP NZ,PDLOOP 
LD BC f $376C：LD HL f RBCDATA 
CALL SPRINT：LD HL,(STDATA) 

LD B,$47：CALL PRTHBX 
LD BC,f370D：LD HL,RBCDATA+16 
CALL ePRIHT：LD HL,(ADDOATA) 

LD B f $47：CALL PRTHBX 
LD BC,$376B：LD HL.RECDATAf32 
CALL •PRINT：LD HL,(BNDDATA) 

LD B,$47;CALL PRTHBX 
RBT 


270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 PRTHBX 

279 LD A,H：CALL 餐 PRTASC 

280 INC D：INC D ： L0 A,L：CALL 6PRTASC 

281 RBT 

282 ； .PRINT 

283 
2841 


\ PRTCOH 


285 

286 

287 

288 

289 

290 ; 

291 

292 MASSBGB 


ADD A f A：ADD A t A：ADD A,A 
LD D,A:ADD A t A：ADD A,D 
LD HL,MSODATA：LD D,e：LD B ( A 
ADD HL,DB：LD BC» 拿 1C0A 
CALL SPRINT：RBT 
..HASSEQE 


293 

294 

295 

296 

297 

299 ICDATAA 


ADD A,A：ADD A,A：ADD A,A：ADD A f A 
LD HL,PRTDATA：LD D,0：LD B t A 
ADD HL,DB：LD BC,$2ee5 
CALL •PRINT：RET 

•«ttt DATA 富拿拿拿拿 


3ee 


3e3 

3^4 


DBPB $07,$87 v f2e f $2e 


DBPB 拿 87 
DBPB 拿 87 

DBPB $87 
DBPB $87 

DBPB $87 
DBPB 拿 87 


DBPB $87 
DBFB $87 

DBPB t87 
DRFB $87 


• 87 
$87 

$20 
$20 

•87,120 

$87,120 


DBPB $87,f87 t |8B,f87 
DEFB t87 v 987,$8E,$87 


87,$8B t $87 v $87 
8B,$87,$87 


KEY BOARD ) Prograa by H.M 


317 COMMAND 

318 DEFB 9 

*319 DEPM •• 


COMMAND"：DBFS 2 
DBFM ”IK 丨 ...SP KBY BOARD"：DBFS 1 


年寺集割り込みミュージックシステム psi 


201 CP D：JP NZ.WJUMP 

202 LD A,(COUNT)：INC A:LD (COUNT),A 

203 CP $PP：JP Z.WJUMP 

204 RBT 

205 WJUMP 

206 INC HL：LD A,(COUNT)：LD (HL),A 

207 INC HL：LD (HL),D 

208 LD (ADDRESS) f HL：DBC HL 

209 LD (ADDDATA) r HL：INC HL 

210 LD A,1：LD (COUNT),A 

211 LD BC f (BNDDATA)：INC BC 

212 LD A»L：OR C：CALL Z.WJUHP2 

213 RBT 

214 WJUMP2 

215 LD A,H：CP B：RET NZ 

216 LD D,$1D：RBT 

217 ； .WAIT SPACE 

218 ; 

219 WAITSP 

220 LD A,1：CALL PRTCOH 

221 CALL •INKBY：CP * f ：JP NZ.WAIT8P 

222 LD A,2：CALL PRTCOH：BBT 

223 ; . INIT CRT 

224 ； 

225 INITCRT 

226 CALL %CL3 

227 LD BC f $1701：LD HL,TITLB：CALL tPRINT 

228 LD BC,$04ll：LD HL,ICDATAAlCALL 眷 PRINT 


►祝一平さんに間きたいのですが，なぜ第 0 窃から始めたのに，第9穿，第10商ときてし 
まったのですか。中途半端です。第9章，第 A 费とくるべきだったと思います。 
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D7O0 

D70O 


DBPM w INPUT FADBOUT (0-256)? .•: DBPS 1 

••DBPS 1 

DBFM •• DATA ADDRESS s^lDBPS 1 
DBFM " END ADDRESS = M ：DKFS 1 
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DEFW $0209 ( $O2O8 V $e20B l $020D,$02OC f $620B r 
DBPW ¢0109• 拿 0108»tei0B,^010D,.0l0C ， $010B, 

DEFW $0302,10301,$0307,$0306,$0305,16304, 
DBFV 拿 0202,$0201 » $0207,$0206, $0206, $0204, 
defw $0102,10161, $0107 v $eu6 l $eie5,teie4, 


360 CMD : DBPB 0 

361 ADDRESS : DBPW 拿 ❶000 

362 COUNT : DBFB 0 

363 WAON : DEFB 3 

364 KEY : DHPB 0 

365 9DDATA：DBFB 15,4,100 

366 ; 拿拿•篇拿アナウメ ttttt 

367 ; 

368 DBFS 7 

369 DEFM M — KEY BOARD 


DEPM M 1987,11 

DBFM •• PRGRAN 
DBPH " by H.HAKITA 

DBFM M XI turbo 


GET Wl し D ソースリスト 


74 DBFH H D2RRDRDD0D4D#C#CD2RRDRDDDX2V1SD4DBB M 

75 DBFB $PP 

76 DATAB3 

77 DBFM w XlV1205D2RRDRDDDD4D#C#CE2RRBRBBEB4BIC#C n 

78 DBFM ”D2RRDBDDDD4DfC#CD2RRDRDDDX2V1203B4BBB” 

79 DBFM M X4V1205+D12B4+IH2B4+D12BOD12B4+D12B4+m2B4” 

80 DKPM n -iF8-A-BD+A12B4^Al2B4M12B4tA12B4 M 

81 DEPH ” +Al2B4+A12B“A32V14B12+m2+B4(r 

82 DBPH W X2V1204#08#FB16#FB«G8#FH16#P-B M 

83 DEFM *#Q8#FB16#FB#G8#FE16R32 M 

84 DKFM W IO8#FE16#FB#G8#PE16#F12B20 M 

85 DKPM ,, #a8#FB16#FB#G8#FB16R32 w 

86 DBPH ,, l08»FB16#FB#G8#PB16#P12B2e M 

87 DBPB $PP 

88 DATAB4 

89 DBPM M X3V1405B8DC12C4D6DC4H8R4C2DB6BP4B6CB4B6DC4C16" 

90 DBFM M K4-BD-BC12B4D6CC4B8R4C2DB4BBPK-ACBOD-G-BC16 M 

91 DBPB $PF 

92 DATAB5 

93 DBFM M X3V13054C8BA12R4Q16CAF04Q12tC2e M 

94 DBFM ”05+C8BA12R 40401 6CAF05D12C4C16” 

95 DBPB $PF 

96 DATAB6 

97 DEPH H X204^C8BAR05D16B8FX4V14E32D16C* 

98 DEFM M X2V1304tC8BAR05D16B8FX4Vl2B32VllD16C H 

99 DEFM M X2Vl0O4-fC8BAHV9O5D16B8FX4V8B32V7D16C H 
0d DBPH M X2V604fC8BARV505D16B8FX4V4Ba2V3D16C M 
01 DBFB IFF 

02 DATAC1 

03 DEFM M X4V1503«016B*PB8#A#Q16BIPB8«A M 
04 DBFM "03 参 G16E#PB8#A#G16EIPB M 
05 ；DBFM M V1204-B16IC32#D8B#D16-B#C-B H 
06 ；DBFM M 04-B16#C32#D8B#D16-B#C-B M 
07 DBPB $FP 
08 DATAC2 

>9 DBPM H X2V1503-B6B2H4#P-B16-#P6#F2R4tC-#F12-#F4 M 
0 DEPM m -06Q2R4-G4-G8-A-B6-BB4D+DB+B m 

1 DBFM "-B6B2B4#FD12B2 参 F — #P6#P2R4#F 參 P- 費 F2#F«#FtF4#P2" 

2 DKFM "-G6G2R4GO-AAA-B6B2R4BD+DB+E” 

3 DBFH ” V13-B6B2B-BB4-B16fF6#F2-#PtPR4-#F12#F4" 

4 DBFM M -G8-OG-A4A-B6B2R4BD>DB+B M 

5 DEFM "-B6B2R4#FD6-B2B4-B#F6#F2IM-fF|F12|P2-#F” 

6 DBFM M -a6G2R4008-A4A-B6B2R 80284 BBB M 

7 DBFM M 03R4AB8R2A4D2R4ARAB8R2A4B2B4A H 

8 DEFM M 020800G403G-#F#F-AA-BBD+D M 

9 DBFH "03R4AB8R2A4B2R4ARAB8R2A4B2R4A H 
0 DBFM ,, O2G80afG#F24^#F8B4BBBBBBB M 

:1 DBFM M n2DBB>BB4B^BBBBDB4B" 

22 DATAC3 

23 DBFM M #04#C#P#FBEBB#F#F#F#PBBBB#Q#Ci0#aBBBBfFtF#F#FBBBB w 

24 DBFB IFF 

25 DATAC4 

26 DBFM "X4V1502A8GF16G12B4+C16AFG6GB4+C8B” 

27 DBFM ••AGP16G+C8BA16FG+C.. 

28 DBFB $FF 

29 DATAC5 

DBFH "X2V1502A 湖 GFPFFGGGG+C+C+C+CAAAAFFFFGGG(3+C+C+C+C，_ 
DEPM w AAGGPPFPGaGG+C+C+C+CAAAAFFPFGGOG+C+C+C+C M 
DBFB IFF 
33 DATAC6 

DEFM H X2V15A4AOGFFFFQGGO+C+C4C4CV14AAAAPFPPGGGa+C*fC^CfC M 
DBFM "VUAAGGFPFPGGGG+C+C+C+CVmAAAPIWVnGGGG+C+C+C+C" 
DEFM ”V10AAGGFFPFV9OGO(HC+C+OCV8AAAAPFFFV7(1GOQ+C+C+C+C" 
DBFM M V6AAGGFFFFV5QGGQ+C+C+C4CV4AAAAFFFKV 30000 ♦C+C+C+C M 
DBFB IFF 
OEPS 8 

DEFM ”-” 

Qet Wild w 


DKPM • 
DBPM . 
43 DBFM ， 
DEFM • 
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華門真人 シンセサイザでも使用されている FM 音源。そのデータを X シリ 

ーズの〇 PM に移植してみましよう。また， XI 用 FM 音源ツー 
ル VI P の音色データ全200音を公開します。〇 PN ユーザーもぜ 


ひ移植に挑戦してみて <ださし、。 


8 重和音の世界 

x フアミリーユーザーには，もうすっか 
りおなじみとなった FM 音源 YM 215] です 
が ， FM 8重和音という高性能は X ファミ 
リーにだけ使われているものではありませ 
ん。そう，かの有名な YAMAHA のデジタ 
ルシンセサイザ DX シリーズにもこれと同 
等な（正確にいうと，微妙に異なるらしい 
が）ものが使われているのです。 X シリー 
ズで使われている石が T YPE - M と呼ばれ 
るのに対し，これらでは TYPE - P などと呼 
ばれるものが搭載されています。 LFO まわ 
りなどで若干違いがあるものの，基本的に 
同系列の石と考えてかまいません。 

知名度，普及度では抜群の DX シリーズ 
ですから，豊富なプリセット音に加え，い 
ろいろな人によって次々と新しい音が作り 
出されています。プロのミュージシャンが 
DX を使って作った音色も ROM 化されて発 
売されているのです。こんな おいしい もの 
を逃す手はありませんね。ここはひとつ D 
X シリーズから XI への 音色 データの 移植 
にトライしてみましよう。 X 68000 の場合 
も基本的な考え方はまったく同じです。 

What’s the“DX ”？ 

DX とは YAMAHA のデジタル シンセ サ 
イザの総称です。世界の一流アーティスト 
に愛用されている DX 7 に始まって， DX 21/ 
27/100といろいろな バリエ ーシヨンがあり 
ますが，ここで対象とするのは OPP (FM 
OPERATOR TYPE - P ) を搭載した DX 21/ 



YAMAHA DXI00 


27/100の3機種です。3機種とも極めて手 
頃な値段でありながら，シンセサイザとし 
て必要十分な機能を持ち合わせたハイコ 
ストパフオーマンスなマシンです 0 

3機種間では DX 21/27/100 の順に上級 
機種ですが， DUAL モード（一度に2つの 
異なる音を発声するモード）の有無や，鍵 
盤サイズが標準であるかミニ鍵盤であるか 
の違いぐらいで基本的にはほとんど同一と 
考えて差し支えありません。ですから以下 
では私の手元にある DX 100 を中心に説明し 
ますが，そのまま DX 21/27 でも同じように 
できるはずです。 

肝心の音色データに関しては， DX 21 は 
128, DX 27/100 は192のプリセット音を持 
ち，さらに自由自在に新たな音を作り出す 
ことが可能です。 

音色データ} 

ひと口に移植するといってもそう簡単に 
はいきません。まずはデータの表現方法の 
違いを調べることから始めねばなりません。 
いくら FM 音源の石が同系統のものであっ 
てもそれを取り囲むハード/ソフトが異な 
れば，当然データも微妙に異なってくるの 
です。同じ CPU ( Z 80) を積む XI と MZ 間 
の移植と同じようなものです。もっともこ 
ちらのほうがはるかに楽です力％ 

さて， DX ， VIP , Z - BASIC における音 
色データの相違に ついて まとめたものが表 
1です。だいたいは表を見ればわかると思 
います力 ? ，ひとつずつ詳し〈見ていきまし 
よう。なお，各データの機能に関する細か 
い説明は省きますので，マニュアルや，参 
考文献を参照してください。 

ALG ( アルゴリズム） 

4つあるオペレータをどのように接続す 
るかを指*定します。基本的にはまったく同 
じですが, Z - BASIC では00 Ob 〜 111 b の3ビ 
ットで指定するため， DX , VIP よりひとつ 
小さい値になります。 

OP (オペレータ） 

直接的なデータではありませんが，オペ 


レータの順番に相違があります0すなわち 
DX と VIP ， Z - BASIC ではオペレータの名 
前が異なるのです。表のように DX の OP 1 
は VIP ， Z - BASIC の OP 4 にあたります。意 
外に間違えやすいので気をつけてください。 
FBL ( フイードバックレベル） 

フィードバック量の設定です。基本的に 
同じですが， Z - BASIC では00 Ob 〜 111 b の 
3ビットで t 旨定します。また，注意しなけ 
ればならないのは，フィードバックのかか 
るオペレータは DX では OP 4 であるのに対 
し， VIP ， Z - BASIC では OP 1 とオペレー 
夕の名前が異なることです。 

LW(LFO ウェーブ） 

LFO の«^形を指*定します。 DX では名前 
で指定しますが， VIP ， Z - BASIC では〇〜3 
で指定します。 

LFS(LFO スピード） 

LFO の周波数を決めます。 DX では〇〜 
99， VIP ， Z - BASIC では〇〜255で指定し 
ます。問題なのは LFS は直線的な値でない 
ということです(指数関数的な変化をする)。 
すなわち DX では，35で 6.7 Hz ， 99で 55 Hz 
となり， VIP ， Z - BASIC では161で 1.0 Hz , 
204で 6.7 Hz ， 253で 55 Hz となります。です 
から，移植にあたっては上記の数値などで 
だいたいの見当をつけ，あとは耳を頼りに 
微調節することになります。 

し FD ( し FO デイレイ） 

キーを押してから LFO がかかるまでの時 
間を設定します。表のように Z - BASIC に 
はこの機能がありません。ですから，ディ 
レイのかかった音を移植する際には LFO の 
各データを微調節してごまかすか，ソフト 
的にディレイをかけることになります。実 
際 VIP ではソフト的にデイレイをかけてい 
るようです。 DX から VIP のコンバートで 
はデータを127/99倍したあと，微調節すれ 
ば OK でしょう。 

PMD(LFO PMD) 

AMD(LFO AMD) 

LFO のかかりぐあい（強度）を指定しま 
す。これも DX と VIP , Z - BASIC で異なり 
ますから，移植の際には127/99倍したあと 
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に耳を頼りに調節することになります。 

L SYNC ( LFO シンクロナイズ） 

LFO の波とキーオンをシンクロ（同調） 
させるかどうかを決めます。 VIP , Z-BAS 
1 C ではシンクロオンが1，オフが0となり 
ます。 

PMS ( PM センシティビティ） 

AMS ( AM センシティビティ） 

LFO に対する感度を指定します。完全に 
共通ですので問題ありません。なお ， AMS 
ではオペレータごとに動作/不動作を指定 
できます （ AMS - ENABLE )。 

F (フリクエンシイレシオ） 

DET (オシレータディチューン） 

オペレータの周波数を基本周波数 (440 
Hz ) に対する比率によって決めます。この 
データは， DX ， VIP が共通で， Z-BASIC 
が異なります。すなわち， DX ， VIP では F 
で小数点以下まで指定し， DET で微調節を 
行うのですが， Z - BASIC では F ( MUL ) 

で整数倍（または1/2倍）指定し ， DET 2で 
粗調， DET1 で微調を行うのです。 

一見，全然違うように見えますが，中身 
は同じです。すなわち， Z - BASIC では Ft 
DET 2 で比率を小数点以下まで指定し ， DE 
T1 で微調節すると考えればよいのです。実 
際 DX ， VIP の DET と， Z - BASIC の DET 1 
は実質同じものです。ただし，負の表現が 
異なり， Z - BASIC では0を4, 一1 を5, 一2 
を6, 一3 を7としてネ旨定します。 FI : DET 2 
で小数点以下まで 1旨定するとはどういうこ 
とかというと， DET 2 が0のときは1，1の 
ときは. SQR (2)， 2のときは SQR (2.5>， 3 
のときは SQR (3) をそれぞれ F です旨定した 
比率に掛けるということです。すなわち， 
F = 9 
DET 2 =1 

のときは， 12.72 ( = 9 xSQR (2)) 倍を指 
定したことになります。 

DX , VIP でも内部ではこのような処理 
がされていますから， F で小数点以下まで 
指定可能といっても，任意の値を指定する 
ことはできません。たとえば， 

F =12.80 

と入力しても，自動的に 12.72 に訂正され 
ます。なお，つけ加えると VIP では実際に 
は 12.72 とならずに 12.69 となります。これ 
は SQR (2) を 1.41 として扱っているからで 
あって ， DX での 12.72 とまったく同じです。 
AR (アタックレート） 

D 1 R ( 1 st ディケイレート） 

D J L ( 1 st デイケイレベル） 

D 2 R (2 nd ディケイレート） 

RR ( リリースレート） 


いずれも音のエンベロープ（波形）のデ 
ータです。 DX ， VIP , Z - BASIC で完全に 
共通です。 

OUT (オペレータアウトレベル） 

出カ レベルの 指定です。 DX では0—99 ， 
VIP では0—127 ， Z-BASIC では 127— 0 
で指定します（向きに注意， Z-BASIC では 
127で最小)。ここで注意すべきは OUT も 
直線的変化をしないということです。すな 
わち値が8減るごとに レベルは 半分になつ 
てしまいます （ DX では99 のとき 96dB， 91 
のとき 48dB )。 これは VIP ， Z-BASIC で 
も共通で，違うのは VIP では127のとき 96dB, 
Z-BASIC では0で 96dB であるというこ 
とです。ですから DX から VIP のときは 
ただ単に （127 — 99), すなわち28を足せば 


いいことになります。また Z - BASIC 1 T は 
それを逆にする（たとえば127ならば0，65 
ならば62とする）わけです。 

RS (キースケーリングレート） 

高音域になるほど エンべ ロープの速度を 
上げる機能です。完全に共通です。 

LS (キースケーリングレベル） 

高音域になるほど，音量を小さくする機 
能です。 Z-BASIC にはこの機能がありま 
せんから，ソフト的に対応することになり 
ます（高音域用に別の出カレベルに調整し 
た音色を作って対応してください）。 DX か 
ら VI P へは99/15倍したあと微調整すれば 
よいでしよう。 

KEY SCALING TYPE 
低音域になるほど音量を減らすなどとい 


表1 DX 100, V IP , Z-BASIC 対応表 



DXI 00 

VIP 

Z-BASIC 

備考 

A し G 

(ALGORITHM) 

1 〜 8 

< - 

000 b - 1 Mb 
(〇~7) 

Z - BASIC では DX , VIP よりひとつ 
小さい 

OP 

(OPERATOR) 

OP 1 

OP 4( C 2) 

4 - 

DX と VIP , Z - BASIC ではオペレー 
夕の順番が逆 

各オペレータごとに動作/不動 
作を設定可能（スロットマスク） 

OP 2 

OP 3 ( M 2) 

< - - 

OP 3 

OP 2 (C 1) 

< - 

OP 4 

OPI(M 1) 

4 - 

FB し 

(Feedback Level) 

0-7 

< - 

00 0 b 〜11 Ib 
(0-7) 

OP 4( VIP , Z では OPI ) のフィード 
バック置設定 

し 

F 

0 

LW 

(LFO WAVE) 

saw up 

0 

< . 

鋸歯状波 

square 

1 

4- 

矩形波 

triangle 

2 

<- 

三角波 

S/Hold 

3 

< - 

サンプル&ホールド（ノイズ） 

し FS 

(LFO SPEED) 

0 ~99 

0 〜 255 

< - 


し FD 

(LFO DELAY) 

0 ~99 

0-127 

なし 

Z - BASIC ではこの機能がない 

PMD 

(LFO PMD) 

0 一 99 

0-127 

4 - 


AMD 

(LFO AMD) 

0 ~99 

0-127 

4 - 


L SYNC 
(LFO Synchronize) 

ON/OFF 

1/0 

< - 


PMS 

(PITCH MODULATION SENSITIVITY) 

0 ~ 7 

< - 

< - 


AMS 

(AMPLITUDE MODULATION SENSITIVITY) 

0 ~ 3 

< - 

<■ .. 

各オペレータごとに動作/不動作 
を設定可能 ( AMS - EMABLE ) 

0 し 

S A 

C T 
10 
し R 

F 

(OSCILLATOR FREQ RATIO) 

0.50 H. 00-25.95 

< - 

0 ~15 

m, vip では f で周波数を小数点 
以下まで指定し， DET で微調節 
する 

Z では F で周波数を整数倍指定し， 
DET 2 で粗調， DETI で微調する 

DET 

(OSCILLATOR DETUNE) 

— 3 〜〇〜 + 3 


DTI 

0~7 


DT 2 

〇〜3 

EG 
N E 

パ 

0 T 
P 0 
E R 

AR 

(Attack Rate) 

0 〜 31 

ぐ - . 

4- 

まったく共通である 

ただし，オペレータの順序の違 

いに注意 

DX VIP/Z 

OP 丨 = OP 4 

OP 2 = OP 3 

OP 3 = OP 2 

OP 4 = OP 1 

DIR 

(1st Decay Rate) 

0 〜 31 

<- 

<_ ■■ 詩 .."-. , 

DIL 

(1st Decay Level) 

0 ~ 15 

<- 

< - 

D 2 R 

(2nd Decay Rate) 

0 ~3 I 

< - 

4- 

RR 

(Release Rate) 

0-15 

< - 

< - 

OUT 

(OPERATOR OUT LEVEL) 

0 ~99 
(小一大） 

0 -127 
(小—》•大） 

0-127 
(大—小） 

大小関係に注意のこと 

K S 

A 1 

R N 
D G 

RS 

(KEYBOARD SCALING RATE) 

〇 〜 3 

4- 

A - 


し s 

(KEYBOARD SCALING LEVEL) 

0~99 

0 ~15 

なし 


KEY SCALING TYPE 

なし 

0/1 

なし 


TRANSPOSE 

C 卜 C 5 

—128 〜 + 127 

なし 
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表 4 Windbells ( VIP ) 



AME 



5 

0 

3 

240 

0 

91 

0 

0 

5 

0 

0 



4 

0 


/ 

3 

0 



2 

0 

/ 


| 

ALGORITHM 


WAVE 

SPEED 

DELAY 

PMD 

AMO 

SYNC 

PITCH 

AMPLITUDE EG BIAS 

KEY 

VELOCITY 


r CCUDALfS 

し f 

0 

MODULATION SENSITIVITY 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

II 

12 


OP 



4 

5.00 

0 

13 

9 

1? 

0 

2 

126 

1 

0 

0 


3 

12.69 

0 

28 

7 

14 

0 

0 

113 

1 

4 

2 

1.00 

•1 

14 

4 

10 

0 

2 

127 

1 

0 

1 

5.64 

0 

?8 

8 

隹 4 

0 

3 

109 

0 

0 


FREQ RATIO 

DETUNE 

AR 

DIR 

DIL 

D2R 

RR 

OUT LEVEL 

RATE 

LEVEL 

TRANSPOSE 

OSCILLATOR 

ENVELOPE GENERATOR 

OPERATOR 

KEYBOARC 

)SCALING 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

POLY MONO 

PITCH BEND 
RANGE 

PORTAMENTO 

FOOT SW 
ASSIGN 

WHEEL RANGE 

BREATH RANGE 


MODE 

TIME 

PITCH 

AMPLITUDE 

PITCH 

AMPLITUDE 

I PITCH BIAS 

EG BIAS 


注) KEYBOARD SCALING TYPE はすべて 0, 


図 1 VIP の音色データ 


： B190=C4 50 44 5149 4512 00 0E 01 1C 4E 5C 4D 08 04 ハ PDQIE.N¥M.. 

: B1A0 = 07 09 40 00 40 00 E3 A2 E0 C2 00 00 04 00 00 F0 ハ Hit 狡 . 

: B1B0 = DB 00 03 00 EC 53 3A 21 0A 0143 00 2F 00 99 98 /D. • . :! ..C ./ •釗 


うことを実現する機能です。 VIP のみの機 
能ですが，これを1にすると LS は低音域に 
対して動作します。通常は0にしておけば 
よいでしよう。 

TRANSPOSE 

鍵盤と実際の音をずらす機能です。普通 
は C 3( DX )， O ( VIP ) として無視してかま 
いません。 


いよいよ麵 


ひととおりデータの対比がすみましたか 
ら，もう移ネ直が可能なはずです。表を見れ 
ばわかるように， VIP では各パラメータの 
呼び名や OPM 自体のハードウエアでサポー 
卜されていない LFO デイレイなどをソフト 
で処理するなど， DX をかなり意識した作 
りがされています （ X 68000 の SOUND PR 
0-68 K は OPM の機能以上のことはあまり 
やっていない）。 VIP は DX と Z - BASIC の 
中間的存在ですから， DX から VIP ， VIP か 
ら Z - BASIC と移植するのがいちばん賢そ 
うです。 

1 ) DX から VIP へ 

移植の際に気をつけなければならないの 
は以下の点です。 

オペレータの順番 
LFO スピード 
LFO デイレイ 
PMD 
AMD 

オペレータアウト レベル 
キースケー リ ングレベル 

以上の点をタリアすれば移植は完了した 
も同然です。あとはやっぱり耳を賴りにし 
ての微調整でしようね。 

2 ) VIP から Z - BASIC へ 

これは VIP の音色ファイル（音色データ 
をセーブしたもの）を利用するのが手っ取 


リスト 1 


Z - BASIOX の変換例 


100 'Windbells 
110 OPTION BASE 0 
120 DIM 4,10) 
130 M_IN1T(0) 


140 

FOR Y 

=0 TO 

10 ： 

FOR 

X = 0 

TO 

150 

READ 

A% ( X , 

Y) 




16U 

NEXT ： 

NEXT 





170 

DATA 

4 , 

28, 

14 , 

28, 

13 

180 

DATA 

15, 

B , 

4 , 

7 , 

9 

190 

DATA 

3, 

0, 

0, 

0 , 

0 

200 

DATA 

0, 

3, 

2, 

0, 

2 

210 

DATA 

240, 

14, 

10, 

14 , 

12 

220 

DATA 

91, 

18, 

0, 

14 , 

1 

230 

DATA 

U, 

0, 

1, 

1, 

1 

240 

DATA 

5, 

4 , 

1, 

9, 

5 

250 

DATA 

0, 

4 , 

5, 

4 , 

4 

260 

DATA 

3 , 

2 , 

id, 

2 , 

0 

270 

DATA 

0, 

0, 

0, 

0, 

0 

280 

m vsm 76, 

A%) 




290 

M_A し LOC( 1 , 

100) 





300 1,"@7B V12 し 104 C ； D E F G A B <1 ") 

310 M_PLAV() 


表 7 音色定義時の配列内容 


OPTION 
BASE の値 

1 次元目の添え字の値 


1 


1 

2~5 

(オペレータ4個） 



0 

0 

卜4 

(オペレータ4個） 


1 

0 

フイードバック/アルゴリズム（0~63) 

AR 

(0 ~31) 


2 

1 

スロットマスク 

(0-15) 

DIR 

(0 〜 31) 

2 

3 

2 

ウェーブフォーム 

(〇~3) 

D 2 R 

(〇~31) 

次 

元 

4 

3 

シンクロ 

(0,1) 

RR 

(0 ~15) 

g 

5 

4 

ス ピー ド 

(0-255) 

DI し 

(0 ~15) 

の 

添 

6 

5 

PMD 

(0-127) 

T し 

(0-127) 

又 

宝 

7 

6 

AMD 

(0-127) 

KS 

(〇~3) 

の 

8 

7 

PMS 

(〇~7) 

MUL 

(〇〜 5) 

値 

9 

8 

AMS 

(〇〜 3) 

DT 1 

(〇 ~ 7) 


10 

9 

L,R PAN 

(〇~3) 

DT 2 

(0-3) 


II 

10 


AMS イネーブル （0,1) 
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VIP—Z - 巳 ASIC 


ブログラム原英樹 


10 CLEAR &HE000：CLS 
20 INPUT "SoundFile："；F$ 

30 F$ = F$ + ” .VTD" :PRINT F$ ; : LOADING … .，：PRINT 
40 LOADM F$,&HE000 
50 TN=0 l MSK~15 

60 PRINT 10010 +TN 本 10;" ， 【"； TN+1;"] : H ；MEM$(&HE000+TN*10,10) 

70 F1=PEEK(&HE190+TN*36> 

80 IF FI<64 THEN FA=F1 : PAN=0：GOTO 120 

90 IF Fl<128 THEN FA=Fl-64 : PAN=1：GOTO120 
100 IF Fl<192 THEN FA=F1-128:PAN=2:GOTO120 
110 FA=F1-192：PAN=3 

120 PA=PEEK(AHE190+TN*36+ 1)：AMS=(PA MOD 4) : PMS=INT(PA/16) 

130 SP=PEEK(&HE190+TN*36+31> 

140 PD=PBEK(&HE190+TN*36+32)：IF PD>=128 THEN PMD=PD-128 ELSE PMD=PD 
150 AD=PEEK(tHE190+TN*36+33)：IF AD>=128 THEN AMD=AD-128 ELSE AMD=AD 
160 WW=PEEK(4HE190+TN*36+34) : WF=(WW MOD 4) 

170 SL=PEEKUHE190+TN»36+35):IF SL>=128 THEN SYC=1：LFO=SL-128 ELSE SYC=0：LFO=SL 
180 PRINT 10010 +TN*10+1; •り FB/AL MSK WF SYC SPD PMD AMD PMS AMS PAN" 

190 PRINT 10010 +TN*10+2;"DATA "; 

200 PRINT USING "### ### ### ### ### ### ### ### #** *## 0",FA,MSK,WF,SYC,SP,P 

MD,AMD,PMS,AMS,PAN 

210 CL=CSRLIN-1IFOR 1 = 15 TO 51 STEP 4 : LOCATE I,CL:PRINT ； : NEXT：PRINT 

220 PRINT 10010 +TN*10+3；" 1 AR DIR D2R RR D1L TL KS MUL DTI DT2 AMS" 

230 FOR OP=l TO 4 

240 DT=PEEKUHE190+TN 拿 36+ 1+OP) : MUL=(DT MOD 16) : DT1=INT(DT/16)：IF DT1>3 THEN DTI 
=11-DT1 

250 TL=PEEK(&HE190+TN*36+ 5+OP) 

260 KA=PEEK(&HB190+TN*36+ 9+OP) : AR =(KA MOD 32) : KS =INT(KA/64) 

270 DD=PEEK(&HE190+TN*36+13+OP)：D1R=(DD MOD 32) : AMS=INT(DD/128) 

280 DR=PEBK(&HE190+TN*36 +17+OP) : D2R=(DR MOD 32) : DT2 = INT(DR/64) 

290 RL=PEEK(&HE190+TN*36+21+OP) : RR =(RL MOD 16) : D1L=INT(RL/16) 

300 PRINT 10010 +TN*10+3+OP；"DATA "； 

310 PRINT USING "### ### ### ### ### ### ### #** ##* ### ###"，AR，D1R,D2R,RR,D1L, 
TL,KS,MUL,DT1,DT2,AMS 

320 CL=CSRLIN-l：FOR 1=15 TO 51 STEP 4 : LOCATE I,CL:PRINT NEXT:PRINT 

330 NEXT OP 

340 LOCATE 0,CSRLIN：PRINT 10010 +TN*10+8；"»"：COLOR 0：PRINT "GOTO 360" 

350 LOCATE 0.CSRLIN-ll：KEY 0,CHR$(13,13,13,13,13,13,13,13,13,13) : END 
360 TN=TN+1:COLOR 7 : IF TN>39 THEN DELETE -360:END ELSE 60 


表 5 CHOICED VOICE の内容 


1 

A Piano 1 

21 

Oboe 1 

2 

E Piano 1 

22 

Clarinet 1 

3 

E Piano 2 

23 

Saxophone 1 

4 

Clavinet 1 

24 

Trumpet 1 

5 

Cembalo 1 

25 

Horn 1 

6 

A Guitar 1 

26 

Brass 1 

7 

E Guitar 1 

27 

Harmonica 1 

8 

W Bass 1 

28 

Syn l ead 1 

9 

E Bass 1 

29 

Syn Lead 2 

10 

E Bass 3 

30 

Syn Brass 1 

II 

Harp 1 

31 

Syn Bass 1 

12 

P Organ 1 

32 

Bird 1 

13 

E Organ 1 

33 

Alarm 

14 

E Organ 3 

34 

Ride Cymb 

15 

Violin 1 

35 

H-H Open 

16 

Strings 1 

36 

H-H Close 

17 

Strings 3 

37 

SD Rim shot 

18 

F Voice 1 

38 

Tom-Tom 1 

19 

Chorus 1 

39 

Snare Drum 1 

20 

Flute 1 

40 

Bass Drum 1 


り早そうです0というのも音色ファイルの 
なかでは，データは Z - BASIC 形式に近い 
ものに変換されているからです。たとえば， 
DET は DET1 ， DET 2 に分かれており ， OU 
T は逆順になっています。 VIP の音色ファ 
イル （. VTD というファイル）は BOOOh 以 
降に作成され，データは B 190 h から36バイ 
卜ごとに並んでいます。これを読み出し， 
M _ VSET 命令で定義すれば OK というわ 
けです。 

それでは，実際に移植にトライしてみま 
しよう。題材となるのは DX100 の 「Windb 
ells 」 という音色（ノーマル音色，バンク 
D -20， DX 21 ではグループ 16-1) です 。 D 
X での音色データが表3です。この表形式 
は音色データの記録用によく使われるもの 
ですから覚えておいて損はないでしよう。 
これを VIP 用に移植したデータが表4です。 
さらにこの音色を VIP のデータファイルと 
して登録し，中身をダンプしてみたものが 
図1です。これをもとに Z - BASIC 用の音 
色定義プログラムを作ったのがリスト1で 
す。 

このデータは手作業で変換したものです 
が，音色が多くなって〈るとどうしてもコ 
ンピュータにやらせたくなってきますね。 

そこで VIP の音色ファイルから直接 M_V 
SET で登録できるデータプログラムに変換 
するプログラムを紹介します。リスト2を 
実行し変換したい音色ファイル名を入力す 
ると画面にサウンドデータプログラムを表 
示します。作業が終わるとメモリには変換 
された DATA 文が入力された： R 態になって 
いますので，あとは READ 文で配列に読み 
込み音色定義するようなプログラムを加え 
てください。実際の作業では微調整部分が 


音色を語らずして音楽に未来はない 

どんなミュージックツールにも，必ずサンプ 
ル音とサンプル曲が付いているので，自分で作 
らなくてもその曲の音色を変えて聞けば結構 
楽しめる。そうしているうちに自分の得意なジ 
ャンルでは，どうしてもその音色に満足できなく 
なってくる。付属のスピーカーで聞くのは別に 
して，自前のオーディオや少なくともヘッドホ 
ンで聞くと，あの情けないピアノの音やドラム 
の音に耐えられるのはよほど人間のできた人で 
ある。 

確かに PSG を使っていたときに比べ格段に 
FM 音源の音はよくなっているものの，その F 
M 音源でもなかなか自分の満足できるいい音は 
得られない。いったい全体どうなっているんだ 
っ！音色っていったいなんなんどぅわ一！と 
いうことになってしまう。音が波だってことあ 
常識だが，じゃあ音色とはなにかというとその 
波の形なのである。波形さえまったく同じなら 
元の音と同じに鳴らせるのだが，どんな楽器で 
も非常に複雑な波形を持っているから始末が 
悪い 0 

たとえばピアノひとつをとってみても，単に 
内部の弦が振動するのではなくハンマーが弦を 
叩いたときの雑音や.それといっしよにボディ 
が振動して共鳴する音など，たくさんの要因が 
絡み合って楽器の音を形成している。そのため 
にたとえ FM 音源だからといっても，その音を 
簡単に再生できないのだ。人の声の場合もそう 
である。「エッ，2音同時になんて歌えないよ 
一」と驚いてしまうかもしれないが，音には倍 
音というものがあって，自分がドの音を出して 
いるつもりでも，本当はオクターブ上のドやそ 
の上のソの音などのような2倍，3倍の周波数 
もいっしよに鳴っているのだ。明るい音にはよ 
り高い倍音が含まれていたりする。このように 


音色を決めるのには，この倍音のバランスもひ 
と役買っている。 

このような複雑さから，なかなか同じ音とい 
うものは再現できないのだが， FM 音源とは別 
に音を忠実に再現する ADPCM というやつがあ 
る。これは X68000 でもうお馴染みだが，原音を 
そのまま再現するのは大得意である。これのお 
遊び用にはサンプルトーンというのがあって， 

「バカヤロー」と怒鳴った声がドレミなどの音階 
となってメロディを奏でてくれる。これは誰で 
も絶対に笑えるからやってみてほしい。しかし， 
FM 音源だってもっと追求すればこのようない 
い音が再現できるはずなのである。どうもツー 
ルについてくる音はまだまだの感が拭えない。 
これはちゃんと実音からサンプリングした波形 
を分析して作っているかどうか疑問なのである。 

しかし，小学校のころから音の3要素は「メ 
ロディ，和音，リズム」だと教えられ，演奏に 
はなにかの楽器を練習しなければならないとい 
う固定観念を踏襲し続けている感の強いいまの 
日本だが，それでも最近は少しずっコンビュー 
タミュージックが認められるようになってきて 
いる。これはひとつの革命的出来事だと思う。 
そこでいま，改めて問われるのは"音色"とは 
いったいなんぞやという，音の3要素に含まれ 
ていなかった根本的な素材そのものなのである。 

現在のバソコンゲームのほとんどが FM 音源 
対応といってもいいような時代になった。しか 
し，これは「いくら FM 音源でも生半可な音で 
は満足しない」，さらには 「FM 音源でも満足 
しない」という時代の前触れなのである。だが 
しかぁし，現在最も欲しいのは，凄い音を FM 
音源で実現できそれを生かした曲で我々を感動 
させてくれるようなミユージシヤンなのである。 
さまざまなサウンドが可能になっているいまだ 
からこそ，それを生かしていいものを作るべき 
なのどうあ 一。 （清水和人） 
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終_こ 

さて，ひととおり音色の移植について見 
てきたわけですが，ここに挙げた方法が絶 
対というわけではありません。 DX と XI で 
は音響設備（スピーカーなど）が違いますか 
ら，上のように移植したからといって完全 
とはいえないのです。いかなる場合でも最 
後に決めるのはあなた自身の耳なのです。 

それだけにイメージしたとおりの美しい音 
色ができたときの喜びも並々ならぬものが 
あります。単純なデータから，複雑な音を作 
り出す FM 音源。既成の音色に満足せず，あ 
なたも音色ク リエ イタになってみませんか。 

〈参考文献〉 

「試験に出る Xlj 祝一平著，日本ソフトバンク 
「 DX サウンド•メイキング • ブック」立東社 
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であるカミヤスタジオの力作で， ハ。ソコン 
に標準装備の音色としては飛び抜けて素晴 
しい音色が揃っています 。 NEW Z-BASI 
C や X 68000 の音色も VIP に準じた楽器が 
集められていますので X 68000 ユーザーの 
方は一度聞き比べてみるとよいでしよう （N 
EW Z - BASIC と X 68000 のプリセット音 
はまったく同一です)。 

これらは Z - BASIC ， X - BASIC の M— V 
SET で使用する配列にフォーマットを合わ 
せてありますので SOUND PRO -68 K や 
0 PN に移植する際にはパラメータを調整 
する必要があります。表7に配列のフォー 
マットを示します。参考にしてください。 

なお，もっともよく使われるであろう C 
HOICED VOICE のファイルはこれらの20 
0 音から選ばれており，音色番号と楽器の 
対応は表5のとおりです。 


表 S-1 


割と多く（キースケーリングなどの処理）な 
るので，最終的には自分の耳で確認が必要 
です。 

こうして DX の音色が無事 VIP , そして 
Z - BASIC でも利用できるようになったの 
です。さらに Z - BASIC の音色データはほ 
とんどそのまま X - BASIC , SOUND PRO 
-68 K でも使えます。 

VIP の音色データ公開 

さて，以前 PC -8801， FM 77 AV シリーズ 
のプリセツト音を公開し，今回は YAMAH 
A の DX シリーズとデータの共用を図って 
きたわけですが，ついでに XI 用 VIP に標準 
装備されている音色データ全200音を公開し 
ます。 

これらはコンピュータサウンドの先駆者 
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Xl / Xlturbo 用 


MIDI インタフェイスボ 1 "ドの製作 


Tajima Hyougo 


田島儀吾 


皆さんから強い要望のあつだ MIDI ボードの登場です。 FM 音源 
の8重和音では飽きだらす，シンセサイザや ij ズム▽シンをつな 
いで本格的な音楽活動をしだいとい〇方も多いことでしよラ。簡 
単なハード製作です。ぜひとも挑戦してみて<ださい。 


MIDI とはなにか 

MIDI というのは “Musical Instrument 
Digital Interface ” の頭文字をとったもの 
です。その名の示すとおり楽器間のインタ 
フェイスです。これは楽器にデータやコマ 
ンドを送ったり逆にデータやコマンドを受 
け取る通信の基本仕様を定めたもので，19 
82年に仕様が決定されました。この結果 MI 
DI の端子を備えている楽器であればどの楽 
器でも，ケーブルをつなぐだけでデータを 
やりとりすることができるようになったの 
です。 

MIDI 端子を備えている楽器の代表的な 
ものにシンセサイザがあります。パソコン 
にも最近やっと FM 音源が載るようになり 
ましたが，音楽の世界で使われているシン 
セサイザはさらに強力です。こういうシン 
セサイザに鳴らす音のデータを送ってやる 
ときの規格，それが MIDI なのです。また 
逆に，鍵盤を叩いたそのデータを受け取る 
ことも可能です。シンセサイザを使って作 
成した音色のデータを吐き出させて保存が 
できる場合もあります。さらに複数の楽器 
を使って演奏を行うときには楽器間で同期 
をとってやる必要があります力 5 '，これも M 
IDI を使うと簡単に行うことができます。 

このように MIDI は電子楽器を扱う人に 
とってはじつに便利な規格ですが，その実 
態はどのようなものなのでしょう。基本的 
には RS -232 C による通信と同様に，シリア 
ル通信を行うための規格です。そのボーレ 



写真丨 MIDI インタフェイスポードとコネクタ基板 


一卜は31250 bps と決まっています0パソコ 
ン通信でもっとも多く使われている通信速 
度が 300 bps , 最近の速いもので2400 bps で 
すから， MIDI の通信速度がいかに速いかお 
わかりいただけるでしよう。もちろん，通 
信速度が速くなければリアルタイムにデー 
夕のやりとりを行って複数の楽器を同時に 
演奏させることはできません。大がかりな 
システムを組むプロの音楽家のなかには31 
250 bps でもまだ遅いと訴える人もいるくら 
いです。なお，通信は，スタートビット1， 
ストップビット1,パリテイなし，データ 
長8ビットで行われます。 

MIDI の通信データ 

MIDI のデータには2種類あり，1バイト 
の数値，すなわち，〇〜255の数値で表現さ 
れます。ひとつはステータスと呼ばれてい 
るもので，これは楽器に対するオペレーシ 
ヨンの指定，つまり楽器に与える コマンド 
です。これには音を出す，音を止める，音 
色を選択するなどがあります。もうひとつ 
はデータで，これには音程，音長などがあ 
ります。両者を区別するため，第7ビット 
が立っていたらステータスと決められてい 
表1 MIDI によって伝えられる情報 


ます。ですから，128〜255なら ステータス 
を，〇〜127ならデータを意味することにな 
ります。 


NOTE ON 

Status Second Third 

9nH kkH wh 

kk I Note No . 01h 〜 7 Fh 
w : Velocity 01h 〜 7 Fh 

パソコンから 演奏データを出して MIDI 
楽器に演奏をさせるときには，最初にステ 
ータスを送り，続いてデータを送ってやる 
という手順を踏むことになります。この様 
子をシンセサイザに音を出させる場合を例 
にとって説明しましょう。 

まず最初に送るのはステータスです。音 
を出すというステータスは 
9nH 

です0この n というのはチヤンネル番号と 
呼ばれているものです。シンセサイザはデ 
ータを受け取ってもどのチヤンネルを鳴ら 
せばいいのかわかりません。そこで コマン 
ドと一緒にチヤンネル番号を出してやるこ 
とにより，この コマンドが どのチヤンネル 
に対するものなのかを伝えるのです。 

ここでひとつ注意があります。 MIDI の解 


チヤンネルメツセージ 

ボイス 

メッセージ 

鍵盤情報 ノートナンバー（音の高さ，丨~127) 

ノート•オン/オフ（鍵盤を押した/離したという情報） 

ベロシティ（音の強さ，0~127) 

アフタータッチ 鍵盤を押し続けた場合の効果 

ベンド情報 ベンドの幅を伝える 

ブログラム•チェンジ 音色，イフェクタによる効果の切り換え 

モード 
メッセージ 

コントロール•チェンジ サステイン，ポルタメント，モジュレーションデプス情報など 

オムニ•モード オムニ•オン，ポリ（全チヤンネルの情報を受けて和音で演奏する） 

オムニ.オン，モノ（全チャンネルの情報を受けて単音で演奏する） 
オムニ•オフ，ポリ（指定されたチャンネルの情報を和音で演奏する） 
オムニ•オフ，モノ（指定されたチャンネルの情報を単音で演奏する） 

システムメッセージ 

リアルタイム 
メッセージ 

MIDI スタート/ストツブ/コンテイニュー 
タイミングクロック信号 

コモン 

メッセージ 

ソングセレクト（メモリの中から曲目を選択する） 

ソングポジション•ポインタ（小節，ステップを指定する） 

チューンリクエスト（音程を合わせる） 

イクスクルーシブ 

メーカーごとに独自の機能を定義した情報。エンド•オブ • イクスクルーシブで終了 
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90 h 43 h 40 h 

と，すべてステータスを入れてもかまわな 
いのです力 5 '， MIDI はシリアル通信ですので 
これは時間がもったいない。そこでステー 
タスが同じときには省略可能ということに 
なったのです。 


NOTE OFF 



Status 

Second 

Third 

8nH 

kkH 

VVH 

9nH 

kkH 

OOh 

kk : Note No . 01h 〜 

7F 

w I ignored 



音を出しっぱなしでは仕方ありません。 
次に音を止める方法です。音を止めるステ 
ータスは， 


8nH 

です。ここでも n はチヤンネルを表してい 
ます。このステータスでチヤンネルを決定 
したら次はどの音を止めるのかを知らせる 
ため，止める音のノートナンバーを送りま 
す。そして最後にベロシティを送ります。 
ベロシティは幾つを指定しても無視されま 
すが，規格でステータス，ノートナンバー， 
ベロシティを送るようにと決めてあるので 
省略はできません。ですから先に出した C 
の音を止めるには， 

80h 3Ch OOh 

と送信してやればいいことになります。 

どうして止める音のノートナンバーを送 
ってやらなければならないのかといいます 
と，ポリ•モードのことを考えてあるのです。 
和音を鳴らしているときに，そのうちのひ 
とつの音だけを止めることができるように 
なっているわけです。 

また，先のノート•オンを使って音を止 
めることもできます。ノート • オンではベ 
ロシティ1が最も小さい音だと書きました。 
察しのよい方は，どうしてデータが0から 
ではなく1から始まっているのかと不思議 
図1ノートナンパー 


に思われたでしよう。 ノート•オンでベロ 
シティを0にするとそれはノー ト•オフと 
して機能するのです。 


Program Cnange 

Status second 

し nH ppn 

pp : Program No . 

次に音色を変える ステータス プログラム 
•チェンジと呼ばれるものです。これはシ 
ンセサイザによって何音持っているかが異 
なりますので ppH の範囲は表記しませんで 
した0たとえば PPH が0でアコーステイツ 
クピアノの音色を出すシンセサイザがある 
とします0チヤンネル1をアコーステイツ 
クピアノの音色に設定したければ， 

COh OOh 


と送信すればよいことになります。 


Control Change 


Status Second 

Third 

BnH mmn 

WH 

mm : Control 


vv i value 



コントロール.チェンジはモジユレーシ 
ョンを 掛けたり， ボリュームを 変えたりと 
いった機能を行うためのステータスです0 
楽器によってどういう コントロ ー ルをサボ 
ート しているかは異なりますのでここで簡 
単に説明することはできません。しかし m 
niH は機能によって規格で決まっていますの 
で，自分のシンセサイザのコントロール • 
チェン ジに mmH =0 lH が サポート されてい 
るなら， モジュレーションを 掛けることが 
できると判断することができます。詳細に 
ついてはそれぞれの楽器のオーナーズマニ 
ュアルを 参照してみてください0 

この コント ロールの なかには極めて魅力 
的なものがあります。 OPM を使った FM 音 
源では音源の位置を中央，右，左に設定す 


説ではチヤンネルはたいてい1チヤンネル 
から始まっています。そして 1~16 チャン 
ネルについて解説されます。これは日常的 
な感覚で理解しやすいようにという配慮か 
らだと思われますが，実際に送るチャンネ 
ルデータのほうは 0 〜 15 チャンネルです。 
ですから1チャンネルに設定されている音 
を出したければ， 

90 h 

がその ステータスと なります。 

またチャンネルが1バイトデータの下位 
4 ビットで指定されているため， MIDI で扱 
うことのできるチャンネル数は 1 〜 16 です0 
16 チャンネルというと少ないようですが， 
MIDI 対応のシセンサイザでは 1 チャンネ 
ルで和音を出すことができるポリ•モード 
を備えているものがほとんどです。ピアノ 
の 3 重和音を出すのに必ずしも 3 チャンネ 
ル必要なわけではありませんので安心して 
〈ださい。 

さて音を出すステータスの続きです o 90 h 
というステータスで1チャンネルの音を出 
すことをシンセサイザに伝えましたが，ま 
だどの音を，どれだけの音量で鳴らすのか 
を設定していません。そこでステータスを 
送ったら，続いてノートナンバー，ベロシ 
ティを順に送ってやります。 

ノートナンバーというのはその名のとお 
り音程です。これは 1 〜 127 の値を取り，図 
1のように対応しています。たとえば，88 
鍵のピアノの場合なら音域は A 0 から C 8 ま 
でで，ノートナンバーは 21 〜 108 となり，当 
然 1 とか 127 を送っても音は出ません。また 
ベロシティというのは音量のことで，1が 
最も小さく， 127 が最も大きな音ということ 
になります。これらはデータですから必ず 
127 以下の数になっていることに注意して 
ください0ここでは チャンネル 1の C の音 
を中くらいの音量で鳴らしてみることにし 
ましよラ。 

90h 3Ch 40h 

と送信してやれば，チャンネル1を C の音 
程，中〈らいの音量で鳴らすことができま 
す。 

シンセサイザがポリ•モード，すなわち 
1チャンネルで和音を鳴らす機能をサポー 
卜しているならここで 
40 h 40 h 43 h 40 h 

と データを 送ることで， CEG の和音を鳴ら 
すことができます。 「おや，ステータス がな 
い Jo そうです。 同じ ステータスでデータを 
送る場合には ステータスを 省略することが 
可能なのです。もちろん 

90 h 3Ch 40 h 90 h 40 h 40 h 



三〒 


特集 MIDI インタフェイスボードの製作ス？ 















ることが可能でした。シンセサイザのなか 
には音源の位置を0〜127の128段階で設定 
可能なものもあるのです。「チェロはどうし 
ても右からでなきやいやだ。ついでにコン 
トラバ、スはさらに右に置きたい j などとい 
うわがままも許されるのです。ビオラは中 
央，第2バイオリンは左，第1バイオリン 
はさらに左という設定も当然可能です。 

System Exclusive 
FOh : System Exclusive 
F 7 h : EOX(End of 

System Exclusive ) 

システムにはそれぞれに特徴があります。 
機械に固有のこれらの特徴を生かすために 
は MIDI の標準コマンドだけではとても足 
りません。新しい機種に新しい機能がつく 
たびに MIDI 規格でそのコマンドを作って 
いったとしたらとんでもないことになって 
しまいます。 

そこ で MIDI ではシステム•イクス クルー 
シブというものを採用しています。これは 
コンピュータでいうエスケープ.シーケン 
スのようなもので，システム•イクス クル 
ー シブと エンド. オブ•イクス クルー シブ 
の間に送られてきたデータによって，シス 
テムに命令を与えるものです。システムに 
よって固有のものですから，他のシステム 
との互換性はまったくありません。 

こういった独自に定義された機能のなか 
には，たとえばアサイン•モード，先着優 
先，後着優先といったものがあります。ち 
ょっと説明しておきましょう。アサイン- 
モードというのはシングル • アサインとマ 
ルチ • アサインがあります0 

1) シングル.アサイン：現在鳴っている 
ノートと同一番号のノート•オンカ 5 送ら 
れてきたとき，鳴っている音を一度消し 
てから発音し直す 

2) マルチ • アサイン：現在鳴っているノ 
ートと同一番号のノート•オンが送られ 
てきたとき，別の発音部を使って発音す 
る 

この機能によって，1チヤンネルで和音を 
出すことが可能になるのです。 

3) 先着優先：最大発音数以上のノート， 
オンが送られてきたとき，いちばん新し 
く鳴りはじめたものから順に消えていく 

4) 後着優先：最大発音数以上のノート- 
オンが送られてきたとき，現在鳴ってい 
る音のうちいちばん古く鳴りはじめたも 
のから順に消えていく 

これは市販のキーボードなどで経験なさっ 
たことがあるでしよう。キーボードのキー 


を順に押していくと，ある程度以上のキー 
を押さえたところで，最初に押した音，あ 
るいは最後に押した音が消え，今押したキ 
一の音が鳴りはじめるということです。 

MIDI にはこの他にもステータスがあるの 
ですが，最初からそんなにたくさんのステ 
ータスを紹介しても仕方ありませんのであ 
とは省略します。また結局のところ MIDI 
で重要なことは，なにをつなぐかというこ 
となのです。 コントロール •チェンジやシ 
ステム•イクス クルー シブは，どんな シス 
テムがつながっているかによってまったく 
違います。 MIDI が保証しているのは楽器 
の接続と，楽器間のデータ送受信の方法だ 
けです。 MIDI によってどんなデータを流 
すかはこれとはまったく別の問題なのです。 
この点を特に心に留めてぉいてください。 

MIDI ボードの製作 

八ードウェア仕様 

參 MIDI データはシリアルデータで，31250 
bps 非同期で送信されます。データはスタ 
—トビット1 ， ストップビット1 ， ノンパ 
リティ，データ長8ビットと なって います。 
つまり，1バイトのデータを送信するには 
10ビットの送信が必要であり，10ビットの 
送信には320#秒かかることになります。 
♦ MIDI の入力端子はひとつの出力を受ける。 
複数の出力をひとつの入力に入れることは 
できません0受信側はオプトアイソレータ 
(フォトカプラ）で信号を受ける。フォトカ 
ブラはシャープ PC 900 同等品を使用する。 
と，決められています。フォトカプラを使 
用するのは絶縁のためで，キーボード同士 
でグランドループを作ったり， コンピュー 
夕の信号がオーディオ回路に混入するのを 
防ぎます。 

• コネクタは DIN 5 P のメスを楽器ハ。ネルに 
取り付け ， MIDI IN，MIDI OUT のラべ 
ルを表示しなければならないことになって 
ぉり，また，ケーブルは最大 15 m までで， 
両端には DIN 5 P オスを取り付けます。 

• MIDI THRU 端子をつけてもかまわない。 
MIDI THRU 端子には MIDI IN 端子の入 
力がコピーされて出力されるものとする。 
以上です。 



表2の部品表にしたがって部品を集めて 
ください。 SIO は必ず Z 80 A 用のものを使用 
してください。“ A ” を忘れないように。また 
Z 80 A - SIO はいろいろなバージョンがあり 


ますが，必ず Z80A-SIO/0 を使用してくださ 
い。他のバージョンではピンの配置が異な 
ります。 SIO は高価ですので 40P DIP ソケ 
ットを購入し，配線が終わってから SIO を 
差すようにしてください。 

製作には XI 用の基板を使用しました。こ 
のため実体配線図を書くと何がどこにつな 
がっているのかわからなくなってしまうの 
で実体配線図はつけていません。その代わ 
りに部品配置図をつけておきましたので， 
これと回路図， TTL のピンの配置図を参照 
しながら配線してください。簡単な回路図 
ですので，まず迷うことはないでしょう。 
各 1C の電源および GND (アース），パスコ 
ンは 省略してあります0ハ。ス コンは TTL2 
個に1個の割でつけました。忘れずに配線 
して〈ださい。また 26P コネクタの偶数ピ 
ンはすべて GND に落としてあります。 

ボーレートは CPU クロックの 4MHz を L 
S93 で 8 分周し，さらに SIO 内部で 16 分周 
することによって得ています。 

フラットケーブル用コネクタ FAS-26-17 
はフラットケーブルを買った際にお店で圧 
着してもらってください。私は MIDI 用の 
コネクタを別の基板上（写真 3) に作りま 
したのでフラットケーブル用コネクタはケ 
表2部品表 

Z80A-SIO/0 
40P DIP ソケット 
フォトカブラ 
PC900 
TTL 
74LS04 
LS07 
LS93 
LSI 36 
LSI 38 
ダイオード 
I SI 588 

抵抗 1/8 or I/4W 
2200 
2700 
IKfi 
3.3KO 
I0KQ 

コンデンサ 
47只 F (電解 10 V 以上） 

O.UF (パスコン) 

デイップスイツチ 


6P XI 320円 

コネクタ 

FAP-26-07.02B (フラツ X I or 2 500円 

トケーブル用） 

FAS-26-l7( 圧着） X | or 2 500円 

26芯フラツトケーブル 

(30 〜 50cm) XI 250円 

DIN5P メス X3 or 6 100円 

基板 


サンハヤ ト MCC-I53 X I 3,000 〜 4,000円 
部品合計約8,500円 


XI 

XI 


1,000円 
150 ~200円 


x | 


150〜200円 


x I 
x | 
XI 
X2 
XI 

XI 

X5 
x | 
X2 
X8 
X6 


20〜70円 
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ーブルの両端につけましたが， MIDI 用コ 
ネクタをフラットケーブルの先に直接つけ 
るのであれば， FAP -26-07.02 B , FAS -26 - 
17共に1個で結構です。基板上につける D 
IN 5 P コネクタが手に入らない場合は，オー 
デイオなどにつける DIN 5 P コネクタでかま 
いません。26芯のフラットケーブルは最長 
で lm くらいにしておいてください。 

現在フラットケーブルは半分しか使って 
いませんが，これは SIO のポート B を使っ 
て，もう1チャンネル増設するつもりでい 
るからです。現在の回路の RxDA，TxDA 
の先の回路と同じものを RxDB ， TxDB の 
先につ ければいいだけですので}•兆戦してみ 
てください。 

配線が終わったら，誤配線がないかどう 
かを慎重に調べ，誤配線していないようだ 
ったらまず SIO をつけない状態でボードを 
XI に差します。そして電源を投入してみて 
IPL が起動しないならどこかに誤配線があ 
りますので，もう一度チヱックを行ってく 
ださい。 

見事 IPL が起動したら，次は SIO を差し 
て試してみます。 IPL が起動し，しばらく 
侍った状態で 1 C が触れないほど熱くならな 
いようなら，まず基板上の誤配線はないと 
考えていいでしよう。 

つぎはコネクタが正しくつながって いる 
かどうかを調べます。コネクタの MIDI IN 
と MIDI OUT をケーブルでつなぎ，リスト 
1のチェックプログラムを走らせてみてく 
ださい0カーソルが点滅し，文字入力を促 
しますから，キーボードから1文字入力し 
てやります。押されたのと同じキャラクタ 
図4ピン配置図 



写真 


図3部品配臞図 
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が画面に表示されればコネクタも正しく配 
線されています。 

ではいよいよシンセサイザをつないでみ 
ましょラ。 

この MIDI ボードは デイ ツプスイツチに 
より I / O アドレスを設定することが可能で、 
す。 デイ ップスイツチをすべて OFF にする 
と0000 h ， 以後4番地刻みに OOFCh までの 
設定が可能です。アドレスとそのときのポ 
一卜の意味は図2のようになっています。 

麵編 

共通規格といっても MIDI の場合, つなぐ 
楽器によって コントロール できる機能が全 
然異なる（特に効果的な機能はほとんどイ 
クスクルー シブと なって いる）ため，いわ 
ゆる汎用ソフトというのはなかなか作れま 
せん。今回は MIDI の信号の使い方を理解 
してもらうために口ーランドの MT -32 と 
いうシンセサイザを使って音を出すための 
プログラムを用意しました（リスト2)〇俾 
っているのは MIDI の基本的な ステータス 
である ノート•オンとノート•オフ，それ 
にプログラム•チェンジだけですので，ほ 
かのシンセサイザでも音色の名前を換える 
だけで使用することができます。 

プログラムでまず最初にやるのは SIO の 
初期化です 。 “INIT SIO ” という ラベルの 
ところで，ボ ー レ ー トの設定， デー タフォ 
ーマットの設定，それに受信割り込み不可 
を設定しています。あとはキーボードから 
の入力を待って，入力された データ を MIDI 
の ステータスやデータに変換し， SIO の デ 
ータ ポートに出力するだけです。 

このプログラムはデイツプスイツチをす 
ベて OFF にした状態，すなわち I / O アドレ 
スの000 Oh に MIDI ボードが置かれているこ 
とを前提にしています。他のアドレスに M 
IDI ボードを置いたときにはそのアドレス 
に合わせて1060行で設定している値を変更 
してください。 

データを出力する際にチヤンネル2に対 
して出力を行っていますが，これは MT -32 

図5 SIO のマッピング 


の初期状態（要するに買ってきたままの状 
態）ではチヤンネル 2 〜 10 が MT-32 内部 
のパート1〜8とリズムに割り振られてい 
るからです。自分でチヤンネルを変更して 
いるときには変更したチヤンネルに合わせ， 
chn という変数にチヤンネル番号を入れて 
ください。 chn に設定されているデータは 
実際に送信に使われるデータですから，チ 
ヤンネル番号から1引いた値になっていま 
す。注意してください。 

画面下に表示されるようにキーが鍵盤に 
割り振ってあります。オクターブを変えると 
きには0，音色を変えるときには P を押し 
て〈ださい。またわざわざ0や P を押すの 
は面倒かと思い， カーソル キーの左右で音 
色を，上下でオクターブを変えることがで 
きるようにもしてあります。 

リスト 3 はマシン語を使う場合の SIO へ 
のデータ出カプログラムです。自分で簡単 
なシーケンサを作るときの参考にしてくだ 
さい。 

氺氺氺 

MIDI 対応の楽器では，たいてい MIDI T 
HRU 端子を備えています。これは多くの楽 
器をつないで演奏するときのためのもので， 
MIDI IN に入ってくるデータと同じものが 
出力されるようになっています。 XI の MID 
I OUT から出したケーブルを 1 台目の楽器 
の MIDI IN につなぎ，この楽器の MIDI T 
HRU から出したケーブルを 2 台目の楽器の 



MIDI IN につなぐと，この2台の楽器を X 
1から制御できるようになります。このと 
き同一のチヤンネルを振られたパートがあ 
ると，それらのパートは同じデータを演奏 
することになります。もちろんこれは1台 
のシンセサイザでも可能で，シンセサイザ 
内部の幾つかのパートに同一のチヤンネル 
を当てることができます。音に厚みをつけ 
たいときなどに使う手なのですが，2台以 
上の楽器をつなげるときには気をつけてく 
ださい。 

楽器を制御する MIDI 。 あなたもこの MI 
DI の世界にやってきませんか。そして一緒 
に音楽しようではありませんか。その文字 
のごとく音を楽しむのです。 


魅力のサウンドモジュール MT -32 


シンセサイザといえば，ツマミやらスイッチ 
やらがたくさん付いた，いわゆるキーボードを 
思い浮かべる人が多いのではないかと思います。 
楽器である以上，鍵盤とか弦とかマウスピース 
とかがないと，どうやって演奏するんだぁ一っ 
てことになるわけですが， MIDI の世界ではそん 
な常識は過去のものとなりました。 

たとえば，今回の MIDI ポードの製作で使用し 
た MT -32 というローランドの音源モジュールな 
どは，コンピュータや他のキーボードからの Ml 
DI 情報を受けて演奏させることを考えて作られ 
たもので，鍵盤はなくとも立派なシンセサイザ 
です。いやいや仮に鍵盤などあったとしても人 
間の手でまかなえるのは，せいぜいポリフォニ 
ックの丨パートと自動伴奏程度のもの。複数の 
音色をひとつの鍵盤で使いこなすことはできま 
せんね。ところが MIDI を使えば，音色の異なる 
各パートごとに違った演奏をさせるといった芸 
当も簡単にやってのけることが可能なのです。 
もちろんシンセサイザにそういう能力があれば 
の話ですけど。 

この MT -32 には，8つのパートの音源ブロッ 
ク（音源は LA デジタル•シンセシス）と PCM に 
よるリズムパート （30 種類のリズム音源を内蔵） 
があり，独立して動作させることが可能です。 


しかも同時に鳴らせる音の数は8パート合わせ 
て最大32音もあるのです（どのパートに何音振 
り分けてもよい)。 

また， MT -32 では128種類のプリセット音が 
内蔵されています。使用されているのは LA 音 
源というものですが，各楽器のアタックレイト 
をサンプリングすることによって，実にリアル 
な音色となっています。特にヴァイオリンゃア 
コーステイックピアノのような FM 音源でもな 
かなかそれらしく表現できない生楽器の音が見 
事に再現されていて感動的。しかも，このクラ 
スにして嬉しいことに残響効果をかけるデジタ 
ルリパーブまで内蔵という本格派です。 MIDI と 
共にお勧めしたい丨台といえるでしょう。 

MT -32 ローランド69,000円 



+ 00 

ポート A 

データ 

+ 01 

コントロール 

+ 02 

ポート B 

データ 

+ 03 

コントロール 


アドレスオフセツト 
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• J スト 3 


SIO へのデータ出カプログラム 


MIDI Data OutPut 


IN 

AND 

JR 

POP 

DBC 

OUT 

BET 


BC ， SIO_AC 

A,(C) 

eeeeei«eB 

Z.MDPUTL 

AF 

BC 

(C),A 


ebsd 動作チェック用プログラム 

1000 * ========================= 

1010 * MIDI boad Check Prograa 
1020 ' 2-1-1988 by TITY 80FT 

1030 * ========================= 

1040 SIO_AD=0 : SIO AC=1 : SIO BD=2 : 3IO_BC=3 
1050 GOSUB "INIT Sl5" 

1060 » 

1070 CLS 

1080 WHILE 1 

1090 kt=INPUT$(l) 

1100 OUT SIO_AO,ASC(k$) 

1110 OUT SIO_AC,1 

1120 a=INP(SIO_AD) 

1130 PRINT CHR$(a )； 

1140 WBND 
1150 » 

1160 LABEL "INIT SIO" 

1170 RESTORE "SIO INIT DATA" 

1180 FOR i=0 TO 8 : READ & 拿： OUT ■io_ao,VAL("fcH"+a 拿 } : NEXT 
1190 FOR i=0 TO 4 : RBAD a$ : OUT sio_bc•VAL<"fcH"+a 拿 > : NEXT 
1200 RETURN 
1210 * 

1220 LABEL "SIO INIT DATA" 

1230 DATA 18,01,00,03,Cl,04,44,65,68 
1246 DATA 18,01,04,02.00 


ローランド MT -3 E コントロールブログラム 


1000 * = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = 

1010 1 Ro I and MT- : sound vor 1. 0 

1020 f \ 1 + Ml 1)1 - I F 25-Jan- I9H8 T【TY SOFT. 

1030 f ====================================== 

104 0 * 

U)50 DFFINT A-Z 

1080 SIO_ Al) = 0 : SIO A( = I : srO.BD = 2 : SIO 
1070 pr« = 0 : 001 .= 4 : v e .1=I i ； 7 : clui=I 
1080 DIM t nainf»S( 128) 

1090 RFSTOKK "TONF NAMK" : FOR i =0 To 127 : IVKAD i names ( i ) 
1100 1 

1110 (}OSUB .SCRSEr. 

I 120 GOSUB "INIT SIO' 1 

1 130 (JO.SUH ”S 卜 T MR(J" : GOSUH ，•‘ SET OCT M 
1140 ' 

1150 1 

1 Ifi0 l.ABFI, "MATS 1,001，” 

1170 COl.OR I 

1lft0 I.OCAI'F 7,^0 : PR t N'T "P ： program o ： ortav.? (J：quit " 

I 190 COLOR 7 
1 200 LABKI. '*KKV し OOP" 

1210 nS=lNKEYS(0) : IF n$="" GOTO 1210 

1220 datrlNSTR( '* A7.S\CFVGBNJMK , L.. / ： _ 1" ,nS ) : IF dat = 0 THEN ， 
1230 x=oot»12+dat+7 : OIT S10_AD,&H90+ohn : OUT SIO AD,\ : 
1240 WHJI.E TNKKV${0) O 0 M : WKND 

1250 OUT S]O_AD,fcH90+ohn : OIT S10_AD,\ : OUT SIO^AD,0 
1260 GOTO "KEY LOOP.. 

1270 1 

1280 LABEL "COMMAND" 

1290 KEYO,"" 

1300 IF n$=CHR$( 30) OR nS=CHR$(3l ) GOSUB "CN(J OCT” 

1310 IF n$ = CHR${ 28) OK n$=('HKS(29) GOSI B "CNG PRC* 

1320 rF n$ = ..0” GOSUB "OCTAVE" 

1330 IF n$="P" GOSUB "PROGRAM" 

1340 IF n$="Q" GOTO "QUIT” 

1350 GOTO "MAIM I,OOP" 

1360 1 

1370 し ABEL "CNG OCT" 

1380 IF n$=CHR$(30) THEN oct=oct+l : JF oct>8 THEN oct=8 

1390 IF n$=CHR$(31)THEN oct=oct-l : IF oct<0 THEN oct=0 

1400 GOSUB "SET OCT" 

1410 RETURN 
1420 * 

1430 LABEL "CNG PRG" 

1440 IF n$=CHR$(28) THEN prg=prg+l : IF prg>127 THEN prg=0 

1450 IF n$=CHR$(29) THKN prg=prg-l : IF pr«<0 THEN prg=127 

1460 GOSUB "SET PRG" 

1470 RETURN 
1480 * 

1490 LABEL "OCTAVE" 

1500 CONSOLE 22,3 

1510 dat=oot : INPUT ..Input OCTAVE (0 - 8)**；dat 

1520 IF dat<0 OR dat>8 THEN 1510 

1530 CLS : CONSOLE 0,25 

1540 oct=dat : GOSUB "SET OCT" 

1550 RETURN 
1560 * 

1570 LABEL "PROGRAM" 

1580 CONSOLE 22,3 

1590 dat=prg : INPUT "Input PROGRAM No. (0 -127)" ；dat 

1600 IF dat<0 OR dat> 127 THEN 1590 

1610 CLS : CONSOLE 0,25 

1620 prg=dat : GOSUB "SET PRG" 

1630 RETURN 
1640 * 

1650 LABEL "QUTT" 

1660 INIT : WIDTH 80 : CLS 
1670 END 
1680 ' 

1690 * 

1700 LABEL "INIT SIO" 

1710 RESTORE "SIO INIT DATA" 

1720 FOR i=0 TO 8 : READ aS : OUT SIO_AC t VAL("&H"+a$) : NH> 


NK\T 


COMMAND" 

OUT S10_AD,vel 


Oh ! X 1988.3. 


► ( IMT ) 氏へ。僕も昨年のクリスマスは「某」の“ Silent Night ” で過ごしました。彼女を 
知ったのは Fleetwood Mac のおかげなのですが，锻萵だと思います〇笑っちゃダメですよ。 
ついでに僕の一番好きなグループは Pretenders です。誰か フアンの 方いませんか？ 

南稚宽 （16) mnw. 
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1730 FOR i=0 TO 4 : READ a$ : OUT SIO BC, VAL (..&H. ， +a$} : NEXT 

1740 RETURN 
1750 * 

1760 LABEL "SIO INIT DATA" 

1770 DATA 18,01,00,03,01,04,44,05,68 
1780 DATA 18 ， 01 ,04 ,02,00 
1790 1 
1800 1 

1810 LABEL "SET PRG" 

1820 LOCATE 4,4 : PRINT iSI\(] M PROGRAM No. = ； prf? 

1830 t'OL.OK 4 

1840 LOCATE 24,1: PRINT LEFTS(tnameS(prg)+SPACE${16),16) 
1850 COLOR 7 

1860 OUT SIO_AD t &HC0+chn : OUT SIO_AD,prg 
1870 RETURN 
1880 » 

1890 ' 

1900 LABKL "SET OCT" 

1910 LOCATE 4,7 : PR TNT US I NO "OCTAVE = ###" ； oct. 

1920 RETURN 
1930 * 

1910 1 

1950 し ABEL "SCRSET" 

1960 INIT : WIDTH 40 : CLS 4 
1970 ('.OLOR 5 

1980 LOCATE 5,1 ： PRINT •，本本本 MT-32 SOUND CHECKER 本 ” 
1990 COLOR 3 

2000 LOCATE 7,11 : PRINT " KKY BOARD ASSIGN" 

2010 COLOR 6 


2020 LOCATE 7,12 : PRINT " r-r-. t- , ,.. ‘ 

2030 LOCATE 7,13 : PRINT "l I iI ： ! Ill I t iii i I 

2040 LOCATE 7,14 : PRINT '* ! A I S I t I F I G I I I J K i L I ! I ： I 1 i 

2050 LOCATE 7,15 : PRINT " I I -i 1 . ■ ! 

2060 LOCATE 7,16 : PRINT " I Z X I C I V I B I N I M i , i . I / I I ** 

2070 LOCATE 7,17 : PRINT .. 1 ~~ l -- J ~ 1 ~■ ■― '~'~~ : ~^ 


2080 COLOR 7 
2090 HETIJRN 
2100 1 
21 10 J 

2120 LABEL "TONE NAME" 
2130 DATA "Acou Piano1.. 
2140 DATA "Acou Piano 2" 
2150 DATA "Acou Piano 3" 
2160 DATA "Elec Piano1” 
2170 DATA "Elec Piano 2.. 
2180 DATA "Elec Piano 3.. 
2190 DATA "Elec Piano 4" 
2200 DATA "Honkyt.onk" 
2210 DATA，.Elec Org 1" 
2220 DATA "Elec Org 2" 
2230 DATA "Elec Org 3" 
2240 DATA "Elec Org 4” 
2250 DATA "Pipe Org 1” 
2260 DATA "Pipe Org 2 .， 
2270 DATA "Pipe Org 3" 
2280 DATA "Accordion，. 
2290 DATA "Harpsi 1 ，， 

2300 DATA "Harpsi 2" 

2310 DATA "Harpsi 3" 

2320 DATA "Clavi 1" 

2330 DATA "Clavi 2” 

2340 DATA "Clavi 3” 

2350 DATA "Celesta 1.. 
2360 DATA "Celesta 2" 
2370 DATA "Syn Brass 1 .， 
2380 DATA "Syn Brass 2" 
2390 DATA "Syn Brass 3" 
2400 DATA "Syn Brass 4 .， 
2410 DATA "Syn Bass 1” 
2420 DATA "Syn Bass 2" 
2430 DATA "Syn Bass 3，. 
2440 DATA "Syn Bass 4 ，， 
2450 DATA "Fantasy .， 

2460 DATA "Harmo Pan" 
2470 DATA "Chorale” 

2480 DATA "Glasses" 

2490 DATA "Soundtrack" 
2500 DATA ” Atmosphere" 
2510 DATA "Warm Bell" 
2520 DATA "Funny Vox" 
2530 DATA "Echo Bell" 
2540 DATA "Ice Rain" 

2550 DATA "Oboe 2001" 
2560 DATA "Echo Pan” 

2570 DATA "Doctor Solo" 
2580 DATA "Schooldaze" 
2590 DATA "Bellsinger" 
2600 DATA "Square Wave" 
2610 DATA "Str Sect 1 ，， 
2620 DATA ..Str Sect 2" 
2630 DATA "Str Sect 3" 
2640 DATA "Pizzicato" 
2650 DATA ” Violin 1" 

2660 DATA "Violin 2 ，， 

2670 DATA "Cello 1 .， 

2680 DATA "Cello 2" 

2690 DATA "Contrabass" 
2700 DATA "Harp 1" 

2710 DATA "Harp 2" 

2720 DATA "Guitar 1" 

2730 DATA "Guitar 2" 

2740 DATA "Elec Gtr 1" 


2750 DATA "Elec Gtr 2，. 
2760 DATA "Sitar" 

2770 DATA "Acou Bass 1" 
2780 DATA "Acou Bass 2" 
2790 DATA "Elec Bass 1" 
2800 DATA "Elec Bass 2" 
2810 DATA "Slap Bass 1.. 
2820 DATA "Slap Bass 2" 
2830 DATA "Fretless 1" 
2840 DATA "Fretless 2” 
2850 DATA "Flute 1 .， 

2860 DATA "Flute 2" 

2870 DATA "Piccolo ド 
2880 DATA "Piccolo 2" 
2890 DATA 'Recorder" 
2900 DATA ” Pan Pipes*' 
2910 DATA "Sax 1" 

2920 DATA "Sax 2" 

2930 DATA "Sax 3._ 

2940 DATA "Sax 4" 

2950 DATA .’Clarinet 1.. 
2960 DATA "Clarinet. 2.. 
2970 DATA "Oboe" 

2980 DATA "Engl Horn" 
2990 DATA ” Basoon.. 

3000 DATA "Harmonica" 
3010 DATA "Trumpet l u 
3020 DATA "Trumpet 2" 
3030 DATA "Trombone 1" 
3040 DATA "Trombone 2" 
3050 DATA 'Fr Horn 1" 
3060 DATA "Fr Horn 2 ，， 
3070 DATA "Tuba" 

3080 DATA "Bra Sect 1" 
3090 DATA "Brs Sect 2 ，， 
3100 DATA "Vibe 1 M 
3110 DATA "Vibe 2 .， 

3120 DATA "Syn Mallet" 
3130 DATA "Windbell" 
3140 DATA "Glock" 

3150 DATA "Tube Bell" 
3160 DATA "Xylophone" 
3170 DATA "Marimba ，， 

3180 DATA .Koto" 

3190 DATA ”Sho.. 

3200 DATA "Shakuhachi'* 
3210 DATA "Whistle 1" 
3220 DATA "Whistle 2" 
3230 DATA "Bottleblow" 
3240 DATA "Breathpipe" 
3250 DATA "Timpani" 

3260 DATA "Melodic Tom" 
3270 DATA "Deep Snare" 
3280 DATA "Elec Perc 1 ，， 
3290 DATA "Elec Perc 2" 
3300 DATA "Taiko" 

3310 DATA "Taiko Rim" 
3320 DATA "Cymbal" 

3330 DATA "Castanets" 
3340 DATA "Triangle" 
3350 DATA "Orche Hit，. 
3360 DATA "Telephone" 
3370 DATA "Bird Tweet" 
3380 DATA "One Note Jam 
3390 DATA "Water Bells" 
3400 DATA "Jungle Tune" 


►プログラムを 打ち込むときは， へヴィ メタ ソングを 聴きながらやりましょう。 1.5 倍は 
速く入力できます。ちなみに僕の場合， BGM は W * A * S * P だ！大沢利陴（16> 群馬県 
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Object oriented 


実用 (7) オブジェクト指向のゲームプログラミング第4回 


“Classm ” の使い方 


いよいよプログラミングのためのサンブルシステム “ Classm ” ガ完 
成した。今回は LSI C によってコンバイルしだフィ)レタのオブジェ 
クトを掲載し，その具体的な使い方について解説する。これでアブ 
U ケーシヨンを作る用意が整つだことになるわけだ。 


Hamaguchi Isamu 

浜口勇 

さて今月は， フイ ルタのダンプリストと， 
ランタイムの ソースを 掲載するので 一応の 
準備は完了ということになる。もし興味が 
あるのなら多少長いが，今回のリストを打 
ち込んでもらえれば，とりあえず試すこと 
ができる。 

今回の連載では，一応 Xl / Xlturbo をター 
ゲットマシンとして考えており，来月には 
簡単なサンプルゲームを作ることにしてい 
る 0 ただし，このシステム “ Classm ” 自体 
は CP/M 上のシステムとして機種を問わず 
使用できるように作られているので（私自 
身は MSX のユーザーで，開発は MSX-DOS 
上で行っている），内容さえ理解できれば M 
Z - 2500の P - CP/M などでも，今回のシステ 
ムを利用してオブジヱクト指向のゲーム開 


発ができるだろう。 

なお，プログラムの本来のアドレスは01 
OOh 〜となっているが, HuBASIC のマシン語 
モニタや MACINTO - C で入力できるようリ 
ス ト 5では Cl OOh 〜に配置されたものを掲載 
してある。リストどおりに入力してデ、イス 
クにセーブしておき， XI の場合なら いった 
んカセットテープにセーブし， CP / M に入 
っている CMT . COM によって コンバートし 
て ほしい。また， G - RAM にセーブし ておい 
て CP / M を立ち上げ（ありがたいことに G - 
RAM はクリアされない）， 010 Oh 〜に読み込 
む方法もある。これらの方法に ついては，0 
h ! MZ 1987 年6月号の「通り抜けられます」 
(祝一平氏）が参考になる。もちろん，先月 
号の ソースをコンパイ ルしてもよい。 


ブ□クラムの使い方 


では多少今までの連載と重複はある力す， 
使用方法について説明しておこう。 

まず，このプログラムは80個のクラスと 
1024個の変数とメソッド（全体でである） 

を扱え，あるクラスからメッセージを送れ 
るクラスの最大数は32個である。 

使用方法は次のようにする。 

Classm < クラス定義ファイル 
プログラムは classm というファイル名で 
セーブしてあると考える。 

このフ 。ログ、 ラムは LSI C で コン ハ 0 イノ レし 
てあるので，そのリダイレクション機能を 
使って標準入力からクラスを定義したファ 
イルの中身を取り込むわけである。 

たとえばクラスを定義したファイルの名 
前が class だとすると， A > の表示に続いて 
classm 、 class 

のように打ち込めばよいことになる。なお， 
このクラス定義ファイルの中身は1月号にク 
ラス定義部として載せたようなものである。 
書き方はそちらを参照してほしい。 


基本 ルー チン 


では先月の予告どおり，基本ルーチンと 
して標準定義部とランタイム，クラス object 
について書いていってみよう。 

•標準定義部 

これは，リスト1に載せておいたので，打 
ち込んだら “class, def” という名前でセー 
ブしておいてほしい0これは，プログラム 
の先頭に必ず include を使用して取り込むフ 
アイルで基本的なマクロを定義している0 

1) 他のオブジヱクトのクラスメソッドを 
呼び出すためのマクロ。 

2) 他のオブジェクトのインスタンスメソ 
ッドを呼び出すためのマクロ。 

3) 自分のクラスメソッドを呼び出すため 

の マクロ。 



Id 

hi,arg 

call 

ciasBir^ 

endm 

•ance 

macro \ 

id 

hi »arg 

cal i 

_ciass## 

endm 

;s 

macro i 

id 

hi ,arg 
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endm 

ance 

id 

macro ^ 

hi .arg 

ral I 

class 莽并 
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リスト2ランチタイムルーチン “ AUN . MAC ” 


1 


.z80 

MAC =： 

2 

start : 



3 




4 

_call: 

push 

hi 

5 


id 

h,b 

6 


Id 

i ,c 

7 


Id 

d, (hi ) 

8 


inc 

hi 

9 


id 

Id 

add 

e,(hi) 

10 

11 


hi 

hL.de 

12 


Id 

d,(hi) 

13 


inc 

hi 

14 


Id 

e, (hi l ) 

15 


ex 

de.hl 

16 


pop 

de 

17 


add 

hi,de 

18 


Id 

d,(hiJ 

19 


inc 

hi 

20 


Id 

e, (hi) 

21 


ex 

de.hl 

22 


JP 

(hi) 

23 


end 
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4) 自分のインスタンスメソッドを呼び出 

すための マクロ。 

の 4 種類があり，それぞれ callclass , callins 
tance , selrclass , seltinstance といフ名刖力 ? つ 
いている。 

籲ランタイムルーチン 

次はランタイムである。リスト2に載せて 
おいた。さて，ランタイムが何を行うかと 
いうことについて考えてみよう。今回のシ 
ステムでのランタイムの意味というのは， 
次の2つである。 

1) パソコンをプログラムが実行できるよ 
うに初期化して，最初に実行されるオブジ 
ェタトを作成し，そこへ制御を移す。 

2) メソッドを呼び出すときに使用するサ 
ブルーチンを記述しておく。 

今回は 1) のスタートアップのためのプロ 
グラムが書かれていない力' これはプログ 
ラムの内容によってまちまちなので毎回変 
わってくるからである。 

2) のメソッドを呼び出すときに使用する 
サブルーチンは今回は 14 — call :••”という 
ラベルで定義してあって，これをマクロの 
中から呼び出すことになる。このラベル名 
は標準定義の中のマクロから呼び出される 
ようになっていて，お互いに対になってい 
る。 

マクロは 4 つあるので本当は 4 種類のプロ 
グラムが必要になるのだが，今回は 4 つの 
メソッド呼び出しの手順がまった〈同じ形 
で行われるのでひとつで足りている。もし 
も，手順を変更するならば，それ相応にラ 
ンタイムと標準定義の変更が必要になるわ 
けである。 

• クラス “ ob ject” 

さて，では最後に最も基本的なクラスで 
ある， object に ついて 説明しよう。リスト 3 -a 
にクラス定義部，リスト 4 にプログラム本体 
を戟せておいた。まずクラスの定義を見て 
みょう 0 

クラス名は@マークの次で“ object ” であ 
る。 

次に+ マークに 続いてクラス変数の定義 
が記述されている。クラス変数は mclass (メ 
タクラスのアドレス）， imethod (インスタン 
スメソッ ドへの ジヤ ンプ テーブルの アドレ 
ス）， memsiz (インスタンス変数の領域の大 
きさ） の3 つがあり後ろにそれぞれの変数の 
大きさつまり2が書かれている。 

その次が，ーマークに続いてのインスタ 
ンス変数で， class (クラス変数の先頭のア 
ドレス）が2バイト取られている。 

* マークに 続いて書かれているのが， ク 
ラスメソッドの名前で， object には alloc と 


new というクラスメソッドが定義されている。 

最後に/マークに続いているのが，インス 
タンスメソッドで freeobj が定義されている。 
これをフイルタ classm に通すと，リスト 3 -b 
のような定義が作り出されるのでこれを， 
リスト 4 に include してやるのだ。 

では，リスト 4 のクラス object のプログラ 
ム本体について見ていってみよう。 

まずプログラムの先頭で， stddef . defto 
bject.def を include 命令で取り込んでいる。次 
に“ object :: ”というラベル名に続いて記 
述されているのがクラス変数本体である。 
最初にメタクラスのアドレス。これは“ met 
aclass ” である。 

次にインスタンスメソッドへのジャンプ 
テーブルのアドレス 0 これは， “instancemet 


hod ” という名前。 

最後はインスタンス変数全体の大きさで; 
これは “ ivarsize ” となっている。 

なおこの 3 つのシンボルは予約となってい 
て，リスト 3- b の中で定義されているので， 
クラス変数はそれを参照していることにな 
る。 

続いて，プログラム本体がある。 

まずメソッド“ alloc ” の本体である。ここ 
には本来メモリの獲得のためのルーチンが 
くるはずだが今回はダミーになっている。 
必要ならば，標準的なメモリ割り当てルー 
チンを用意するとよいた^ろう。 

メソッド “ new ” はまず， self でメソッド 
alloc を呼び出し memsiz 分のメモリを迤得 
すると，その先頭にクラスのアドレスをス 


クラス定義部 “ CLASS ” 


©object 
•fmciasB 
♦imethod 
4-memB i x 
-class 
>aiioc 
本 new 

/freeobj 


リスト 3- b クラス定義部 ( Classm のフイルタを通したもの)“ O 日 JECT . DEF ” 


1 

； meta class 


2 

metaclass : 



3 

dw 

metaclaas 

4 

dw 

cla8BMethod 

6 

； class var 


8 

mclasa def1 

e 


9 

imethod def1 

2 


10 

memsiz def1 

4 


11 

cvaraize 

equ 

6 

12 




13 

^selfnew 

macro 


14 

selfclass 

0 

15 

endm 



16 

^selfalloc 

macro 


17 

aelfclass 

2 

18 

endm 



19 




20 

clasaNethod ： 



21 

««0001 equ 

new 


22 

public 

000001 


23 

⑽0000 equ 

alloc 


24 

public 

d«O0O0 


25 

dw 

cKieoei 


26 

dw 

9^0000 


27 




28 

: instance var 


29 




30 

claBB def1 

0 


31 

ivarsize 

equ 

2 

32 




33 

©selffreeobj 

macro 


34 

selfinstance 

0 

35 

endm 



36 




37 

instanceMethod : 



38 

900002 equ 

freeobj 


39 

public 

@«O0O2 


40 

dw 

000002 


リスト4ブログラム本体“ OBJECT . MAC ” 

1 

include 

s レ * 暴 m — — — — — — — — — — — — — — — — — — 

class.def 

2 

include 

object. 

def 


object :: dw 
dw 
dw 


metaclaas 

inBtancemethod 

memsiz 


alloc: 

new: selfalloc 

Id (hl) 9 b 

inc hi 

Id (hi) t c 

ret 

freeobj : 


実用 （？） オブジェクト指向のゲームプログラミング 
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トアしてリターンしている。ここでは，イ 
ンスタンス変数の初期化など力す行われるの 
でぁる。 

classm コマンドー覧 

クラス定義部 

◎クラス名 

クラスの定義を始める。クラス名は 
6文字まで。 

スーパー クラス名 

そのクラスのスーパークラスを指定 
する。ひとつのクラスで2つ以上窨く 
と最後に書いたものが有効になる。 

=使用クラス名 

そのクラスから呼び出すオブジェク 
卜のクラスを指定する。 

+クラス変数名 サイズ 

クラス変数を指定する。サイズ分の 
バイトが取られる。変数名は8文字 
まで。 

—インスタンス変数名 サイズ 

インスタンス変数を指定する。サイ 
ズ分のバイトが取られる。 

* クラスメソッド名 

クラスメソッドの指定をする。メソ 
ッド名は8文字まで。 

/インスタンスメソッド名 
_インスタンスメソッドの指定をする。 

マクロ 

マクロで行えるメッセージパッシングには 
次の3種類があって，それぞれにクラスメソッ 
ド用とインスタンスメソッド用がある。 

他のオブジェクトヘメッセージを送る 
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次にメソッド“ freemem ” であるが，これ 
はいらなくなったオブジェクトのメモリを 
解放するためのルーチンで， alloc と対にな 


クラスメソッドは， 
call メソッド名 
例： — callnew 

インスタンスメソッドは， 

@ call メソッド名 
例： @callfreeobj 

なお，呼び出す前に BC レジスタをス 
タックに退避してから，メッセージ 
を送るクラスやオブジェクトのアド 
レスを BC レジスタにロードしておか 
なければならない。 

例： push be 

Id be , actor 
— callnew 
pop be 

自分に対してメ ッ セージを送る 
クラスメソッドは， 

— self メソッド名 
例： __selfalloc 

インスタンスメソッドは， 

©self メソッド名 

例： ©selffreeobj 

自分の スーパー クラスヘメ ッ セージを送る 

クラスメソッドは， 

_ super メソッ•ド名 
例： — supernew 
インスタンスメソッドは， 

@super メソッド名 
例： @superfreeobj 


リスト5 Classm のフイルタ(オブジェクト) 
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る。今回は alloc がダミーになっているの 
で，ここも何もない。 

以上，一応これだけで今回のシステム“ cla 
ssm ” の基本ルーチンは終わりである。これ 
以後はアプリケーシヨンのための個々のプ 
ログラミング'ということになる。 

編集室より 

今回発表するオブジェクト（リスト 5) 

は作者の山 口 氏の好意により ， PDS (パブ 
リック•ドメイン •ソフ トウエア）にすること 
になりました。どういうことかというと， 
読者の皆さんがこのプログラムを打ち込ん 
だ場合，第三者に自由にコピーさせたり， 
ネットワークにアップロードすることが公 
に許されるということです。もちろん，こ 
のプログラムを利用して開発したプロダラ 
ムを自由に発表または販売することができ 
ます。ただし， PDS の一般的な約束ごとと 
して，このプログラムの使用によって起き 
るいかなるトラブル（機材の故障，アプリ 
ケーシヨンを販売した場合の損害，使用法 
がわからなくてノイローゼになる等）に関 
しても本誌は責任を負うこ L ができません 
(もちろん，掲載記事のバグ訂正は行います)。 
また，仕様を変更したものを第三者に譲渡 
することはご遠慮ください。 
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C518 

3E 

36 

19 

11 

4D 

00 

19 

11 

15 

C520 

00 

00 

73 

23 

72 

D5 

2A 

3C 

43 

C528 

36 

11 

53 

00 

CD 

E 6 

35 

11 

93 

C530 

3E 

36 

19 

11 

4B 

00 

19 

D1 

D3 

C53J8 

73 

23 

72 

2A 

3C 

36 

ii 

53 

08 

C540 

00 

CD 

E 6 

35 

11 

3E 

36 

19 

86 

C548 

11 

51 

00 

19 

11 

00 

00 

73 

FF 

C550 

23 

72 

D5 

2A 

3C 

36 

11 

53 

6 A 


0808080808080808 
0 〇112233445 5 6677 

CCCCCCCCCCCCCCCC 


82 Oh ! X 1988.3. 























C558 

00 

CD 

E6 

35 

11 

3E 

36 

19 

: 86 

C560 

11 

4F 

00 

19 

D1 

73 

23 

72 

: 52 

C568 

2A 

3C 

36 

11 

53 

00 

CD 

E6 

: B3 

C570 

35 

n 

3E 

36 

19 

11 

09 

00 

: ED 

C578 

19 

tl 

00 

00 

73 

23 

72 

21 

: 53 

SUM ： 

3A 

F9 

08 

08 

33 

A9 

E9 

59 

FEA8 

C580 

00 

00 

39 

E5 

21 

BE 

05 

E5 

: E7 

C588 

CD 

B1 

15 

Cl 

Cl 

2A 

3C 

36 

: B1 

0590 

11 

53 

00 

CD 

E6 

35 

11 

3E 

: 9B 

C598 

36 

19 

EB 

21 

00 

00 

39 

01 

: 95 

C5A0 

06 

00 

CD 

0D 

07 

2A 

3C 

36 

: 83 

C5A8 

23 

22 

3C 

36 

11 

53 

00 

CD 

: E8 

C5B0 

E6 

35 

11 

EB 

35 

19 

EB 

21 

: 71 

C5B8 

80 

00 

39 

F9 

EB 

C9 

25 

73 

: FE 

C5C0 

0A 

00 

21 

76 

FF 

39 

F9 

21 

: F3 

C5C8 

09 

00 

39 

E5 

21 

34 

06 

E5 

: 67 

C5D0 

CD 

B1 

15 

Cl 

Cl 

01 

07 

00 

: 1D 

C5D8 

21 

02 

00 

39 

EB 

21 

09 

00 

: 71 

C5E0 

39 

CD 

0D 

07 

21 

00 

00 

D1 

: 0C 

C5E8 

E5 

2A 

3C 

36 

E5 

CD 

25 

36 

: 8E 

C5F0 

D1 

CD 

B7 

35 

D2 

29 

06 

21 

: AC 

C5F8 

02 

00 

39 

E5 

CD 

25 

36 

11 

: 59 

SUM ： 

95 

EB 

34 

67 

71 

26 

47 

30 8814 

C600 

53 

00 

CD 

E6 

35 

11 

3E 

36 

C0 

C608 

19 

D1 

CD 

83 

33 

7D 

B4 

C2 

60 

0610 

21 

06 

El 

E5 

11 

53 

00 

CD 

1E 

0618 

E6 

35 

11 

3E 

36 

19 

C3 

2C 

A8 

C620 

06 

El 

E5 

23 

D1 

E5 

C3 

E9 

51 

C628 

05 

21 

00 

00 

EB 

21 

8A 

00 

BC 

C630 

39 

F9 

EB 

C9 

25 

73 

0A 

00 

88 

C638 

21 

80 

FF 

39 

F9 

21 

00 

00 

F3 

C640 

39 

E5 

21 

A0 

06 

E5 

CD 

B1 

48 

0648 

15 

Cl 

Cl 

2A 

32 

84 

5D 

54 

28 

C650 

29 

29 

4D 

44 

29 

19 

09 

11 

3F 

0658 

34 

84 

19 

23 

23 

EB 

21 

00 

23 

C660 

00 

39 

01 

09 

00 

CD 

0D 

07 

24 

C668 

2A 

32 

84 

E5 

2A 

32 

84 

5D 

02 

C670 

54 

29 

29 

4D 

44 

29 

19 

09 

82 

0678 

11 

34 

84 

19 

11 

0B 

00 

19 

17 

SUM ： 

12 

A2 

D5 

36 

8C 

34 

0A 

76 F2B3 

0680 

D1 

73 

23 

72 

2A 

32 

84 

23 

DC 

C688 

22 

32 

84 

5D 

54 

29 

29 

4D 

28 

C690 

44 

29 

19 

09 

11 

27 

84 

19 

64 

0698 

BB 

21 

80 

00 

39 

F9 

EB 

C9 

72 

C6A0 

25 

73 

0A 

00 

21 

80 

FF 

39 

7B 

C6A8 

F9 

2A 

30 

50 

5D 

54 

29 

29 

A6 

C6B0 

4D 

44 

29 

19 

09 

11 

32 

50 

6F 

C6B8 

19 

11 

0B 

00 

19 

E5 

21 

02 

56 

C6C0 

00 

39 

E5 

21 

06 

07 

E5 

CD 

FE 

C6C8 

B1 

15 

Cl 

Cl 

CX 

2A 

30 

50 

B3 

C6D0 

5D 

54 

29 

29 

4D 

44 

29 

19 

D6 

C6D8 

09 

11 

32 

50 

19 

23 

23 

EB 

E6 

C6E0 

21 

00 

00 

39 

01 

09 

00 

CD 

31 

C6E8 

0D 

07 

2A 

30 

50 

23 

22 

30 

33 

C6F0 

50 

5D 

54 

29 

29 

4D 

44 

29 

0D 

C6F8 

19 

09 

11 

25 

50 

19 

EB 

21 

CD 

SUM ： 

54 

01 

3E 

53 

5F 

6F 

49 

6E 933E 

0700 

80 

00 

39 

F9 

EB 

C9 

25 

73 

FE 

C708 

20 

25 

64 

0A 

00 

E5 

D5 

C5 

32 

C710 

21 

00 

00 

D1 

E5 

El 

E5 

CD 

6A 

C718 

A9 

35 

D2 

3D 

07 

CD 

IF 

36 

16 

C720 

7E 

B7 

CA 

3D 

07 

CD 

IF 

36 

65 

C728 

7E 

23 

CD 

FA 

35 

CD 

25 

36 

C5 

C730 

77 

23 

CD 

00 

36 

El 

E5 

23 

86 

C738 

D1 

E5 

C3 

15 

07 

CD 

25 

36 

BD 

0740 

36 

00 

Cl 

Cl 

Cl 

C9 

E5 

7D 

A4 

C748 

B4 

C2 

52 

07 

21 

00 

00 

C3 

B3 

C75C 

74 

07 

El 

E5 

11 

4B 

00 

19 

B6 

C758 

EB 

2A 

3A 

36 

29 

19 

5E 

23 

48 

C760 

56 

D5 

CD 

25 

36 

11 

07 

00 

6B 

0768 

19 

5E 

23 

56 

EB 

CD 

46 

07 

F5 

C770 

D1 

CD 

76 

07 

Cl 

C9 

E5 

D5 

5F 

C778 

El 

E5 

7D 

B4 

C2 

85 

07 

CD 

12 

SUM: 

18 

14 

A7 

76 

10 

FD 

C8 

25 6701 

C780 

25 

36 

C3 

B8 

07 

El 

E5 

5E 

01 

C788 

23 

56 

D5 

CD 

IF 

36 

D1 

CD 

0E 

C790 

76 

07 

CD 

00 

36 

E5 

CD 

25 

57 

C798 

36 

23 

23 

E5 

21 

BB 

07 

E5 

29 

C7A0 

2A 

38 

36 

E5 

CD 

65 

1A 

Cl 

8A 

C7A8 

Cl 

Cl 

Cl 

El 

E5 

11 

0B 

00 

25 

C7B0 

19 

4E 

23 

46 

CD 

25 

36 

09 

01 

C7B8 

Cl 

Cl 

C9 

25 

73 

09 

64 

65 

B5 

C7C0 

66 

6C 

09 

25 

64 

0A 

00 

E5 

53 

C7C8 

C5 

C5 

21 

00 

00 

D1 

E5 

CD 

2E 

C7D0 

IF 

36 

7D 

B4 

C2 

DC 

07 

El 

0C 

C7D8 

E5 

C3 

67 

08 

CD 

IF 

36 

11 

4A 

C7E0 

07 

00 

19 

5E 

23 

56 

RB 

CD 

AF 

C7E8 

C? 

07 

D1 

E5 

CD 

IF 

36 

11 

B7 

C7F0 

4F 

00 

19 

EB 

2A 

3A 

36 

29 

16 

C7F8 

19 

7E 

23 

66 

6F 

CD 

00 

36 

92 

SUM ： 

IE 

6D 

9F 

10 

EB 

AD 

C2 

45 0FB8 

C800 

CD 

25 

36 

7D 

B4 

CA 

65 

08 

90 

C808 

CD 

IF 

36 

11 

07 

00 

19 

5E 

B1 

0810 

23 

56 

D5 

CD 

IF 

36 

23 

23 

B6 

C818 

D1 

CD 

8C 

08 

7D 

B4 

C2 

52 

77 

C820 

08 

El 

E5 

E5 

2A 

3A 

36 

29 

76 

C828 

11 

15 

01 

19 

5E 

23 

56 

D5 

EC 

C830 

CD 

19 

36 

23 

23 

E5 

2A 

3A 

AB 

C838 

36 

11 

13 

01 

19 

6E 

26 

00 

08 

C840 

E5 

21 

6B 

08 

E5 

2A 

38 

36 

F6 

C848 

E5 

CD 

65 

1A 

Cl 

Cl 

Cl 

Cl 

35 

C850 

Cl 

Cl 

El 

E5 

23 

23 

D1 

E5 

44 


C858 

CD 

25 

36 

7E 

23 

66 

6F 

CD 

6B 

C860 

00 

36 

C3 

00 

08 

El 

E5 

Cl 

88 

C868 

Cl 

Cl 

C9 

25 

63 

73 

65 

6C 

17 

C870 

66 

25 

73 

09 

6D 

61 

63 

72 

AA 

C878 

6F 

OA 

09 

73 

65 

6C 

66 

25 

51 

SUM ： 

98 

81 

EB 

AB 

44 

F9 

8B 

80 3A92 

C880 

73 

09 

25 

64 

0A 

09 

65 

6E 

EB 

C888 

64 

6D 

0A 

00 

E5 

D5 

C5 

CD 

27 

0890 

25 

36 

7D 

B4 

C2 

9D 

08 

21 

14 

C898 

00 

00 

C3 

F0 

08 

CD 

25 

36 

E3 

C8A0 

11 

4F 

00 

19 

EB 

2A 

3A 

36 

FE 

C8A8 

29 

19 

7E 

23 

66 

6F 

D1 

E5 

6E 

C8B0 

El 

E5 

7D 

B4 

CA 

DE 

08 

El 

88 

C8B8 

E5 

2 2 

23 

E5 

CD 

19 

36 

D1 

FD 

C8C0 

CD 

83 

33 

7D 

B4 

C2 .D3 

08 

51 

C8C8 

CD 

25 

36 

22 

2E 

50 

El 

E5 

8E 

C8D0 

C3 

F0 

08 

El 

E5 

7E 

23 

66 

88 

C8D8 

6F 

D1 

E5 

C3 

B0 

08 

CD 

25 

92 

C8E0 

36 

11 

07 

00 

19 

5E 

23 

56 

3E 

C8E8 

D5 

CD 

19 

36 

D1 

CD 

8C 

08 

23 

C8F0 

Cl 

Cl 

Cl 

C9 

E5 

D5 

C5 

CD 

58 

C8F8 

25 

36 

7D 

B4 

CA 

85 

09 

CD 

B1 

SUM ： 

B9 

5A 

41 

D3 

B1 

F5 

Cl 

CF 8C4C 

0900 

25 

36 

11 

07 

00 

19 

5B 

23 

0D 

C908 

56 

D5 

CD 

19 

36 

D1 

CD 

F4 

D9 

C910 

08 

CD 

25 

36 

11 

4F 

00 

19 

A9 

0918 

EB 

2A 

3A 

36 

29 

19 

7E 

23 

68 

C920 

66 

6F 

D1 

E5 

El 

E5 

7D 

B4 

82 

C928 

CA 

85 

09 

CD 

25 

36 

11 

07 

98 

C930 

00 

19 

5E 

23 

56 

D5 

CD 

25 

B7 

0938 

36 

23 

23 

D1 

CD 

8C 

08 

7D 

2B 

0940 

B4 

C2 

7A 

09 

CD 

IF 

36 

E5 

00 

C948 

CD 

25 

36 

23 

23 

D1 

CD 

8C 

98 

0950 

08 

11 

0B 

00 

19 

5E 

23 

56 

14 

0958 

D5 

CD 

25 

36 

23 

23 

E5 

2A 

52 

C960 

3A 

36 

11 

13 

01 

19 

6E 

26 

42 

0968 

00 

E5 

21 

89 

09 

E5 

2A 

38 

DF 

C970 

36 

E5 

CD 

65 

1A 

Cl 

Cl 

Cl 

AA 

0978 

Cl 

Cl 

El 

E5 

7E 

23 

66 

6F 

BE 

SUM ： 

63 

B8 

58 

7A 

67 

21 

D6 

2F 9C6D 

C980 

D1 

B5 

C3 

24 

09 

Cl 

Cl 

Cl 

E9 

C988 

C9 

25 

63 

73 

75 

70 

65 

72 

80 

C990 

25 

73 

09 

6D 

61 

63 

72 

6F 

B3 

C998 

0A 

09 

63 

61 

6C 

6C 

09 

25 

DD 

C9A0 

40 

40 

25 

30 

34 

64 

23 

23 

B3 

C9A8 

0A 

09 

65 

6E 

64 

6D 

0A 

00 

Cl 

C9B0 

E5 

D5 

C5 

C5 

CD 

IF 

36 

7D 

E3 

C9B8 

B4 

C2 

C2 

09 

21 

00 

oe 

C3 

25 

C9C0 

58 

0A 

CD 

IF 

36 

11 

07 

00 

9C 

C9C8 

19 

5E 

23 

56 

D5 

CD 

13 

36 

DB 

C9D0 

D1 

CD 

B0 

09 

D1 

E5 

CD 

IF 

F9 

C9D8 

36 

11 

4F 

00 

19 

EB 

2A 

3A 

FE 

C9B0 

36 

29 

19 

7E 

23 

66 

6F 

CD 

BB 

C9E8 

00 

36 

CD 

25 

36 

7D 

B4 

CA 

59 

C9F0 

56 

0A 

CD 

IF 

36 

11 

07 

00 

9A 

C9F8 

19 

5E 

23 

56 

D5 

CD 

IF 

36 

E7 

SUM ： 

C9 

73 

68 

67 

2A 

5F 

5E 

86 BC55 

CA00 

23 

23 

D1 

CD 

8C 

08 

7D 

B4 

A9 

CA08 

C2 

49 

0A 

El 

B5 

E5 

2A 

3A 

24 

CA10 

36 

29 

11 

15 

01 

19 

5E 

23 

20 

CA18 

56 

D5 

CD 

19 

36 

23 

23 

E5 

72 

CA20 

CD 

2B 

36 

0E 

00 

B5 

2A 

3A 

85 

CA28 

36 

11 

13 

ei 

19 

6E 

26 

00 

08 

CA30 

E5 

21 

5D 

0A 

E5 

2A 

38 

36 

EA 

CA38 

E5 

CD 

65 

1A 

Cl 

Cl 

Cl 

Cl 

35 

CA40 

Cl 

Cl 

Cl 

El 

E5 

23 

23 

D1 

20 

CA48 

E5 

CD 

25 

36 

7E 

23 

66 

6F 

83 

CA50 

CD 

00 

36 

C3 

EA 

09 

El 

E5 

7F 

CA58 

Cl 

Cl 

Cl 

Cl 

C9 

25 

63 

25 

7A 

CA60 

73 

25 

73 

09 

6D 

61 

63 

72 

B7 

CA68 

6F 

0A 

09 

63 

61 

6C 

6C 

25 

43 

CA70 

73 

09 

25 

64 

0A 

09 

65 

6E 

EB 

CA78 

64 

6D 

0A 

00 

E5 

2A 

3A 

36 

5A 

SUM ： 

2B 

88 

4C 

7A 

3A 

DB 

AC 

AC 286B 

CA80 

29 

li 

15 

01 

19 

5E 

23 

56 

40 

CA88 

D5 

21 

12 

0B 

E5 

2A 

38 

36 

90 

CA90 

E5 

CD 

65 

1A 

Cl 

Cl 

Cl 

El 

55 

CA98 

E5 

11 

4F 

00 

19 

EB 

2A 

3A 

AD 

CAA0 

36 

29 

19 

5E 

23 

56 

7B 

B2 

70 

CAA8 

CA 

E7 

0A 

D5 

6B 

62 

23 

23 

A3 

CAB0 

E5 

21 

0B 

00 

19 

5E 

23 

56 

01 

CAB8 

D5 

21 

03 

0B 

E5 

2A 

38 

36 

81 

CAC0 

E5 

CD 

65 

1A 

Cl 

Cl 

Cl 

Cl 

35 

CAC8 

D1 

D5 

21 

0B 

00 

19 

5E 

23 

6C 

CAD0 

56 

D5 

21 

F3 

0A 

E5 

2A 

38 

90 

CAD8 

36 

E5 

CD 

65 

1A 

Cl 

Cl 

Cl 

AA 

CAE0 

El 

5E 

23 

56 

C3 

A6 

0A 

El 

0C 

CAH8 

E5 

E5 

CD 

25 

36 

D1 

CD 

ID 

AD 

CAF0 

0B 

Cl 

C9 

09 

70 

75 

62 

6C 

51 

CAF8 

69 

63 

09 

40 

40 

25 

30 

34 

DE 

SUM ： 

FE 

25 

42 

A5 

F2 

05 

B2 

83 8D9F 

CB0O 

64 

0A 

00 

40 

40 

25 

,30 

34 

77 

CB08 

64 

09 

65 

71 

75 

09 

25 

73 

59 

CB10 

0A 

00 

25 

73 

4D 

65 

74 

68 

30 

CB18 

6F 

64 

3A 

0A 

00 

E5 

D5 

C5 

96 

CB20 

CD 

25 

36 

7D 

B4 

CA 

C3 

OB 

FI 

CB28 

CD 

25 

36 

11 

07 

00 

19 

5E 

B7 

CB30 

23 

56 

D5 

rn 

19 

3B 

m 

CD 

08 

CB38 

ID 

0B 

CD 

25 

36 

11 

4F 

00 

BO 

CB40 

19 

EB 

2A 

3A 

36 

29 

19 

7E 

f) K 

CB48 

23 

66 

6F 

D1 

E5 

El 

E5 

7D 

FI 

CB50 

B4 

CA 

C3 

0B 

CD 

25 

36 

11 

85 


CB58 

07 

00 

19 

5E 

23 

56 

D5 

CD 

99 

CB60 

25 

36 

23 

23 

D1 

CD 

8C 

08 

1)3 

CB68 

7D 

B4 

C2 

B8 

0B 

CD 

IF 

36 

D8 

CB70 

E5 

CD 

25 

36 

23 

23 

D1 

CD 

FI 

CB78 

8C 

08 

4D 

44 

CD 

IF 

36 

EB 

32 

SUM ： 

25 

FC 

9E 

77 

E3 

EA 

55 

D9 ED71 

CB80 

2A 

2E 

50 

CD 

B7 

35 

C2 

A2 

C5 

CB88 

0B 

21 

0B 

00 

09 

5E 

23 

56 

17 

CB90 

D5 

21 

D5 

0B 

E5 

2A 

38 

36 

53 

CB98 

E5 

CD 

65 

1A 

Cl 

Cl 

Cl 

C3 

37 

CBA0 

B8 

0B 

21 

0B 

00 

09 

5E 

23 

79 

CBA8 

56 

D5 

21 

C7 

0B 

E5 

2A 

38 

65 

CBB0 

36 

E5 

CD 

65 

1A 

Cl 

Cl 

Cl 

AA 

CBB8 

El 

E5 

7E 

23 

66 

6F 

Dl 

E5 

F2 

CBC0 

C3 

4D 

0B 

Cl 

Cl 

Cl 

C9 

09 

30 

CBC8 

64 

77 

09 

40 

40 

25 

30 

34 

ED 

CBD0 

64 

23 

23 

0A 

00 

09 

64 

77 

98 

CBD8 

09 

40 

40 

25 

30 

34 

64 

0A 

80 

CBE0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CBE8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CBF0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CBF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

A8 

0E 

99 

7C 

22 

BF 

B9 

B0 CAB6 

CC00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CC08 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CC10 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CC18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CC20 

00 

00 

00 

71 

B9 

2A 

23 

0C 

83 

CC28 

77 

23 

22 

23 

0C 

C9 

11 

71 

36 

CC30 

B9 

2A 

23 

0C 

7B 

95 

7A 

9C 

38 

CC38 

D2 

44 

0C 

2A 

23 

0C 

2B 

22 

C8 

CC40 

23 

0C 

7E 

C9 

2A 

21 

0C 

7D 

4A 

CC48 

B4 

C2 

65 

0C 

IE 

3E 

3E 

02 

83 

CC50 

CD 

FE 

31 

11 

FF 

00 

21 

34 

61 

CC58 

B8 

22 

21 

0C 

CD 

B7 

29 

11 

C5 

CC60 

34 

B8 

19 

36 

00 

2A 

21 

0C 

92 

CC68 

7E 

23 

22 

21 

0C 

FE 

0D 

CA 

C5 

CC70 

65 

0C 

B7 

CA 

79 

0C 

FE 

0A 

7F 

CC78 

C0 

3E 

0A 

21 

00 

00 

22 

21 

6C 

SUM ： 

35 

A4 

82 

FE 

FC 

DE 

BB 

00 6BC2 

CC80 

0C 

C9 

CD 

2E 

0C 

FE 

20 

CA 

C4 

CC88 

82 

0C 

FE 

09 

CA 

82 

0C 

C9 

B6 

CC90 

E5 

22 

75 

B9 

CD 

82 

0C 

6F 

FF 

CC98 

AF 

32 

74 

B9 

3A 

74 

B9 

B7 

2C 

CCA0 

C2 

B5 

0C 

7D 

FE 

20 

CA 

55 

3D 

CCA8 

0D 

7D 

FE 

09 

CA 

55 

0D 

7D 

3A 

CCB0 

FE 

0A 

CA 

55 

0D 

7D 

FE 

22 

Dl 

CCB8 

C2 

CE 

0C 

3A 

74 

B9 

B7 

C2 

7C 

CCC0 

C7 

0C 

3E 

01 

C3 

C8 

0C 

AF 

58 

CCC8 

32 

74 

B9 

C3 

4E 

0D 

7D 

FE 

F8 

CCD0 

27 

C2 

E9 

0C 

CD 

2E 

0C 

6F 

54 

CCD8 

FE 

27 

CA 

4E 

0D 

7D 

2A 

75 

66 

CCE0 

B9 

77 

23 

22 

75 

B9 

C3 

D4 

3A 

CCE8 

0C 

7D 

FE 

5C 

C2 

IE 

OD 

CD 

9D 

CCF0 

2E 

0C 

6F 

FE 

0A 

CA 

4E 

0D 

D6 

CCF8 

7D 

F6 

20 

FE 

6E 

C2 

05 

0D 

D3 

SUM ： 

3F 

92 

EE 

56 

C0 

04 

5F 

BB F809 

CD00 

3E 

0A 

C3 

13 

0D 

7D 

F6 

20 

BE 

CD08 

FE 

74 

C2 

12 

0D 

3E 

09 

C3 

5D 

CD10 

13 

0D 

7D 

2A 

75 

B9 

77 

23 

8F 

CD18 

22 

75 

B9 

C3 

4E 

0D 

3A 

74 

1C 

CD20 

B9 

B7 

C2 

45 

0D 

7D 

FE 

2A 

29 

CD28 

CA 

37 

0D 

7D 

FE 

3F 

CA 

37 

C9 

CD30 

0D 

7D 

FE 

5B 

C2 

45 

0D 

7D 

74 

CD38 

F6 

80 

2A 

75 

B9_ 

77 

23 

22 

8A 

CD40 

75 

B9 

C3 

4E 

0D 

7D 

2A 

75 

68 

CD48 

B9 

77 

23 

22 

75 

B9 

CD 

2E 

9E 

CD50 

0C 

6F 

C3 

9C 

0C 

7D 

CD 

25 

55 

CDS8 

0C 

2A 

75 

B9 

36 

00 

El 

C9 

44 

CD60 

22 

77 

B9 

7E 

B7 

CA 

78 

OD 

D6 

CD68 

2A 

77 

B9 

23 

7E 

FE 

3A 

C2 

F5 

CD70 

78 

0D 

2A 

77 

B9 

23 

23 

C9 

EE 

CD78 

2A 

77 

B9 

C9 

3C 

00 

00 

00 

5F 

SUM ： 

2B 

26 

25 

4A 

51 

97 

22 

A3 E5A9 

CD80 

00 

00 

0C 

00 

00 

00 

E5 

CD 

B2 

CD88 

IE 

IF 

01 

00 

00 

79 

D6 

20 

AD 

CD90 

78 

DE 

00 

D2 

B9 

0D 

C5 

69 

1C 

CD98 

60 

29 

11 

El 

0B 

19 

7E 

23 

40 

CDA0 

B6 

CA 

B4 

0D 

21 

B4 

0D 

B5 

08 

CDA8 

69 

60 

29 

11 

El 

0B 

19 

5E 

66 

CDB0 

23 

56 

D5 

C9 

Cl 

03 

C3 

8D 

2B 

CDB8 

0D 

El 

7D 

B4 

CA 

C8 

0D 

21 

DF 

CDC0 

5A 

0E 

CD 

A2 

25 

C3 

54 

0E 

21 

CDC8 

2A 

21 

0C 

7E 

B7 

CA 

E0 

0D 

43 

CDD0 

7E 

FE 

0D 

CA 

E0 

0D 

7E 

FE 

BC 

CDD8 

0A 

CA 

E0 

0D 

23 

C3 

CB 

OD 

7F 

CDE0 

AF 

77 

21 

35 

B9 

CD 

60 

0D 

6F 

CDE8 

7E 

FK 

7C 

C2 

F4 

0D 

21 

35 

U 

CDF0 

B9 

CD 

A2 

25 

3A 

34 

B9 

FE 

72 

CDF8 

3B 

C2 

14 

0E 

21 

79 

B9 

CD 

3F 

SUM ： 

72 

82 

5A 

6F 

38 

0D 

64 

9D 66B5 

CE00 

90 

0C 

21 

00 

00 

E5 

2A 

21 

ED 

CE08 

0C 

E5 

21 

79 

B9 

E5 

CD 

A3 

99 

CE10 

15 

Cl 

Cl 

Cl 

3A 

34 

B9 

FE 

7D 

CE18 

7C 

C2 

54 

0E 

21 

79 

B9 

CD 

C0 

CE20 

90 

0C 

11 

58 

0E 

21 

53 

B9 

40 

CE28 

CD 

27 

25 

21 

53 

B9 

CD 

60 

73 

CE30 

0D 

23 

36 

00 

11 

53 

B9 

21 

A4 

CH38 

7D 

OD 

CD 

76 

33 

21 

00 

00 

21 

CE40 

F5 

2A 

21 

or 

E5 

21 

7C 

OD 

CB 

CE4 8 

E5 

21 

79 

H9 

K5 

CD 

A3 

15 

A2 

CK50 

Cl 

(、1 

r 1 

Cl 

AF 

C3 

FE 

: n 

A5 


実用 （？） ォブジ i クト指向のゲームプログラミング 83 









































3A 16 BB BB C2 A510 3E 
013215 BB C3 A510 3A 
15 BB B7 CA 1A U 2A 17 
BB C9 21 00 00 C9 2A 17 
BB 7B CD 52 33 2116 BB 
BE C2 31112A 17 BB 23 
C9 21 00 00 C9 E5 D5 C5 
CD IF 36 7E B7 CA B611 
CD IF 36 7F. FE AA C2 94 
11 CD 25 36 D1 E5 El E5 
7E B7 CA 6511 El E5 7E 


SUM ： 86 3F 4F 18 40 B2 75 29 


7B 

B5 

BD 

AF 

7D 

El 

32 

E8 

91- 

B5 

B9 


CE58 7C 00 61 3A 24 24 24 2E 
CE60 73 75 62 00 21 01 00 C3 
CE68 86 0D 22 8D B9 01 00 00 
CE70 79 D6 20 78 DE 00 D2 9B 
CE78 0F 69 60 29 l 1 El OB 19 


B1 

2F 


32 

16 


SUM ： 9B A4 50 25 IF 7D 60 Cl 17C2 


CE80 

CE88 

CE90 

CE98 

CEA0 

CEA8 

CEB0 

CEB8 

CEC0 

CEC8 

CED0 

CED8 

CEE0 

CEE8 

CEF0 

CEF8 


7E 23 
B9 E5 
19 D1 
C3 70 
3A 7C 
5410 
EB 21 
35 2F 
CD 60 
213F 
FE 31 
3210 
BB 23 
B919 
El22 
FE 0A 


B6 C2 
69 60 
73 23 
0E 21 
6F 75 
2135 
53 B9 
1152 
IF 7D 

10 CD 
3E 77 
BB 21 
2211 

11 3E 
21 0C 
CA 86 


97 0E 
2911 
72 EB 
00 00 
74 00 
B9 CD 
CD 76 
10 21 
B4 C2 
0114 
32 0F 
00 00 
BB 29 
10 73 
CD 82 
0F 7D 


2A 8D 
El 0B 
C9 03 
C9 5F 
E511 
76 33 
33 01 
53 B9 
D2 0E 
AF CD 
BB AF 
2211 
118D 
23 72 
OC 6F 
FE 3B 


75 

8D 

A9 

8A 

04 

K9 

8F 

04 

IF 

CE 

8F 

51 

93 

39 

FA 

ID 


SUM ： 32 6D DA DE CA EE 1A 3C 059A 


CF00 

CF08 

CF10 

CF18 

CF20 

CF28 

CF30 

CF38 

CF40 

CF48 

CF50 

CF58 

CF60 

CP68 

CF70 

CF78 


CA 86 
0F 7D 
35 B9 
7D FE 
0C 6F 
6132 
CD 25 
2153 
0E 7D 
CD 90 
8F B9 
2A 11 
57 21 
7B A2 
3110 
CD 86 


0F 7D 
FE 3C 
CD 90 
3E C2 
FE 3E 
0F BB 
0C 3E 
B9 CD 
CD 25 
0C 2A 
19 4D 
BB 7B 
8F BA 
3C C2 
CD 01 
0D D1 


FE 7C 
C218 
0C C3 
41 0F 
C2 2F 
C3 38 
77 32 
90 0C 
0C 21 
11 BB 
4411 
95 5F 
CD 00 
7C 0F 
14 21 
2A 11 


CA 86 
OF 21 
F4 0E 
CD 2E 
0F 3E 
CF 7D 
OF BB 
C3 F4 
8F BA 
2911 
80 00 
7A 9C 
12 EB 
D5 21 
01 00 
BB 19 


A6 

DO 

1C 

C6 

F5 

E4 

AF 

4D 

F3 

99 

83 

7B 

8B 

9C 

45 

40 


SUM: 4A 03 3C 7416 98 DF D9 614D 


CF80 

CF88 

CF90 

CF98 

CFA0 

CFA8 

CFB0 

CFB8 

CFC0 

CFC8 

CFD0 

CFD8 

CPE0 

CPE8 

CFF0 

CFF8 


2211 

34 B9 
CD 2E 
DA B3 
D2 B3 
9F 0E 
C3 C0 
A1 0E 
0117 
B9 CD 
0F 21 

35 B9 
CD 86 
BB 21 
B4 C2 
0114 


BB C3 F4 
7D FE 7C 
0C 6F F6 
0F 7D F6 
OF 7D 32 
2153 B9 
0F 7D CD 
2153 B9 
2F 112F 
60 IF 7D 
2210 CD 
CD 0114 
0D 0126 
53 B9 CD 
0610 21 
2153 B9 


0E 7D 32 
C2 C0 0F 
20 FE 61 

20 FE 71 
9F 0E 11 
CD 76 33 
25 0C 11 
CD 76 33 
10 2135 
B4 C2 E3 
0114 21 

21 01 00 
2F 11 0F 
60 IF 7D 
1510 CD 
CD 0114 


62 

75 

EB 

9E 

01 

50 

IE 

52 

ED 

DB 

65 

F2 

D6 

B1 

9F 

24 


SUM: 0D 75 B8 AB 27 C5 78 411AFE 


D000 

D008 

D010 

D018 

D020 

D028 

D030 

0038 

D040 

D048 

D050 

D058 

D060 

D068 

DO70 

D078 


21 01 
B9 2A 
00 00 
27 74 
20 00 
6F 70 
00 63 
78 70 
616E 
6E 3A 
72 00 
00 22 
2A 13 
83 33 
BB CD 
17 BB 


00 CD 
11 BB 
C3 86 
20 6D 
63 61 
65 6E 
616E 
616E 
27 74 
20 73 
77 00 
13 BB 
BB 7E 
2217 
52 33 
7K FE 


86 0D 
CD 28 
0D 63 
616B 
6E 27 
3A 20 
27 74 
64 00 
20 6F 
74 64 
43 4F 
EB 5E 
23 66 
BB 7B 
3216 
BF C2 


118F 
0121 
616E 
65 3A 
74 20 
00 72 
20 65 
00 63 
70 65 
65 72 
4E 3A 
23 56 
6F C3 
3216 
BB 2A 
9810 


22 

C6 

88 

93 

0D 

7E 

52 

7E 

CE 

EA 

03 

B2 

31 

6D 

3A 

77 


SUM ： C8 7A FC 8E 85 F7 A6 2C 5618 


DO80 

0088 

D090 

D098 

D0A0 

D0A8 

D0B0 

D0B8 

D0C0 

D0C8 

DOD0 

D0D8 

D0E0 

D0E8 

D0F0 

D0F8 


3A 16 

16 BB 
00 00 
2A 17 
11 AF 
7E B7 
7E 23 
5F FE 
BB 7E 

17 BB 
2A 17 
00 11 
10 2A 
33 21 
3E 01 
23 23 


BB B7 
FE 2E 
C9 2A 
BB 7E 
3215 
CA 0F 
2217 
5D CA 
FE 2D 
23 7E 
BB 23 
3A 16 
17 BB 
16 BB 
3215 
2217 


CA 8F 
C2 93 
17 BB 
FE DB 
BB 2A 
112A 
BB CD 
0F 11 
C2 00 
B7 CA 
7E FE 
BB BB 
23 7E 
BE DA 
BB 2A 
BB C3 


10 3A 
10 21 
23 C9 
C2IE 
17 BB 
17 BB 
52 33 
2A 17 
112A 
00 11 
5D CA 
DA F5 
CD 52 
F510 
17 BB 
A510 


65 

83 

B1 

33 

BE 

IB 

B7 

E5 

61 

05 

C2 

A6 

CC 

C2 

3D 

B2 


D158 FE 2E CA 6511 El K5 23 
D160 1)1 E5 C3 4E 11 CD 25 36 
D168 E5 CD 25 36 D171) 93 7C 
D170 9A DA 90 11 El E5 E5 CD 
D17819 36 23 D1 CD 3511 B7 


55 

00 

6A 

8D 

0D 


D458 39 CD B7 33 21 00 00 39 


SUM ： DD DF 66 05 FD C0 EB AA 2DE0 


D180 

D188 

0190 

D198 

D1A0 

D1A8 

D1B0 

D1B8 

D1C0 

D1C8 

D1D0 

D1D8 

D1E0 

D1E8 

D1F0 

D1F8 


CA 88 
El E5 
AF C3 
E5 CD 
CD FA 
AF C3 
CD 00 
36 7E 
36 7E 
25 36 
3E 01 
Cl C9 
3F 3F 
00 00 
00 00 
00 00 


113E 
2B D1 
D611 
19 36 

35 7D 
D611 

36 C3 
B7 CA 
FE 2E 
23 7E 
C3 D6 
00 3F 
3F 3F 
00 00 
00 00 
00 00 


01 C3 
E5 C3 
CD 25 
D1 CD 
B4 C2 
CD 25 
3811 
D0 11 
C2 D5 
B7 C2 
11 AF 
3F 3F 
3F 3F 
00 00 
00 00 
00 00 


D611 
6511 
36 6E 
6A 10 
AC 11 
36 23 
CD 25 
CD 25 
11 CD 
D511 
Cl Cl 
3F 3F 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


4C 

E0 

EF 

19 

AC 

A4 

01 

08 

55 

5B 

1A 

C5 

7A 

00 

00 

00 


SUM ： 57 F5 46 7115 45 3D FC DA27 


D200 

D208 

D210 

D218 

D220 

D228 

D230 

D238 

D240 

D248 

D250 

D258 

0260 

D268 

D270 

D278 


22 36 
60 22 
F9 2A 
2F BB 
2P BB 
2A 2F 
1712 
CA B1 
CA 67 
FE 3A 
7E CD 
DA 61 
13 32 
32 DA 
BB 21 
CD FE 


BB EB 22 
32 BB 21 
36 BB 22 
7E B7 CA 
7E E6 80 
BB 23 22 
2A 2F BB 
13 2A 36 
12 2A 36 
C2 6712 
5B 33 C6 
12 21 FF 
DA 11 C3 
1121 00 
00 00 39 
3111 DA 


34 BB 69 
80 FF 39 
2F BB 2A 
3212 2A 
C2 3212 
2F BB C3 
7E E6 80 
BB 7E B7 
BB 23 7E 
2A 36 BB 
C0 FE 11 
FF C3 F9 
6B 12 AF 
00 22 2D 
EB 3E 1A 
113E 11 


78 

48 

4A 

57 
D4 
06 
21 
DE 
FF 
8E 
6E 
28 
IF 
8D 

58 
47 


SUM ： D1 E4 74 A2 A5 4A A2 4C A39E 


D280 

D288 

0290 

D298 

D2A0 

D2A8 

D2B0 

D2B8 

D2C0 

D2C8 

D2D0 

D2D8 

D2E0 

D2B8 

D2F0 

D2F8 


CD FE 
BB FE 
BB 22 
CA AE 
2A 2F 
36 3A 
00 69 
35 D2 
26 00 
21 00 
FE 20 
77 23 
12 2A 
2F BB 
03 00 
2131 


3132 
FF CA 
2F BB 
12 3 A 
BB 77 
23 22 
60 11 
El12 
29 29 
00 39 
CA El 
22 2F 
2F BB 
01 00 
CD B7 
BB 6E 


31 BB 
8313 
3A DA 
DA 11 
23 22 
2F BB 
08 00 
2131 
29 29 
19 23 
12 2A 
BB 03 
36 2E 
00 69 
35 D2 
26 00 


3A 31 
2119 
11 B7 
C6 40 
2P BB 
01 00 
CD B7 
BB 6E 
29 EB 
09 7E 
2F BB 
C3 B1 
23 22 
60 11 
20 13 
29 29 


85 

52 

A3 

B5 

BA 

A0 

66 

75 

DE 

ID 

EF 

ID 

CF 

C5 

Cl 

F3 


SUM ： C3 C9 5D FF E3 A9 DA 65 D85E 


0300 29 
0308 19 
D310 20 
D318 23 
D320 2A 
D328 BB 
D330 35 
D338 BB 
D340 D2 
0348 BB 
D350 90 
1)358 CA 
D360 BB 
D368 BB 
D370 EB 
D378 3E 


29 29 
11 09 
CA 20 

22 2F 
2F BB 
1119 

11 B7 
EB 2A 
8313 
7D 93 
3122 
8313 
CD 76 

23 22 
2A 32 

12 CD 


EB 21 00 
00 19 09 
13 2A 2F 
BB 03 C3 
36 00 23 
BB 2A 36 
CA 7813 
2D BB CD 
2A 2F BB 
6F 7C 9A 
2F BB 7D 
11 19 BB 
33 41) 44 
2D BB 29 
BB 19 71 
FE 3132 


00 39 
7E FE 
BB 77 
ED 12 

22 2F 
BB CD 
2A 34 
B7 35 
1119 
67 CD 
A4 3C 
2A 2F 
2A 2D 
2B 2B 

23 70 
31 BB 


C0 

D1 

A8 

F4 

BE 

88 

B0 

71 

A6 

84 

2A 

9E 

19 

67 

IF 

6A 


SUM: E0 42 A8 93 95 D1 D3 F9 743B 


D380 

D388 

1)390 

D398 

D3A0 

D3A8 

D3B0 

D3B8 

D3C0 

D3C8 

D3D0 

D3D8 

D3E0 

D3HR 

D3F0 

D3F8 


C3 8612 
CA 9113 
13 2159 
2A 2D BB 
13 32 Cl 
CA B113 
13 2A 34 
B7 35 DA 
CD 64 33 
2F BB 7D 
21 FF FF 
BB EB 2A 
2A 36 BB 
K6 7F 2A 
2F BB B7 
00 EB 21 


3A 31 BB 
21 FF FF 
10 E5 01 
EB 2A 32 
2A 2D BB 
2A 2D BB 
BB 11 01 
D0 13 2A 
23 CD 90 
A4 3C C2 
C3 F913 
32 BB 73 
7E 23 22 
2F BB 77 
C2 E0 13 
80 00 39 


FE FF 
C3 F9 
02 00 
BB CD 
7D B4 
C3 F9 
00 CD 
36 BB 
3122 
D613 
2A 2F 
23 72 
36 BB 
23 22 
21 01 
F9 EB 


7E 

49 

85 

El 

49 

5C 

0B 

C4 

37 

F2 

47 

C5 

CF 

35 

78 

A9 


SUM ： 88 0B B1 E0 38 4B BB 99 46BD 


D40O 
0408 
1)410 
0418 
1)4 20 
1)4 28 
0430 
D4 38 
D440 
1)448 
04 50 


C9 22 38 
B7 C8 2A 
38 BB 3E 
0414 22 
BB 21 AA 
1121 00 
33 21 00 
BB 7E 23 
3K BB 7E 
14 21 A2 
0C 0011 


BB 2A 
38 BB 
02 CD 
40 BB 
FK 39 
215C 
00 39 
B6 (:A 
23 66 
15 CD 
5C 00 


38 BB 7E 
5E 23 22 
FE 31 C3 
EB 22 3E 
K9 OK 00 
00 CD C7 
ER 2A 3E 
4914 2A 
6F C3 4 (： 
99 2B 01 
21 0 () 00 


79 
3F 
F2 

80 
C5 
43 
EO 
63 
7E 
7K 
9A 


D460 

EB 

2A 

3E 

BB 

7E 

23 

B6 

CA 


2F 

D468 

81 

14 

2A 

3E 

BB 

23 

23 

7E 


7C 

1)470 

23 

B6 

CA 

81 

14 

2A 

3E 

BB 


5B 

D478 

23 

23 

7E 

23 

66 

6F 

C3 

84 


03 

SUM ： 

BF 

5A 

27 

6F 

0C 

B4 

12 

DD 

A992 

D480 

14 

21 

A2 

15 

CD 

99 

2B 

01 


7E 

D488 

0C 

00 

11 

6C 

00 

21 

00 

00 


AA 

D490 

39 

CD 

B7 

33 

21 

81 

00 

22 


B4 

0498 

3C 

BB 

2A 

3E 

BB 

7E 

23 

B6 


71 

D4A0 

CA 

F5 

14 

2A 

3E 

BB 

5E 

23 


77 

D4A8 

56 

23 

22 

3E 

BB 

EB 

22 

3A 


DB 

D4B0 

BB 

2A 

3C 

BB 

7D 

D6 

00 

7C 


AB 

D4B8 

DE 

01 

D2 

DD 

14 

2A 

3A 

BB 


Cl 

D4C0 

7E 

CD 

5B 

33 

2A 

3C 

BB 

77 


71 

D4C8 

B7 

CA 

DD 

14 

2A 

3C 

BB 

23 


B6 

D4D0 

22 

3C 

BB 

2A 

3A 

BB 

23 

22 


7D 

D4D8 

3A 

BB 

C3 

B1 

14 

2A 

3C 

BB 


9E 

O4E0 

7D 

D6 

00 

7C 

DE 

01 

D2 

9A 


1A 

D4E8 

14 

2A 

3C 

BB 

36 

20 

23 

22 


D0 

D4F0 

3C 

BB 

C3 

9A 

14 

2A 

3C 

BB 


89 

D4F8 

36 

00 

21 

81 

00 

CD 

64 

33 


3C 

SUM ： 

E2 

35 

AE 

66 

FD 

D4 

72 

8E 

8283 

D500 

7D 

32 

80 

00 

21 

00 

00 

39 


89 

D508 

EB 

2A 

40 

BB 

CD 

99 

2B 

7D 


IE 

D510 

B4 

C2 

7K 

15 

21 

09 

00 

39 


6C 

D518 

7E 

FE 

20 

C2 

29 

15 

3E 

43 


ID 

D520 

77 

23 

3E 

4F 

77 

23 

3E 

4D 


4C 

D528 

77 

21 

00 

00 

39 

EB 

3E 

0F 


09 

D530 

CD 

FE 

31 

FE 

FF 

CA 

7E 

15 


56 

D538 

01 

2F 

00 

21 

26 

00 

39 

EB 


9B 

D540 

21 

CF 

31 

CD 

B7 

33 

21 

6A 


63 

D548 

FF 

39 

7D 

21 

2B 

00 

39 

77 


B1 

0550 

21 

6A 

FF 

39 

7C 

21 

2E 

00 


8E 

D558 

39 

77 

21 

00 

00 

39 

CD 

06 


DD 

D560 

36 

3C 

00 

21 

29 

00 

39 

CD 


C2 

0568 

06 

36 

4A 

00 

11 

80 

00 

3E 


55 

D570 

1A 

CD 

FE 

31 

21 

7E 

15 

E5 


AF 

D578 

21 

28 

00 

39 

E5 

C9 

21 

96 


E7 

SUM ： 

47 

DD 

E3 

B2 

AB 

E3 

60 

FB 

CCA9 

D580 

15 

CD 

01 

14 

2k 

40 

BB 

CD 


E9 

0588 

01 

14 

21 

01 

00 

CD 

86 

0D 


97 

D590 

21 

56 

00 

39 

F9 

C9 

63 

61 


36 

D598 

6E 

27 

74 

20 

6F 

70 

65 

6E 


DB 

D5A0 

3A 

00 

00 

21 

04 

00 

39 

4D 


E5 

D5A8 

44 

CD 

25 

36 

59 

50 

C3 

1A 


F2 

D5B0 

14 

21 

17 

2F 

22 

42 

BB 

01 


9B 

D5B8 

C6 

15 

21 

04 

00 

39 

E5 

CD 


EB 

D5C0 

IF 

36 

D1 

C3 

D7 

15 

B7 

C2 


4E 

D5C8 

D0 

15 

2A 

42 

BB 

C3 

90 

22 


81 

D5D0 

2A 

42 

BB 

EB 

C3 

BD 

22 

22 


D6 

D5D8 

53 

BB 

EB 

22 

51 

BB 

69 

60 


F0 

D5B0 

22 

55 

BB 

CD 

21 

18 

EB 

7B 


9E 

D5B8 

A2 

3C 

C2 

FI 

15 

21 

FF 

FF 


C5 

D5F0 

C9 

EB 

CD 

2C 

18 

21 

00 

00 


E6 

D5F8 

22 

4C 

BB 

2A 

53 

BB 

7E 

23 


02 

SUM ： 

18 

71 

99 

IE 

58 

76 

DF 

El 

CFF6 

D600 

22 

53 

BB 

32 

50 

BB 

B7 

CA 


EE 

D608 

ID 

18 

CD 

21 

18 

EB 

7B 

A2 


43 

D610 

3C 

C2 

18 

16 

2A 

4C 

BB 

C9 


26 

D618 

EB 

CD 

2C 

18 

3A 

50 

BB 

FE 


3F 

D620 

20 

CA 

FB 

15 

3A 

50 

BB 

FB 


3D 

D628 

09 

CA 

FB 

15 

3A 

50 

BB 

FE 


26 

D630 

0A 

CA 

FB 

15 

3A 

50 

BB 

FE 


27 

D638 

0D 

CA 

FB 

15 

3A 

50 

BB 

FE 


2A 

D640 

0C 

CA 

FB 

15 

3A 

50 

BB 

FE 


29 

D648 

0B 

CA 

FB 

15 

3A 

50 

BB 

FE 


28 

D650 

25 

C2 

05 

18 

2A 

53 

BB 

7E 


BA 

D658 

FE 

2A 

C2 

6D 

16 

2A 

53 

BB 


A5 

D660 

23 

22 

53 

BB 

21 

00 

00 

22 


96 

D668 

48 

BB 

C3 

7B 

16 

2A 

51 

BB 


8D 

D670 

5E 

23 

56 

23 

22 

51 

BB 

EB 


13 

D678 

22 

48 

BB 

11 

51 

BB 

21 

53 


B6 

SUM ： 

CB 

EA 

9C 

EE 

12 

D5 

45 

7B 

DEF2 

D680 

BB 

CD 

9E 

IE 

22 

4A 

BB 

21 


8C 

D688 

53 

BB 

CD 

F6 

IE 

32 

4F 

BB 


2B 

D690 

3K 

20 

32 

4E 

BB 

2A 

53 

BB 


D1 

D698 

7E 

23 

22 

53 

BB 

32 

50 

BB 


0E 

D6A0 

FE 

63 

CA 

DF 

16 

3A 

50 

BB 


65 

D6A8 

FE 

5B 

CA 

DF 

16 

CD 

21 

18 


IE 

D6B0 

EB 

7B 

D6 

20 

B2 

CA 

AD 

16 


9B 

D6B8 

7B 

D6 

09 

B2 

CA 

AD 

16 

7B 


14 

D6C0 

D6 

0A 

B2 

CA 

AD 

16 

7B 

D6 


70 

D6C8 

0D 

B2 

CA 

AD 

16 

7B 

D6 

0C 


A9 

O6D0 

B2 

CA 

AD 

16 

7B 

D6 

0B 

B2 


4D 

D6D8 

CA 

AD 

16 

EB 

CD 

2C 

18 

3A 


C3 

D6E0 

50 

BB 

FE 

64 

CA 

12 

17 

FE 


5E 

D6E8 

75 

CA 

3E 

17 

FE 

58 

CA 

3E 


F2 

1)6 F0 

17 

FE 

78 

CA 

3E 

17 

FE 

6F 


19 

D6F8 

CA 

3E 

17 

FE 

5B 

CA 

A7 

17 


00 

SUM ： 

31 

CE 

3C 

00 

CA 

34 

DB 

46 

AF48 

0700 

FE 

73 

CA 

B9 

17 

FE 

63 

CA 


36 

D708 

C6 

17 

FE 

25 

CA 

D3 

17 

C3 


77 

0710 

EF 

17 

CD 

21 

18 

EB 

7B 

D6 


48 

D718 

2B 

B2 

CA 

24 

17 

7B 

D6 

2D 


60 

0720 

B2 

C2 

34 

17 

2A 

4A 

BB 

2B 


19 

D728 

22 

4A 

BB 

7D 

B4 

C2 

3A 

17 


6B 

D730 

2A 

4C 

BB 

C9 

D5 

EB 

CD 

2C 


B3 

0738 

18 

D1 

7B 

32 

4E 

BB 

3A 

50 


29 

0740 

BB 

CD 

52 

33 

4F 

2A 

4A 

BB 


8B 

1)748 

EB 

21 

44 

BB 

CD 

59 

18 

71) 


C6 

D750 

A4 

3C 

C2 

59 

17 

2A 

4C 

BB 


43 


08080808080 
00112233445 
DDDDDDDDDD 11) 1 


84 Oh! X 1988.3. 


►以前，よく「大切なプロ 〆 ラムの入ったデイスクをうっかりフォーマットしてじまった 
よ —— j !:いうようなメッセージを問きました力1988半1 J |26 n , とうとう僕もやってし 
まいました。これはとっても悲しい。うるうる。 日比野武司 （19) 三重県 










































D758 

C9 


4F 


KF 


r? 

74 


DA58 

6F 

BB 

23 

22 

6F 

BB 

C3 

46 

A2 

DD58 

25 

FA 

65 

ID 

C5 

79 

CD 

A4 


50 

D760 

17 

2A 

46 

BH 

E5 

2A 

44 

BB 

50 

DA60 

1A 

2A 

6F 

BB 

C9 

CD 

25 

36 

5F 

DD60 

ID 

Cl 

C3 

50 

10 

1)1 

79 

FE 


56 

D768 

E5 

CD 

7F 

35 

El 

22 

44 

BB 

68 

DA68 

22 

75 

BB 

01 

8F 

1A 

21 

06 

23 

DD68 

30 

CA 

75 

ID 

1C 

ID 

CA 

75 


04 

0770 

El 

22 

46 

BB 

2A 

48 

BB 

7D 

AE 

DA70 

00 

39 

E5 

CD 

19 

36 

D1 

C3 

CE 

DD70 

ID 

7B 

CD 

A4 

ID 

CD 

IF 

36 


48 

D778 

B4 

CA 

F3 

17 

3A 

4F 

BB 

FE 

CA 

DA78 

96 

1A 

21 

26 

2F 

22 

75 

BB 

78 

DD78 

7D 

B4 

CA 

92 

ID 

2A 

8A 

BB 


19 

SUM: 

98 

C3 

28 

76 

6C 

A6 

35 

A61BFF 

SUM ： 

B4 

28 

2D 

8E 

5D 

03 

76 

25 5E90 

SUM: 

C4 

23 

3D 

15 

02 

11 

EA 

2D 

7936 

D780 

6C 

C2 

94 

17 


4 H 




DA80 

01 

8F 

1A 

21 

04 

00 

39 

E5 

ED 

DD80 

7E 

23 

22 

8A 

BB 

CD 

A4 

ID 


96 

D7.88 

21 

44 

BB 

01 

04 

00 

CD 

99 


DA88 

CD 

IF 

36 

D1 

C3 

96 

1A 

2A 

90 

DD88 

CD 

IF 

36 

2B 

CD 

FA 

35 

C3 


0C 

D790 

35 

C3 

F3 

17 

2A 

46 

BB 

E5 

12 

DA90 

75 

BB 

EB 

C3 

El 

23 

22 

86 

8A 

DD90 

75 

ID 

2A 

88 

BB 

2B 

22 

88 


D4 

D798 

2A 

44 

BB 

E5 

D1 

FI 


48 

42 

DA98 

BB 

EB 

22 

84 

BB 

21 

00 

FF 

27 

DD98 

BB 

24 

25 

F8 

3E 

20 

CD 

A4 


CB 

D7A0 

BB 

73 

23 

72 

C3 

F3 

17 

2A 

BA 

DAA0 

39 

F9 

69 

60 

22 

8C 

BB 

21 

85 

DDA0 

ID 

C3 

92 

ID 

32 

90 

BB 

2A 


36 

D7A8 

53 

BB 

4D 

44 

2A 

4A 

BB 

EB 

B9 

DAA8 

00 

00 

22 

8E 

BB 

2A 

86 

BB 

D6 

DDA8 

8E 

BB 

7D 

A4 

3C 

C8 

2A 

8E 


26 

D7B0 

2A 

48 

BB 

CD 

C7 

19 

门 

F3 

90 

DAB0 

7E 

23 

22 

86 

BB 

32 

83 

BB 

74 

DDB0 

BB 

23 

22 

8B 

BB 

21 

Cl 

ID 


48 

D7B8 

17 

2A 

4A 

BB 

EB 

2A 

48 

BB 


DAB8 

B7 

CA 

FF 

1C 

3A 

83 

BB 

FE 

12 

DDB8 

E5 

2A 

8C 

BB 

E5 

3A 

90 

BB 


C0 

D7C0 

CD 

13 

19 

C3 

F3 

17 

2A 

4A 


DAC0 

25 

C2 

F6 

iC 

IE 

00 

2A 

86 

C7 

DDC0 

C9 

7D 

A4 

3C 

C0 

21 

FF 

FF 


05 

D7C8 

BB 

EB 

2A 

48 

BB 

cp 

El 

18 

99 

DAC8 

BB 

22 

7D 

BB 

AF 

32 

81 

BB 

32 

DDC8 

22 

8E 

BB 

C9 

E5 

D5 

C5 

21 


D4 

D7D0 

C3 

F3 

17 

CD 

21 

18 

KB 

7B 

39 

DADO 

3E 

20 

32 

82 

BB 

2A 

86 

BB 

38 

DDD0 

08 

00 

39 

CD 

E5 

33 

21 

00 


47 

D7D8 

D6 

25 

B2 

CA 

E6 

17 

EB 

CD 

2C 

DAD8 

7E 

32 

83 

BB 

FE 

2D 

C2 

E6 

Cl 

DDD8 

00 

E5 

21 

00 

00 

E5 

CD 

57 


0F 

D7E0 

2C 

18 

2A 

4C 

BB 

C9 

21 

00 

5F 

DAE0 

1A 

IE 

01 

C3 

IE 

IB 

3A 

83 

F2 

DDE0 

35 

C2 

FI 

ID 

CD 

25 

36 

EB 


18 

D7E8 

00 

22 

48 

BB 

C3 

F3 

17 

2A 

1C 

DAE8 

BB 

FE 

2B 

C2 

F7 

1A 

3A 

83 

74 

DDE8 

21 

00 

00 

CD 

B7 

35 

D2 

48 


F4 

D7F0 

4C 

BB 

C9 

2A 

48 

BB 

7D 

B4 

2E 

DAF0 

BB 

32 

81 

BB 

C3 

IE 

IB 

3A 

5F 

DDF0 

IE 

21 

08 

00 

39 

CD 

E5 

33 


65 

D7F8 

CA 

FB 

15 

2A 

4C 

BB 

23 

22 

50 

DAF8 

83 

BB 

FE 

20 

C2 

10 

IB 

3A 

83 

DDF8 

CD 

IF 

36 

01 

00 

00 

C5 

E5 


CD 

SUM ； 

9E 

B3 

CE 

4F 

8F 

44 

03 

IE 2E1E 

SUM ： 

IB 

79 

DC 

3D 

55 

31 

91 

85 0FD1 

SUM ： 

FA 

40 

4C 

FC 

D6 

FA 

62 

5E 

I 

)EDF 

0800 

4C 

BB 

C3 

FB 

15 

CD 

21 

18 

E0 

DB0O 

81 

BB 

FB 

2B 

CA 

IE 

IB 

3A 

A2 

DE00 

CD 

B5 

34 

CD 

IF 

36 

4D 

44 


69 

0808 

EB 

21 

50 

BB 

6E 

26 

00 

CD 

78 

DB08 

83 

BB 

32 

81 

BB 

C3 

IE 

IB 

A8 

DE08 

CD 

19 

36 

2B 

B5 

CD 

2B 

36 


5A 

D810 

B7 

35 

CA 

FB 

15 

EB 

CD 

2C 

AA 

DB10 

3A 

83 

BB 

FE 

30 

C2 

28 

IB 

AB 

DE10 

0C 

00 

D1 

CD 

CC 

ID 

Cl 

Cl 


15 

D818 

18 

2A 

4C 

BB 

C9 

2A 

4C 

BB 

43 

DB18 

3A 

83 

BB 

32 

82 

BB 

2A 

86 

97 

DE18 

CD 

FA 

35 

21 

08 

00 

39 

CD 


2B 

D820 

C9 

21 

2B 

18 

E5 

2A 

55 

BB 

4C 

DB20 

BB 

23 

22 

86 

BB 

C3 

D5 

1A 

F3 

DE20 

E5 

33 

CD 

IF 

36 

01 

00 

00 


3B 

D826 

E5 

AF 

C9 

C9 

22 

57 

BB 

7D 

D7 

DB28 

D5 

11 

84 

BB 

21 

86 

BB 

CD 

54 

DK28 

C5 

E5 

CD 

52 

34 

El 

FI 

7D 


4C 

D830 

A4 

3C 

C2 

39 

18 

21 

FF 

FF 

12 

DB30 

9K 

IE 

4D 

44 

D1 

1C 

ID 

CA 

21 

DB30 

FE 

0A 

D2 

3A 

IE 

C6 

30 

C3 


EB 

D838 

C9 

21 

46 

18 

E5 

2A 

55 

BB 

67 

DB38 

43 

IB 

79 

2F 

6F 

78 

2F 

67 

83 

DE38 

40 

IB 

C6 

F6 

21 

91 

BB 

86 


0D 

D840 

E5 

2A 

57 

BB 

7D 

C9 

C9 

C6 

F6 

DB40 

23 

4D 

44 

C5 

21 

FF 

7F 

22 

3A 

DE40 

CD 

IF 

36 

77 

23 

CD 

FA 

35 


B8 

D848 

D0 

FE 

0A 

D8 

C6 

F9 

FE 

0A 

77 

DB48 

7B 

BB 

2A 

86 

BB 

7E 

FB 

2E 

4B 

DE48 

CD 

IF 

36 

Cl 

Cl 

Cl 

C9 

22 


50 

D850 

DA 

56 

18 

FE 

10 

D8 

3E 

FF 

6B 

DB50 

C2 

6C 

IB 

2A 

86 

BB 

23 

22 

F9 

DE50 

95 

BB 

EB 

22 

93 

BB 

79 

32 


56 

D858 

C9 

22 

60 

BB 

EB 

22 

5E 

BB 

2C 

DB58 

86 

BB 

11 

84 

BB 

21 

86 

BB 

F3 

DE58 

92 

BB 

C6 

E9 

32 

91 

BB 

21 


9B 

D860 

79 

CD 

86 

IB 

32 

5B 

BB 

21 

53 

DB60 

CD 

9E 

IE 

11 

00 

00 

CD 

39 

A0 

DE60 

02 

00 

39 

CD 

B5 

33 

3A 

92 


EC 

D868 

00 

00 

E5 

21 

00 

00 

E5 

2A 

15 

DB68 

33 

22 

7B 

BB 

21 

8G 

BB 

CD 

BA 

DE68 

BB 

CD 

86 

IE 

4F 

06 

00 

2A 


AB 

D870 

60 

BB 

CD 

D6 

33 

AF 

32 

59 

2B 

DB70 

F6 

IE 

5F 

21 

02 

00 

39 

22 

FI 

DE70 

93 

BB 

EB 

2A 

95 

BB 

CD 

CC 


4C 

0878 

BB 

CD 

21 

18 

22 

5C 

BB 

7D 

77 

DB78 

7F 

BB 

Cl 

2A 

86 

BB 

7E 

23 

07 

DE78 

ID 

Cl 

Cl 

EB 

2A 

95 

BB 

7B 


7F 

SUM: 

0D 

5D 

57 

17 

2A 

F6 

8B 

69 BBC4 

SUM ： 

44 

B1 

P5 

AO 

19 

D5 

CC 

86 A6E7 

SUM ： 

89 

05 

2A 

CA 

ID 

BC 

07 

7B 

1FF7 

D880 

CD 

5B 

33 

CD 

47 

18 

32 

5A 

13 

DB80 

22 

86 

BB 

32 

83 

BB 

FB 

64 

35 

DE80 
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7A 
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C9 

FE 

6F 
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BB 

BE 

DA 
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IE 
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EB 
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DEA0 

22 

9B 

BB 

El 

E5 

4E 

23 

46 


F5 

D8A8 

C5 

£5 

CD 

C3 

34 

21 

5A 

BB 

A4 
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08B8 

CD 

21 

35 

2A 

60 

BB 

CD 

D6 

0B 

DBB8 

77 

BB 

2A 

84 

BB 

23 

23 

23 

04 

DEB8 

2A 

97 

BB 

5E 

23 

56 

23 

22 


98 

D8C0 

33 

3E 

01 

32 

59 

BB 

2A 

5E 

40 

DBC0 

23 

22 

84 

BB 

2B 

2B 

2B 

2B 

30 

DEC0 

97 

BB 

EB 

22 

99 

BB 

03 

C3 


79 

D8C8 

BB 

2B 

22 

5E 

BB 

7D 

B4 

C2 

14 

DBC8 

01 

04 

00 

CD 

99 

35 

C3 

10 

73 

DEC8 

E4 

IE 

C5 

69 

60 

CD 

E9 

32 


78 

D8D0 

79 

18 

3A 

59 

BB 

B7 

CA 

DD 

3D 

DBD0 

1C 

3A 

83 

BB 

FE 

64 

C2 

F9 

B1 

DEDO 

22 

99 

BB 

Cl 

0A 

FE 

30 

DA 


49 

D8D8 

18 

21 

00 

00 

C9 

21 

FF 

FF 

21 

DBD8 

IB 

2A 

84 

BB 

5E 

23 

56 

23 

7E 

DED8 

E4 

IK 

0A 

FE 

3A 

D2 

E4 

IE 
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84 
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70 
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73 
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23 
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7E 
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66 
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FE 


08 
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5C 

11 

EB 

BB 

8D 

15 
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57 

3F 

D3 

01 

33 

F7 

20 

F3 4E7E 
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F8 

07 

0B 

23 

98 

74 

76 

03 
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BB 

2A 
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BB 

2B 

VL 
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6C 

DC00 

22 

84 
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00 
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D5 
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ie 
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CA 
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DA 

9F 
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22 

77 

BB 

VA 

22 

79 

BB 

6C 

DF08 

10 

IF 

7H 

FE 

4C 


1C 

IF 


FI 
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E8 

18 

C9 

22 

68 

BB 

EB 

22 

IB 
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3A 

83 

BB 

FE 

64 

C2 

46 

1C 

FE 

DF10 

2A 

9D 

BB 
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C6 

01 

77 

23 


61 

D918 

66 

BB 

CD 

21 

18 

EB 

7B 

A2 

2F 
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2A 

79 

BB 

E5 
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77 

BB 
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84 

DF18 

7E 

CE 
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7B 
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17 
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19 
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20 
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9C 
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35 
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35 
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CA 

4E 

8C 
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E5 

2A 

77 

BB 

E5 

CD 

7F 

2D 
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IF 

EB 

CD 

8F 

IF 

D1 

21 

0F 


86 

D938 

19 

7B 
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B2 

CA 

4E 

19 

5A 

DC38 

35 

El 

22 

77 

BB 

El 

22 

79 

E6 
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00 

19 

EB 
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21 

IF 

01 

00 
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7B 

D6 

0C 
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14 
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00 

D0 
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E5 
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86 

DF48 

C5 

69 

60 

29 

11 
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19 


FE 
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2C 
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C3 
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19 

2A 
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BB 

DF 
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7C 

D6 

80 
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3C 

C2 

5F 
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DF50 
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23 

B6 

CA 

5B 
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69 

60 


64 
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66 
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68 

87 
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11 
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87 
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IF 
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77 

23 
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68 
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66 

2A 
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2A 

7B 

BB 

CD 

40 

33 

9F 
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22 

A3 

BB 

EB 

22 

A1 
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69 


52 
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BB 

2B 

22 


BB 

7D 

B4 

C2 

1C 

DC68 

EB 

21 

06 

00 

39 

3A 

83 

BB 

C3 

DF68 

60. 

22 

9F 

BB 

7E 

B7 

CA 

80 


5B 
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1A 

19 

2A 

68 

BB 

7D 

B4 

C8 

79 
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4F 

CD 

4F 

IK 

Cl 

Cl 

22 

7B 

A8 

DF70 

IF 

2A 

9F 

BB 

CD 

8F 

IF 

7D 


9B 
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2A 

68 

BB 

36 

00 

C9 

32 

6A 

E8 

DC78 

BB 

Cl 

C3 

DE 

1C 

2A 

84 

BB 

A2 

DF78 

B4 

CA 

80 

IF 

21 

00 

00 

C9 


07 

SUM ： 

15 

9A 

25 

K7 

B4 

64 

41 

01 AEB7 

SUM ： 

86 

0C 

99 

E4 

Cl 

74 

F3 

6F B2F8 

SUM ： 

A5 

B5 

59 

B0 

52 

5C 

F2 

9A 

6822 

D980 

BB 

1A 

13 

4F 

0C 

0D 

CA 

C5 

DF 

DC80 

5E 

23 

56 

23 

22 

84 

BB 

21 

7C 

DF80 

2A 

9F 

BB 

4D 

44 

2A 

A1 

BB 


9B 

0988 

19 

79 

KP ： 

5D 

CA 

C5 

19 

1A 

AF 

DC88 

00 

0 0 

39 

73 

21 

01 

00 

39 

07 

DF88 

EB 

2A 

A3 

BH 

C3 

13 

20 

22 


8B 
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FE 

2D 

C2 

BB 

19 

6B 

62 

23 

B1 

DC90 

36 

00 

21 

01 

00 

22 

7H 

BB 

B0 

DF90 

A5 

BB 

7D 

B4 

C2 

9B 

IF 

21 


2E 

D998 

6E 

2C 

2D 

CA 

BB 

19 

7D 

FE 

E0 
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C3 

DE 

1C 

Cf) 
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84 

BB 

5E 

49 

DF98 

FF 

FF 

C9 

2A 

A5 

BB 

CD 

F8 


16 

D9A0 

5D 

CA 

BB 

19 

3A 

6A 

BB 

B9 

13 

DCA0 

23 

56 

23 

22 

84 

BB 

EB 

22 

0A 

DFA0 

23 

E5 

2A 

A5 

BB 

11 
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00 


B1 
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DA 

B6 

19 

7D 

21 

6A 

BB 

BE 

2A 
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7F 
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2A 
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BB 

E5 

2A 

7F 

28 
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19 
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B7 

CA 

BC 
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2A 

A5 
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DA 
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BB 

CD 
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CD 

40 

33 

30 

DFB0 
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07 
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23 

56 
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6A 
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7B 

BB 
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C2 
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00 
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71 
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60 

30 
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BB 

EB 

2A 

86 

BB 

7D 
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6F 

90 
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5E 

23 

56 

EB 

CD 

40 

2A 


12 

D9D0 

22 

6F 

BB 

7E 

FE 

5E 

C2 

DE 

C6 

DCD0 

7C 

9A 

67 

22 

7B 

BB 

4D 

44 

66 

DFD0 

EB 

2A 

A5 

BB 

36 

00 

EB 

C9 
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3E 

01 

C3 

DF 

19 

AF 
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22 

7F 
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A9 
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11 
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6E 
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B7 

CA 
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6F 
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3A 

82 

BB 

H. 

3A 
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21 
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2F 

7B 
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7A 
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23 

22 

6F 

HB 
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18 

30 
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81 

BB 

5F 

2A 

7F 

BB 

CD 

0A 
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F9 
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1A 

B7 

CA 

V ( 3 
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22 

6C 

BB 

7D 

A4 

3C 
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10 

Cl 

r 1 
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E2 
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SUM ： 

A8 

98 

EB 

14 
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27 
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45 
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ID 
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0D 6306 
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83 

57 
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Bb 
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60 

22 
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2A 
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2D 
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3A 

6B 

BB 

2A 

73 

BB 

FF 
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93 

6F 

7C 

9A 

67 

22 

88 

BB 

E4 
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AF 

BB 

22 

AB 

BB 
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23 

22 
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77 

23 

22 

73 

BB 

2A 

71 

BB 

40 
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D1 
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7D 
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BB 
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77 
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63 

20 

FH 

61 

CA 

87 
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19 

2A 
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BB 

7D 

B4 
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46 
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79 
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30 

C2 

47 

ID 

1C 

ID 

06 
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20 

C3 

C6 

20 

11 

00 

00 

2A 
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1A 

2A 

73 

BB 

36 

00 

2A 

6F 

41 
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CA 

47 

ID 

7B 

CD 

A4 

ID 
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F8 
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B1 

BH 

CD 

07 

2B 
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44 

2A 


: 2H 

DA 4 8 

BB 

7E 

B7 

CA 

61 

1A 

2A 

6F 

CE 

DD4 8 

CD 

IF 

36 

24 

25 

FA 

65 

ID 

E7 

K048 

AD 

BB 

11 

0B 

00 

19 

71 

23 
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BB 

7E 

FR 

5D 

CA 

61 
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2A 

03 

DD50 

2A 

88 

BB 

2B 

22 

8B 

BB 

24 

21 

K050 

70 

79 

AO 

3 (： 

C2 

5B 

20 

21 


: 23 


► 2 月分のフラクタルの，记事はよかった。 X 68000 の立場も安定してきたことだし。 C も出 

たし。数学，物理学，地学， 4 E 築学など， feiU •く CG が活用できるよう，俺れたソフトを今 実用 （？） オブジェクト指向のゲームプログラミング 

後も紹介してほしい。 美和一芳（40> 制构県 
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E0B0 

19 

71 

23 

70 

79 

A0 

3C 

C2 

34 

E3B0 

72 

2A 

BE 

BB 

11 

09 

00 

19 

48 

E6B0 

11 

24 

00 

19 

6E 

26 

00 

01 

E3 

E0B8 

BE 

20 

21 

00 

00 

C9 

2A 

AD 

9F 

E3B8 

4E 

23 

46 

2A 

BE 

BB 

11 

05 

70 

E6B8 

00 

00 

C5 

E5 

CD 

21 

35 

21 

EE 

E0C0 

BB 

36 

02 

C3 

CA 

20 

21 

00 

Cl 

E3C0 

00 

19 

71 

23 

70 

C3 

14 

23 

17 

E6C0 

06 

00 

39 

CD 

25 

35 

C3 

CD 

F6 

E0C8 

00 

C9 

2A 

AB 

BB 

7E 

FE 

2B 

00 

E3C8 

2A 

BE 

BB 

23 

7E 

C6 

01 

77 

82 

E6C8 

26 

21 

FF 

FF 

C9 

21 

02 

00 

31 

E0D0 

C2 

F5 

20 

2A 

AB 

BB 

23 

22 

AC 

E3D0 

23 

7E 

CE 

00 

77 

56 

2B 

5E 

C5 

E6O0 

39 

CD 

E5 

33 

21 

00 

00 

E5 

24 

E0D8 

AB 

BB 

2A 

AD 

BB 

3E 

03 

B6 

EF 

E3D8 

IB 

3A 

C0 

BB 

12 

6F 

26 

00 

77 

E6D8 

21 

00 

00 

E5 

CD 

45 

35 

D2 

IF 

E0E0 

77 

2A 

AD 

BB 

n 

0B 

00 

19 

3E 

E3E0 

C9 

D5 

F5 

FE 

0A 

C2 

F3 

23 

73 

E6E0 

FI 

26 

21 

00 

00 

E5 

21 

00 

3E 

E0E8 

5E 

23 

56 

EB 

CD 

F0 

2D 

11 

BD 

E3E8 

1A 

E6 

10 

C2 

F3 

23 

3E 

0D 

33 

E6E8 

00 

E5 

21 

06 

00 

39 

CD 

D6 

E8 

E0F0 

25 

00 

19 

36 

03 

2A 

AB 

BB 

07 

E3F0 

CD 

0D 

23 

FI 

D1 

C3 

0D 

23 

B2 

E6F0 

33 

21 

02 

00 

39 

CD 

E5 

33 

74 

B0F8 

7E 

FE 

62 

C2 

05 

21 

2A 

AD 

9D 

E3F8 

22 

C3 

BB 

11 

09 

00 

19 

7E 

51 

E6F8 

21 

00 

00 

E5 

21 

80 

00 

E5 

8C 

SUM ： 

96 

5F 

39 

81 

72 

6C 

BE 

2C 6374 

SUM: 

F4 

A6 

E0 

AE 

58 

94 

7A 

08 37F2 

SUM ： 

6D 

1C 

07 

21 

5F 

5E 

38 

17 CD61 

B100 

BB 

3E 

10 

B6 

77 

2A 

AD 

BB 

C8 

E400 

23 

B6 

CA 

AB 

24 

2A 

C3 

BB 

1A 

E700 

CD 

26 

34 

Cl 

FI 

2A 

CD 

BB 

8B 

B108 

n 

0B 

00 

19 

5E 

23 

56 

EB 

F7 

E408 

7E 

E6 

40 

CA 

61 

24 

2A 

C3 

E0 

E708 

11 

21 

00 

19 

71 

23 

70 

21 

70 

E110 

CD 

8B 

2B 

B7 

CA 

ID 

21 

el 

43 

E410 

BB 

3E 

BF 

A6 

77 

2A 

C3 

BB 

7D 

E710 

02 

00 

39 

CD 

E5 

33 

21 

00 

41 

E118 

00 

00 

C3 

20 

21 

01 

00 

04 

09 

E418 

ii 

07 

00 

19 

4E 

23 

46 

2A 

12 

E718 

00 

E5 

21 

80 

00 

E5 

CD 

F4 

2C 

B120 

2A 

AD 

BB 

u 

09 

00 

19 

71 

36 

E420 

C3 

BB 

23 

SE 

23 

56 

7B 

91 

84 

E720 

33 

Cl 

FI 

2A 

CD 

BB 

11 

24 

CC 

E128 

23 

70 

2A 

AD 

BB 

u 

07 

00 

3D 

E428 

6F 

7A 

98 

67 

22 

Cl 

BB 

E5 

6B 

E728 

00 

19 

71 

21 

00 

00 

C9 

E5 

59 

E130 

19 

ii 

00 

00 

73 

23 

72 

2A 

5C 

E430 

2A 

Cl 

BB 

4D 

44 

2A 

C3 

DB 

DF 

E730 

BB 

22 

D7 

BB 

69 

60 

22 

D5 

5F 

E138 

AD 

BB 

23 

73 

23 

72 

2A 

AD 

6A 

E438 

11 

07 

00 

19 

5E 

23 

56 

D5 

DD 

E738 

BB 

El 

CD 

F0 

2D 

22 

D3 

BB 

36 

E140 

BB 

11 

0E 

00 

19 

36 

00 

2A 

53 

E440 

2A 

C3 

BB 

11 

0B 

00 

19 

5E 

3B 

E740 

7D 

B4 

CA 

52 

27 

2A 

D3 

BB 

2C 

E148 

AD 

BB 

11 

05 

00 

19 

11 

00 

A8 

E448 

23 

56 

EB 

D1 

CD 

2F 

27 

D1 

29 

E748 

11 

25 

00 

19 

7E 

E6 

02 

C2 

77 

B150 

00 

73 

23 

72 

2A 

AD 

BB 

23 

BD 

E450 

CD 

B7 

35 

D2 

61 

24 

2A 

C3 

FD 

E750 

56 

27 

21 

FF 

FF 

C9 

2A 

D3 

62 

E158 

23 

23 

73 

23 

72 

2A 

AF 

BB 

E2 

E458 

BB 

3E 

08 

B6 

77 

21 

FF 

FF 

40 

E758 

BD 

7E 

FE 

11 

DA 

BE 

27 

2A 

31 

B160 

7B 

FE 

61 

C2 

79 

21 

21 

00 

5A 

E460 

C9 

2A 

C3 

BB 

7E 

E6 

20 

CA 

BF 

E760 

D5 

BB 

22 

D1 

BB 

2A 

D1 

BB 

F4 

E168 

00 

E5 

21 

00 

00 

E5 

u 

02 

FE 

E468 

AB 

24 

2A 

C3 

BB 

3E 

DF 

A6 

3A 

E768 

7D 

B4 

CA 

BA 

27 

CD 

C0 

2E 

97 

E170 

00 

2A 

AD 

BB 

CD 

7D 

21 

Cl 

BE 

E470 

77 

2A 

C3 

BB 

23 

23 

23 

7E 

06 

E770 

2A 

D7 

BB 

7E 

23 

22 

D7 

BB 

11 

E178 

Cl 

2A 

AD 

BB 

C9 

22 

B5 

BB 

AE 

E478 

23 

B6 

CA 

AB 

24 

2A 

C3 

BB 

1A 

E778 

5F 

2A 

D3 

BB 

7E 

FE 

11 

CA 

6E 

SUM ： 

76 

56 

97 

A9 

DE 

DC 

63 

79 EBOF 

SUM ： 

BD 

1A 

9C 

AD 

61 

E4 

93 

03 04F9 

SUM ： 

33 

F7 

F7 

5C 

AB 

50 

99 

51 F6CD 

B180 

EB 

22 

B3 

BB 

2A 

B5 

BB 

CD 

B2 

E480 

23 

23 

23 

SE 

23 

56 

7B 

2F 

EA 

E780 

94 

2 7 

FE 

12 

CA 

9C 

27 

FE 

56 

B188 

F8 

23 

2A 

B5 

BB 

3E 

F3 

A6 

8C 

E488 

6F 

7A 

2F 

67 

23 

01 

00 

00 

A3 

E788 

13 

CA 

A4 

27 

FE 

15 

CA 

BO 

35 

E190 

77 

21 

02 

00 

39 

CD 

B5 

33 

B8 

E490 

24 

25 

F2 

96 

24 

0B 

C5 

E5 

AA 

E790 

27 

C3 

AC 

27 

3E 

02 

CD 

FE 

C8 

E198 

2A 

B3 

BB 

7D 

D6 

02 

B4 

C2 

63 

E498 

2A 

C3 

BB 

11 

0B 

00 

19 

5E 

3B 

E798 

31 

C3 

B0 

27 

3E 

05 

CD 

FE 

D9 

E1A0 

B1 

21 

2A 

B5 

BB 

7E 

E6 

10 

E0 

E4A0 

23 

56 

EB 

11 

01 

00 

CD 

El 

24 

E7A0 

31 

C3 

B0 

27 

3E 

04 

CD 

FE 

D8 

E1A8 

C2 

B1 

21 

21 

03 

00 

C3 

B4 

2F 

E4A8 

25 

Cl 

Cl 

2A 

C3 

BD 

23 

23 

95 

E7A8 

31 

C3 

B0 

27 

21 

FF 

FF 

C9 

B3 

E1B0 

21 

2A 

B3 

BB 

E5 

2A 

B5 

BB 

38 

E4B0 

23 

01 

00 

00 

71 

23 

70 

2A 

52 

E7B0 

2A 

D1 

BB 

2B 

22 

D1 

BB 

C3 

52 

B1B8 

11 

0B 

00 

19 

5E 

23 

56 

EB 

F7 

B4B8 

C3 

BB 

11 

05 

00 

19 

71 

23 

41 

E7B8 

65 

27 

2A 

D5 

BB 

C9 

11 

9E 

2E 

E1C0 

D1 

CD 

El 

25 

Cl 

Cl 

C9 

22 

11 

B4C0 

70 

21 

00 

00 

C9 

22 

C5 

BB 

FC 

E7C0 

BD 

3E 

1A 

CD 

FE 

31 

2A 

D7 

12 

B1C8 

B7 

BB 

2A 

B7 

BB 

23 

23 

23 

77 

B4C8 

11 

07 

00 

19 

7E 

23 

B6 

C0 

48 

E7C8 

BB 

BB 

D5 

2A 

D5 

BB 

7D 

B4 

66 

E1D0 

7E 

D6 

01 

77 

23 

7E 

DE 

00 

4B 

E4D0 

2A 

C5 

BB 

11 

09 

00 

19 

7E 

5B 

E7D0 

CA 

86 

28 

3E 

80 

2A 

D3 

BB 

EE 

B1D8 

77 

56 

2B 

5E 

14 

15 

F2 

7A 

EB 

E4D8 

23 

B6 

CA 

06 

25 

2A 

C5 

BB 

78 

E7D8 

11 

24 

00 

19 

96 

5F 

16 

00 

59 

E1E0 

22 

2A 

B7 

BB 

23 

23 

23 

11 

38 

E4E0 

11 

09 

00 

19 

5E 

23 

56 

EB 

F5 

E7E0 

2A 

D5 

BB 

CD 

40 

33 

22 

D1 

ED 

B1B8 

00 

00 

73 

23 

72 

2A 

B7 

BB 

A4 

E4B8 

CD 

B6 

30 

4D 

44 

2A 

C5 

BB 

EE 

B7E8 

BB 

7D 

D6 

80 

7C 

DE 

00 

DA 

C2 

B1F0 

7E 

E6 

04 

C2 

0A 

22 

2A 

B7 

37 

E4P0 

11 

07 

00 

19 

71 

23 

70 

79 

AE 

E7F0 

FE 

27 

2A 

D3 

BB 

11 

24 

00 

12 

E1F8 

BB 

7K 

E6 

01 

CA 

0A 

22 

2A 

40 

E4F8 

BO 

CA 

OB 

25 

2A 

C5 

BB 

11 

60 

E7F8 

19 

7E 

B7 

CA 

16 

28 

2A 

D3 

53 

SUM ： 

01 

62 

E3 

E9 

11 

7D 

DD 

3E 2AFB 

SUM ： 

7B 

8B 

77 

80 

5C 

FD 

C9 

A7 E9B0 

SUM ： 

3F 

BF 

CC 

0D 

F6 

14 

23 

06 666F 

E2O0 

B7 

BB 

CD 

F8 

23 

7D 

B4 

CA 

55 

E500 

0E 

00 

19 

36 

01 

C9 

2A 

C5 

16 

E800 

BH 

EB 

3E 

21 

CD 

FE 

31 

B7 

B8 

E208 

0E 

22 

21 

FF 

FF 

C9 

2A 

B7 

F9 

E508 

BB 

11 

OD 

00 

19 

E5 

2A 

C5 

C6 

E808 

CA 

16 

28 

0E 

1A 

11 

80 

00 

Cl 

£210 

BB 

CD 

C5 

24 

2A 

B7 

BB 

11 

IE 

E510 

BB 

11 

07 

00 

19 

D1 

73 

23 

53 

E810 

21 

0E 

Bl) 

CD 

C7 

33 

2A 

D1 

AE 

E218 

09 

00 

19 

5K 

23 

56 

EB 

11 

F5 

E518 

72 

2A 

C5 

BB 

11 

09 

00 

19 

4F 

E818 

BB 

*11) 

44 

2A 

D3 

BB 

11 

24 

39 

E220 

01 

00 

CD 

39 

33 

4D 

44 

2A 

F5 

E520 

11 

00 

00 

73 

23 

72 

C9 

22 

04 

E820 

00 

19 

5E 

16 

00 

21 

0E 

BD 

79 

B228 

B7 

BB 

11 

07 

00 

19 

5E 

23 

24 

E528 

C9 

BB 

BB 

22 

C7 

BB 

21 

B4 

E8 

E828 

19 

BB 

2A 

D7 

BB 

CD 

B7 

33 

77 

E230 

56 

D5 

2A 

B7 

BB 

11 

0B 

00 

E3 

E530 

FF 

39 

F9 

21 

26 

00 

39 

EB 

9C 

E830 

2A 

D3 

BB 

EB 

3E 

22 

CD 

FE 

CE 

E238 

19 

5E 

23 

56 

EB 

D1 

CD 

91 

0A 

E538 

2A 

C9 

BB 

CD 

99 

2B 

71) 

B4 

70 

E838 

31 

B7 

C2 

86 

28 

2A 

D1 

BB 

0E 

E240 

28 

EB 

2A 

B7 

BB 

23 

23 

23 

18 

E540 

CA 

49 

25 

21 

FF 

FF 

C3 

9A 

B4 

E840 

7D 

2A 

D3 

BB 

11 

24 

00 

19 

83 

E248 

73 

23 

72 

21 

00 

00 

CD 

B7 

AD 

E548 

25 

21 

00 

00 

39 

EB 

2A 

C7 

5B 

B848 

86 

77 

FE 

80 

DA 

68 

28 

2A 

0F 

B250 

35 

DA 

5F 

22 

2A 

B7 

BB 

3E 

6A 

E550 

BB 

CD 

99 

2B 

7D 

B4 

CA 

5F 

A6 

E850 

D3 

BB 

11 

24 

00 

19 

36 

00 

12 

E258 

04 

B6 

77 

21 

FF 

FF 

C9 

2A 

43 

E558 

25 

21 

FF 

FF 

C3 

9A 

25 

21 

E7 

E858 

2A 

D3 

BB 

11 

21 

00 

19 

7E 

81 

E260 

B7 

BB 

3E 

20 

B6 

77 

2A 

B7 

DE 

E560 

26 

00 

39 

7E 

21 

00 

00 

39 

37 

E860 

C6 

01 

77 

23 

7E 

CE 

00 

77 

24 

E268 

BB 

11 

07 

00 

19 

5E 

23 

56 

C3 

B568 

77 

21 

00 

0 0 

39 

EB 

3B 

13 

0D 

E868 

2A 

D1 

BB 

EB 

2A 

D7 

BB 

19 

76 

B270 

2A 

B7 

BB 

23 

73 

23 

72 

C3 

8A 

E570 

CD 

FE 

31 

01 

0C 

00 

21 

36 

60 

B870 

22 

D7 

BB 

2A 

D1 

BB 

EB 

2A 

7F 

E278 

CA 

21 

2A 

B7 

BB 

23 

7E 

C6 

BE 

E578 

00 

39 

EB 

21 

00 

00 

39 

CD 

4B 

E878 

D5 

BB 

7D 

93 

6F 

7C 

9A 

67 

8C 

SUM ： 

EA 

DA 

93 

DB 

29 

8F 

AF 

59 26E9 

SUM ： 

32 

B9 

A3 

5F 

CB 

03 

DB 

6B 1712 

SUM ： 

BC 

7D 

73 

BF 

96 

B8 

06 

37 DE54 

E280 

01 

77 

23 

7E 

CE 

00 

77 

56 

B4 

E580 

B7 

33 

21 

26 

00 

39 

EB 
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93 

E880 

22 

D5 

BB 

C3 

CB 

27 

D1 

2A 

62 

B288 

2B 

5E 

IB 

1A 

6F 

26 

00 

C9 

1C 

E588 

17 

CD 

FE 

31 

FE 

FF 

C2 

97 

69 

E888 

D7 

BB 

7D 

93 

6F 

7C 

9A 

67 

8E 

E290 

22 

B9 

BB 

7E 

E6 

10 

CA 

9F 

73 

E590 

25 

21 

FF 

FF 

C3 

9A 

25 

21 

E7 

G890 

C9 

E5 

EB 

22 

DF 

BB 

69 

60 

IE 

E298 

22 

2A 

B9 

BB 

C3 

C7 

21 

2A 

95 

E598 

00 

00 

EB 

21 

4C 

00 

39 

F9 

8A 

E898 

22 

DD 

BB 

El 

CD 

F0 

2D 

22 

A7 

E2A0 

B9 

BB 

CD 

C7 

21 

7D 

D6 

0D 

89 

E5A0 

EB 

C9 

22 

CB 

BB 

21 

DA 

FF 

56 

E8A0 

DB 

BB 

7D 

B4 

CA 

B4 

28 

2A 

97 

E2A8 

B4 

CA 

9F 

22 

7D 

D6 

1A 

B4 

60 

E5A8 

39 

F9 

21 

00 

00 

39 

EB 

2A 

A1 

E8A8 

DB 

BB 

11 

25 

00 

19 

7E 

E6 

49 

E2B0 

C0 

7D 

2A 

B9 

BB 

EB 

CD 

BD 

50 

E5B0 

CB 

BB 

CD 

99 

2B 

7D 

A4 

3C 

74 

E8B0 

01 

C2 

B8 

28 

21 

FF 

FF 

C9 

8B 

G2B8 

22 

21 

FF 

FF 

C9 

32 

BD 

BB 

B4 

E5B8 

C2 

Cl 

25 

21 

FF 

FF 

C3 

D9 

63 

E8B8 

2A 

DB 

BB 

7E 

FE 

11 

DA 

ID 

44 

E2C0 

EB 

22 

BB 

BB 

7E 

E6 

01 

CA 

B2 

E5C0 

25 

21 

00 

00 

39 

EB 

3E 

13 

BB 

E8C0 

29 

2A 

DB 

Bti 

7E 

FE 

11 

CA 

40 

H2C8 

09 

23 

2A 

BB 

BB 

11 

07 

00 

E4 

E5C8 

CD 

FE 

31 

FE 

FF 

C2 

D6 

25 

B6 

E8C8 

1)7 

28 

FE 

14 

CA 

El 

28 

FE 

H2 

E2D0 

19 

5E 

23 

56 

2A 

BB 

BB 

23 

B3 

B5D0 

21 

FF 

KF 

C3 

D9 

25 

21 

00 

01 

E8D0 

15 

CA 

If) 

29 

C3 

19 

29 

2A 

4C 

E2D8 

4E 

23 

46 

7B 

91 

7A 

98 

D2 

A7 

E5D8 

00 

EB 

21 

26 

00 

39 

F9 

EB 

4F 

E8D8 

DD 

HH 

KH 

2A 

DF 

BB 

C3 

B7 

Cl 

H2E0 

09 

23 

2A 

BB 

BB 

23 

23 

23 

35 

F5E0 

C9 

E5 

EB 

22 

CF 

BB 

El 

CD 

F3 

E8E0 

L’9 

21 

00 

00 

22 

D9 

BB 

2A 

2A 

E2E8 

7E 

C6 

01 

77 

23 

7E 

CE 

00 

2B 

E5E8 

F0 

2D 

22 

CD 

BB 

7D 

B4 

C2 

BA 

E8E8 

DD 

BB 

EB 

2A 

D9 

BB 

7D 

93 

51 

E2F0 

77 

2A 

BB 

BB 

23 

7E 

D6 

01 

8F 

E5F0 

F6 

25 

21 

FF 

FF 

C9 

2A 

CF 

FC 

E8F0 

7C 

9A 

D2 

11 

29 

3E 

03 

CD 

30 

E2F8 

77 

23 

7E 

DE 

00 

77 

56 

2B 

EE 

E5F8 

BB 

7D 

B4 

CA 

CD 

26 

7D 

D6 

FC 

E8F8 

FE 

31 

2A 

DF 

BB 

77 

23 

22 

AF 

SUM ： 

8F 

D7 

F9 

84 

FD 

2F 

54 

2F F90C 

SUM ： 

21 

1C 

71 

9B 

59 

DA 

A1 

84 F513 

SUM ： 

37 

E3 

9F 

14 

98 

27 

03 

5E E508 

E3O0 

5E 

3A 

BD 

BB 

12 

6F 

26 

00 

B7 

H600 

02 

B4 

CA 

15 

26 

7D 

!)<； 

03 

11 

E900 

DF 

BB 

FE 

1A 

CA 

11 

29 

2A 

E0 

E308 

C9 

21 

FF 

FF 

(：9 

32 

C0 

BB 

5E 

E608 

B4 

CA 

15 

26 

7D 

3D 

B4 

r\ 

FI 

E908 

1)9 

BB 

23 

22 

D9 

BB 

C3 

E7 

17 

E310 

HB 

22 

BE 

BB 

2A 

BE 

BB 

11 

3A 

E610 

93 

26 

C3 

C9 

26 

2A 

CD 

BB 

ID 

E910 

28 

2A 

D9 

BB 

C9 

21 

00 

00 

DO 

B318 

05 

00 

)9 

7E 

D 6 

01 

77 

23 

OU 

E618 

11 

24 

00 

19 

36 

00 

2A 

Cl) 

7B 

FJ918 

C9 

21 

FF 

FK 

C9 

11 

0E 

BD 

8 D 

K320 

7E 

I)E 

00 

77 

56 

2B 

5K 

14 

C 6 

15620 

BB 

EB 

3E 

to 

CD 

FK 

31 

2A 

1 A 

E920 

3E 

1A 

CD 

FF 

31 

2A 

DF 

BB 

18 

K328 

15 

卜 2 

C 8 

23 

2A 

HK 

BB 

11 

A 6 

E628 

CD 

BB 

EB 

3H 

0F 

CD 

KE 

31 

HC 

E928 


1)5 

2A 

DD 

BB 

7D 

B4 

CA 

7D 

E330 

05 

00 

19 

11 

00 

00 

73 

23 

C5 

H630 

2A 

CD 

BB 

EB 

: iK 

23 

(I) 

FE 

C9 

E930 

AA 

29 

2A 

DB 

BB 

HB 

3H 

21 

!>D 

E338 

72 

2A 

BE 

BB 

7E 

H 6 

OB 

C 2 

43 

K638 

31 

2A 

CK 

BH 

7D 

1)6 

03 

B4 

EF 

E938 

CD 

FE 

31 

B7 

C2 

AA 

29 

3E 

86 

H340 

56 

23 

2A 

BK 

BB 

7E 

卜 :6 

02 

82 

KB .10 

(：2 

93 

26 

2A 

CD 

BB 

II 

21 

5F 

K940 

80 

2A 

DB 

BB 

11 

24 

00 

19 

8 K 

卜:348 

CA 

56 

23 

2A 

BK 

BB 

CD 

F8 

AH 

K64ft 

00 

19 

7K 

23 

Bf> 

(A 

93 

2T* 

F3 

K948 

96 

5 卜 . 

16 

00 

2A 

DD 

BB 

CD 

9A 

E 350 

23 

7D 

B4 

CA 

5A 

23 

21 

FF 

BH 

F650 

2 、 

( 1) 


11 


00 

19 

7H 

th 

H950 

10 

33 

ID 

II 

r s 

2A 

Dh 

HB 

R!) 


►1 月下旬の视在，ほんとは寒いなと書きたいのだが，ここ岩手県でさえ夜も暖かく雨な 
んぞが降ってやがる。冬は赁がぜひはしいと思いフテ崧 I ている私です。スキーがやりた 
い。 m 美智子（29> 岩手県 
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E958 F5 
K960 5E 
E968 CD 
E970 1 l 
E978 DA 


EC58 BC 7E B7 CA 7E 2C 2A F4 : 83 
EC60 BC 7E FE 3F CA 70 2C 2A : 07 
EC68 F4 BC 7E FE 2A C2 74 2C : B8 
EC70 21 FE FF C9 2A F4 BC 23 : E4 
EC78 22 F4 BC C3 56 2C 21 00 : 38 


EF58 00 00 00 00 00 00 00 〇〇 : 00 
EF60 00 00 00 00 00 00 00 00 : 〇〇 
EF68 00 00 00 00 00 00 00 00 : 60 
HF70 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
EF78 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 

9A 

42 

C0 

42 

97 

A2 

91 

9C FDD7 

E980 

00 

19 

36 

00 

2A 

DB 

BB 

11 

20 

E988 

21 

00 

19 

7E 

C6 

01 

77 

23 

19 

E990 

7E 

CE 

00 

77 

2A 

DF 

BB 

09 

90 

E998 

22 

DF 

BB 

2A 

DD 

BB 

7D 

91 

8C 

E9A0 

6P 

7C 

98 

67 

22 

DD 

BB 

C3 

67 

E9A8 

2A 

29 

D1 

2A 

DF 

BB 

7D 

93 

F8 

H9B0 

6F 

7C 

9A 

67 

C9 

00 

00 

22 

D7 

E9B8 

E2 

BC 

2A 

B5 

29 

7D 

B4 

C2 

99 

E9C0 

0D 

2A 

D5 

3E 

FD 

32 

El 

BB 

15 

E9C8 

ii 

El 

BB 

3E 

0A 

CD 

FE 

31 

FI 

E9D0 

IE 

0A 

3E 

02 

CD 

FE 

31 

D1 

35 

E9D8 

3A 

E3 

BB 

FE 

1A 

C2 

E4 

29 

BF 

E9E0 

21 

00 

00 

C9 

D5 

21 

E3 

BB 

7E 

B9E8 

22 

B5 

29 

21 

E2 

BB 

6E 

26 

52 

E9F0 

00 

11 

E3 

BB 

19 

36 

0D 

21 

2C 

E9F8 

E3 

BB 

3A 

E2 

BB 

3C 

5F 

16 

26 

SUM ： 

47 

1C 

06 

CF 

63 

98 

07 

06 FDE6 

EA00 

00 

19 

36 

0A 

3A 

E2 

BB 

C6 

F6 

EA08 

02 

32 

E2 

BB 

D1 

BB 

3A 

E2 

A9 

EA10 

BB 

5F 

16 

00 

CD 

40 

33 

EB 

5B 

EA18 

D5 

4B 

42 

2A 

E2 

BC 

EB 

2A 

3F 

EA20 

B5 

29 

CD 

B7 

33 

D1 

2A 

B5 

45 

EA28 

29 

19 

22 

B5 

29 

3A 

E2 

BB 

19 

EA30 

93 

32 

E2 

BB 

B7 

C2 

3E 

2A 

43 

EA38 

21 

00 

00 

22 

B5 

29 

EB 

C9 

D5 

EA40 

22 

E4 

BC 

CD 

F0 

2D 

EB 

7B 

12 

EA48 

B2 

C2 

50 

2A 

21 

FF 

FF 

C9 

D6 

EA50 

1A 

FE 

11 

DA 

5B 

2A 

0B 

00 

96 

BA58 

C3 

82 

2A 

D5 

3E 

10 

CD 

FE 

5D 

EA60 

31 

4F 

D1 

21 

25 

00 

19 

7E 

2E 

EA68 

E6 

80 

CA 

82 

2A 

C5 

D5 

21 

97 

EA70 

0C 

00 

19 

11 

15 

00 

0E 

00 

59 

EA78 

CD 

C7 

33 

D1 

3B 

13 

CD 

FE 

B4 

SUM ： 

C5 

25 

6F 

63 

CE 

FD 

D6 

FF 7564 

EA80 

31 

Cl 

C5 

2A 

E4 

BC 

CD 

16 

64 

EA88 

2E 

Cl 

79 

FE 

FF 

C2 

94 

2A 

E5 

KA90 

21 

FF 

FF 

C9 

21 

00 

00 

C9 

D2 

EA98 

22 

EA 

BC 

CD 

40 

2E 

22 

E8 

0D 

EAA0 

BC 

7D 

A4 

3C 

C2 

AB 

2A 

21 

D1 

EAA8 

FF 

FF 

C9 

2A 

E8 

BC 

29 

11 

CF 

EAB0 

EF 

2E 

19 

7E 

23 

66 

6F 

22 

CE 

EAB8 

E6 

BC 

EB 

2A 

EA 

BC 

CD 

99 

C3 

EAC0 

2B 

7D 

B4 

CA 

D0 

2A 

2A 

E8 

32 

EAC8 

BC 

CD 

16 

2E 

21 

FF 

FF 

C9 

B5 

EAD0 

2A 

E6 

BC 

11 

25 

00 

19 

36 

51 

EAD8 

02 

2A 

E6 

BC 

7E 

FE 

11 

D2 

2D 

EAE0 

03 

2B 

2A 

E6 

BC 

EB 

3E 

13 

36 

EAE8 

CD 

FE 

31 

2A 

E6 

BC 

EB 

3E 

FI 

EAF0 

16 

CD 

FE 

31 

FE 

FF 

C2 

03 

D4 

EAF8 

2B 

2A 

E8 

BC 

CD 

16 

2E 

21 

2B 

SUM ： 

56 

4B 

17 

8E 

FC 

18 

7E 

0C C8A6 

EB00 

FF 

FF 

C9 

2A 

E8 

BC 

C9 

22 

80 

BB08 

F2 

BC 

EB 

22 

F0 

BC 

24 

25 

BO 

EB10 

FA 

20 

2B 

2A 

F0 

BC 

EB 

21 

27 

EB18 

02 

00 

CD 

B7 

35 

D2 

24 

2B 

DC 

EB20 

21 

FF 

FF 

C9 

CD 

40 

2E 

22 

45 

EB28 

EE 

BC 

7D 

A4 

3C 

C2 

34 

2B 

28 

EB30 

21 

FF 

FF 

C9 

2A 

EE 

BC 

29 

E5 

GB38 

11 

EF 

2E 

19 

7E 

23 

66 

6F 

BD 

EB40 

22 

EC 

BC 

EB 

2A 

F2 

BC 

CD 

5A 

GB48 

99 

2B 

7D 

B4 

CA 

59 

2B 

2A 

6D 

EB50 

EE 

BC 

CD 

16 

2E 

21 

FF 

FF 

DA 

EB58 

C9 

2A 

F0 

BC 

23 

7D 

2A 

EC 

55 

EB60 

BC 

11 

25 

00 

19 

77 

2A 

EC 

98 

EB68 

BC 

7E 

FE 

n 

D2 

87 

2B 

2A 

F7 

EB70 

EC 

BC 

EB 

3E 

OF 

CD 

FE 

31 

DC 

EB78 

FE 

FF 

C2 

87 

2B 

2A 

EE 

BC 

45 

SUM ： 

02 

CB 

IB 

C3 

18 

F7 

D1 

5D 0493 

EB80 

CD 

16 

2E 

21 

FF 

FF 

C9 

2A 

23 

EB88 

EE 

BC 

C9 

CD 

F0 

2D 

7E 

FE 

D9 

EB90 

11 

DA 

97 

2B 

3E 

01 

C9 

AF 

64 

EB98 

C9 

22 

F8 

BC 

EB 

22 

F6 

BC 

5E 

EBA0 

2A 

F8 

BC 

22 

F4 

BC 

0E 

00 

BE 

EBA8 

11 

26 

00 

2A 

F6 

BC 

CD 

C7 

A7 

BBB0 

33 

0E 

20 

11 

0B 

00 

2A 

F6 

9D 

EBB8 

BC 

23 

CD 

C7 

33 

2A 

F4 

BC 

80 

EBC0 

CD 

1C 

2D 

2A 

F6 

BC 

77 

B7 

20 

EBC8 

CA 

D8 

2B 

2A 

F4 

BC 

23 

23 

ED 

EBD0 

23 

23 

22 

F4 

BC 

C3 

08 

2C 

0F 

EBD8 

2A 

F4 

BC 

7E 

B7 

CA 

08 

2C 

0D 

EBE0 

2A 

F4 

BC 

23 

7E 

FE 

3A 

C2 

75 

BBE8 

08 

2C 

2A 

F4 

BC 

7E 

CD 

5B 

B4 

EBF0 

33 

C6 

C0 

2A 

F6 

BC 

77 

FE 

0A 

EBF8 

11 

DA 

00 

2C 

21 

FF 

FF 

C9 

FF 

SUM ： 

19 

B8 

0B 

2C 

EE 

2D 

26 

22 4FB4 

EC00 

2A 

F4 

BC 

23 

23 

22 

F4 

BC 

F2 

EC08 

01 

08 

00 

2A 

K6 

BC 

23 

EB 

F3 

EC 10 

2A 

F4 

BC 

CD 

82 

2C 

22 

F4 

bB 

EC 18 

BC 

7D 

B4 

CA 

4C 

2C 

2A 

F4 

4D 

EC20 

BC 

7E 

FK 

2E 

C2 

44 

2C 

01 

99 

EC28 

03 

00 

2A 

F6 

BC 

11 

09 

00 

F9 

EC30 

19 

EB 

2A 

F4 

BC 

23 

22 

F4 

17 

EC38 

BC 

CD 

82 

2C 

22 

F4 

BC 

71) 

86 

EC40 

B4 

CA 

4C 

2C 

2A 

F4 

BC 

7E 

4E 

EC48 

B7 

CA 

50 

2C 

21 

FF 

FF 

C9 

K5 

EC50 

2A 

F8 

BC 

22 

F4 

BC 

2A 

F4 

CE 


SUM ： 

E9 

D9 

46 

35 

74 

CF 

02 

A9 A525 

EC80 

00 

C9 

22 

00 

BD 

EB 

22 

FE 

B3 

EC88 

BC 

69 

60 

22 

FC 

BC 

21 

00 

80 

EC90 

00 

22 

FA 

BC 

2A 

00 

BD 

7E 

3D 

EC98 

B7 

CA 

18 

2D 

2A 

00 

BD 

7E 

2B 

ECA0 

FE 

20 

CA 

18 

2D 

2A 

00 

BD 

14 

ECA8 

7E 

FE 

2E 

CA 

18 

2D 

2A 

00 

E3 

ECB0 

BD 

7E 

FE 

3A 

CA 

18 

2D 

2A 

AC 

HCB8 

00 

BD 

7E 

FE 

3B 

CA 

18 

2D 

83 

ECC0 

2A 

FC 

BC 

BB 

2A 

FA 

BC 

7D 

2A 

ECC8 

93 

7C 

9A 

DA 

D2 

2C 

21 

00 

A2 

ECD0 

00 

C9 

2A 

00 

BD 

7E 

23 

22 

73 

ECD8 

00 

BD 

CD 

5B 

33 

2A 

FE 

BC 

FC 

ECE0 

77 

FE 

2A 

C2 

07 

2D 

2A 

FC 

BB 

ECE8 

BC 

EB 

2A 

FA 

BC 

7D 

93 

7C 

13 

ECF0 

9A 

D2 

94 

2C 

2A 

FE 

BC 

36 

46 

ECF8 

3F 

23 

22 

FE 

BC 

2A 

FA 

BC 

IE 

SUM ： 

75 

53 

5F 

2B 

EC 

80 

9D 

D3 5D57 

ED00 

23 

22 

FA 

BC 

C3 

E6 

2C 

2A 

FA 

ED08 

FE 

BC 

23 

22 

FE 

BC 

2A 

FA 

DD 

ED10 

BC 

23 

22 

FA 

BC 

C3 

94 

2C 

3A 

ED18 

2A 

00 

BD 

C9 

22 

02 

BD 

EB 

7C 

ED20 

21 

C0 

2D 

CD 

C5 

2D 

B7 

CA 

4E 

ED28 

2D 

2D 

3E 

11 

C9 

2A 

02 

BD 

5B 

ED30 

EB 

21 

BB 

2D 

CD 

C5 

2D 

B7 

6A 

ED38 

C2 

49 

2D 

2A 

02 

BD 

EB 

21 

2D 

ED40 

B6 

2D 

CD 

C5 

2D 

B7 

CA 

4C 

6F 

ED48 

2D 

3E 

12 

C9 

2A 

02 

BD 

BB 

1A 

ED50 

21 

B1 

2D 

CD 

C5 

2D 

B7 

C2 

37 

ED58 

68 

2D 

2A 

02 

BD 

EB 

21 

AC 

36 

ED60 

2D 

CD 

C5 

2D 

B7 

CA 

6B 

2D 

05 

HD68 

3E 

13 

C9 

2A 

02 

BD 

EB 

21 

0F 

ED70 

A7 

2D 

CD 

C5 

2D 

B7 

C2 

87 

93 

ED78 

2D 

2A 

02 

BD 

EB 

21 

A2 

2D 

FI 

SUM ： 

AD 

D8 

E2 

0C 

A6 

70 

91 

41 B546 

ED80 

CD 

C5 

2D 

B7 

CA 

8A 

2D 

3E 

35 

ED88 

14 

C9 

2A 

02 

BD 

EB 

21 

9D 

6F 

ED90 

2D 

CD 

C5 

2D 

B7 

CA 

9B 

2D 

35 

ED98 

3E 

15 

C9 

AF 

C9 

6E 

75 

6C 

E3 

EDA0 

3A 

00 

61 

78 

69 

3A 

00 

72 

28 

EDA8 

64 

72 

3A 

00 

61 

78 

6F 

3A 

92 

BDB0 

00 

70 

75 

6E 

3A 

00 

70 

72 

6F 

EDB8 

6E 

3A 

00 

6C 

73 

74 

3A 

00 

35 

EDC0 

63 

6F 

6E 

3A 

00 

22 

06 

BD 

5F 

EDC8 

EB 

22 

04 

BD 

2A 

06 

BD 

7E 

39 

EDD0 

B7 

CA 

ED 

2D 

2A 

04 

BD 

7E 

04 

EDD8 

23 

22 

04 

BD 

CD 

52 

33 

2A 

82 

EDE0 

06 

BD 

5E 

23 

22 

06 

BD 

BB 

E4 

EDE8 

CA 

CC 

2D 

AF 

C9 

3E 

01 

C9 

43 

EDF0 

22 

08 

BD 

24 

25 

FA 

05 

2E 

5D 

EDF8 

2A 

08 

BD 

EB 

21 

14 

00 

CD 

DC 

SUM ： 

9C 

A2 

5D 

A9 

D0 

A3 

ED 

F4 479F 

EE00 

B7 

35 

D2 

09 

2E 

21 

00 

00 

16 

BE08 

C9 

2A 

08 

BD 

29 

11 

EF 

2E 

0F 

EE10 

19 

7E 

23 

66 

6F 

C9 

22 

0A 

84 

EE18 

BD 

29 

11 

EF 

2E 

19 

7E 

23 

CE 

EE20 

B6 

C8 

2A 

0A 

BD 

29 

11 

EF 

98 

EE28 

2E 

19 

5E 

23 

56 

EB 

CD 

AF 

85 

EE30 

2F 

2A 

0A 

BD 

29 

11 

EF 

2E 

77 

EE38 

19 

11 

00 

00 

73 

23 

72 

C9 

FB 

EE40 

21 

00 

00 

22 

0C 

BD 

2A 

0C 

42 

EG48 

BD 

7D 

D6 

14 

7C 

DE 

00 

D2 

50 

EE50 

6A 

2E 

2A 

0C 

BD 

29 

11 

EF 

B4 

EE58 

2E 

19 

7E 

23 

B6 

CA 

6A 

2E 

00 

BE60 

2A 

0C 

BD 

23 

22 

0C 

BD 

C3 

C4 

EE68 

46 

2E 

2A 

0C 

BD 

7D 

D6 

14 

CE 

EE70 

7C 

DE 

00 

D2 

8E 

2E 

21 

26 

2F 

EE78 

00 

CD 

B6 

30 

4D 

44 

2A 

0C 

7A 

SUM ： 

E4 

CB 

BB 

9B 

58 

E5 

51 

F4 892B 

EE80 

BD 

29 

11 

EF 

2E 

19 

71 

23 

Cl 

EB88 

70 

79 

B0 

C2 

92 

2E 

21 

FF 

3B 

EE90 

FF 

C9 

2A 

0C 

BD 

C9 

00 

3A 

BE 

EE98 

96 

2E 

B7 

C2 

A7 

2K 

3E 

0B 

5B 

EEA0 

CD 

FE 

31 

B7 

CA 

AA 

2E 

3E 

93 

EEA8 

01 

C9 

AF 

C9 

3A 

96 

2E 

6F 

AF 

EEB0 

2C 

2D 

CA 

BB 

2E 

AF 

32 

96 

83 

EEB8 

2E 

7D 

C9 

3E 

01 

C3 

FE 

31 

A5 

EEC0 

3E 

0B 

CD 

FE 

31 

B7 

C8 

3E 

02 

EEC8 

01 

CD 

FE 

31 

32 

96 

2E 

FE 

FI 

KED0 

03 

C0 

IE 

5E 

3E 

02 

CD 

FE 

4A 

EED8 

31 

IE 

43 

3E 

02 

CD 

FE 

31 

CE 

BEE0 

21 

01 

00 

C3 

86 

0D 

F5 

5F 

CC 

EEE8 

3E 

02 

CD 

FE 

31 

FI 

C9 

00 

F6 

EEF0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EEF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

BC 

C3 

0E 

84 

B1 

0A 

DB 

A5 5A57 

EP00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EF08 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EF10 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EF18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EF20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0() 

KF28 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

KF30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EF38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EF*»0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

HF4 8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EF50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


SUM ： 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 0000 

EF80 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EF88 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EF90 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EF98 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EFA0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EFA8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2B 

2B 

EFB0 

2B 

2B 

2B 

22 

94 

BD 

2A 

AD 

CB 

EFB8 

2F 

22 

92 

BD 

2A 

94 

BD 

RB 

06 

EFC0 

2A 

92 

BD 

7D 

93 

7C 

9A 

D2 

71 

EFC8 

DA 

2F 

2A 

92 

BD 

5E 

23 

56 

59 

EFD0 

2A 

94 

BD 

7D 

93 

7C 

9A 

DA 

7B 

EFD8 

15 

30 

2A 

92 

BD 

5E 

23 

56 

95 

EFE0 

2A 

92 

BD 

7D 

93 

7C 

9A 

DA 

79 

EFE8 

08 

30 

2A 

94 

BD 

EB 

2A 

92 

5A 

EFF0 

BD 

7D 

93 

7C 

9A 

DA 

15 

30 

02 

EFF8 

2A 

92 

BD 

5E 

23 

56 

2A 

94 

0E 

SUM ： 

B6 

A3 

C2 

E8 

6B 

9C 

64 

4B 664F 

F000 

BD 

7D 

93 

7C 

9A 

DA 

15 

30 

02 

F008 

2A 

92 

BD 

7E 

23 

66 

6F 

22 

11 

F010 

92 

BD 

C3 

BC 

2F 

2A 

92 

BD 

76 

F018 

4E 

23 

46 

2A 

94 

BD 

23 

23 

78 

F020 

7E 

23 

66 

6F 

29 

29 

EB 

2A 

DD 

F028 

94 

BD 

19 

CD 

A9 

35 

C2 

5C 

33 

F030 

30 

2A 

92 

BD 

7E 

23 

66 

6F 

IF 

F038 

23 

23 

5E 

23 

56 

2A 

94 

BD 

98 

F040 

23 

23 

7E 

83 

77 

23 

7E 

8A 

K9 

F048 

77 

2A 

92 

BD 

7E 

23 

66 

6F 

66 

F050 

5E 

23 

56 

2A 

94 

BD 

73 

23 

E8 

F058 

72 

C3 

68 

30 

2A 

92 

BD 

5E 

A4 

F060 

23 

56 

2A 

94 

BD 

73 

23 

72 

FC 

F068 

2A 

92 

BO 

23 

23 

7E 

23 

66 

C6 

F070 

6F 

29 

29 

EB 

2A 

92 

BD 

19 

3E 

F078 

EB 

2A 

94 

BD 

CD 

B7 

35 

C2 

El 

SUM ： 

3D 

8A 

3A 

F5 

B0 

A1 

2C 

1153C1 

F080 

A5 

30 

2A 

94 

BD 

23 

23 

5E 

F4 

F088 

23 

56 

2A 

92 

BD 

23 

23 

7E 

B6 

F090 

83 

77 

23 

7E 

8A 

77 

2A 

94 

5A 

F098 

BD 

5E 

23 

56 

2A 

92 

BD 

73 

80 

F0A0 

23 

72 

C3 

AF 

30 

2A 

94 

BD 

B2 

F0A8 

EB 

2A 

92 

BD 

73 

23 

72 

2A 

96 

F0B0 

92 

BD 

22 

AD 

2F 

C9 

23 

23 

5C 

F0B8 

23 

11 

04 

00 

CD 

C5 

35 

23 

22 

F0C0 

22 

96 

BD 

2A 

AD 

2F 

22 

98 

35 

F0C8 

BD 

7D 

B4 

C2 

E0 

30 

21 

BE 

6F 

F0D0 

BD 

22 

98 

BD 

22 

AD 

2F 

22 

54 

F0D8 

8E 

BD 

21 

00 

00 

22 

90 

BD 

DB 

F0E0 

2A 

98 

BD 

4E 

23 

46 

69 

60 

FF 

F0E8 

23 

23 

5E 

23 

56 

2A 

96 

BD 

9A 

F0F0 

7B 

95 

7A 

9C 

DA 

49 

31 

69 

B3 

F0F8 

60 

23 

23 

5E 

23 

56 

2A 

96 

3D 

SUM: 

ID 

2A 

F7 

27 

F2 

67 

E7 

312C20 

F100 

BD 

CD 

B7 

35 

C2 

15 

31 

69 

E7 

F108 

60 

5E 

23 

56 

2A 

98 

BD 

73 

29 

F110 

23 

72 

C3 

3C 

31 

2A 

96 

BD 

42 

F118 

EB 

69 

60 

23 

23 

7E 

93 

77 

82 

F120 

23 

7E 

9A 

77 

69 

60 

23 

23 

Cl 

F128 

7E 

23 

66 

6F 

29 

29 

09 

4D 

IE 

F130 

44 

2A 

96 

BD 

EB 

69 

60 

23 

98 

F138 

23 

73 

23 

72 

2A 

98 

BD 

22 

CC 

F140 

AD 

2F 

69 

60 

23 

23 

23 

23 

31 

F148 

C9 

2A 

AD 

2F 

CD 

A9 

35 

C2 

3C 

F150 

7F 

31 

2A 

96 

BD 

29 

29 

CD 

4C 

F158 

90 

31 

4D 

44 

79 

A0 

3C 

C2 

69 

F160 

66 

31 

21 

00 

00 

C9 

2A 

96 

41 

F168 

BD 

EB 

69 

60 

23 

23 

73 

23 

4D 

F170 

72 

69 

60 

23 

23 

23 

23 

CD 

94 

F178 

AF 

2F 

2A 

AD 

2F 

4D 

44 

69 

DE 

SUM: 

FC 

B3 

57 

98 

82 

D0 

21 

28 7E69 

F180 

60 

22 

98 

BD 

69 

60 

4E 

23 

11 

F188 

46 

C3 

E6 

30 

E8 

03 

A8 

BD 

6F 

F190 

22 

9A 

BD 

2A 

8E 

31 

EB 

21 

6E 

F198 

00 

00 

39 

7D 

93 

5F 

7C 

9A 

BE 

F1A0 

57 

2A 

8C 

31 

7B 

95 

5F 

7A 

27 

F1A8 

9C 

57 

2A 

9A 

BD 

7B 

95 

7A 

FE 

F1B0 

9C 

D2 

B8 

31 

21 

FF 

FF 

C9 

3F 

F1B8 

2A 

8E 

31 

4D 

44 

2A 

9A 

BD 

FB 

F1C0 

EB 

2A 

8E 

31 

19 

22 

8E 

31 

CE 

F1C8 

69 

60 

C9 

22 

8C 

31 

C9 

21 

5B 

F1D0 

00 

01 

7D 

06 

00 

7C 

DE 

00 

AE 

F1D8 

D2 

00 

00 

E5 

EB 

0E 

1A 

CD 

97 

F1E0 

05 

00 

11 

00 

00 

OE 

14 

CD 

05 

F1E8 

05 

00 

El 

11 

80 

00 

19 

B7 

47 

F1F0 

CA 

00 

00 

2A 

06 

00 

F9 

21 

14 

F1F8 

00 

00 

E5 

C3 

00 

01 

4F 

C3 

BB 

SUM: 

7B 

EB 

BE 

E9 

25 

18 

AE 

9C 

F8E7 

F200 

05 

00 

7D 

B4 

C8 

E5 

1A 

6F 

6C 

F208 

0A 

12 

?D 

02 

13 

03 

El 

2B 

BP 

F210 

C3 

02 

32 

22 

A6 

BD 

EB 

22 

89 

F218 

A4 

BD 

69 

60 

22 

A2 

BD 

11 

BC ： 

F220 

01 

00 

2A 

A 4 

BD 

7B 

95 

7A 

16 

F228 

9C 

D2 

33 

32 

EB 

29 

23 

EB 

F5 

F230 

C3 

22 

32 

EB 

2B 

11 

02 

00 

40 

F238 

CD 

C5 

35 

EB 

7B 

B2 

(；8 

D5 

7C 

F240 

2A 

A2 

BD 

CD 

E6 

35 

22 

A0 

3：i 

F248 

BD 

EB 

2A 

A6 

BD 

19 

22 

9E 

0E 

F250 

BD 

2A 

A2 

BD 

EB 

2A 

A4 

BD 

BC 


►先日，ホンニヤアみたいな居候がころがりこんできました。名前は「寝太郎 J です。けっ 

こうかわいいですよ。でも，主人が受験勉強で疲れて帰ってくると，メス描と仲良く並ん 実用 （？） オブジェクト指向のゲームプログラミング 

で春してるんです，まったくどういう神経してるんだ——と思いながらも，夕食の肉をひ 
と切れ分けてやってしまう今 H このごろです。 長田純也 （18) 岡山県 
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情報処理技術者第 2 種の試 
験は，年2回実施され，受験 
者数も19万人となり，今人気 
抜群の国家資格。 0 A 化時代 
の今日，ソフトウェア開発や 
運用にェキスパートが強く求 
められ，有資格者は大変有利。 

本講座なら効率の良い学習 
と添削指導で短期合格が達成 
できます。今こそチャレンジ/ 


馬^®門剖交 

通信教育部 OhX ②係 

〒1〇1東京都千代田区神田駿河台2 — 9研究社ビル4 F 


受講料 
期間 


総合コース （8 力月）40,000円 
受験コース （6 力月）32,000円 


( 本講座の5大特色 


n 入門 コース 併設で，初心者の方でもや 
さし <マ スターできます。 
b 試験合格にマトを絞つだ実戦的才 u ジ 
ナルテキストで，アセンブラ言語 CAS 
L にも対)®。 

0 プログラミング言語は，実務•受験に 
有利なフオートランかコボルのどちらか 
を選択できます。 

□駿台電篝ベテラン講師陣による受験 （14 
回）、総合 （16 回）におよぶ個人別添削指導 
で，特に合格の決め手になる「ブログラ 
ミンク」を徹底指導。 

回企業研修の一環として受講される場合 
労働省「生涯能力開発給付金制度」の適 
用が受けられます。 

C 特別優待受講制度1 


籲学生の方には，特別学割受講制度があ 
ります。 

•企業における集団受講 （3 名以上）の 
場合にも割引制度があります。 


F258 CD E6 35 EB 2A A6 BD 19 
F260 EB 2A 9E BD 7D 93 7C 9A 
F268 D2 DD 32 2A A0 BD HB 2A 
F270 9E BD 7D 93 6F 7C 9A 67 
F278 22 9C BD 2A A6 BD EB 2A 


79 

96 

7D 

57 

ID 


SUM: 9187 21 A3 DB 55 B6 70 2B75 


F280 

F288 

F290 

F298 

F2A0 

F2A8 

F2B0 

F2B8 

F2C0 

F2C8 

F2D0 

F2D8 

F2E0 

F2E8 

F2F0 

F2F8 


9C BD 
32 21 
E5 2A 
19 EB 
00 00 
2A A0 
4D 44 
BD CD 
2A 9C 
67 22 
A2 BD 
9E BD 
02 00 
32 7E 
FE 09 
32 7E 


7D 93 
9E 32 
A0 BD 
2A 9C 
CD B7 
BO EB 
2A 9C 
02 32 
BD 7D 
9C BD 
EB 2A 
C3 51 
CD C5 
FB 20 
C2 F9 
4F FE 


7C 9A DA 
E5 CD 19 
EB 2A 9C 
BD C9 EB 
35 D2 CF 
2A 9C BD 
BD EB 2A 
2A A0 BD 
93 6F 7C 
C3 7B 32 
9E BD 19 
32 El2B 
35 EB C3 
CA F5 32 
32 23 C3 
2D CA 06 


28 

24 

DA 

5C 

8C 

OE 

CB 

30 

18 

7C 

0A 

BE 

B3 

3D 

C3 

2D 


SUM ： 35 El7E IF D3 A8 9D 88 73B1 


F300 79 
F308 00 
F310 33 
F318 29 
F320 5F 
F328 33 
F330 2F 
F338 C9 
F340 CD 
F348 25 
F350 23 
F358 C6 
F360 D0 
F368 33 
F370 93 
F3781A 


FE 2B 
00 7E 
FE 3A 
5D 54 
16 00 
79 FB 
6F 7A 
CD B7 
B7 35 
F0 7D 
C9 FE 
20 C9 
C6 B0 
23 7E 
6F 7C 
13 77 


C2 07 33 
23 FE 30 
D2 29 33 
29 2919 
19 EB El 
2D C2 37 
2F 67 23 
35 D0 6B 
D8 6B 62 
2F 6F 7C 
41 D8 FE 
FE 6108 
C9 5D 54 
B7 C2 69 
9A 67 C9 
23 B7 C2 


2311 
DA 29 
E5 EB 
C6 00 
C3 0A 
33 7B 
EB EB 
62 C9 
C9 24 
2F 67 
5B D0 
FE 7B 
C3 6A 
33 7D 
4D 44 
78 33 


D2 

D2 

69 

DB 

27 

7E 

A7 

B8 

4B 

42 

2C 

5F 

ID 

66 

D9 

EB 


EA IF 30 0D 8B 51 F7 62 41B3 


F380 69 
P388 7E 
F390 86 
F39816 
F3A0 C9 
F3A8 B7 
F3B0 B7 
F3B8 C3 
F3C0 79 


60 C9 C3 
B7 CA 92 
33 7E 6F 
00 7D 93 
4D 44 C3 
C2 A6 33 
C2 AC 33 
C0 33 7E 
B0 C2 BB 


88 33 
331A 
26 00 
6F 7C 
A7 33 
1A 13 
69 60 
2312 
33 El 


2313 
BE CA 
1A 5F 
9A 67 
23 7E 
77 23 
C9 D5 
13 0B 
C9 E5 


46 

66 

45 

12 

98 

19 

BF 

87 

68 


F3C8 

C3 

CF 

33 

79 

77 

23 

IB 

7B 

6B 

F3D0 

B2 

C2 

CB 

33 

El 

C9 

Cl 

D1 

AE 

F3D8 

73 

23 

72 

23 

D1 

73 

23 

72 

04 

F3E0 

2B 

2B 

2B 

C5 

C9 

Cl 

23 

23 

16 

P3E8 

23 

56 

2B 

f> 1 -： 

D5 

2B 

56 

2B 

83 

F3F0 

5E 

D5 

C5 

C9 

21 

06 

m) 

39 

21 

F3F8 

E5 

23 

23 

23 

7E 

El 

B7 

F5 

59 

SUM ： 

6F 

B8 

C7 

97 

36 

94 

03 

43 3358 

F400 

E5 

FC 

83 

35 

21 

09 

00 

39 

FC 

F408 

7E 

2B 

2B 

2B 

B7 

FC 

83 

35 

6A 

F410 

El 

CD 

69 

34 

E5 

73 

23 

72 

38 

F418 

23 

71 

23 

70 

El 

FI 

FC 

83 

78 

F420 

35 

Cl 

FI 

FI 

C5 

C9 

21 

06 

8D 

F428 

00 

39 

E5 

23 

23 

23 

7E 

El 

E6 

F430 

B7 

F5 

FC 

83 

35 

FI 

EB 

21 

5D 

F438 

05 

00 

39 

AE 

F5 

7E 

2B 

2B 

B5 

F440 

2B 

B7 

FC 

83 

35 

BB 

CD 

69 

B7 

F448 

34 

PI 

FC 

83 

35 

Cl 

FI 

FI 

7C 

F450 

C5 

C9 

21 

06 

00 

39 

F5 

CD 

B0 

F458 

69 

34 

Fi 

E5 

73 

23 

72 

23 

9E 

F460 

71 

23 

70 

El 

Cl 

FI 

FI 

C5 

‘ID 

F468 

C9 

01 

00 

00 

50 

58 

3E 

20 

D0 

F470 

F5 

E5 

7E 

87 

77 

23 

7E 

17 

0K 

F478 

77 

23 

7E 

17 

77 

23 

7E 

17 

5E 

SUM ： 

8B 

25 

BB 

B9 

8C 

5B 

A7 

F3 39BC 

F480 

77 

7B 

17 

5F 

7A 

17 

57 

79 

C9 

F488 

17 

4P 

78 

17 

47 

D5 

C5 

21 

F7 

F490 

0E 

00 

39 

7B 

96 

5F 

23 

7A 

54 

F498 

9E 

57 

23 

79 

9E 

4F 

23 

78 

19 

F4A0 

9E 

47 

D2 

AB 

34 

Cl 

D1 

El 

09 

F4A8 

C3 

AF 

34 

FI 

FI 

HI 

34 

FI 

8E 

F4B0 

3D 

C2 

70 

34 

C9 

21 

06 

00 

93 

F4B8 

39 

F5 

CD 

69 

34 

FI 

Cl 

FI 

3B 

F4C0 

FI 

C5 

C9 

21 

06 

00 

39 

01 

E0 

F4C8 

00 

00 

5U 

58 

E5 

C3 

04 

35 

89 

F4D0 

7E 

IF 

77 

2B 

7K 

IF 

77 

2B 

7E 

F4D8 

7E 

IF 

77 

2B 

7E 

IF 

77 

D2 

25 

F4E0 

F3 

34 

El 

E5 

7B 

86 

5F 

23 

70 

F4E8 

7A 

8B 

57 

23 

79 

8B 

4F 

23 

FB 

F4F0 

78 

8E 

47 

El 

E5 

7E 

87 

77 

8F 

F4F8 

23 

7E 

17 

77 

23 

7E 

17 

77 

5E 

SUM ： 

06 

9F 

CB 

D2 

FA 

5F 

A5 

B6 B599 

F500 

23 

7E 

17 

77 

21 

0 4 

00 

39 

8D 

F508 

7E 

23 

B6 

23 

B6 

23 

B6 

C2 

CB 

F510 

D0 

34 

El 

E5 

73 

23 

72 

23 

F5 

F518 

71 

23 

70 

El 

Cl 

FI 

FI 

C5 

4D 

F520 

C9 

21 

06 

00 

39 

EB 

21 

02 

37 

F528 

00 

39 

1A 

86 

12 

13 

23 

1A 

3B 

F530 

8H 

12 

13 

23 

1A 

8E 

12 

13 

A3 


F538 

23 

1A 

8E 

12 

IB 

IB 

IB 

EB 

19 

F540 

Cl 

FI 

FI 

C5 

C9 

21 

09 

00 

5B 

F548 

39 

KB 

21 

05 

00 

39 

1A 

AE 

4B 

F550 

F2 

60 

35 

BB 

C3 

60 

35 

21 

EB 

F558 

09 

00 

39 

EB 

21 

05 

00 

39 

8C 

F560 

CD 

6D 

35 

D1 

P5 

21 

0A 

00 

60 

F568 

39 

FI 

F9 

EB 

E9 

1A 

BE 

C0 

8F 

F570 

IB 

2B 

1A 

BE 

C0 

IB 

2B 

1A 

3E 

F578 

BE 

C0 

IB 

2B 

1A 

BE 

C9 

21 

86 

SUM ： 

30 

03 

C2 

60 

F0 

B5 

9E 

00 CC99 

F580 

02 

00 

39 

AF 

96 

77 

23 

3E 

58 

F588 

00 

9E 

77 

23 

3E 

00 

9E 

77 

8B 

F590 

23 

3E 

00 

9E 

77 

2B 

2B 

2B 

F7 

F598 

C9 

E5 

C3 

A2 

35 

7E 

23 

12 

FB 

F5A0 

13 

OB 

78 

B1 

C2 

9D 

35 

El 

BC 

F5A8 

C9 

7C 

A8 

F2 

B1 

35 

78 

BC 

F9 

F5B0 

C9 

7C 

B8 

C0 

7D 

B9 

C9 

7C 

38 

F5B8 

AA 

F2 

BF 

35 

7A 

BC 

C9 

7C 

0B 

F5C0 

BA 

C0 

7D 

BB 

C9 

42 

4B 

EB 

F3 

F5C8 

21 

00 

00 

3E 

10 

F5 

29 

AF 

3C 

F5D0 

EB 

29 

EB 

8D 

91 

6F 

7C 

98 

A0 

F5D8 

67 

1C 

D2 

DF 

35 

09 

ID 

FI 

80 

F5E0 

3D 

C2 

CD 

35 

EB 

C9 

44 

4D 

46 

F5E8 

21 

00 

00 

3E 

10 

29 

EB 

29 

AC 

F5F0 

EB 

D2 

F5 

35 

09 

3D 

C2 

ED 

DC 

F5F8 

35 

C9 

11 

06 

00 

C3 

0C 

36 

1A 

SUM ： 

E8 

18 

17 

BD 

8D 

08 

58 

43 BFF2 

F600 

11 

04 

00 

C3 

0C 

36 

E3 

5E : 

: 5B 

F608 

23 

56 

23 

E3 

EB 

39 

73 

23 : 

39 

F610 

72 

EB 

C9 

21 

0A 

00 

C3 

32 : 

: 46 

F618 

36 

21 

08 

00 

C3 

32 

36 

21 : 

: AB 

F620 

06 

00 

C3 

32 

36 

21 

04 

00 

: 56 

F628 

C3 

32 

36 

El 

5E 

23 

56 

23 : 

:06 

F630 

E5 

EB 

39 

5E 

23 

56 

EB 

C9 : 

: 94 

F638 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

F640 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

F648 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06 

00 : 

:00 

F650 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

F658 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

F660 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

F668 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

F670 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

F678 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

SUM ： 

8A 

83 

26 

38 

7B 

3B 

94 

C0 8B95 


籲このプログラムは CP / M -80 版の LSI C V . 2.1 
(130,000円 エル•エス •アイ ジャパン） を使 
用して作成されたものです。 
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★ハガキか電話で右記 
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^MIOCS の麟斤 


X 68000 あなたの知らない世界 


未公開 IOCS コール発表 


Oh ! MZ 1987 年 7 ) J 分をはじめパソコ 
ン誌上で X 68000の IOCS コールの 内界が 
公開されまし たが ，ところどころ 「システ 
ム f •約」 「板'张 川」 としてユーザーに開放 
されていない部分がありました。その割に 
システム f •約の部分 はシステム プログ ラム 
などからはしっかり使ってあったりします。 
これらのルーチンには災行するとなにもし 
ないで エラーを 返すものもありますが，な 
かにはイ fHj なルーチンも含まれているよう 
です。今 M はそのうちの解析できた部分を 
公開したいと思います。 

IOCS コールとは X 68000 の BIOS ROM 
に含まれている標咿的入出カルーチンを機 
能ごとに簡単に呼び出せるようにしたもの 


です。呪在設定されているものはファンク 
シヨン番号 00 h 〜 FFh までの部分ですが， 
X 68000 の ROM エリアはまだまだ余裕があ 
ります 0 IOCS コールは ロング ワードで 指 
定 （32 ビット長！）するように指導されて 
いますから将来において，たとえ何万倍の 
拡張がなされたとしても破綻しないように 
構成されています。 

IOCS コールの$0番台はキーボード関 
係，$ 90番台はダラフイック画面関係，$ 
D 0番台はテキスト画面関係です。テキス 
卜関係の描画ルーチンや特定色をマスクパ 
ターンとして G - RAM に転送するルーチン， 
特殊プライオリテイをセットするルーチン 
などなにやら面白そうなシステムコールが 
隠れています。このほか$30， $ A 0, $F 
〇番台に未公開の部分がありますが，その 
あたりはまだ解析途中です。 


大塚レポート第3弾は未公開 IOCS の解析 
です。これらの IOCS は将来変更されるお 
それもありますので，同様な処理が必要な 
場合には， RAM 上に抜き出して使いまし 
よ*5〇 


また，使用されているラベル名のうち大 
半は仮の名前だと思っておいてください。 

C compiler PRO -68 K に付属するファイル 
のうち， IOCS 関係のマ クロフ ァイルを TYP 
E する とプログラマー ズ マニュアルに書か 
れていない IOCS コールまでラベル定義さ 
れ ている ようですから， 一部は これを 参考 
に 名前をつけました。残りの ルーチンは だ 
いたいの見当でつけてあります。 

ただし，マニュアルの IOCS コールの解 
説のほうにはまだ若干誤りが残っているよ 
うです（特にスプライト関係 ）0 ラベル 名 
などは1987年7月号を参照して確認したほ 
うがよいでしよう。なお，これらの IOCS 
コールは 独自解析によるものですので（本 
当に），メー カーへの問い合わせなどはご 
遠慮ください。場合によっては将来変更さ 
れる可能性もあります。 （大塚竜志） 


06 


08 


09 


0A 


0B 


IOCS 未公開部分 


し EDCTR し（仮） 

機能 LED コントロール 
入力 d 1 .w = 


出力なし 
備考 1 = ON /0 = OFF 


b 6 

b 5 

b 4 

b 3 

b 2 

bl 

b 0 

全角 

ひら 

INS 

CAPS 

コード 

D — 7 

カナ 


KEYD し Y ( 仮） 

機能キーリピートまでのディレイタイム設定 
入力 dl . w = 〇〜15 
出力なし 


KEYREP ( 仮） 

機能キーリピート問隔設定 
入力 dl = 0 -15 
出力なし 


OPT2TVOIN ( 仮） 

機能 opt .2 キーに よるテレビコント ロール許可 
入力なし 
出力なし 


OPT2TVOFF ( 仮） 

機能 opt .2 キー（こよるテ1 
入力なし 
出力なし 


ビコ: 


•ル禁止 


92 


TPA し ET2 

機能テキストパレットの設定 
入力 d 0 .1 = $ 14 

dl.b = パレット番号 （0 〜15の16パレットすべて指定可） 
d 2. 1=0 〜 65535 : カラーコード 

=-1： 現在のカラーを返す 

出力仙.1=现在のカラー （ d 2.1= —1のとき） 

備考 IOCS $13 の下位ルーチン （？） 


G MOD ( 仮） 


機能 

入力 


グラフイツク_面モ 

dO.l =$91 
dl.b = 


ドの設定 


出力 


I b 2 

Ibl 

b 0| 


1 size 

color 


size = 

= 0： 

グラフィ 

ック実画面 512 X 512 


1： 

グラフィ 

ック実画面 1024 X 1024 

color =0 0 

:グラフィ 

ック16色4ページ 


01 

:グラフィ 

ック256色2ページ 


11 

:グラフィ 

ック65536色1ページ 

一 1 :祝在のモードを返す 

画而モ- 

ード 

( dl . い一 

1のとき） 


dl.b = 


$ E 80028 .B ( CRTC ) $ E 82400 (ビデオ コントローラ） 


PRIORITY ( 仮） 

機能プライオリティの設定 
入力 dO.l =$92 
dl.w 


lb 13 bl 2| 

bll blO 

| b 9 b 8| 

b 7 b 6| 

b 5 b ‘4| 

Ib 3 b 2 

|bl b 0| 

SP 

TX 

GR 

SC 3 1 

SC 2 

1 SCI | 

SCO 1 


X68000 あなたの知らない世界占夕 
































SP , TX , GR は，スプライト，テキスト，グラフィック画面間の優先順位 
SP :スプライト画面の優先順位 
〇〇：優先順位最高 
01:優先順位中間 
10：優先順位最低 
11:(禁止） 

TX :テキスト画面の優先順位 
GR :グラフィック画面の優先順位 
SCO , SCI , SC 2, SC 3 は，ダラフィック画面のページ間 
SCO ••もっとも優先順位の商いページ番号 
00 :グラフィック画面ページ0 
01:グラフィック画面ページ1 
10 :グラフィック画面ページ2 
11:グラフィック画面ページ3 
SCI : 2番目に優先順位が高いページ番号 
SC 2 : 3番目に優先順位が商いページ番号 
SC 3 :もっとも優先順位の低いページ番号 
ただし，2ページモードでは， 

11100100 :ページ0優先 
01001110 :ページ1優先 
1ページモードのときは，通常％11100100とする 
出力 dl . w = — 1:現在のプライオリティを返す 
dO.l =変化前のプライオリティ 
備考 $ E 82500 (ビデオコントローラ）にセットする 


93 CRTMOD2( 仮） 

機能画面表示の ON / OFF および特殊モード 
入力 d 0.1=$93 

dl.w 上位 8 ビット= | bl 5| bl 4| bl 3| bl 2| bll | bl 0| b 9 I b 8 I 
| Ys IahIvHTI EX I H / P | B / p | G / g | g / t | 

Ys =0 : CMPCUT ( Ys ) 信号を有効にする 

1 : CMPCUT ( Ys ) 信号を強制的に H とする 
AH =0 :通常モード 

1:テキストとグラフィック画面との半透明化 
VHT = 0 : 通常モード 

1:グラフィック画面とビデオ画面との半透明化 
EX =0: 通常モード 

1:半透明，特殊ブライオリティモード有効 
H / P =0 :特殊プライオリティモード 
1:半透明モード 
B / P =0 : RESERVE 

1: G-RAM の〇ビットで特殊モード指定 
G / G =0: 通常モード 

=1:グラフィックの優先順位1と2間で半透明化 
G / T =0 :通常モード 

1:グラフィックとテキスト間で半透明化有効 
下位 8 ビット= | b 7 | b 6 | b 5 | b 4 | b 3 | b 2 | b 0 | 

| * | S 0 N | TONI GS 41 GS 31 GS 21 GS 11 GS 01 
SON = 0 :スプライト_面表示 OFF 
1 :スプライト画面表示 ON 
TON =0 :テキスト画面表示 OFF 
1 :テキスト画而表示 ON 

GS 4 =0 :グラフィック画面 1024 X 1024 のときの表示 OFF 
1 :グラフィック画面 1024 X 1024 のときの表示 ON 
GS 3 =0 :もっとも優先順位の低い画面の表示 OFF 
;ぬ 1 :もっとも優先順位の低い画面の表示 ON 

GS 2 =0 : 3 番目に優先順位の高い画面の表示 OFF 
1:3 番目に優先順位の商い画面の表示 ON 
GS 1=0 : 2 番目に優先順位の高い画面の表示 OFF 
1:2 番目に優先順位の高い画面の表示 ON 
GS 0=0 :もっとも優先順位の高い画面の表示 OFF 
1 :もっとも優先順位の高い画面の表示 ON 
dl . w = — 1 :現在のモードを返す 
出力 dO.l =変化前のモード 

備考 $ E 82600 (ビデオコントローラ> に セットする 


93 PENCO し OR ( 仮） 

機能 ペンカラーの 設定 
人力 dO.l =$95 



dl . l = ペンカラー 
出力なし 

備考$996にセットされる 。 IOCS $9 A ，$9 B , $9 C で使用される 

96 

SET PAGE ( 仮） 

機能描画ページの設定 
入力 dO.l =$96 

41.1=描画ページ番号 
出力なし 

備考ページ番号から G - RAM のァドレスを計算し $95 C にセット 

97 

GGET ( 仮） 

機能グラフイック画面のドット座標からカラーパターンを読み込む 

入力 dO.l =$97 

dl . w = X ドット座標 
d 2. w = Y ドット座標 
al . l =データバッファの先頭アドレス 

0( al).w = 読み出すパターンの X 方向ドット数 

2( al ). w = 読み出すパターンの Y 方向ドット数 

4( al ). w = 読み出したパターンのカラーモード 
$FFFF ； 65536色モード 
$FF : 256色モード 
$F :16色モード 

6( al).b =読み出したパターンのバッファ 

16色モードのときは1バイトに2ドット分 

出力なし 

98 

MASK GPUT ( 仮） 

機能グ7フイック画面のドット座標からカラーパターンを書き込む 
ただし， d 3. w で示されるカラーは書き込まない 

入力 dO.l =$98 

d 1 .w = X ドット座標 
d 2. w = Y ドット座標 
d 3. w = スルーカラー 
al . \ =データバッファの先頭アドレス 

0( al ). w = 書き込むパターンの X 方向ドット数 

2( al ). w = 書き込むパターンの Y 方向ドット数 

4( al).w = 書き込むパターンのカラーモード 
$FFFF : 65536色モード 
$FF : 256色モード 
$F :16色モード 

6( al).b =書き込むパターンのバッファ 

16色モードのときは1バイトに2ドット分 

出力なし 

備考スルーカラーなしは ， IOCS $99 

99 

GPUT ( 仮） 

機能グラフイック画面のドット座標からカラーパターンを書き込む 

入力 dO.l =$99 

dl . w = X ドット座標 
d 2. w = Y ドット座標 
al . l =データバッファの先頭アドレス 

0( al ). w = 書き込むパターンの X 方向ドット数 

2 (alhw = 書き込むパターンの Y 方向ドット数 

4 < al ). w = 書き込むパターンのカラーそード 
$FFFF : 65536色モード 
$FF : 256色モード 
$F :16色モード 

6( al).b =書き込むパターンのバッファ 

出力なし 

備考パターンは ， IOCS $98と同じ形式 

9 A 

GPTRN ( 仮） 

機能グラフイック画面のドット座標からビットパターンを書き込む 
入力 dO •丨 = $9 A 

dl . w = X ドット座標 
d 2. w = Y ドット座標 
al . l =データバッファの先頭アドレス 

0( al ). w = 書き込むパターンの X 方向ドット数 


► VS I •.でコントロールハ。ネルの NOTE . VS のパス名を？に芡えるとすべてのファイルの 
5ページが兄れます （ •度クリックしたあと NOTE を開く）。ただし，5ページを越えるフ 
ァイルは OK で汶錄すると！5ページ R 以降がちよん切れるのでキャンセルしてください。 

m 明弘 （ 22 ) 北海道 
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2( al).w = 害き込むパターンの Y 方向ドット数 


D 6 



4( al).b =畨き込むビットパターンのバッファ 



TXBOX 


ビット0:そのまま 



機能テキスト画面に矩形描画 


1:ペンカラー（$966〉で描画 



入力 dO.l =$ D 6 


出力なし 



al . l =パラメータが格納されているアドレス 


備考 X 方向の余ったビットは無祝し，バイト単位で処理される 



0( al).w = テキストブレーン番号 





0: T 0 プレーン ($ EOOOOO - E 1 FFFF ) 

9 B 

BK_GPTRN (仮） 



1: T 1 プレーン （$ E 20000〜 E 3 FFFF ) 


機能グラフイック画面のドット座標からビットパターンを書き込む 



2: 丁2フ。レーン （$ E 40000〜 E 5 FFFF ) 


入力 bO.l =$9 B 



3: T 3 プレーン ($ E 60000- E 7 FFFF ) 


dl.w = X ドット座標 



2( al ). w = X ドット座標 


d 2 .w = Y ドット座標 



4( al).w = Y ドット座標 


d 3 .w =バックカラー 



6( al).w =矩形の幅 


al . l =データバッファの先頭アドレス 



8( al ). w = 矩形の高さ 


0( al ). w = 書き込むパターンの X 方向ドット数 



10( al).w =ラインスタイル 


2( al ). w = 普き込むパターンの Y 方向ドット数 



出力なし 


4( al).b =普き込むビットパターンのバッファ 



備考 $ FF 5 CDE はパラメータを al でなくスタックで渡すサフフレーチン。 


ビット0:バックカラー ( d 3. w ) で描画 



ただし，ラインスタイルが指定できない （$ FFFF に固定） 


1:ペンカラー($966)で描画 





出力なし 


D 7 



備考 IOCS $9 A のバックカラー付き 



TXFI しし 





機能テキスト画面の矩形領域を塗りつぶす 

9 C 

X GPTRN (仮） 



入力 dO.l =$ D 7 


機能グラフィック画面のドット唑標から拡大書き込み 



al . l =パラメータが格納されているアドレス 


入力 dO.l =$9 C 



0( al ). w = テキストプレーン番号 


dl.w = X ドット座標 



0: T 0 プレーン ($ E 00000~ E 1 FFFF ) 


d 2. w = Y ドット座標 



1: T 1 プレーン （$ E 20000〜 E 3 FFFF ) 


d 3 .w = X 方向披大率 



2: T 2 プレーンは E 40000 - E 5 FFFF ) 


d 4 .w = Y 方向批大率 



3: T 3 プレーン （$ E 60000〜 E 7 FFFF ) 


al . l =データバッファの先頭アドレス 



2( al ). w = X ドット座標 


0( al).w =郭き込むパターンの X 方向ドット数 



4( a”.w = Y ドット座標 


2( al >. w = 書き込むパターンの Y 方向ドット数 



6( al).w =矩形の幅 


4( al ). b 亡書き込むビットパターンのバッファ 



8( al).w = 矩形の高さ 


ビット0:そのまま 



10( al).w =ペイントスタイル 


1:ペンカラー ($966) で描画 



出力なし 


出力なし 





備考 IOCS $9 A の拡大付き 


D 8 

TXREV 





機能テキスト_曲‘の矩形領域内を反転する 

D 3 

TXX し INE 



人力 dO.l = $ D 8 


機能テキスト _ 面に水 f 線描幽 



al . l =パラメータが格納されているアドレス 


入力 dO . 1 = $ D 3 



0( al).w =テキストプレーン番号 


al . l =パラメータが格納されているアドレス 



0: T 0 プレーン ($ E 00000~ E 1 FFFF ) 


0( al).w =テキストブレーン番号 



1: T 1 プレーン （$ E 20000 ~ E 3 FFFF ) 


0: T 0 プレーン ($ E 00000~ E 1 FFFF ) 



2: T 2 プレーン ($ E 40000~ E 5 FFFF ) 


1: T 1 プレーン （$ E 20000 ~ E 3 FFFF > 



3: T 3 ブレーン （$ E 60000 — E 7 FFFF ) 


2: T 2 プレーン （$ E 40000〜 E 5 FFFF ) 



2( al ). w = X ドット座榡 


3: T 3 プレーン （$ E 60000〜 E 7 FFFF ) 



4( al).w = Y ドット座標 


2( al).w = X ドット座標 



6( al).w = 矩形の幅 


4( a ”. w = Y ドット座標 



8( a 1 ).w = 矩形の商さ 


6( al ). w = 水平線の丧さ 



出力なし 


8( al).w =ラインスタイル 





出力なし 





備考 $ FF 5 B 10 はパラメータを al でなくスタックで渡すサブルーチン 


DF 

TXRASCPY 





機能ラスターコピー 

D 4 

TXY し INE 



入力 dO.l =$DF 


機能テキスト_面に垂直線描幽 



dl . l 上位16ビット = コピー元;ラスター番号 


入力 dO.l =$ D 4 



ド位16ビット = コピー先ラスター番号 


al . l =パラメータが格納されているアドレス 



d 2 .w =コピーラスター数 


0( al).w =テキストプレーン番号 



d 3. w 上位16ビット=コピー方 


0: T 0 プレーン （$ E 00000 〜 E 1 FFFF ) 



$00：画面下方向 


1: T 1 プレーン （$ E 20000〜 E 3 FFFF 〉 



$ FF : 画 曲 上方向 


2: T 2 プレーン ($ E 40000~ E 5 FFFF ) 



d 3. w ド位16ビット=コピープレーン 


3: T 3 プレーン （$ E 60000 — E 7 FFFF ) 



b 3| b 2 bl b 0| 


2( al >. w = X ドット座標 



| T 3 1 T 2 | T 1 1 TO 1 


4( al ). w = Y ドッ ト 座標 



T 3 =0： テキスト T 3 のコピーはしない 


6( al).w =南苗.線の技さ 



1:テキスト T 3 のコピーを行う 


8( al).w =ラインスタイル 



T 2. T 1. T 0 同じ 


出力なし 



出力なし 


備考 $ FF 5 C 10 はパラメータを al でなくスタックで渡すサブルーチン 



備考 $ E 8002 A , $ E 8002 C ，$ E 80480( CRTC ), $ E 88001 ( MFP ) 

► X _00 ユーザーへ V , SRAM がブッ壞れて起勋イ《能になったら, OPT . 1キーを押しながら 


リセットをかけましよ う。 1/02乃 ひの方达 はトロイ， アブ ナイ。 中 fj •巧 （16> •崎 W 
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X68000 
BASIC 入門 


第 8 回 


奇襲アニメ作戦 

Nakamori Akira 

中森章 

これまで解説してきたグラフィック機能も，ついに今月はその応用編へ 
と突入します。 vpage と home 関数を使って簡単なアニメーションを 
楽しんでみることにしましよう。その題材となるのは最近， OhlX で流 
行 (7) のフラクタル図形です。さあ，ごゆっくりお楽しみください。 


前々回で X-BASIC で グラフィ ックを扱 
ううえでの基礎事項は終わり（というか， 
終わったつもり）なのですが，前回ではマ 
シン 語の助けを借りて半透明機能にまで足 
を突っ込んでしまいました。このため， グ 
ラフイ ック について はあまりネタ がない の 
ですが，もうひとつだけやっておきたいこ 
とがあります。それは アニメーションです。 

X 68000 はスプライトを用いれば簡単にア 
ニメー ションを実現す るこ t ができますが， 
このときに動く図形は 16 X 16 ドットという 
非常に小さなものです。今回は 256 X 256 ド 
ットという大きなグラフィック表示画面を 
高速に切り換えることで図形を動かすこと 
に挑戦したいと思います。 


アニメーションの実現 


アニメーションとはなにか，という説明 
はいまさら不要でしよう。念のためにいつ 
ておくと，一連の動きが描かれた何枚かの 
絵を高速に切り換えて，絵が動いているよ 
うに見せる技術のことです。これを X 68000 
にやらせてみるのが今回の目的です。 

そして， アニメーションを 行うために必 
要になるのは，複数の絵（画面）を高速に 
切り換える機構です。幸い X 68000 は 4 つの 
実画面を持つことができ，それらは vpage 
関数で表示する面を切り換えることができ 
ます。これを用いれば 4 つの絵からなるア 
ニメーションを 行えそうですね。 

また，パソコンのデ イス プレイには実画 
面のすべてが表示され ている わけではなく， 
表示画面のサイズで指定され ている 部分が 
見えて いる だけです。表示画面サイズの最 
小値は 256 X 256 ドットですから，実画面が 
1024 X 1024 ドットの場合は，実画面を 16 分 
割して 16 種類の絵を持つことができます。 
このとき， home 関数で表示画面の表示位置 
を切り換えてやれば（要するに高速スクロ 
ール〉 16 枚の絵からなるアニメーションを 
行うことができます。つまり， vpage 関数 
と home 関数がアニメーションを行ううえ 
92 Oh! X 1988.3. 


での鍵になります。 vpage 関数と home 関数 
の使い方は次のようになるのでしたね。 

vpage(p) 

p :グラフィック画面のどのページを表示 
するかという情報 
4ビットの整数 （0 〜 15) で示す 
ビット0 ( LSB ) ……ページ0の表示 

ビット1 . ページ1の表示 

ビット2……ページ2の表示 
ビット 3 ……ページ 3 の表示 
※注）ビットの意味は ON ⑴ / OFF (0) 
home(p ， x, y ノ 

p I グラフィック画面のページ番号 
実画面 1024 X 1024 ドット. 16 色— 0 
実画面 512 X 512 ドット .16 色-►〇〜 3 
実画面 512 X 512 ドット. 256 色- >0 〜 1 
実画面 512 X 512 ドット. 65536 色— 0 
x :表示画面の左上端に対応する実画面の 
X 座標 

y :表示画面の左上端に対応する実画面の 


X - BASIC では変数を使用する前には変数の型宣 
言をしなければなりません。宣言できるデータ型 
は int (4 バィト整数)， char ( I バイト整数)， str (文 
字列 ）， float (実数）の4種類です。 

X - BASIC のプログラムの実行はその大部分が関 
数の呼び出しによって行われます。それ以外は制 
御構造です。型宣言と制御構造と関数，これが X - 
BASIC の3大要素です。 

X - BASIC には画面上のキャラクタをスムーズに 
移動させるための機能としてスプライトが備わっ 
ています。スプライト画面には0から127までの 
128画面があり，それぞれの面上に置いたパターン 
を自由に移動させることができます。この移動に 
際し，パターンの左右反転，上下反転，色 （65536 
色から16色を選択）の変更なども可能です。また， 
スブライト画面のほかにバックグラウンドと呼ば 
れる画面が2面あり，ここでは最大 64 X 64 個並べ 
たスプライトパターンを背景とし C 利用可能です。 
バックグラウンド面上では，スブライト面とは異 
なり，面上のすべてのパターンを同時に移動させ 
るようになっています。 

また， X-BASIC では 65536 色同時発色を特徴とす 
る X68000 のグラフイック機能を扱うことができま 
す。色数が 65536 色であるのはグラフィック画面 
(実画面）が 512X512 ドットの場合ですが，このと 


Y 座標 

なお，今回のアニメーションのデモに用 
いる絵は，先月号でも取り上げられた自己 
平方フラクタルです。先月号でお馴染みの 
はずの 

f ( Z )= Z 2 +A 

という写像において，複素定数 A の値を少 
しずつ変化させたときは，それによって描 f 
かれるフラクタル図形（収束の度合いを色 
分けしたもの）も少しずつ変化していきま 
す。これらの図形を高速に切り換えるとア 
ニメー ションの 出来上がりです。今回は特 
別に最後にカラ ー-^ージを借りて今月のサ 
ンプル画面を紹介してあるので，そちらも 
見ながら楽しんでみてください。 


まずは vpage 関数を使って 


まずは，4面 （16 色 モード)， または2面 
(256 色モード）ある実画面 （512 X 512 ドッ 


きは色数を 256 色， 16 色と減らすことによって， 

実画面を2画面，4画面と増やすことができます。 
さらに，色数を 16 色，実画面数を I 画面に限れば 
1024 x 1024 ドットという大画面を扱うこともでき 
ます。 X68000 の実画面はその一部が表示画面と呼 
ばれる画面上に表示されます。表示画面とはパソ 
コンのディスプレイに映る画面のことです。です 
から，表示画面は実画面よりも狭くなっています 
から，表示画面で実画面のすべてを見ることはで 
きません。 

しかし， home という関数を使えば表示画面が表 
示する実画面上の領域を変えることができます。 

また，グラフィック画面の特徴として半透明機 
能があります。これはグラフィックの実画面同士, 
あるいはグラフィック画面とテキスト画面（スプ 
ライト画面）を重ね合わせて表示する機能です。 
この重ね合わせは.最も優先順位の高いグラフィ 
ック画面が半透明になることで実現されます。し 
かし，残念ながら半透明機能は X - BASIC から直接 
扱うことができません。メモリ上にマッピングさ 
れている X68000 のビデオコントローラの内部レジ 
スタを直接書き換えることで扱うことができます。 
そこで，最小限必要な外部関数（マシン語関数） 

としてメモリの内容を読み軎きする関数を用意し 
ました。 


X - BASIC の基礎事項(前回まで) 











ハ 
dim 
int 
int 
int 

int MAXC0L=16 : /* 

float remin=-0.5# : /< 
float remax= 0.5# : 
float immin=-0.5# :/本 

float immax= 0.5# : /* 
float recon=-0.04# : /* 
float imcort=-0.695#：/< 
int rep,ix,iy,fp 
float x,y,re,im,dx,dy 
str fname="xxx0.pic" : 
/* 


/* 

/* 

/* 

/* 

/* 

/* 
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360 next 

370 /* paet(ix,iy,rep mod MAXCOL) 
380 pset(ix,iy,rep and &HF) 

390 next 
400 next 

410 get(0,0,511,511,8) 

420 fp=fopen(fname,"c") 

430 fwrite(a,32768,fp) 

440 fclose(fp) 

450 input fname : /* ダ 5 — 

460 end 


卜）の表示を vpage 関数で高速に切り換え 
てアニメーションを行ってみましよう。し 
かし，2面モードではあまり面白味がない 
ので，ここでは4面モードで説明します。 
各プレーンに絵を描いたあと， 
vpage ⑴ /* プレーン0を表示 
vpage (2) /* プレーン1を表示 


図 






vpage (4) 
vpage (8) 
という手順ミ 
れている絵ミ 
とができま- 
をこのまま ズ 
人間の目で今 
こ飞 vpage f 
時間のウヱ， 
れてやる必き 
て作ったプ 1 
卜1では B 
ている4つ C 
pic , xxxl.f 
X 512 ドット 
んだ後， vp ; 
を行います。 
vpage (1) 
vpage (8) 
vpage (2) 
というぐあ t 
次はプレー: 
図3図形ヲ 



4面モードでの vpage の切り換え 図2 4面モードを8面に使う 

vpage ( I ) vpage (2) 


プレーン0 


プレーン1 

⑧〇 

プレーン0 

① 

プレーン1 


•⑦ 







(Dt | ② 


/* アレーン 2 を表不 
/* プレーン3を表示 
ど踏めば4つのプレーンに描か 
Sf 高速に切り換えて表示するこ 
f (図1)。しかし， vpage 関数 
ベただけでは変化が速すぎて 
泊覚することができません。そ 
対数と vpage 関数の間に適当な 
イト（空のループを作る）を入 
g があります。それらを考慮し 
ログラムがリスト1です。リス 
ドライブにあらかじめ用意され 
0図形データファイル ( xxxO . 
) ic , xxx 2. pic , xxx 3 .pic . 512 
♦16 色）を各プレーンに書き込 
ige 閨数による画面の切り換え 
,ただし，リスト1では， 

一 vpage ( 2 ) — vpage (4)^ 
vpage (8) — vpage (4)— ► 
vpage (1) 

，、にプレーン 3 まで表示したら， 
ン3からプレーン2，プレーン 

f 一夕(その 1) 



プレーン3 


プレーン2 

④ C 

プレーン3 

⑤ 

プレーン2 


¥ 







vpage ⑻ 


vpage ⑷ 


1，プレーン0と逆に表示して元の絵に戻 
しています（図2)。つまり，8枚の絵を用 
いてひとつの動作を行っています。あとは 
これの無限ループです0図3にリスト1で 
使用する絵 ( xxxO . pic , xxxl . pic , xxx 2. 
pic , xxx 3. pic ) の例を示します。絵がくね 
くねと動いてなかなか気色のいいものです。 
ところで， xxxO . pic を作るプログラムがリ 
スト2です。 xxxl . pic , xxx 2. pic . ， xxx 3. 
pic についてはリスト2の注釈を参考にして 
ください。複素定数の実部の値が異なるだ 
けです。 

リスト1アニメ 


お次は home 関数の出番 


次は， home 関数を用いたアニメーション 
です。これは，表示画面サイズを 256 X 256 
ドットにし，実画面内の表示位置を home 
関数で順次変更していくことで行います。 
512 X 512 ドットの実画面に おいては 256 X 2 
56ドットの領域を4つ取ることができます。 
また，1024 X 1024ドットの実画面に おいて 
は 256 X 256 ドットの領域を16個取ることが 
できます（図4)。 

ーシヨンサンプル1 


•シ 3 ン • デモ（その 


10 /* 

20 /* アニメ 
30 /本 

40 din int a(32767),c(5)={l,2,4,8,4,2) 
50 str fname 
60 int i , j , fp 
70 /* 

80 screen 1,1,1,1 : console ,,0 
90 vpage(1) 

100 for i=0 to 3 

110 fname = ' , b ： xxx" + str$( i )+’’ .pic" 

120 fp= fopen(f name,"r") 

130 fread(a,32768,fp) 

140 fclose(fp) 

150 apage(i) 

160 put(0,0,511,511,a) 

170 next 

180 /本 

190 for i=0 to 1000 
200 vpage(c(i mod 6)) 

210 for j=0 to 700 : next 

220 next 


リスト 2 自己平方根フラクタル図形データ 1 


自己平方フラクタル図形のデータをつくる 


xxx0.pic 
xxx 1 .pic 
xxx2.pic 
xxx3.pic 

int a(32767) 
MAXREP=50 
MAXDOT=512 
MAXD0T1=511 


< - > 

< - > 


recon=-0.04 
recon=-0.02 
recon=~0.0l 
reoon=0 


: /* tt D 返し回数 
: S 面サイズ 512 X 512 


240 screen 1,1,1,1: window( 0 ,0,511,511) 

250 dx= < remax-remin) /MAXDOT */* 1 ドットの增分 

260 dy= < inunax-immin) / MAXDOT ：/* 1 ドットの增分 

270 /* 

280 for iy=0 to MAXDOT1 

290 for ix=0 to MAXDOT1 

300 x=remin+ix 拿 dx : y=immin+iy 拿 dy 

310 for rep=C to MAXREP 

320 re=jc<tx_y 拿 y+recon 

330 im=2#*x*y+imcon 

340 if<(re*re+im 本 im)>4#} then break 

350 x=re : y=im 
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next 

/本 paet(ix,iy,rep mod MAXC 

pset(ix,iy,rep and iHF ) 
next 
next 

fname=hd+str$(i)+".pic” 
get(0,0,255,255,a) 
fp=fopen(fname,"c") 
fwrite(a, 16384 ,fp) 
fclose(fp) 
next 

input fname :/* ダミー 
end 


int MAXCOL=16 


: /* 

色数 

float 

remin=-0 

1# 

: /* 

表示範囲 • 

float 

remax= 0 

1# 

: /* 

表示範囲 • 

float 

immin=-0 

1# 

: /* 

表示範囲 • 

float 

immax= 0 

1# 


表示範囲 • 

float 

recon=-l 

767#-0. 

00015#：/* 

float 

imcon= 0 

01100 5# 

: /* 


int i,rep,ix,iy,fp 
float x,y,re,im,dx,dy 
str fname : 出カファイル名 
str hd= ,, yyy" 

/* 

screen 0,1,1,1:window(0,0,255, 
dx=(remax-rerain)/MAXDOT : /* 1 ド 

dy=(iramax-imrain)/MAXDOT : /* 1 ド 

/< 

for i=0 to15 

for iy=0 to MAXDOT1 
for ix=0 to MAXDOT1 

x=remin+ix*dx : y=immin 
for rep=0 to MAXREP 
re=x*x-y*y+recon 
im=2#*x*y+imcon 
if((re*re+im*im)>4#) 
x=re : y=im 


255) 

ットの增分 
ットの增分 


+iy*dy 


then break 


OL) 
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これらの r • … 

埋め込めば， 

ニメーシヨン 
アニメーシヨ 

は，実画面ガ 
明しましよう 
で表示させる 
うに変える力 
例としては 
for i = 0 t ( 
for j = 0 
home < 
next 
next 

が考えられま 
この場合， 

番に表示さわ 
こで ， homeK 
が実画面のど’ 

当然のことな 
書き込みは表 
て行わなけれ 
き力 5 '上の例の 
書き込む手_ 
for i = 0 tc 
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apage(0) : vpage ( l} 

for i=0 to 3 

for j= 0 to* 3 

fname=hd+str$(f)+”.pic” 
fp=fopen(fname,"r") 
fread(a,32768,fp) 
fclose (fp)T 
x0=256*i : y0=256*j 
xl=x0+255 : yl=y0+255 
window(x0,y0,xl,y1) 
put(x0,y0,xl,yl,a) 
f=f+l 

next 

next 

window(0,0,255,255) 
while 1 

for i=0 to 3 
for j=0 to 3 

x0=256*i : y0=256*j 
home< 0,x0,y0) 
for k=0 to 1000 : next 
next 

next 

for i=0 to 3 
for j=0 to 3 

x0=768-256*i : y0=768-256*j 
home(0,x0,y0) 
for k=0 to 1000 : next 
next 
next 

endwhile 


力 

、） 


I 域の 1 つひとつに 1 枚の絵を 
前者では 4 枚の絵を用いたア 
%後者では 16 枚の絵を用いた 
'ンが可能になります。ここで 
? 1024 X 1024 ドットの場合を説 
。16 枚の絵をどのような順序 
( home 関数の引数をどのよ 
はまったく自由ですが，一 


)3 
to 3 

10,256 * i , 256* j ) 


す。 

実画面内のどの領域がどの順 
-るかは図 5 のとおりです。こ 
!数の引数は表示画面の左上端 
の位置に当たるかを示します。 

•がら， 16 枚の絵の実画面への 
と示画面の移動する順序に従つ 
，ばなりません。表示画面の動 
はうであれば，実画面に絵を 
i は 
)3 

リスト3アニメーションサンプル2 


for j =0 to 3 

I 配列 a — 1枚の図形データ | 
x =256 氺 i 
y = 256 氺 j 

window ( x , y , x + 255, y +255) 
put ( x , y , x + 255, y +255, a ) 
next 
next 

というぐあいになります。 put 関数は wind 
ow 関数で指定された領域にしかデータを書 
き込めないことに注意しましよう。ここで 
は， put 関数を実行する前に window 関数で 
領域指定を行っていますが， screen 命令実 
行（グラフィック画面の初期化）直後に， 
window (0,0,1023， 1023) 

を実行して，実画面全体を書き込み可能領 
図4実画面の 256 X 256 ドットの分割 


512 


1024 


512 


1024 


域にしておく方法もあります。実_ 
書き込み自体はそれほど高速に行う 
ないので，どちらでも構いません 
内に window 命令がひとつあっても 
速度はあまり変わらない)。 

さて， 16 枚の絵を使うァニメーシ 
プログラムがリスト3です。リスト 
ドライブ B にあらかじめ用意されて 
個のファイル （ yyyO . pic から yyyl 5. 
X 256 ドット， 16 色）を図形データと 
用します。リスト3でもリスト1 
16 枚目の絵 （yyy 15. pic ) を表示した 
15 枚目， 14 枚目，……と逆方向に i 
1枚目の絵 ( yyyO . pic ) に戻してい 
つまり32枚の絵でひとつの動作を 
るのです。この！：きの yyyO . pic から 

図5 1024 X 1024 ドットの画面 
割したときの表示 

1024 


と 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

II 

12 

13 

14 

15 

16 


1024 


リスト4自己平方根フラクタル図形データ2 


10 /* 
20 /* 


自己平方フラクタル図形のデータをつくる 


/* 

/* アニ 
/* 

str fname , hd="b ： yyy" 
dim char a( 32767 ) 
int x0,y0,xl,yl 
int i,j,k,f = 0 
/* 

screen 0,0,1,1 : console 


… ンヨン • デモ（その 2) 


,,0 


30 

40 

50 

/* 

/* 

/* 

/* 

/* 

yyy0•pic 
yyy1.pic 

く一一一 > 

< - > 

recon 二 *-1 • 
recon=-i. 

767-0.00015 

767-0.00014 

60 

70 

yyy14.pic 

< - > 

recon=-l. 

767-0.00001 

80 

/* 

yyy15.pic 

<---> 

recon=- 1 . 

767 

90 

100 

110 

120 

/* 

dim 

int 

int 

char a( 16383 ) 

MAXREP=50 

MAXDOT=256 

: /* 雄り返し回数 
: /* 画面サイズ 

512 X512 

130 

int 

MAXD0T1=255 






① 

⑤ 

⑨ 

⑫ 

② 

⑥ 

⑩ 

⑭ 

③ 

⑦ 

⑪ 


④ 

⑧ 

⑫ 



値 fi 値值 

小大小大部部 

最最最最実虚 

部部部部数数 
実実虚虚定定 
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リスト 5 アニメーションサンプル3 


10 /* 

2 D/* アニメーシ a ン . デモ（その 3> 

30 ハ 

40 str t'name , hd= " b : zzz ' 

5U dim char a(16383) 

60 int xO,y 0 ,xl,y 1 
70 int i , j,k,v,f = 0 
80 /* 

9 C screen t), 2 , 1 , 1 : console ,,0 
100 for v =0 to 1 
110 apage(v) : vpage(v+ 1 ) 

120 for i=0 to 3 

130 for j= 0 to 3 

140 fname=hd+ 8 tr$(f)+".pic" 

150 if f <10 then fname=hd+" 0 "+str$(f)+".pic H 

160 fp=fopen(fname,"r") 

170 fread(a, 16384 ,fp) 

180 fcloae(fp) 

190 x0=128 拿 i : y0=128*j 

200 xl=x0+127 : yl=y0+127 

210 window(x 0 ,y 0 ,xl,yl) 

220 put(x 0 ,y 0 ,xl,yl,a) 

230 f=f+l 

240 next 

250 next 

260 next 
270 /* 

280 window(0,0,127,127) : maak() : pal() 

290 while 1 

300 for v =0 to 1 

310 vpage(v+ 1 ) 

320 for i=0 to 3 

330 for j=0 to 3 

340 x0=128*i : y0=128*j 

350 locate 0,0：print chr$(5);v*16+4*i+j 

360 home(v,x 0 ,y 0 ) 

370 for k =0 to1500 : next 

380 next 

390 next 

400 next 

410 /本 

420 /* もどり 
430 /* 

440 for v =0 to 1 

450 vpage( 2 -v) 

460 for i=0 to 3 

470 for j=0 to 3 

480 x0=l28*(3-i) : y0=128*(3-j) 

490 locate 0,0 :print cihr$ ( 5 ) ； ( 1 -v) * 16 + 4» ( 3-i )♦ ( 3-j ) 

500 home(l-v,x 0 ,y 0 ) 

510 for k=0 to 1500:next 

520 next 

530 next 

540 next 

550 endwhile 

560 /* 

570 func pal() 

580 int i 

590 for i=l to 255 

600 palet(i,hav(i*191/255,rand() rood 32,rand() mod 32)) 

610 next 

620 endfunc 
630 /* 

640 func mask() 

650 int i , j 

660 dim char c(63) 

670 sp_init() : sp_clr(0,255) 

680 for i = 0 to 63 : c(i)= 0 ：next 

690 ap_def(0,c,0) 

700 for i =0 to 63:c(i}=1:next 

710 sp_def(1,c,0) 

720 for i=0 to 31 

730 for j=0 to 31 

740 bg_put(l,i t j.&HlOl) 

750 if (i<16) and (j<l 6 ) then bg_put(1,i,j,&H100) 

760 next 

770 next 

780 bg_aet(1,1,1) 

790 8 p_di 8 p(1) 

800 endfunc 


じっとガマンのフラクタル 


図6図形データ(その 2) 



pic の例を図6に示します。また， yyyO.pic 
から yyyl 5. pic を作るためのプログラムが 
リスト4です 0 


vpage と home 関数の組み合わせ 


これまでは， vpage 関数を用いたアニメ 
ーシ ョンと home 関数を用いたアニメ ーシ 
ョンを別々に説明してきました。しかし， 
これらを組み合わせて使うことも可能です。 
たとえば4面モードの場合，表示画面サイ 
ズを 256 X 256 ドットにして， 
vpage (1) 

|プレーン0で4枚を切り換え 
home (0 ， * ， * M 
vpage (2) 

1プレーン1で4枚を切り換え 
homed ，木，*)| 
vpage (4) 

|プレーン2で4枚を切り換え 
home (2, * , * )| 
vpage (8) 

1プレーン3で4枚を切り換え 
home (3 ， * ， * )( 

という動作を行うことで16枚の絵を切り換 
えることができます（図7 )〇プレーンが変 
わるごとに home 閨数の第1引数を変更す 
ることを忘れないようにしてください。こ 
の場合も，結局は最大16枚までしか絵を使 
うことができないことになるのですが，ど 
のようにモ•ー ド切り換えをしてもグラフイ 
ック画面の総ビット数が一定 （1024 X 1024 
X 16 ドット）である以上当たり前ですね。 

さて， vpage 関数と home 関数を使った 
アニメーションですが，せっかくフラクタ 
ル図形を動かすのですから，色数を16色な 
んてみみっちいことをいわず，豪華に256色 
でやりましょう。当然，2面モードを用い 
ることになります。となると， 512 X 512 ド 
ットの実画面は4つの 256 X 256 ドットの領 
域に分けられますから，このときは8枚の 
絵を用いるアニメーションになります。先 
ほどの16画面に比べれば一挙に半分の画面 


自己平方フラクタルを描く （ついでに図形デー 
夕を作る）ブログラムをリスト2,リスト4,リ 
スト6に示しましたが，はっきりいってこれらの 
プログラムが終了するところを見るためには相当 
の時間と忍耐力が必要です。かくいう私も， X-BA 
SIC のプログラムを C コンパイラでコンパイルして 
実行させてみた（私はコプロセッサボードは持っ 
ていない）のですが， I 枚の絵 （512 X 512 ドット） 
が出来上がるのに6時間以上要するのを見て，あ 
っさりと挫折してしまいました。 

それでは，どうやって今回の図形データを作つ 


たのかというと，実は某所にあるミニコン （ VAX - 
11/780) を使ってやったのです。つまり，データ 
を作成する部分を C 言語で記述し，ミニコン上で 
コンパイルして実行させたのです。それによって 
作られた図形データファイルを PC -98 の MS-DOS 
のディスク （ X 68000 と互換性がある）に転送すれ 
ば出来上がりです。あれよあれよ（といっても最 
大5分程度かかりましたが）という間に出来上が 
っていくデータファイルにパソコンとミニコンの 
実力の違いをまざまざと見せつけられた思いがし 
^•し i— 〇 


X 68000 BASIC 入門 95 




数になってしまいました力 5 '，色数を16倍に 
した割には案外小さな犠牲ではないでしよ 
うか（要は気の持ちよう）。 

でも，やっぱり画面数が少ないのはいや 
なので256 X 256ドットの画面を4つに分割 
して，表示画面の4分の1の領域で絵を動か 
すことにしましよう。こうすると 4 X 8 = 
32枚もの絵で アニメ ーシ ヨンを 行うこと 力す 
できます（素直に16色モードでやればなん 
と64枚ですね)。32枚の絵を用いる場合は， 
vpage ( l ) 

|プレーン0で16枚を切り換え 
home (0, * ， * )1 
vpage (2) 

I ブレーン1で16枚を切り換え 
homed , * ， * )1 

という手順になります。16枚の絵の切り換 
えは home 関数のみを用いた場合と同様で 
すね （ 1回の移動量が256ドットから128ド 
ットになるだけ)。以上のような考えで作っ 
たプログラムがリスト5です。例によって 
32枚の絵をすべて.表示したあとは，同じ絵 
を逆の順序で表示して64枚で1動作が終わ 
ります。 

図形データとしては B ドライブに用意さ 
れている zzzOO . pic から zzz 31 . pic を用いま 
す (0,1,2 ……が00,01,02……となってい 
るのは先の例の図形データと変化をつける 
ためで深い意味はありません)。また，この 
図形データはリスト6のプログラムで作る 
ことができます（複素定数の決定に三角関 
数を使っています}。 

どんな絵になるのかを図8に示しておき 
ましよう（以前，スプライトパターンの写 
真を50枚も載せて一部の人からひんしゅく 
を買ったけど，今回は次のカラーページを 
どうぞ)〇あとリスト5では4分割された画 
面のひとつだけに注意を払えるように，ほ 
かの3つをスプライトのバックグラウンド 
面を用いて隠してあります。 mask () とい 
う関数呼び出しをなくせば，4つの絵がそ 
れぞれ動いているのを見ることもできます。 
以上， vpage 関数と home 関数を用いた 


図8図形データ(その 3) 



アニメーション プログラムを説明しました 
が，今回のプログラムはなにもフラクタル図 
形専用のものではありません。いたずらに時 
間ばかりがかかるフラクタル図形なんかは 
うっち やって おいて，別のお絵描き ツール 
なりなんなりで思い思いの図形を描いて動 
かしてみるほうが楽しいかもしれませんね。 

氺 氺 

さて，グラフィックで簡単に遊んだあと， 


来月はテキスト画面で遊んでみることにし 
ましよう。 X 68000 ではテキスト画面もダラ 
フイック画面と同じくビットマッフ°構成を 
採用しています。ですから，ただ単に文字 
を表示することしかできないと思われがち 
なテキスト画面も，基本的にはグラフイッ 
ク画面と同じことができるはずなのです。 
そのテキスト画面をどう料理するかは来月 
までのお楽しみ，期侍していてくださいね。 


図7 vpage と home を組み合わせた画面の切り換え 

プレーン〇 プ l ^ーン丨 プレーン2 ブレーン3 



vpage ( l ) vpage (2) vpage (3) vpage (4) 


home ①⑤⑨ @ 

②⑥⑱ （ Q ) 
③⑦⑪ @ 
④⑧⑫⑭ 


のとき x =0, y =0 
のとき x =0, y =256 
のとき x =256, y =0 
のとき x =256, y =256 


リスト 6 自己平方根フラクタル図形データ 3 


10 /拿 

20 /♦ 自己平方フラクタル a 形のデータをつぐる 
30 /* 

40 /* zzzO. pic から zzz31.pic までの 

50 /* recon, imcon は三角関败で定める 

60 /拿 

70 dim char a(16383) 

80 int MAXREP=127 : /* 鑤り返し回数 
90 int MAXDOT=128 画面サイズ 512x512 

100 int MAXDOT 1=127 
110 int MAXCOL=128 :/ « 色数 
120 float re»in=-0.5# : /» 表示範囲•実部最小值 
130 float renax= 0.5# : /* 表示範囲*実部最大 tt 
140 float immin = -0. 5# : /* 表示範囲.虚部最小値 
150 float iomax= 0.5# :/»表示範囲 • 逸部最大值 
160 float recon= 0.04 黍：/* 定数実® 

170 float imcon=-0. 695# : /* 定數虚部 

180 int dmin= -55 , dmax = 0 : /t 角度の範囲 

190 int i,rep f ix,iy,fp 

200 float x,y,re,im,dx,dy f dd 

210 str fname :/拿出カファイル名 

220 str hd="zzz" 

230 float.radiu8 = 0. 524976189# : /* s<lrt[0.34*0.34 +(-0.4)*(-0.4)] */ 
240 float pi2=0. 017453292* : /* 3.1415.-*2/360 tf 

250 float theta 
260 /t 

270 screen 0,2,1,1 : window(0,0, 127,127) 

280 dx= ( remax-remin) /MAXDOT :ン * 1 ドットの増分 

290 dy=( immax-immin)/MAXDOT : /* 1 ドヅトの增分 

300 dd=(dmax-dmin)/32# 

310 /* 

320 for i=0 to 31 

330 theta ：： pi2 拿 <dmin+dd 本 i > 

340 recon=radius*cos(theta) 

350 imcon 二 radiua*Bin{theta} 

360 for iy=0 to MAXDOT1 4 

370 for ix=0 to MAXDOT1 

380 x=remin+ix*dx : y=immin+iy^dy 

390 for rep=0 to MAXREP 

400 re=j£«3c-y 拿 y+recon 

410 in>=2# 拿 x 拿 y+imcon 

420 if((re»re+im*im)>4#) then break 

430 x=re : y=im 

440 next 

450 /t pset(ix >iy,(rep rood MAXCOL)*2) 

460 pset(ix,iy,(rep+rep) and 4HFF) 

470 next 

480 next 

490 fnarae=hd+str$(i)+".pic" 

50U if i< 10 then fname=hd+"0 ,, + str$( i )+" .pic" 

510 get(0,O, 127, 127 t a) 

520 fp= fopen(fname,"c") 

530 fwrite(a,16384,fp) 

540 fcloae(fp) 

550 next 

560 input fname : /* ダミー 
570 end 
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X 68000 巳 ASIC 入門(サンプル編) 


実践!！アニメ作戦 

これまでこの連載のために私が一生懸命に作ってきたア 
ニメーシヨンのサンプルを，ようやく色付きのカラーべ 
ージでご紹介できるチャンスが巡ってきました（婿しい 
よ一)。せっかく今回はアニメーシヨンなんですから，切 
り取って（もったいないからコピーしてからにしてね） 
パラパラマンガみたいにして動かして， X 68000を持って 
いない人もいっしょに楽しんでみてね。 



®6 図形データその2 (95 ページ) 





実践！！アニメ作戦夕7 









































































八ウ • メニ • ロボット 
殺意の接吻 
ドラゴンスピリット 
源平討魔伝 
桃太郎伝説 
ワールドゴルフ n 
レジェンド 
四柱推命 • 銀河 


一 話題の^^！ 

2月を迎えて，今年， XI や X 68000 に移植 
されて話題になりそうな ゲーム ソフトの噂が 
チラホラと聞こえてくるようになりました。 
まずは スターク ラフトからいまアメリカで人 
気を集めているファンタジー DI が発売される 
予定とのこと。それとリバイ バーの 次回作が 
期待される アルシス ソフトウェアから，スタ 
ークルーザー という シュー テイング ゲームの 
XI 版が発売されるらしい。まだぜんぜんどう 
いう ゲームな のかは見えないけど，これは X 
68000への移植の可能性がありそうなのでチ 
ョッピリいまから期待したいソフトだね。 

そのほかには，光栄から X 68000 用に戦国 
シミュレーションシリーズの どれかが移さ 
れるらしい。ここはぜひともオリジナル版を 
期侍しておきたいけど，いかがなものかな。 

ここでちょっと，この春までに発売される 


予定のゲームのラインアップを见てほしいん 
だけど，まずは X 68000 のツインビー （2 月中 
旬発売），ドラスピ，沙羅曼蛇， XI で’はレジェ 
ンド，アンドロギュヌス，テスタメント，スー 
パーレイドック，デイ ー ダッシュ，そして噂 
だけが先行している R - TYPE と，やけにシ 
ューティングアクションが優先しているみた 
い。アルカノイドに見るブロック崩しと同じ 
で，今年はゲーム要素の元祖ともいえるシュ 
ーティング人気がまた再び燃え上がるか興味 
を持って見ていたいような気がするね。ただ， 
昨年のシミュレーションのような不完全.燃焼 
だけはかんべんしてほしいとこだけど，さあ， 
今年はいったいどうなるんでしょうね。 

ところで，来月は GAME OF THE YEAR 
の発表と市販ゲームソフトと投稿ピコピコゲ 
ーム プロ グラムを盛り沢山に用意した ゲーム 
特集ですよ，あなた。これはゲームファンな 
ら見逃しちやダメ。それに HE システムのソ 
フトの紹介もコーナーを設けるつもりだから 
期侍していてね 一。 


lOTrenqe presiosur or tanrence 



[D-I.-a-B 


r ブルーム！ O - レンス•ブル-ム 氏， 死去』 二 a 一 
•ク太初 T ： •ブルーム•カンパニーの興力者、〇 —レンス 
r ルーム 氏が， 1日擊/〇不 金め ため、マンハッタン•クリユ 


読者が選ぶ今月のゲームソフトベスト10 

犯人を追いつめるスリルがたまらない，と評 
判のマンハッタン.レクイエムが今月のトップ 
を飾りました。最近の人気ソフトの例にもれず, 
臨場感あふれる美しいグラフイックはまるで映 
画のワンシーン，とファンの声しきりです。 

続いて，2月号で中森章氏がレビューをして 
くれた ジーザスが 第2位。 ハレー 彗星から やつ 
て来たというエイリァンが迫力。そして赤丸付 
き急上昇してるのが，今月の GAME REVIEW でも 
取り上げているスーパーレイドック。初登場で 


3位に顔を見せました。来月は GAME OF THE YE 
AR 本番です。めいっぱい盛り上がりましょう！ 

1 . マンハッタン•レクイエム 

2. ジーザス 

3. スーパー レイ ドック 

4. 上海 

5 . リノくイノマー 
6. 三国志 

7 . スペースハリアー 

8. Might & Magic 

9. ィース 

10. プロ野球 FAN 
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☆.2 月 4 日現在発売中 ★. 近日発売予定 

★ハウ•メニ•ロボット 

このゲーム，最初はいったいなにがなんだかま 
ったくわからない。ひと言でいえば，時限爆弾を 
時間内にロボットを使って処理する全9面のパズ 
ルゲームなのだが，プレイしているバッテリーと 
ライトを持ってちよこまかと動き回るロボットが 
とても可愛く，暗闇で「次はどうするの」と顔を 
もたげて聞いてくる姿が愛らしくなってくる。と 
にかく ロポットとのコミユニケーシヨンが感じら 
れるようになるとあとはハマッてしまうだけ。上 
海に続く麻薬的要素は十分に秘めているようだ。 

X桃 QGQ 版 5"2HD 版 9,500円 

Xlturbo 版 5〃2D 版2枚組 7,800円 

(2 ドライブ専用） 

アートディンク 00474(77)7541 

★殺意の接吻 

J . B •ハロルドの事件薄: t 2「マンハッタン. 
レクイエム」に続いて，今度はアナザーストーリ 
—•オブ • マンハッタン.レクイエム「殺意の接 
吻」 X68000 版が発売される。前回，サラ • シール 
ズ殺人事件を解決してリバティ • タウンに戻った 
ハロルドに，またマンハッタンに住む旧友のジャ 
ド • グレゴリーから電話が入った。その内容は殺 
されたサラとともに姿を消したサファイア“青い 
嘆き”の行方とそのサファイアにかけられていた 
多額の保険金について，情報がほしいというもの。 
長いジャドからの電話を切ったあと，ハロルドが 
資料室から引っ張り出してきたのは，未解決のま 
まの1通の捜査ファイルだった。翌朝，出勤して 
来たティラー部長刑事の机の上に置かれていたの 
は，ハロルドからの休暇願いだった。再びマンハ 
ッタンでハロルドが未解決事件に臨む。追ってX 
1版も発売される予定なので，XIユーザーも期待 
して待っていてほしい。ただし，このソフトは前 
作の「マンハッタン.レクイエム」のソフトを持 
っていないとプレイできないのでご注意を。 

X68000 版 5〃2HD 版 5,800円 



Vi 

レジェンド 



ハウ•メニ•ロポット（XI turbo 版) 

リバーヒルソフト 0092(771)3217 

★ ドラゴンスピリット 

電波新聞社からスぺハリに続く新春第1弾，ド 
ラゴンスピリットが登場だ。そのストーリーは神 
神の時代，悪の限りを尽くしていた魔神ザゥエル 
は太陽神アーリアと聖霊ブルードラゴンの戦いに 
敗れ，漆黒の聞のなかに封じ込められた。それか 
ら時代は過ぎ去り，折しも王女アリーシャの誕生 
祭を迎えたとき突如として太陽が光を失い，ザゥ 
エルが復活し王女を連れ去ってしまった。混乱の 
なか，国境警備隊隊長アムルはある夜，「ブルー 
ドラゴンの魂を受け継いだおまえだけが王女を救 
い出せるのだ」という太陽神アーリアの声を聞い 
た。かくしてアムルはブルードラゴンに姿を変え， 
アリーシャを救い出すべく戦いの旅に飛び立った。 
このドラゴンスピリットと次に紹介する源平討魔 
伝は，3月中旬頃ほぼ同時に発売になるらしいの 
でお楽しみに。 

X68000 版 5"2HD 版価格未定 

電波新聞社 003(445)6111 

★源平討魔伝 

壇ノ浦で源氏に敗れた平家の亡者のなかから選 
ばれし平景清が，憎き源頼朝を打ち倒すべく地獄 
から頼朝の住む鎌倉へ向かうアクシヨンゲームだ。 
地獄を抜け出し長門の国に現れてから丹波，京都， 
箱根を通っていざ鎌倉へと苦難の道は続く。途中， 
ただ先に進むのではなく，頼朝を倒すための鏡， 

剣，曲玉といった3種の神器を集めなければなら 
ない。アーケード版では敵キャラのなかの義経ゃ 
弁慶などのキャラクターが不敵なセリフを発しな 
がら襲いかかってきたのだが，果たして今回のX 
68000版ではどのようなものになるのだろうか。 
X68000 版 5"2HD 版価格未定 

電波新聞社 003(445)6111 

★桃太郎伝説 

むかし，むかしあるところにおじいさんとおば 
あさんが……と始まるお馴染み桃太郎の物語。こ 
のゲームは桃太郎が突如として鬼退治に出かける 
決意をしたところから始まる。そして2等身の桃 
太郎が仙人を訪ねパワーアップするための厳しい 




II 調 ! 

BOBI 





四柱推命•銀河 



殺意の接吻 


修業をし，お供としてついてくるポチやキジと出 
会いながらひたすら鬼ヶ島を目指し活躍するアク 
ション RPG だ。日本昔話に登場する桃太郎は絵に 
描いたような正義の味方だった:はずなのだが，こ 
の桃太郎さんはどうもズッコヶ気味の大ボヶキャ 
ラ。会話モードに入っても全編ギャグの応酬だし， 
果たしてこんなことで無事に鬼ヶ島へたどり着け 
るのかしらん。 

X68000 版 5"2HD 版 7,800円 

ハドソン Q011 (841)4622 

☆ワールドゴルフ H 

やれ，ジーザスだガンダーラだとェニックスさ 
んとこの新作を追いかけている間に，ポコッと発 
売されてしまったこのソフト。トレーニングモー 
ドと卜ーナメントモードの全72ホールをアマチュ 
ア，国内プロ，世界トッププロの3つランクで楽 
しめる。それらの各トーナメントには優勝すると 
賞金といっしよに副賞としてゴルフクラブのセッ 
卜がもらえるので，ランクかがっていくたびに 
おニューのゴルフセットでラウンドできたり， 9 
ホールごとにティータイムミュージックが聞けた 
り （FM 音源対応の音楽はお馴染み，すぎやまこ 
ういち氏が担当）と，サービス精神も満点のゴル 
フゲームだ。 

XI turbo 用 5" 2D 版2枚組 7,800円 

(2 ドライブ専用） 

ェニックス 003(366)4345 

★レジェンド 

騎士アロス•ディ•グランは，妖精アリーナが 
地上に落とした神秘のクリスタルを求めて，単身, 
大魔王ガウディアスの居城に乗り込んでいく。そ 
こでは魔王の配下の魔物たちが次々と襲いかかっ 
てくる。地上の平和とクリスタルを奪い返すため， 
騎士アロスの活躍が始まる。広いマップと4つの 
鍵を守っているそれぞれのボスキャラがプレイヤ 
一を 熱くする フアン タジーアクシ ョンゲーム だ。 

Xlturbo 用 5" 2D 版2枚組 7,800円 

(2 ドライブ専用） 

クェイ ザー ソフト 〇〇3 (442) 4233 

☆四柱推命 • 銀河 

自分の将来を占ってみるというのは，誰でも興 
味のあるところ。特にコンピュータを使って自分 
の恋愛運や結婚運，そして仕事に金運，健康運ま 
でも占うのであれば，それなりの運命学に基づい 
たものを試してみたいと考えるのもごもっとも。 
そこでいま流行の「四柱推命」を使ってあなたの 
運勢を占ってくれるのがこのソフト，「四柱推命 • 
銀河」なのである特にこのソフトは業務用にも 
使用できるように開発された本格派とのこと。さ 
て，あなたの運勢は……, 

XI turbo 用 5〃2D/2HD 版2枚組各48,000円 

(2 ドライブ専用） 

小林耕美堂 Q0866 (42)2123 
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ザ•コックピット 


フライトシミュレーシヨンの代名詞として 
ずいぶん息の長いゲームです。その X68000 
版の仕上がりを見てみることにしましょう。 


▼遠〈揺れて見える街の小さなあかり。滑 
走路の照明灯と誘導灯がだんだん近づいて 
くる。管制官と副操縦士が英語で左右のス 
ピーカーから話しかけて〈る。 スロット ル 
を開く。ジヱット音がカン高くなる。へッ 
ドアップ デイ スプレイに表示された計器が 
機体の位置を知らせる（なんで旅各機なの 
にへッドアップ デイ スプレイなんだろう）。 
そして空港ごとに違う BGM 。 航空ファン 
にはとても応えられないものがあります。 
ただの着陸シミ ュレーター だという 人 もい 
ますが，飛行機の操縦のうち，いちばん面 
白いところだけ楽しめると思えば いいので 
す。 

滑走路が近づいて〈ると，誘導灯がサー 
ッと滑走路に向かって流れるのが見えて， 
なかなか感動します（トップガンみたい）。 
最初に無事着陸したときの 「Welcome to 
ChitoseAirport 」 という女性の声を聞いた 
ときは本当にホッとしてしまいます。いい 
ソフトです。 

熱中度 ►►►►►►!> M . Y . 

▼懷かしい。約4年前に出た ゲームの 移植 
版である。私も若かりしころは MZ 2000や 
初代98でずいぶんと旅客機を逆喷射したも 
のだ。無風状態ならジャンボでも着陸させ 
たけどね。以来忘却してたが，このザ•コ 
ックピット X 68000 スペシャルは 帰って き 
たウルトラマン。基本的にはただ旅奔機を 




目的の飛行場に着陸させるフライトシミユ 
レーシヨン〇マウスだとか100万ドルの夜 
景が瞬〈なんて派手な演出はないが，なん 
といってもしやべる！ 右チヤンネルの管 

制塔と左チャンネルの副機長の英会話。機 
首が下がりすぎると副機長が “Pull Up ! 
Pull Up ! ”。ジェット音で加速状態がわかる 
のもいい。ジョイスティックで操作できる 
のもいい0キーボードだとエルロンやらラ 
ダーやら覚えるのが大変なのだ。でも，移 
植レトロなら曲芸飛行なり失敗して炎上な 
り客席で爆弾破裂なりの芸が欲しかった。 
ないしは，もっと安く （3000 円！）できなか 
ったものか。 

ちなみに風速9 • 8 m / s でジャンボを着陸 
させたもんね。私は偉い！ か？ 

熱中度 ►►►►!>!>[> K . O . 

X 68000 用 5"2 HD 版 6,800円 

コムパック 003(375)3401 


スーパーレイドック 


T&E 創立5周年記念作品として発売され 
たこのソフト，これまでのノウハウをどこ 
まで表現できているかご注目。 


▼ MSX 2， MZ - 2500でお馴染みのレイドッ 
クがスーパーになって XI に登場しました。 
シユーテイングゲーム大好きの私にとって 
は嬉しさで涙がちょちょぎれてしまいます。 
自機の動きと敵の動きはすごくスムーズだ 
し，背景だってとてもきれいです。ただ残 
念なのは PCG で背贵を表示しているため， 
スクロールが8ドット単位になってしまう 
ことでしょう。ここらへんは，ハードの都 
合上しようがないところです。オプション 
ウエボンは全部で11種類になって，地形に 
よってはかなり有利にゲームを進めること 
ができるでしょう。ただ2機合体時でない 
と使えないものが多いので，気の合った友 
達と全面クリアを目指すのが賢いやり方で 
しょう。オープニングでは XI がしゃべる 


これまで発売の遅れていたゲームがそろ 
そろ顔を出し始め，編集室には新しいゲ 
ームパッケージがゴロゴロしているとい 
う嬉しい状況となってきました。そのな 
かから，今月は12月から1月にかけて発 
売されたゲーム3本をご紹介しましょう。 



□ 口 
〇 〇〇 

切 匕 
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100 Oh! X 1988.3. 










































し，面ごとに変わる BGM はひと昔前のシ 
ューティングゲームでは考えられないもの 
です 0 MSX がなくても，レイドックがで 
きる XI ユーザーはとても幸せ者なのです。 
熱中度 ► ► ►►>>> H.K. 

▼T&E 5 周年記念のミュージックテープ 
がおまけで入っている。おお見事なサウン 
ドによるハイドライド，ディ ーヴァ などの 
テーマが流れてきたではないか。ほかにも 
T&E のソフト紹介冊子が入っていて，「そ 
うかこういう会社だったんだ」と改めて認 
識した0ゲームのほうは RPG のようなシ 
ユーテイングゲームで，レベルを上げてい 
ってはセーブしていく。最初の1〜2面は 
やさしいが，次第に敵の動きも複雑になり 
パターンを読まないとしんどくなってくる。 
空中の敵はバルカン砲，地下の敵はミサイ 
ル攻幣，縱スクロールなどはゼビウスそっ 
〈りだが，こちらにはオプション武器があ 
り，また2人プレイの合体によって千変万 
化の戦い方ができるのです。リズミックな 
BGM とジャンジャン来る敵に立ち向かうに 
はローな気分はバツ。ハイな気分でガンガン 
いけば雛しいステージもクリアできる。キ 




ゲーム 要素 


バランス 



ーボードは避け，ジョイスティックを使用 
のこと0仲のいい友達とプレイしよう0 
熱中度 ►►►►►!>[> K.S. 

XI / XI turbo 用 5"2 D 版2枚組 6,800円 

ティーアンドイーソフト 0052(773)7770 


ストー厶 


遅れに遅れて登場してきたソフトです。新 
世代 SF シミュレーション RPG とはいつ 
たい，どのようなゲームなのでしようか0 


▼このストームは，ネオストラテジッタ. 
シミュレーションと銘打っているように， 
—風変わったシミュレーションゲームです0 
全 5 話という構成なのです力、第 2，4 話は 
ほとんど RPG です0肝心のシミュレーシ 
ョンのほうは！：いうと，いまいちだったり 
します。というのも，登場する兵器の個性 
がほとんどなく （飛行機とへ リコフ° ターと 
いうような明確な性格づけがなされていな 
い），戦略の要素が少なかったりするのです。 

画像取り込みなだけあって，絵はまあま 
あきれいだし（一部手抜きも見られるが)， 
たまにキャラクターがしやベったり（キャラ 
クターが変な声で笑ったのにはこっちが笑 
ってしまった）しますが，いまいち煮つまっ 
ていない散漫な印象を受けます。あまり欲 
張るよりはひとつのことを完全にしたほう 
が良かったのでは。しかし大作とはいえな 
いもののそれなりに楽しめますから，ひと 
つのソフトでいろいろと楽しみたい人は買 
っても損はないでしょう。 

熱中度 ►►►►!> C.W. 

▼この ゲームは 5 つのシナリオ画面から構 
成されていて，簡単にいうと奇数面がシミ 
ュ レー ション ウォーゲーム， 偶数面がアド 
ベンチヤーシューテ イング . リアルタイム 
ハイ パーオリン ピッ クパズル ゲームだった 
りする。いまさら奇数面のほうは新鮮味は 
ないが'，その面をクリァすると，なんだ'これ 

はの アドベンチヤー . パズルゲームカす一 

方的に スター トする 0 よくわからないまま， 


いま，わけがわからんゲームが面白い 

最近，発売された「超戦士ザイダ ー j はスク 
口 ールシューテイング+バトル RPG , 「ストー 
ム」 はネオストラテジック•シミュレーション 
というジャンルらしい。この2つ，総合評価で 
は決して満点というわけにはいかないが，とに 
かく「どんな ゲーム なんだかさっぱりわからん」 
という，その「わからん」部分がかえって新鮮 
で面白い。 

たとえばザイダーの場合，次の部屋に入った 



ああだ，こうだとやっているうちに突然， 
あと1秒です「ボ カン！」， で ゲームオーバ 
一， おしまい。「なんなんだこりや 一， さん 
ざん遅れて発売されたくせに人をバカにし 
おって」と再度挑戦，また「ボカン」とき 
て，以下繰り返し。ようやくクリアできた 
と思うと今度は「34ターンできるまで逃げ 
まくれ」だと，「このやろう，またバカにし 
おって」と突入して行く。結局，最後まで 
やってみると息は上がるわ，血圧は上がる 
わで，ひと言感想としては「なんだか知ら 
ない力％面白かった」なのであった。 

熱中度 ►►►►►(>(> T . S . 

X 1/ X 1 turbo 用 5"2 D 版 2 枚組丨(要漢 ROM ) 7,800円 
マイクロネット 0011 (561)1370 



ゲーム 要素 バランス 

笑い声 操作性 




とたんに突然の袋だたき攻擎にあったりする。 
そこですかさず自爆モードで「ざまあみろ」と 
いいながら変な遊び方をしている。ストームは 
2面で突如，時間内走り抜けゲームになる。そ 
こで一度失敗すると，こうなりゃ次はもっと夕 
イムを縮めて成功させてやると，これまた陸上 
競技ゲームとして楽しんでいる。要はゲームの 
本質をまったく無視して遊んでいるだけなのか 
も知れないが，それが楽しいのは事実なのだ。 
これからもこのような本質を踏み外してまでも 
遊べる部分を持ったゲームの登場を期待したい。 
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THE SOFTOUCH 

•Might and Magic ( 前編） 



どへ-，こりやスゲエ 
燃えてきたぜい 

Shimizu Kazuto 

清水和人 

この Might and Magic がまさに燃え尽き 
ようとしていた清水和人の RPG パワーに 
火をつけた〇「俺は最後までやる」このセリ 
フとともにこのレビューは前代未聞の前， 
中，後編という，なんと3力月連載にな 
つてしまうのでありました。 



XI 専用 5"2 D 版5枚組9.80□円 

XI turbo 専用 5〃2□版5枚組 9. 日□□円 

(要漢 ROM , 各日ドライブ専用） 
スタークラフト 003(988)2988 


騎士カズト，戦士ケンシロウ，射手ゴル 
ゴ13，盗賊ルパン，僧侶イッキュウ，魔法 
使いサリーの顺で並んだパーティは，いず 
れも快調なパラメータになるまで粘りに粘 
った強者たちである（こんな名前を付ける 
やつあ，年がバレるぜ)。 

現在，オールレベル7とまだこれからだ 
が，ここまで来る間にもいろいろなことが 
あった0実際，これはたいへんな ゲーム であ 
る。長時間，しかも長期間，退屈せずに遊べ 
るというパソコン RPG の必要粂件を間違い 
なく)滿"してくれている（しかし， もうちょ 
っとスピードは速くて もいいはずなんだけ 
どね。ディスクの入れ換えも面倒だなあ)。 

パーティの各キャラの性格はよくできて 
いる。敵も数え切れないほどいろんなのが 
いるし，森あり岩場あり城あり洞窟ありと 
マップも広くて多彩だ。僧侶と魔法使いの 
呪文もいっぱい，武器，戦闘モードも作戦 
がものをいう。隠しドアや暗号などの謎も 
いっぱい。まさに超ド級のストーリーとい 
っていいだろう。 

まずソービガルで経験を積む^"^ 

経験を積む，これですよ RPG は。あたし 
なんざぁ，あ一た，弱いうちは1歩も外な 
んか出ません。それでも レベルに よって モ 
ンスター が変わるってえから，たいへんで 
すわ。 モンスターの 種類で攻撃して来る方 
法が違いましてな。なかには居るわけです 
よ，やっかいなのが。最初のうちは SPRIT 
E に呪いをかけられ，こちらの攻擊がスカ 
スカはずれたりしましてな，苦労を重ねた 
ものですわ。いまいちばん怖いのはマヒさ 
せる魔法なんぞ使うやつなんですがね，こ 
ういう要注意 モンスターは ほかの敵をほっ 
ぽっといても，寄ってたかってブッ潰す。 
これに限りますよ。 

装備にも気を使います。敵から奪った+ 
1，+ 2などが付いたアイテムは強いです 
よ一。-応，宿屋の近くの商店で値段を聞 
いてその強さを知ってから身に着けましよ 



アツ，ケンシロウが寝ちやった 


う。盾はたまに呪いがかかっているから「魔 
法を見抜く」ってえ魔法で調べるか，身に着 
けてから AC ( アーマー クラスだよ一ん） 力? 上 
がらなければ寺院で呪いを解いてもらうの 
がよいですな。 

最初は金がないからたいへんだけど，そ 
のうちたまってくるので高いアイテムを買 
ってぜいたくをしよう。ただし，騎士や戦 
士 (先方隊）が飛び道具を持っていてもしよ 
うがないし，僧侶や魔法使い（後方隊）など 
は防御だけで十分だ。 

経験値を上げるのにはどんどん蹦うしか 
ないのだが，1回_うごとに休みをとって 
体力，魔法の力を元に戻そう。休めばフー 
ドがひとつずつ減ってしまうのだが，食料品 
店に行けば安く買えるから ケチケチし ない。 
そして重要なアイテムが手に入ったり，あ 
る程度経験値が上がったら宿屋に帰ってセ 
ーブしよう。最初のうちはこうやって地道 
にいくしかない。そのうち地上に上がって 
しまったら （ソー ピガルの町は地下にあっ 
たりする），もう一度地下に行ってみよう。 
魔法の効かないところや關忮場はできるだ 
け避けて4連続 モンスター のいるところに 
行ってみよう。その向こうには第1の出前， 
も. とい， ク エスト が侍っ ている のだ、。 

地上には監獄があってそこに秘密の通路 
があるのだが，ここであまり歩き回らない 
ほうがよい。ある地点で凄く強いモンスタ 
一に出会うハメになってしまい，一度そい 
つに会ったら最後，通路から抜け出てもそ 
のあと出てくるモンスターがみんなめった 
やたら強いので武器は使えないわ，スゲエ 
魔法はガンガンかけるわで，たとえボロボ 
口になりなが'ら II 券って EXP をもらったとし 
ても，次で簡単にやられるに決まっている。 
レベル7以下ならこれは決してやらないほ 
うがいいよ0 

ほかにも，ソーピガルの町には地下の闘 
技場に続く落とし穴，ほかの場所にワープ 
できる場所（町の出口の近くの十字路あた 
り），いろんな石像に書かれたメッセージ， 



一の Mil はにしようかなつと 
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表 1 特異体質攻撃を仕掛けてくる主なモンスター 


ACIDIC BLOB 

酸，毒攻擊 

CARYATID GUARD 

生命力を奪う，武器が使えない 

CENTAUR 

催眠，4回攻擊 

CLERIC 

マヒ 

DEADLY SPORES 

爆発する 

DRUID 

催眠攻撃 

DUNG BEETLE 

病気 

DUST DEMIN 

催眠攻撃 

ENCHANTRESS 

ファイアーポール 

FIRE ANT 

炎攻撃 

FIRE BEETLE 

炎攻撃 

FLASH EATER 

病気 

GARGOYLE 

マ匕，4回攻擊 

GHOU し 

マヒ，3回攻擊 

GIANT SPIDER 

毒攻撃 

GREMLIN 

食料を奪う 

GRIFFIN 

石化 

HAG 

目つぶし攻撃，金を奪う 

HAPPY 

マ匕，3回攻擊 

HI しし TROLL 

武器が使えない，3回攻擊 

HIPPO GRIEF 

金を奪う，3回攻擊 

KILLER BEES 

ハチの群れ，10回攻擊 

MAGICIAN 

雷光 

MEDUSA 

石化，魔法が効かない 

MINOR DEVI し 

催眠，マヒ，衝犟波攻犁 

PEGASUS 

催眠，3回攻擊 

PYYO HYDRA 

武器が使えない 

RAKSMASHA 

ファイァーポール,武器が使えない 

RHIRHINO DEMON 

催眠，衝荤波攻擎 

ROTTING CORPSE 

病気 

SATYR 

マヒ，催眠攻擎 

SAVAGE SHREW 

3回攻擊 

SPRITE 

呪い 

STONE GO し EM 

武器が使えない 

STRANGLING VINE 

体力を奪う，4回攻擊 

SWARNING WASPS 

ハチの群れ，10回攻擎 

丁 ROG LQDYTE 

毒攻擊 

VAMPIRE BAT 

体力を奪う 

WARLOCK 

酸の矢 


の C - l ， C -2， B -1 くらいはドン 

ドン歩き回っても大丈夫。しかし， 
病気や毒を持ったまま歩くと体力 
が半分なので危険度が高〈なる。 

レベル 7 では魔法のレベルは 4 
だが，その魔法で病気，毒，マ匕， 
盲目などは簡単に治すことができ 
る。だから死亡しない限り外に出 
っぱなしで いい。 私の場合は，レ 
ベル 5 くらいで属性が善から悪へ 
変わってしまったキャラでもレべ 
ル7の魔法によって元に戻せた。 

武器などはそのキャラの性格に 
よって使い分けたほうがいい。武 
器自身の値段が同じくらいなら， 
射手はミサイル（こいつらサイボ 
ーグ009か）を使ったほうがいい。 
当然のことながら魔法が効く相手 
なら僧侶，魔法使いは魔法を用い 
て攻擊をかけるべきである。特に 
うちのサリーの使う稲妻は敵3匹 
を一度に攻撃できるお徳用。この 
使い方い かんでその闘いが決まっ 
てしまう。私の場合，眠くてキー 
操作を間違えて攻撃して，アツと 
いう問に全滅したりもした（セー 
ブしてあるからいいけどね)。 

なかには FLAMING CLUB のよ 


WHITE WOLF 光のブレス，病気，3回攻擎 

WICKED WITCH 金と宝石を奪う 

WIGHT 生命力を奪う 

WOLVERINE 3回攻擊 

振り向くとモンスターの出てくる場所など， 
いろんなバリエーションがある。ここで遊 
んでたって十分楽しめるから，ウロウロし 
ている間にあっという間にレベルが6から 
7になってしまう（といっても数日はかか 

っている)。 

闘し 'のテクニックがものを I ) 5 "" 

この ゲームはパーティ 対 パーティの _い 
で，モンスターは個性が強いので_い方に 
よってはずいぶん結果が違う。相手の個性 
を見る魔法もあるが，論より証拠，まず打 
って出よう。打撃に強い者，魔法に強い者， 
魔法をかけてくる者など，その性格はメモ 
しておかなければならない（表1参照のこ 
と，ただしこの表は現在までに出会ったモ 
ンスターのなかから，主なものを ピック ア 
ップしてあるだけなので要注意，次回で新 
バージョンが発表できればいいと思ってい 
る)。そのなかで最もキッい相手を倒さなけ 
れば，恐らくやられてしまうからだ'。まあ， 
レベル7 くらいになるとバーン（外のこと） 


うに武器の使えない敵というのに 
も効くものや，手がふさがって盾 
が持てなくなってしまうような特 
殊なものもある。キャンプをして 
じっくりと考えてみてく れたまえ 。結構こ 
れだけで1時間くらいは偏んだりするもの 
なのだ（こんなとき幸せを感じるあなたは 
根っからの ロン リーゲーマー）。 

レベルも6になると戦士，射手も魔法レ 
ベルが1になる。これは催眠の魔法でやら 
れたときにみんなを起こしたり，応急手当 
をしたりするのには便利である。こうなる 
と最初のレベル1のころあんなに使ってい 
た祝福の魔法も最近はまったく使っていな 
いことに気づいた。いま使ったからどのく 
らい効力があるんだろ，暇があったらやっ 
てみよ。 

最後に，どうしても負けそうになったと 
きには退却してみよう。うま〈いかなくて 
も，何度も退却しているうちに1回くらい 
は逃げ出せるものだ。特に EXP をためて， 
まだセーブしていないうちに強い敵に出会 
ってしまったら，神に祈って退却キーを押 
し続けよう。そうして逃れられたときの喜 
びも味わって欲しい（ちょうどキライな授 
業が休みになったときに似ている)。 


乾し、た空を見上げてし、るのは •••_ 

さあ，ソーピガルの町を出て大冒険に出 
てみよう。レベル7の君は達成できるクエ 
ストをいくつも持っているのだ。このゲー 
ムを持っていない人はこのクエストをひと 
つずつ達成していくというストーリー設定 
に感心してほしい。ひと昔前のアドベンチ 
ヤーゲームを思い起こすような多彩な謎が 
絡み合い，レベル7程度ではなにが目的な 
のかがわからないという奥の深さである。 

とりあえずエルキューンへ行って第1の 
タエストを達成，と同時に2つの町に居る 
兄弟に会うというタエストが始まる。その 
うちのひとつの町は4つ角ごとに男性こキヤ 
ラが攻擊を受けるといういやらしい設定だ 
(私のパーテイには女性はサリーしかいない)。 
そして兄弟の話してくれた記号を組み合わ 
せた指定場所に行くと，また次への手がか 
りが見つかる。 . 

このクエストの パターンの ほかにも B -1 
のエリアの城を中心としたクエストもある 
( B -1 エリアには城2つ，廃墟，エルキュ 
ーンがある)。城のなかに入るには C -1 エリ 
アの荷馬車 （ SWORDSMAN が侍ち伏せして 
いたりする）のひとつで通行証を見つけなけ 
ればならない。そして2つの城のそれぞれ 
にわがままな王が居て，次々とクエストを 
出して〈る。 

このわがままを聞いてやると経験値が10 
00，2000と上がるので一生懸命働いてみた。 
そのなかには城から森のなかの洞窟へ行っ 
て，エルキューンの地下に入って魔法で地 
上へワープして，それからそれからとい っ 
た手順で達成しなければならないようなク 
エストまであった0このあたりになってく 
ると壁に見えても通れる場所や，通れそう 
なのにバリアがあったりと，なかなか先に 
進めない。付録の「魔法の書」を見ながら 
次の魔法のレベルの使い道を考えたりする 
ことはしばしばである。さて今回は このへ 
んで終わりにしたい。 （つづく） 



の方がわがまま放題の王様その I 
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THE SOFTOUCH 

• Hyper UD 



誰もが楽しめる 
X 画 Q のオモチヤ箱 

Nakamon Akira 

中森章 

いろんなことを彳本のソフトで楽しんで 
しまおうという大胆な発想の統合ソフト 
「Hyper UD 」。 細かい部分には目をつぶ 
って遊べば，どうやら手軽で簡単にあれ 
これできる，懐かしのオモチヤの缶詰み 
たいなツールだったようです0 





X 680 □□用 5〃2 HD 版16,80□円 

イースト SD 3(374) 1980 


全機能の統合化 

最近， X 68000 の機能を生かしたツールが 
増えて〈れるのは嬉しい限りなのだが，そ 
れぞれの機能を別々のツールで扱わなけれ 
ばならないのは少々不自然な気もする 。X 
68000の機能をまとめて面倒をみてくれるツ 
ールが欲しい，誰もがそう思うに違いない0 
そして，そのような期待を受けて発売され 
たの力す，これから紹介する Hyper UD といえ 
るた"ろう。 

「至れり尽くせりの幕の内弁当」とは吉田 
幸一氏の形容だが，実際はそれほどではな 
いにせよ，16,800円という価格の割にはよ 
くやっていると思う。なお， UD という言葉 
は 「 You area Director (あなたは演出家）」 
をもじったものだそうだ0個々のツールの 
単なる寄せ集めではなく，それぞれの機能 
を統合化してスクリプト（物語）を作成する 
ことを目的とするのだ（ツールよりも一段 
高尚なものだ）という，制作者の意地がよ 
く表れている。 

マニユアルってな htl っけ ■■■ 

さて ， Hyper UD で特筆すべきことはマニ 
ュアルである。はっきりいってひどい〇た 
かが全30ページで X 68000 の全機能を扱うと 
いうこのソフトの説明を終わらせてしまう 
神経には恐れ入るばかりだ。それでも，実 
際に操作して使い方がわかるのであれば， 
まあ許せる。し力、し，ヘルプコマンドで説 
明してくれる訳でもなく，マウスで選択す 
るアイコンを見るだけでなにが成されるの 
かを想像しろという姿勢には疑問を感じる 3 

確かにマニュアルを見なくても 操作で き 
ることは重要だ。しかし，操作による経験 
だけではすべての機能を探し当てることは 
できないので，マニュアルにはすべての機 
能が載っている必要があるのだ。その点， 
この ソフ トはアド ベン チヤーゲームと同じ 
だ0ゲーム （操作） を始めた時点では目的 
(操作法） やマップ（メニューの 意味） がま 
ったく不明なのだ。いろいろな操作をやっ 
てみて，正解（や裏技）にたどり着くまで 
の無駄とも思える時間が惜しい人には向い 
ていないかもしれない。 

機能し )303 

マニュアルが 極めて不親切であるとはい 
え ， Hyper UD ではほとんどすべての操作を 
マウスに よる選択で実行するため，なんと 
かなるといえばなんとかなる（アドベンチ 
ヤーゲー ムは嫌いじやない ） 〇 以下では僕が 
探り当てた（そんな大袈裟なものじやない 


けど）機能について説明しよう。 

グラフィック 

スクリプト作成のための背景を描くため 
の機能。グラフィックの画面モードは 512 X 
512ドット. 256色で，データとして作られ 
るファイルは X - BASIC と互換性がある0 
マウスの軌跡で絵を描くほかに，ペイント， 
文字の入力，絵の拡大•縮小，複写•移動 
などひと通りの機能は^^っている。あの Z’s 
STAFF PRO -68 K にはおよぶべくもないが;， 
単体のお絵描きツールとしてもそれなりに 
使える。 

スプライト 

スクリプト作成のための動く部分（アニ 
メーシ ヨン）を作るための 機能。 早い話が 
スプライト エディタ+パターンの 移動指定 
である。スプライト パターンの 大きさは16 
X 16ドットであるが， 4 つの ノぐ夕_ンをひ 
とつの 32 X 32 ドットの パターンとみな して 
同時に エディット する こと もできる。 エディ 
夕はマウスによるドット指定で絵を描〈ほ 
かに，直線，ド1，四角などを描く こと もで 
き，さらに，移動，反転，カット•アンド • 
ペース トを 行うこと ができる。 

ことスプライトエディタに関すれば，な 
かなかの優れものということができる （DE 
FSPTOOL . BAS よりずっといい）〇パター 
ンの移動指定は的:線で移動する軌跡を指示 
する。この菡線<」てをキャラクタが自身のパ 
ターンを変化させながら動〈のだ。軌跡を 
指定する場合には，すでに作成しているグ 
ラフィック画面を呼び出し，画面（背景）に 
合った動きを指定することもできる。 



まずは合格点のグラフイックエディタ 



スブライト用にオリジナルキャラクタを作成 
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テロップ 

指定したフアイル内に書かれている文字 
を拡大し，ダラフイック画面上の任意の位 
置で移動させる機能。スクリプト作成にお 
いては場面の状況説明をするのに用いる。 
縦書きにしても 横 n き にしても表示するこ 
とができるが，縦書き表示の場合は文字が 
右から左に流れていくので見に〈い。 

フリーハンド 

手書きの文字や図形をグラフイック画面 
上に表示する機能。スクリプト作成時には 
状況説明にも使えるが，主としてタイトル 
の文字を表示する。文字や図形はあらかじ 
め描いたのと同じ順序で描かれる。_而上 
をニヨロニヨロと 動く線が文字やなんらか 
の形になっていく様子を眺めるのはューモ 
ラスで，なかなか面白い機能といえよう 0 
ミ ュージ ック 

スクリプト作成時の BGM を作る機能。マ 
ウスで音符や休符の種類を選び，画面に出 
ているピアノの鍵盤をマウスで弾くことで， 
五線譜の上に音符や休符が書き込まれる。 
どちらかといえば古いタイプの入力方法で 
ある。マウスで選んだ音符や休符を直接五 
線譜の上に持っていくという MUSIC PRO 
-68 K 方式に感激した人には使いにくいと思 
う。一応，音色とリズムとコードが何種類 
か用意され，マウスで選択できるようにな 
っているので ， MUSIC PRO -68 K のような 
創造的な作曲は無理にしろ，それなりの役 
には立ちそうだ。 

ボイス 

スクリプト作成時の効果音を作る機能。 
もちろん， ADPCM によるサンプリングで 
ある。音楽が苦手な人にとっては手軽に B 
GM を作る（録音する）ことのできる機能で 
もある。5種類のサンプリング周波数と録 
音時間，再生時のスピーカー(左右）を指定す 
るものであるが，これといった工夫はなに 
もない。 ADPCM の応用が録音と再生だけ 
というのは少し情けない。 

スクリプト 

Hyper UD のすベての機能のまとめ役 0 作 
成したグラフイックやスプライトやミュー 
ジッタなどのデータを各シーン（場面）ごと 
に割り振って物語を作る機能を持つ。これ 
力す Hyper UD の究極の目的と考えられる。ひ 
とつのシーンで設定できる機能は 

1 ) スーパーインポーズのあるなし 

2) グラフイック画面 • ページ0 

3) グラフイック画面 • ページ1 

4) スプライトによるキャラクタの動き 

5) ミュージック 

6) ADPCM によるボ、イス 


で，それぞれ最大2カット分設定できるよ 
うになっている（設定しない機能があって 
もよい）。 

たとえば，グラフィック画面のページ1 
には宇宙空間のグラフィックを置いて，グ 
ラフィック_而のページ0では「宇宙世紀 
0087…… j というテロップを流し,そのと 
きにスプライトで地球に落ちていくコロニ 
一を兄せ， BGM に悲怆な音楽を流すという 
ような設定になっている。 

C 言語への変換は ■— 

Hyper UD によって作られた機能は C 言語 
のソースプログラムに変換することができ 
る。これが生成機能だ。メニューで「生成」 
を選択すると，指定したディスク上にコン 
パイルするべき C 言語で書かれたプロダラ 
ムと，それらのプログラムをコンパイル， 

リンクするためのバッチファイルが作られ 
る0作ったスクリプトをコンパイルしてセ 
ルフで実行しようとする人がいるのかどう 
かは知らないが，生成される C 言語のプロ 
グラムのうち，スプライトパターンのデー 
夕やミュージックの楽譜データを定義して 
いる部分を抜き出して，別の C 言語で記述 
したアブリケーシヨンプログラムに利用す 
ることは十分に可能である（グラフィック 
やボイスデータはそのまま使える)〇少し書 
き換えれば X-BASIC でも利用できそうだ。 

しかし，この生成機能には大きな問題が 
ある。まず，生成される C の ソース プログ 
ラムが巨大になる。グラフィックデータも 
同じディスクに転送されるため，生成され 
るプログラムの容量がディスク容量の1 M 
バイトを越えてしまう恐れがあるのだ。 

さらに，コンパイル時には膨大なテンポ 
ラリファイルを生成するらしく，十分に空 
きエリアのあるディスタを用意しておかな 
いと エラー メッセージも出さずに暴走状態 
に入ることがある。特にスプライトパター 
ン定義のプログラムは3000行から4000行と 
いう巨大なものになるので注意が必要とな 
る0生成された C のファイルがコンパイル 
できないときはたいていこれである。 

遊•感覚の総合評価 ■■■"— 

マルチ機能統合化ソフト Hyper UD の細か 
い部分の機能を紹介してきた訳だが，それ 
ではいったいなにに使えるのか，と聞かれ 
たら答えに窮してしまう。このソフトの第 
1の目的がスクリプト作成だというのは多 
分間遠いないだろう力す，各シーンごとのつ 
ながりがスムーズでは ないし，スフ。 ライト 
で一度に®力かせるキャラクターがひとつだ 



ちょっぴり役不足のボイス機能 

けという制限だけで，もう「物語なんか作 

れないよう」と思ってしまう。 

ソフト自身の評価としても， X 68000 のす 
ベての機能を使って統合化を図るのであれ 
ば，テキスト画面の使用，半透明機能，立 
体機能はいったい どこへ いってしまったん 
だ，ということになってしまう。個人的に 
使えると思ったのはグラフィック エディタ 
とスプライト エディタ だけだったような気 
がする。 

だから，このソフトはスクリプト作成と 
いうような高尚な目的を最初から横に置い 
といて，主体は単純なビデオ画面飾り付け 
編集用ソフトと考えれば，それなりの点数 
を付けることができる。ビデオ画面にスー 
パー イン ポーズし た場合の フリーハンド 機 
能やテロップ機能は，家庭内のビデオを使 
って遊ぶには十分なものだ'し，1シーンに 
1キャラクターしか動かせないスプライト 
機能もビデオ画面を邪魔しないという点で 
は好都合だ。いずれにしても，この16,800 
円という価格帯でマルチ機能を統合化させ 
てくれたソフトに，多くを望むこと自体が 
無理なことなのかもしれない。 

パッケージの表を見ると 「 AV クリエイテ 
ィブツール」と書いてはある力 ? ，その輿に 
はこれまた「遊•感覚」の文字が見えるで 
はない力、。だからよくよく考えてみると， 
X 68000 を使ってあれもこれも簡単に遊んで 
みたいというユーザーにはこれほどサービ 
ス満点のソフトはないと思う0絵を描く， 

または音楽を楽しみたいとハッキリとした 
目的を持っている人は，専用のソフトを選 
ベばいい。低予算でただ漠然と遊んでみた 
いと考えている向きには，有り余る機能は 
却って足を引っ張られる恐れもある。こう 
して見方を変えれば満足とはいかないまで 
も，遊べる要素を持ったソフトなのである。 

で，もしこのようなソフトの第2弾が登 
場する可能性があるのなら，いまのうちに 
リクエストさせてほしいのが'「なんのため 
に使えるのかもう少し明確なコンセプトと， 
それ相当の機能を備えたものにしてほしい」 
といったところかな。 
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toesoftouch 

よりよいソフトウェア環境のために <8> 


Software の 

ソフトウェア? 

Tama Yutaka 

多摩豊 

コンピュータは情報を扱うものに違いな 
い。が，情報というものをどういう立場 
で見るかによってソフトウェアの目的は 
変わってくるはずだ。ハードを動かすの 
はソフトだが，そこで生まれるデータを 
生かすのもまたソフトウエアである0 



コンピュータを使いこなす— 

コンピュータを使いこなすというのはど 
んなことを指すのだろうか？ 

ひと昔前なら，それはプログラムを書いて 
さまざまな作業をコンピュータにさせるこ 
とを意味した。大型コンピュータの時代か 
ら，コンピュータに何かさせるには必ずプ 
ログラムというものが必要であった。計算 
をさせるにしろ，絵をかかせるにしろ，プ 
ログラムがなければ何もできなかったので 
ある。だから，コンピュータを使うという 
のは，同時に言語やューティリティを駆使 
して，プロダラみを書〈ということも指し 
ていた。 

しかし最近は，いろいろなアプリ ケー シ 
ヨン ソフトのおかげで必ずしも ューザーが 
自分でプログラムを組む必要はない。“情 
報”を生み出すには，ソフトを使えるだけ 
でもよいのである。 

既製ソフトを使うのと，自分でプロダラ 
ムを作るのと，この二者を比べた場合，同 
じハードウェアからより多くの能力を引き 
出せるのはどちらだろうか？ 言うまでも 
なく自分でプログラムを組んでいるほうだ 
ろぅ。 

自分でプログラムを組み，目的の作業を 
コンピュータにさせるには，それを可能に 
するくらいコンピュータのこともプログラ 
ミングのことも知っておかねばならない。 

プログラムというのは， コンピュータの 
すべての能力を引き出す可能性を持ってい 
る。少なくとも，それを書き記すためのプ 
ログラミング言語は，そういった機能を備 
えている。 

もちろん，既存のいろいろなソフトウェ 
アを目的に応じて自由に利用できる q は素 
晴しい。しかし，考えてみるとそこから得 
られるものは，「コンピュータの潜在能力の 
うちそのソフトウェアでできること」であ 
る。絵なら絵だけ，音なら音だけ，なんで 
もできるというわけではないのである。 

こう考えると，やはりコンピュータを完 
全に使いこなすためには，プログラムを書 
く必要があるということになる。 

しかし，そのためには，本当に PASCAL 
や C ， BASIC などを理解していなければい 
けないのだろうか？ 

インフォ乂_シヨン•オーガナイサー _ 

コンピュータを使ってやりたいこと，そ 
れはさまざまなレベルの“情報処理”であ 
る。たとえば絵をかきたい，音楽を作りた 
い，といったこともそれに含まれる。そし 


てそのためにソフトウェアが存在する。こ 
こで，たとえば絵を画面に出して，その間 
に音楽を奏でたい，という組み合わせをし 
たいときを考えてみよう。コンピュータ自 
体には，もちろんそれだけの能力がある。 
ところがソフトにはそのどちらかをするこ 
としか考えられていないと，どうしようも 
ないわけである。 

自分の手にしている ハードウェア， ソフ 
トウヱア，“情報”，これらを組み合わせて 
使うためには，やはり新しい何かが必要な 
のである。 

前述したように，コンピュータに思いど 
ぉりのことをさせるプログラムを自分で書 
けるなら，それは既製ソフトのみを使う場 
合よりハードの能力を生かすことができる 
だろう。しかし，一般ユーザーがこうした 
プログラミングをこなせるとは限らない。 

それなら絵をかく場合はグラフィックソ 
フトを使えばよいし，音楽を作るならミュ 
ージッタソフトを使えばよい。それこそプ 
口が作った素晴しいソフトに任せればいい 
わけで，必要なのはこれらのソフトにより 
生み出される情報を組み合わせて操作する 
機能なのである。こういったことが自由に 
できるようになれば，たとえ自分でプログ 
ラミングをしなくとも，「コンピュータを使 
いこなす」ことにだいぶ近づけるのではな 
いだろう力、。 

プログラミング言語は，それこそハード 
ウェアの能力を自由自在に使いこなすため 
のものであるから，コマンドは多種多様， 
ぉまけに表記規則も非常に難しい（少なく 
とも，僕のような素人にはそう見える)。こ 
ういった難しいものではなく，もう少し簡 
単に情報を操作できるもの，つまり“イン 
フオメーション•オーガナイザー（情報の 
整理屋？ ）” というようなものがあれば，新 
しいニーズに も応える こ とができるのでは 
ないだろうか。 

ちょつと視点を変えてみる — 

たとえば最近はやりのデスクトップパブ 
リツシングソフト。あれはグラフイツクや 
テキストなどの“情報”を， ユーザーの 好 
きな形でレイアウトできるソフトである。 
言語を使ってのプログラミングはほとんど 
ないが，その代わり，より使いやすい形で 
他のソフトが生み出した情報を扱うことが 
できる。 

また，グラフィックソフトで作った絵を 
もとにして，アニメーションを作り出すソ 
フトも，こういった意味でのプログラミン 
グをしているということになる。 
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もちろん PASCAL なり C なりの言語を使 

えば，コンピュータアニメーションをプロ 
グラムの形で表記することもできる。しか 
し，同じことができるのなら，こういった 
ソフトを使ったほうが数段簡単である。 

これらは，確かに“情報を扱う”ための 
ソフトである。しかし，ここでもまだ問題 
が解決したわけではない。こういったソフ 
卜もまた，それ自身の限界能力を持ってい 
るわけである。これでは情報を自由自在に 
•(梁っ ているというわけにはいかない。 

やはり何か新しいものが必要である。 

よ D 統合的な世界 ■■■ 

Apple が昨年発表したハイパーカードの 
ことは，前回も多少触れたが，これこそま 
さにイ ンフ オメー ション •才ーガナイザー 
のお手本であると僕は思う。 

コンピュータ自体を賢いノートに見立て 
るこのソフトは，およそコンピュータに扱 
えるどのような情報でも活用することがで 
きる。もっとも基本となる画像データ，テ 
キストデータはもちろん，音のデータや音 
楽のデータを自由自在に操り，カードから 
アプリケーションソフトを動かすこともで 
きるし，外部につながったさまざまな機器 
を操作することもできる 0 —番簡単なレべ 
ルでの情報处理に関しては，すべて マウス 
とメニューから指示することができ，少し 
凝ったことをやりたい場合には，専用の言 
語が付いて〈る。これが ハイパー トークで 
ある。 • 

ハイパー トークという言語は，形として 
は ハイパー カードの操作をするための言語 
となっているが，実は コンピュータ 上で生 
み出されるすべての情報を扱うことができ 
るものである。そして，なんといっても素 
晴い、のは，この言語は素人が使うことを最 
優先して考えられているということである。 

普通のプログラミング言語は，コンピュ 
ータになんでもやらせられるように，それ 
こそ数えきれないほどの機能を持っていた。 
それに対しハイパートークは，機能を“力 
ードの操作”というものに限定することに 
より，より多くの人間が使えるようなもの 
となっているのである。 

たとえば，音を出したい場合，ハイパー 
トークでは，基本的に音の情報が存在する 
と仮定し，こういったものを作る機能は持 
っていない（というよりなくても使える） 
のである。 

その考え方は，コンピュータ上に仮想さ 
れたカードに，音の情報が書いてあり，そ 
のカードに命令すれば，その情報を表現し 


てくれるというものだ。 

ハイパートー クでイ可か音を出そうとした 
場合，たった1行，こう命令すればよい。 
PLAY “ BEEP ” 

この“ BEEP ” というのが音の情報の名前 
である。自分がさまざまなソフトで作った 
音に，こういう名前を付けておけば，いく 
らでも使えるわけである。 

“ BEEP ” の音で音楽を演奏させようとす 
るなら 

PLAY “ BEEP ” C , C，E 

というように，その楽譜を文字にして書 
いていけばよい。 

これらの命令は，ボタンと呼ばれる印の 
上に書いておく （といっても，実際にその 
上に書くのではなく，ちゃんと命令を書き 
留めておくところがあるのだが)。ボタンを 
マウスでクリックすれば，この命令を実行 
してくれる。プログラムを書くように，す 
ベてを最初からきちんと設計しておく必要 
はない。あとから思い付いたことを，どん 
どん付け足していくことができるのである。 

こういったカードやボタン，“情報”には， 
どのような名前を付けてもよい。面倒臭い 
表記規則などは一切ないのである。 

また，命令自体が非常に素直な英語に近 
く，特に新しく覚えるべきことが少ない。 

なぜこういった簡単なものができたかと 
いうと，すべて情報の操作という形で割り 
切ったからである。 

コンピュータが扱うものをすべて“情報” 
と考えれば，それらには名前を付けること 
ができる。テキストデータの塊と解釈する 
と，行番号だったり，ルーチンの名前で呼 
ばなければいけな〈なり（実はやっている 
ことは同じなのだが）結局，プログラム的 
な考え方を強いられる。 

名前を付けた情報は，“持ってこい”とか 
“あそこへ置け”と力、，“見せろ”，“消せ”な 
どの簡単な命令で扱うことができる。実際 
“情報の操作”という形で限定してしまえば， 
ユーザーが直接コンピュータにやらせる作 
業の種類というのはあまり多くはないわけ 
で，そうなると，当然覚えなければいけな 
い コマンドの 数も少なくなる。早い話が簡 
舉なのである。 

たとえば“ MZ ” というカードの “ TITL 
E ” という場所から ， “NEW NAME ” とい 
うカードの‘‘ TITLE ” という場所に，何か 
文字の情報を移すような命令を考えてみよ 
ラ。 

GET ITEM OF FIELD “ TITLE ” 

OF CARD “ MZ ” 

PUT IT INTO FIELD “ TITLE ” 



OF CARD “NEW NAME ” 

まったく初歩的な英語の文章である。こ 
ういった形であれば，誰でも命令を書き記 
すことができる。 

力ードやボタン，フィールド（文字情報 
が書いてある場所）を作るのは，すべてメ 
ニューで操作できるし（命令で書くとする 
と DOMENU NEW BUTTON ですむ）， 
作ったものをあとから変更することはいく 
らて*'も 1 T きる 0 

本当にノートを使っているぐらいの気軽 
さで操作できるのである。 

おまけに，他のソフトで作ったさまざま 
な情報を自由に操れるということになれば, 
もうプログラミング言語をいじる必要など 
なくなってしまう。 

それぞれの分野での最高能力を引き出せ 
るソフトと，そこで出来上がったものを自 
由自在に扱えるプログラム。これからはこ 
ういったことのためのソフトウェアが必要 
になってくるであろう。 

さらに新しい時代 

コンピュータを使っている場合のほとん 
どは，なんらかの情報をヾ1三み出している。 
今までは，コンピュータに何かを作らぜる 
方法を作ることに誰もが目を向けていた。 
要するにプログラムやソフトである。 

しかし，今やこういったソフトを使い， 
組み合わせて，新しい何かを作り出す時代 
になったのである。 

今，必要とされているのは，コンピュー 
夕を誰もが自由自在に使えるようにするも 
のである。 

ソフトウェアと，そこで生み出された“情 
報”を扱うためのなにか。 

プロダラミング言語のお世話にならなく 
っても，完全にコンピュータを使いこなせ 
るようになる，そういった時代が来るのも， 
それほど先のことではないだろう。 
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第 14 回知能機械概論 —お茶目な計算機たち一 


出発としての電話，あるし、は目標とじこの電話 


/鼋話は人間ネットワ-クの具現である/ 

人と人との結びつきにおいて電話が果た 
す役割は，いつのまにかとてつもなく大き 
いものになってしまいました。 

今，この瞬問にも，何万という人が見え 
ない相手と会話をしています。電話線とい 
う細い1本の線だけを，そして相手の音声 
だけを信頼してこの会話は成り立っている 
のですから，その意味では不安定なもので 
あ * 1 2 3 )，また不思議なものであると思います。 

僕など生まれつき電話が苦手で、緊張せ 
ずにしゃべることができるようになるまで 
25年もかかりました。でも一般的には，電 
話というものが，今なおかなりの勢いで現 • 
代人の生活にべったり密着しつつあること 
は明らかでしょう。おしゃれな電話機やテ 
レ ホンカー ドは，身の回りにあふれていま 
すし， 「12 時間電話をしたことがある」など 
し平気な顔をして言う男性もいます。 

現代人にとって欠かせなくなった艰話は， 
うまく相手さえみつければ，それこそ立派 
な「知能機械」としての側面を持っている 
といえましょう。ここでいう「電話」の意 
味は，電話と電話のネットワークに通話の 
相手までを含んで，電話システムとみなし 
たときの話ではありますが。 

ここでは，計算機における「電話的」な 
ものとの関わりという テーマで 少し考えて 
みようと思います。ひとつ目は， V |£ 訊•機の 
将来像的な（どちらかというと普通に思え 
るが，実はそうでもない）話で，もうひと 



つは 「電話的」な存在を計！?:機のアーキテ 
クチャに生かそうという（一兒すると突飛 
だが，よく聞くとそれほどでもない）話で 
す。 

ところで今回「電話」をテーマとして取 
り上げようと決めたのは，実は1冊の奇妙 
な本（文献 1) を帰省中の博多で正月に読 
4だのがきっかけでした。 

その小説には「電話興」なる職業（どうや 
って生計をたてるかはわからなかったが） 

の男や女（ん？ ） が登場します。不特定の 
人からの種々雑多な話を琨話で聞く，つま 
り「闇なる電話回線を棲み家」とする人々 
の話です。 

そこでは，電話は自由で平等なコミュニ 
ケーシヨンを可能とするものと捉えられま 
す。つまり，電話は個人的な権威，名誉と 
いったものは一切無視し，せいぜい個別的 
な声しか伝えず，その声すら低音部と高音 
部がカットされ無個性なものになっている 
というわけです。 

「電話機こそ人類の絶対的な平等を実現す 
る仮面なのです」（文献1，62ページ） 

この小説では，電話こそ人問の連帯の具 
現であるというところまで「電話男」に言 
わせることにより，逆に現代のコミュニケ 
ーシヨンの断絶を示唆しているとも解釈で 
きるのです。 

電話の持つこのような性格は，小規模か 
ら大規模まで至る計算機のネットワークに 
も意外に当てはめることができるかもしれ 
ません。とはいえ，現在の「低知能機械」 
では，そのような平等は決して実現されて 
はいないのでしょう。なぜなら，計算機を 
扱う能力というものが，直接響いて〈るか 
らです。僕の定義する「知能機械」には， 
それを扱うためにたいした能力は必要ない 
のです。 

この小説はきわめて読みやすい文体で書 
かれており，分量的にもすんなり読めます 
ので，興味のある方はぜひ読んでみてくだ 
さい。 


/電話はしまいに空間を伝える/ 

家庭の中に計算機がどんどん入って〈る 
時代は， ファミコンの 爆発的な売れ行きや 
パーソナルワープロ，パソコンの普及など 
を挙げるまでもな〈もう到来して いる！：い 
っていいでしよう。 

しかし家庭内の計算機の形態はまだ変化 
発展の途上にあり，これからますます予想 
のしにくいものになっていくことでしよう。 
最終的にはどんな姿に落ち着くかというの 
は難しい問題ですが，少なくとも近いキ J 米， 
家庭内の計算機が果たす 役割はだ いたい次 
に挙げるような3つのタイプに性格づけさ 
れるのではないかと思っています。 

1) 書斎マシン 

2) アミューズメントマシン 

3) 通信マシン 

ごく簡喁にそれぞれの機能について説明 
しますと，まず書斎マシンの役割をすると 
きは，人間の高度な知的情報処理(思考）を 
支援する総合的な環境となり，現在のワー 
プロとデータベースの技術を基にします。 

アミューズメン トマシンと しての機能は， 
現在のファミコンをスタートとするもので 
あり，現在のパソコンゲーム，映両，小説， 
絵_，ビデオなど多様なメディアを含むま 
ったく新しい娯楽あるいは文化の ジャンル 
になりうると思います。 

通信マシン機能は，各家庭と情報センタ 
一とのネットワークを受け持ちます。また 
家庭内の計??:機のネットワークも制御しま 
す。この機能により新しいメディアが灾現 
されるわけです。 

3#目に挙げた通信マシンは，現在の電 
話あるいはパソコン通信がスタートとなっ 
ているものです。 

電話機の発展はすでに始まっています。 
音声だけでなく画面も伝えようとするテレ 
ビ電話も，だいぶ前に夢のマシンとして話 
題になった時期がありましたが，その後は 
ずっと沈滞していました。しかし，価格を 
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低〈することを目標に（ソニー製は5万円 
以下）昨年いくつか発売されました。 

これらは，静止画像でしかも通話を数秒 
間中断しなければならない，画像も粗いと 
いう大きな制限があるため，まだそう簡単 
には普及しそうに思えません。しかし2年 
ほど前に，あるパソコン業界の大物が「こ 
れからはテレビ電話だ」と言っていたのを 
半信半疑で聞いていた自分としては，将来 
的にはやはりテレビ電話という方向である 
と思い直すきっかけにはなりました。 

さて，音声だけでなく画像も送るという 
アプローチの 究極は ホログラフィ 技術と い 
うことになるでしよう。 ホログラフィは 光 
景の持つ全情報をそっくりそのまま（疑似 
的ではなく）復元する技術です。それによ 
り遠隔地のイメージ，景色をまったくその 
まま見ることができます。スクリーンに投 
影されるものとも違い特殊なめがねを付け 
る必要もなく，空間にまったく同じように 
投影されるのです。 

ただ，ある場所の風景を自分の家にいな 
がら体験できるようになっても，その風景 
に対して自分が働きかけることはできませ 
ん。それを実現するには物質転送装置の力 
でも借りないとだめなのでしようか？ つ 
まり，まだ SF の域を出ない話になってし 
まうのでしようか？ 

それについても，なんとかなると信じて 
います。工業技術院機械技術研究所でゃっ 
ている「テレ•イグジスタンス」の研究で 
は，ロボットを遠隔地に置き，しかも自分 
自身がまるでそのロボットの中に入ってい 
るような感覚でコント ロールで きる！：いう 
システムを研究しています。 

自分の体にも装置を付け，たとえば右腕 
を上げると遠隔地のロボットも月宛を上げる 
ようにするのです。重いものを持ち上げる 
と腕にかかる負荷も増すようにしておきま 
す。もちろん目にも立体視のためのスコー 
プをかけておくので，遠隔地での作業を自 
分のまわりで実際にやっているような感覚 


を得ることができるのです。 

機械技術研究所の研究は，放射能のある 
場所や溶鉱炉などの危険な場所での作業を 
想定した（実用的，産業的な）ものです力 5 '， 
もっと一般的な場面に利用することもでき 
ると思います。 

そういう状況においては，自分の家にい 
ながらにして好きなところへ行き好きなこ 
とをできるのです。これは逆に自分を中心 
に考えれば，空間自体を自由に移動できる 
ことといえるでしよう。 

マクロな視点における空間の相対化が可 
能となる時代において，認識や価値観など 
がどう変化するかについては，そう簡単に 
想像するわけにはいきそうにありません。 

L » 舌を計算機 ® 中に実現する / 

電話を通信手段のひとつとしてとらえる 
とき，そのスピードに大きな意義を見いだ 
すことができます。手紙と電話を取り上げ 
てみましよう。世の中，なんでも電話でと 
いう風潮も否定できませんが，とりあえず 
両者の対比に注目します。 

手紙だけでは，すぐに伝えたいことがあ 
る場合は時間がかかりすぎてしまいます。 
一方すベて電話に頼っていては，電話回線 
がいずれ容量不足になってしまいますし， 
生活も電話に振り回されてしまうでしよう。 
送りつけられるカタログ類がすべて電話で 
きたらと思うとぞっとします。 

さて，このような マクロな 通信における 
使い分けを， ミクロなマルチプロセ ッサの 
アーキテクチャに応用したシステムが，僕 
の所属する研究室ですでに試作されていま 
す（文献2)。 

複数のプロセッサを結ぶ方式として一番 
普通で実現しやすいといえるのが，各プロ 
セッサを共有バスで結合する方法です。し 
かし，プロセッサ数が増えるにつれて，ど 
うしても共有バスが混雑してしまい，ある 
数で飽和すると，いくらそれ以上プロセッ 
サ数を増やしても，性能は上がらなくなっ 


図12重共有 バス 結合式マルチプロセッサ 
システムの概念図 
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てしまいます。 

そこでそのようなパ、ス（手紙）とは別の 
スピードのあるバス（電話）を用意してや 
ろうとい うのが， この システムの 基本的な 
思想です（図1)。 

その バスは 専用の通信ハードウエアによ 
り，少量のデータの高速な転送を実現しま 
す。と同時に， 0 S の核にも，それをサポー 
卜するプリミティブを加えるのです。 

現在は，マルチプロセッサにぉいて集中 
しなくてはいけないものを再び検討し直し, 
より深い レベルまでサボー トした システム 
を開発中ですが，手紙と電話の対比的な発 
想によるアーキテクチャは一定の成果を上 
げたといえます。 

電話というものは現代生活に密着した最 
初の リアルタイムな ネット ワーク です。単 
に電話の機能を増していくというだけでな 
く， 社会的な マクロなレベルから，マイク 
ロプロセ ッサの つなぎ 方 というミクロなレ 
ベル まで，さまざま な 理解の仕方が可能で 
すし，またそのような アプローチから 得ら 
れるものも小さ〈ありません。そう思いま 
せんか？ 

ここまで原稿を 書いているう ちにひとつ 
電話をしなければならなかった用件を思い 
出しました。それではまた来月！ 
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知能機械概論 109 























動作不良を 

追跡せよ 


^ D 



Katsumoto Shin 

勝本信 


今度は New Word 

今度はワープロが動かないのだ。相手は 
NewWord , こいつがどう頑張っても走ら 
ない。もちろん，原因はわからない。もと 
もと PC -9801 シリーズ用と明記されている 
ソフトウェアを， MZ - 6500で動かそうとい 
うのだから，.まともな話でないことは重々 
承知の上である。しかし立ち上がることは 
立ち上がるのであり，編集機能や印刷機能 
はすべて正常に動く。ただひとつだけ，働 
かない機能があるのだ。こんなことに負け 
てはいられない。手持ちのデバッガを総動 
員して原因の究明に乗り出すことにした。 
しばらく前の話である。 

どこでも動くスクリーンエティタ 

世の中にはマシンの機種によらず動作す 
るスクリーンエディタがある。古くは Mic 
roPro 社の' WordMaster に始まり ， micro 
EMACS，TURBO PASCAL 内蔵ェディ 

夕，パソコン ワールド 社の PSE などがある0 
これらのエディタを使用するためには，前 
もってインストールという作業を行ってお 
かねばならない。インストーラのメニュー 
から カーソル 移動，行消去/挿入，画面 ス 
クロー ルなどに対応する エス ケープシ ー ケ 
ンスを選んで MZ - 6500用に設定を行った。 
さて，ここでなにごとも問題なく作動した 
のであれば，話は終わってしまうのである 
が，そううまくはいかなかった。文書をセ 
ーブしようとすると，突然終了してしまう 
のである。 

フアイルの読み込みは正常に行われてい 
るのだから，原因はディスク関係のルーチ 
ンではなく別のところにあると考えられた。 
文書をセーブする際にどこかのメモリある 
いは I / O をチェックして，異常が見つかる 
とそのまま終了してしまうのであろう。デ 
バッガを使って追跡してみることにした。 

デ八ッガ 

デバッガの機能のエッセンスは，プログ 
ラムのトレースとブレイクポイントである0 
トレース機能を使うと，機械語プログラム 
を1命令ずつ実行し，1命令実行し終わる 
たびに立ち止まって，その時点のレジスタ 
の値を表示してくれる0ブレイクポイント 
は， CPU が指定したアドレスを通過すると 
そこで止まってくれるという機能である。 


そのほかにも，メモリやレジスタ内容の表 
示やアセンブル，逆アセンブル，メモリへ 
の書き込み，メモリサーチなどの機能を備 
えたデパ、ッカ、、もある0 

ここでどうしたら機械語のプログラムを 
1命令ずつ実行できるかを説明してぉこう。 

まず真っ先に思いつくのは，機械語のイ 
ンタプリタを作ることであろう。ちょうど 
BASIC インタプリタが BASIC 命令を1つ 
ひとつ実行してくれるように，機械語の命 
令をひとつずつ読み込んでいき，その命令 
がどのような機能を持つのかを調べ，レジ 
スタやメモリの変化をシミュレートすれば 
よい。このインタプリタは BASIC で書くこ 
とすら可能だ。たとえば Z 80の場合ならば， 
プログラムは p ( n ) という配列に1バイトず 
つ入れてあるとして， 

if p ( pc ) = & hc 3 then 
pc = p(pc +1)+ p ( pc-f 2) *256 
などとなる。なぉ C 3 h はジャンプ命令であ 
る。 CPU の全命令をシミュレートするなど 
というと一見膨大なものになりそうな気が 
するが，実はそうではない。実際，8086上 
で Z 80 の命令をシミュレートして Z 80 用プ 
ログラムを走らせるユーティリティが存在 
しているくらいである。 

このインタプリタ型ト レースの 最大の特 
長は暴走する心配が一番少ないということ 
だ。他の方法によるト レースでは， 対象と 
なる プログラムに よって，どうしても誤動 
作する場合がでてくる。また， ROM 上のプ 
ログラムの ト レース も行えるということも 
特長のひとつであろう0次に述べる，ブレ 
イクポイント埋め込み型のト レースでは， 
ROM 上の プログラム を絶対に扱えない0 
なぜなら ROM は書き換えができず，ブレイ 
クポイントを理め込むこともできないからだ。 

もちろん欠点もある。デバッガカ ? CPU の 
全命令に関する詳細な情報を持っている必 
要があるため，デバッガ自身がかなり大き 
なものになってしまうということだ。聞く 
ところによれば，6809用の OS である FLEX 
のデバッガがこのインタプリタ型 トレース 
を採用しているという。 

2番目の方法は，ブレイクポイントを埋 
め込むというものである。実行しようとし 
ている命令の直後にジャンプ命令（正確に 
は サブルーチンコール 命令）を書き込んで 
から実行するのだ。そうすれば，1命令を 
実行しただけで実行を中断（ブレイク）し 
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てどこかへジャンプする。これがブレイク 
ポイントである。ジャンプさせる先は ， c 
PU の全レジスタの内容を表示するルーチ 
ンを作っておいてそこへ持ってくる。 

この方法は簡便であり，多くのデバッガ， 
特に8ビット用のもので採用されているの 
だが 欠点も多い。前述したように， ROM 上 
の プログラムは 絶対にト レースで きないし， 
自分自身を参照したり書き換えたりするプ 
ログラム も，正確にト レースが 行われない 
場合がある。ブレイクポイントを埋め込ん 
だ アド レ スを参照したりしたら，誤動作す 
るに決まっているから だ。 

CP / M -80 用デバッガのほとんど，すなわ 
ち， DDT ， SID ， ZSID，S BUG など力 ? ブ 
レイクポイント型ト レースを 採用している0 
なお，ジャンプ命令を埋め込むと書いたが， 
埋め込む命令長は最短でなければならない 
ため，実際には1バイト命令の RST 38 h 
が埋め込まれる 。 RST 38 h で飛んでいっ 
た場所に，本当の飛び先へのジャンプ命令 
を書いておけばよい。 

埋め込む命令長がなぜ最短 （ Z 80の場合 
なら1バイト）でなければならないかを考 
えてみるのは頭の体操になるだろう。また， 
埋め込む場所は1力所とは限らない（条件 
付きジャンフ。命令の場合など）。これも考え 
てみてほしい。 

3番目は CPU 自身のトレース機能を利用 
するというまことに安直な方法である。80 
86や68000など，最近の CPU には，デバッ 
グ時のことを考えて，1命令実行するたび 
に割り込みを起こさせる機能が備えられて 
いる。実際には，8086の場合，トラップフ 
ラグを1にすればよい。それには，割り込 
みサービスルーチンからのリターン命令で 
ある IRET を実行すると，レジスタだけで 
なく，フラグの値も自動的にスタックから 
取り出して復帰することを利用するのであ 
る。なお Z 80 の場合，割り込みサービスル 
ー チンではレジスタの侍避はすべて ユーザ 
一に任されていたが，最近の CPU はこれを 
自動的に行ってしまうことに注意したい。 

CP / M -86 や MS - DOS 上のデバッガ，す 
なわち DDT -86 を始め SID - 86, DEBUG，S 
YMDEB , SPRITE , CODE VIEW などほ 
とんどが， CPU のトラップフラグによる卜 
レースである0 

最後にもうひとつ，ハードウェアの力を 
借りた トレース について触れておこう。こ 


れは， Z 80- CPU の Ml という足を利用する 
ものである。 Ml は，おおざっぱに言えば 
命令をひとつ実行するたびに上がったり下 
がったりする。 Z 80 専用のカウンタ LSI で 
ある Z 80- CTC をうまく接続するとこの Ml 
をカウントできるので，1カウントで割り込 
みを起こさせるように設定すればトレース 
機能を実現できる。もちろん，10カウント 
で割り込みを起こさせれば，10命令実行で 
きるし，その点は自由自在である。外付け 
の ハードウェアで CPU を コントロールする 
ため，割り込み禁止命令 ( DI ) を実行しない 
限りは，どんなプログラムでも確実にトレ 
ースが 行われる。最近の パーソナルコンビ 
ユータ には Z 80- CTC が搭載されていること 
が多いので，ちょっとした改造で簡単に試 
してみることができるだろう。 

追跡 

実際にデノ《ッガ を 用いて ， N ewWord が 
文書をセーブせずに終了してしまう原因を 
探した。使ったデバッガは MS - DOS の SY 
MDEB である。まず，メモリサーチ機能を 
用いて， プログラム 終了の ファンクシヨン 
コールを 探した。しかし ファンクシヨンコ 
ールはレジスタの値によって機能が ころこ 
ろ 変わるため， ファンクシヨンコールを行 
っている場所を特定しただけでは無意味で 
ある。レジスタが， プログラム 終了機能を 
表す特定の値になったときにだけ知らせて 
ほしいのだ。 

そこで，レジスタの値によってブレイク 
したりしなかったりする条件付きブレイク 
ポイントを埋め込めるデバッガ SPRITE を 
試した。ブレイクする条件を if 文を使って 
宣言できるのだ0さらにブレイクしたとき 
にイ可をするか，つまり，メモリを夕' 'ンフ 。す 
るか，レジスタ内容を表示するか，あるい 
は単にメッセージを出すか，なども自由に 
設定できる。 

SPRITE を使って，プログラム終了のフ 
ァンクシヨンコ ールがいつ呼ばれているか 
を何とか知ることができた。しかし，どこ 
から呼ばれているのかわからない。 ブレイ 
クす るのはプログラム終了の ファンクシヨ 
ンコール そのものの地点なのであり，その 
前に CPU がどこにいたのかは依然としてま 
ったく不明である。 

IBM - PC 用のデバッガには，逆トレース 
といってプログラムを逆にたどる，すなわ 



のがあるそうだが，これを使えば簡単に調 
ベられるだろう。また，プログラム終了の 
フアンクシ ヨンコールが 存在 している アド 
レスへの ジャンプ命令を メモリサーチで 探 
せばよいと思われるかもしれない が， そう 
うまくはいかない。8086ではジャンプ命令 
の ほとんど が 相対ジャンプであるために， 
たとえ同じアドレスを指していても，オペ 
ランドの値は異なるからだ。これも， IBM - 
PC 用のデバッガの中には解決してくれる 
ものがあるという。指定した番地への相対 
ジャンプ命令を探してくれるのである。日 
本のデバッガの機能の低さを痛感した。 

New Word が動かない原因はひよんなこ 
とから明らかになった。いろいろな マシン 
で動くかどうか試していったところ， FM - 
11で動き， FM 160 FD で動き， FM 16/? 
SD で動かないという，一瞬わけがわからな 
いフラクタル的状況に陥った力す，漢字 VRA 
M のない PC -9801 E でも動かなかったとこ 
ろで解答が得られた 0 NewWord は PC -98 
01用漢字 VRAM のアドレスをチェックし， 
RAM が差さっていない場合は異常終了し 
ていたのである。 

結局，解答は得たものの解決には至って 
いない。 NewWord は動かないままである。 
昨年春には NewWord を製造している New 
Star 社が MicroPro 社に買収され ， New 
Word そのものも市場から消えてしまった。 
しかし一方でデバッガの機能は向上した。 
今や C コンパイラにスクリ ーン デバッガが 
標準装備されていたりする。デバッガの画 
面とプロダラムの実行画面を瞬時に切り換 
えながら，マウスでメモリ空問を自由に飛 
び回れるようになった。刻々と変化するパ 
ーソナルコンピュータの環境を， 1ステ ッ 
プずつトレースしていきたいものである。 
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それはゴキブリから始まつだ 


ついこの前の朝のことである。私は布団 
からもそもそと這い出し，いつものように 
インスタントコーヒーの作製に取りかかっ 
たのであった。まずは長年愛用しているか 
ぶとリンゴの絵が描いてあるマグカップを 
引き寄せた。ここで注意しておかねばなら 
ぬが，このカップの内壁は，私が長年丹誠 
込めて育てた茶色の被膜でコーティングさ 
れており，コーヒーの味をまろやかにして 
いるのであった（よ一するに，年のオーダ 
一で洗ったことがない)。そのカップに真空 
乾燥によって香りを失わずに粉末となった， 
ネッスル•エクストラという，なにがエタ 
ストラなのかよくわからない粉をてきと一 
にぶち込む。そこに電気ポットから，セン 
サーの働きにより常に一定の温度に保たれ 
ているお湯を注ぎ，コーヒーが出来上がる。 
ちなみに，電源の1/4を供給しているのは， 
私の許可を得ずに，勝手に E = MC 2 してい 
る原子力発電所である。 

さて，そのカップから2 口ほどすすった 
ときである。私の口の中に，なにやら異物 
が感じられたのであった。当然，私はそれ 
を手の平に吐き出した。 

もうお気づきの方もおられるだろう。そ 
う，そのとき私の手の上にあったのは，赤と 
黒のダンダラ t 莫様をした，体長 1.5 センチ 
ほどの可愛らしい赤ちゃんゴキブリだった 
のである。 

あ i のことは別に語る必要もないだろう。 

しかし！？ 私は考えた。 

「なぜ冬の最中に，私のコーヒーカップの 
中にういういしいゴキブリが入っていなけ 
ればならないのだだだだだっ？」 

やがて私が思いついたのは，これは誰か 
が私に仕掛けた蠱”だったのではないかと 
いうことであった。そう，あのキュートな 
ゴキブリは腹中虫"だったのではないだろ 
うか？ 

そう考えていくと，確かに最近の世相は 


怪しげなことがらで満ち溢れているのであ 
った。たとえば JR が怪しい。昔は国鉄だっ 
たわけだが，国労とか動労とかが，じゅん 
ぽ一と一そ一と 力*， よ一きゅ一かんてつと 
か，ご一りかはんたいとか，いろいろやっ 
ていたわけだ。常識からすると，普通はそ 
一ゆ一ことをやっていれば，自然と規律が 
乱れて，と一ぜんその結果，列車の運行に 
影響が出てしかるべきだったのである。そ 
れが世界の通例というものなのである。し 
かし，奇怪千万なことに，当時の国鉄ダイ 
ヤはぜ一んぜん乱れてなかったのである。 
というよりも，おそらくは世界一と言って 
もよい正？®さで動いていたのである。これ 
は誰がなんと言おうとも怪しい。そういえ 
ば，未だかつて，持ってる人も使っている 
人も見たことがないオレンジカードも怪し 


公賴話を見たら®い出してください 


それから NTT も怪しい。特に公衆電話が 
怪しい。一介の民間企業の〈せに，日本中 
のすベての公衆電話を独占営業しているな 
どということがあっていいのだろうか。さ 
らには，何度も言ってることだが，100円硬 
貨を使える公衆電話でお釣りが出てこない 
というの力す怪しい。巻き上げたお釣りは本 
来存在しなかったはずのものであるのだか 
ら，もしかしたら NTT の秘密資金にされ 
ているのかもしれない。 

いいや，それよりもテレホンカードのほ 
うが怪しい。あんなものは，ただのカード 
に磁性体を塗っただけだから，これだけ大 
量生産していれば，原価はたかが知れてる 
はずである。 NTT はそれを500円（以上)で 
売っているのである。そう考えれば ， NTT 
が先取りしている電話代は，きっと天文学 
的な数字になるに違いない。使われずに眠 
っているテレホンカードも大量にあるだろ 
う。少なく見積もってひとり1枚としても 
500億円だ。利子だけでも馬鹿にならない額 
だつ。その金はいったいどこにいっている 



のだろう。そうだ，カード専用の公衆電話 
というのも，とてつもなく非常識で怪しい。 
そういえば，遠距離電話では，第二電電や 
日本 テレコム， 日本高速通信などのほうが 
安いそうである力 5 ',企業規模などから考え 
たって，ど一してそんなことがあり得るの 
だろうか。実に怪しい。 


My dear tax 


首都圏の地価の暴騰が怪しい。それも， 
あたかも旧国鉄用地の売却と時を合わせた 
かのような高騰である。 

間接税も怪しい。「成立すれば大抵のサラ 
リーマンの納税額は減ることになる」など 
という虹色のセリフが怪しい。 

もちろん米価も怪しい。貧しい稲作農家 
を保護するのなら賛成だが，実際は「米を高 
く買い上げる」ということをしているので 
あるから，「沢山の米を作った農家=豊かな 
農家に多くの補助金」，「少ししか米を作れ 
ない農家=経営が苦しい農家に少しの補助 
金」ということになっている。簡単に言っ 
てしまえば，「裕福な稲作農家に多くの補助 
金がいくようになっている」のだ。 

ほんとうは規模の小さな，貧しい農家に 
こそ多くの補助金を渡すべきなのだ。し力* 
し現実は，都市近郊には，鉄筋2階建ての 
白亜のご一て一十田植え機の隣にフルオプ 
シヨンのソアラ，という図式が成立してい 
るのだ。ど一してソアラを乗り回している 
やろ一に「補助金」を渡さなきやいけねえ 
んだ？ おれのぜ一きんだ'あ〜。こたえろ， 
じみんと〜！ 

こんなのじや，「/5やめてけ一れ，ホゴホ 
ゴ」である。 
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おまだせしました 


なんといっても PC - Engine が怪しい。聞 
くところによると，50万台を売ったと公言 
しているそうだが，数えるほどしかソフト 
がないのに，ど一してそんなに売れるのか 
怪しい。手当たりしだいに聞きまくったが, 
「 POEngine を買った人を知ってる人」を， 
ひとりも発見できないというのが怪しい。 
いったい誰が買っているのだろう。それか 
ら98のパンパンいうディスクドライブが1圣 
しい。 EPSON の PC -286 L よりも互換性の 
低い PC -98 LT も怪しい。前にも書いたよう 
に， Mac の値段も怪しい。 

それから， CRAY -1 も怪しい。配線を最 
短にするために 「 C 字型」にしたなどと言 
われているが，そ.れはまるっきりのデタラ 
メなのである。なぜならば，肝心の C 字型 
の中心が空洞だからである。本当に配線を 
最短にするつもりだったのなら，中心には 
電線が縦横無尽に走っていなければならな 
いではないか。だから，あの形は配線とは 
なんの関係もないはずなのである。きっと 
ただ単に， CRAY の 「 C 」 に見えるように 
しただけなのに違いない。「あれは配線を最 
短にするためで，本当は球形が理想なんだ 
けどメンテナンスが難しいので……」など 
と，タコの受け売りをしているテクノスノ 
ツブはおおいに反省するよ一に。 

そうだそうだ，例によって教育パソコン 
も怪しい。 TR 0 N だとか MS - DOS だとか 
言っていた件であるが，1月5日付の朝日 
新聞によるとど一やら TRON に決まった 
らしい。教育パソコンは9千億円にものぼ 
るといわれる巨大な市場である。しかし， 

「2月末までに各メーカーが試作機を作る予 
定」などと書いてある 0 ムムムツである 0 
試作機もない段階で9千億円の話を決める 
んじやねえ。 

何をそんなに慌てているんだ？ 

だいたい TRON も怪しい。1月11日から 
教育テレビで始まった「教育テレビスペシ 
ヤル•コンピユータ ー の時代」でも，坂村健 
は何回も TR 0 N と連呼しているじやないか。 
あれは西和彦が 「 MSXj と叫んでいたのと 
同じようなことだろう？こ一きよ一ほ一 
そ一のくせして，なにやってんだ？「真っ赤 
なポルシェ」を，「真っ赤なクルマ」に言い換 
えさせた〈せに，なんなんだそのありさま 
は。 TRON のどこに公共性があるというん 
だ？ TRON 協議会は営利団体じやない 


(そうだ）けど，坂村氏自身が言ってるよう 
に，金を取らないわけじゃない。 

そして TRON のいちばんコワイのは，ど 
うやら坂村氏は， TRON を金のためにやっ 
ているのではないらしい，ということであ 
る。それじゃなんのためにやっているのだ 
ろう——ううむ，あな恐ろしや。とにかく， 
あのなりふり構わぬ「情熱」がとてつもな 
く怪しいのである。 


さらに怪しい 


そもそもゴキブリが怪しい。あんなに速 
く走れるのは進化の法則から外れているで 
はないか。 

紅白歌合戦も怪しい。この男女平等の時 
代に，男と女が紅白に別れて歌合戦をする 
などということ力す，たとえようもなく怪し 
ぃ。特に日本野鳥の会の集計と，南極昭和 
基地からの電報がなくなったというのが'怪 
しい0 

宇宙船艦ヤマトも古典的に怪しぃ。とり 
わけ第3艦橋のあたりが怪しい。デスラー 
も怪い、。放射能がなければ生きられない 
体のくせに，スターシアにほの字:^という 
のが，とんでもなく怪しい。 

スターシアは14万8千光年ぐらい怪しい0 
さっさとコスモタリーナーを送ってくれれ 
ばいいのに，「勇気を試したい」などという， 
わけのわからんことを言うのが怪しい。 

それなのに，なんの疑問も持たずにコス 
モクリーナーをもらいにホイホイ出かけた 
ヤマトの乗組員たちも怪しい。イスカンダ 
ルについたらイヤミのひと言でも言いたく 
なるのが人情だろうに，マジで感謝してい 
たのが怪しい。 

一刻館も怪しい。ど一してアパートに時 
計台があるんだ。響子さんも，五代君も， 
一の瀬のおばさんも怪しい。特に日の丸の 
扇子が怪しい。朱実さんも年がら年中ネグ 
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リジェというのがムラムラと怪しい。そし 
て当然四谷さんはいちばん怪しい。 

テレビ電話の統一規格が比較的すんなり 
と決まったというのも怪しい。 V 60/70 がな 
かなか出てこないというのも怪しい。98の 
互換機も怪しい。 EPSON が作っているの 
に，いちばんやりそうな松下電器が作って 
ないというのが果てしなく怪しい。いや，そ 
れよりカシオが黙っているというのがとん 
でもなく怪しい。そして誰がなんと言おう 
とも，いくら円高とはいえ，米国ブランド 
のハードディスクドライブのほうが日本製 
よりも安いなどというのが怪しい。 

衛星放送もかなり怪しい。いろいろ調べ 
てみたのだが，私の住んでる鉄筋アパート 
は北向きなので，どうやってもパラボラア 
ンテナの設置は無理らしいということが判 
明した。となれば，残された道は建物全体 
で共同アンテナを設置することだけなのだ 
力' 配線云々から考えて，おそらくそんな 
ことにはならないだろう。よ一するに，衛 
星放送にかかったといわれる数百億円は， 
私の手の届かない所に行ってしまったこと 
になる。ううう，返せドロボーである。 

そういえば牛肉の自由化要求と時を合わ 
せたかのようなマクドナルドの39セットも 
なかなか怪しい。そうだ。牛肉が自由化さ 
れたら，できるだけオーストラリアから買 
うようにしようではない力、0実際，オース 
トラリア産のほうが安いのである。ただし， 
オーストラリアは牧草で，米国は穀物で育 
てているので「アメリカンビーフノホウガ 
オイシイデス」などと言ってるが，私は多 
少は味が落ちたとしても，できるだけオー 
ストラリアの牛肉を食うぞ。諸君，スーパ 
ーマーヶットなどでも，可能な限り米国産 
以外の牛肉を買うようにしようではないか。 
牛肉の自由化には基本的に賛成だし，外圧 
はありがたい神風でもある。しかし，「米国 
の思うつぼ」というのも，やっぱりなんと 
なくシャクではないか。 

息 息 

そのようなわけで，この世は怪しいもの 
で満ちているのだ。はあはあ。だから，現 
代は「怪しい時代」に突入したといっても 
決して過言ではないのである。 

そして，賢明な読者諸兄はすでにおわか 
りのことと思う力 ? ，結局のところ，このよ 
うなわけのわからない文章がいちばん怪し 
いのである。けけけけけ。 

1) 角川文庫「帝都物語 j を参照。私見を申せば 

30点。 
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これから作ろうとしている Lisp という言語がどういう言語なの 
かまったく知らずにとりかかっても，説明はチンプンカンプンで 
しょう。特に皆さんのなかには BASIC などのような手続き型言語 
しか触ったことがなく，関数型言語なんてまったくわからないと 
いう方もいらっしゃるでしょうから，最初は関数型言語と Lisp 言 
語の簡単な入門から始めます。ここで説明するのは今回制作した 
Lisp 80 の説明ですが，ほとんどの Lisp で通用します。 

まず「関数」という言葉から始めましょう。中学校の数学で登 
場したこの言葉は，数学嫌いへの第一分岐点といってもいいよう 
です。が，その実体は簡単なもので，皆さんが普段 BASIC でごく 
普通に使っているものなのです。 

LEFT $(“ ABCDE ，’，3) 

これは文字列の左から3文字を取り出すための BASIC の命令です 
が，実はこれは関数です。 LEFT $ というのがこの関数の名前で 
す。そして “ ABCDE ” と3がこの関数に与える引数です。関数は 
引数を受け取り，その引数に従って答えを求めます。簡単にいっ 
てしまえば， 「“ ABCDE ” と3という2つの引数を関数 LEFT $ に 
投げ込めば，ゴチヤゴチヤと計算して “ ABC ” という答えを吐き出 
してくれる j ということです。関数とは原料を入れると製品を作 
り出してくれる魔法の箱のようなものだと思ってください 。 “AB 
CDE ” と3という原料から‘‘ ABC ” という製品を作り出すのです。 
こ こで， 

LEFT $( A $, N ) 

という関数を考えてみましょう。もし A $ に“ ABCDE ” が， N に3 
が入っているとすると，この結果は先の例と同じになりますね。 
変数で引数を与えたのにどうして答えを求めることができたので 
しょラ。それは，引数をいきなり関数に投げ込むのではなく，引 
数の値を求めてから関数に投げ込んでいるからです。変数の値を 
求めることを「評価する」といいます。この「評価する」という 
言葉は Lisp では非常に重要な意味を持ちますのでしっかり覚えて 
おいてください。 

Lisp 80 の組み込み関数 

Lis P 80 には次のような関数が（今月発表分には）備わっていま 
す。 

CAR :リストの最初の要素を取り出す 

CDR :リストの最初の要素を取り除いたリストを求める 

CONS : 2つの引数から新しいリストを作る 

ATOM :引数がアトムかどうかを判定する 


先月までの2力月にわたって Lisp を作るための下準備として， 
リストとはどういうデータ構造なのか，メモリ上でリストはどの 
ように表現されるのか，そしてリストをカツコを使って表示する 
ルーチン，カツコを使って表現したリストをメモリ内に展開して 
くれるルーチンを作りました。今月は Lisp の核となるルーチン 
を作ります。いよいよ Lisp システムの始動です。 

EQ : 2つの引数が同じかどうかを判定する 

PRINT :表示する 

DEF :アトムに値を与える 

順に説明しましよう。上の5つの関数は先月説明してありますの 
でここでは復習程度に留めておきます。 

まず CAR です。「カー」と読みます。 （ ABC ) というリスト 
を CAR に与えると，その最初の要素である A が答えとして返りま 
す。 

CDR は「クダー j と読みます。これに （ ABC ) というリスト 
を与えると，最初の要素を取り除いたリスト （B C ) が値として 
返ります。 

CONS は先月の説明をよく思い出してください。引数を2つ取 
り，ドツティツドペアを作ります〇 A というアトムと （B C ) と 
いうリストを CONS に渡すと，ドツティツドペア （ A.(B C )) を 
作ります。これは先々月の1月号でやったように （A B C ) とい 
うのと同じことで，結果 （ ABC ) というリストが返ります。ド 
ツティツドペアの変換規則について復習しておきます。 

1) ( A . NIL ) -> ( A ) . 

2) ( A . X ) ^ (A X )ただし X はリスト 

ここで A はアトムでもリストでも構いません。アトムとリストを 
まとめて S 式と表現しますから， A は任意の S 式ということにな 
ります。通常ドツティツドペアは2っの S 式をピリォドで区切り， 
両端をカツコでくくった形をしています。しかし，上の2つの場 
合にはさらに簡単に表現することが可能で，1)， 2) のような規則 
に従って変換されます。ですから， 

( A .( B .( C .( D . NIL )))) 

というのは， 

(A B C D ) 

というのと同じです。 

ATOM は引数がアトムかどうかを判定します。 A というアトム 
を渡すと 「 T 」 力す， （ A ) というようにリストを渡すと 「 NIL 」 が返 
ります。 Lisp では T というのは「真 j を， NIL というのは「偽」 

を表します。 

EQ は2つの引数が同じものかどうかを調べます。先月お話した 
ような理由で，調べる対象がリストの場合は同じリストでも NIL 
となることがあります。 

PRINT は表示に使います。説明するまでもないでしよう。 
最後に DEF ですが，これはアトムに値を与えるのに使います。 
Lisp ではアトムは変数として使うことが可能で，アトムに値を与 
えることができます。 S - OS 上の LISP -85 ではアトムに値:を与え 
るのは SETQ という関数を使い，関数を定義するのには DEFUN 
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という関数を使いますが， Lisp 80 ではアトムに値を与えるのも関 
数を定義するのもこの DEF 関数で行います。 

では次にどのようにすれば関数の値を求めることができるのか 
を説明しましよう。 BASIC では関数は， 

関数名（引数1,引数2,…… ) 

と表記しました力 Lisp では， 

(関数名引数1引数2…… ） 

というぐあいに書きます。関数名のあとにあったカッコを関数名 
の前に移動させ，引数を区切っていたコンマを空白に変えれば出 
来上がりです0たとえば AB がアトムかどうかを（アトムに決ま 
ってるけど）調べたいのであれば， 

( ATOM ， AB ) 

というぐあいに書きます。ここで AB の頭に「’」が付いているこ 
とに注意してください。 DEF のところでアトムは変数として使う 
ことができると説明しました。これは引数が変数なのかデータな 
のか区別できないということです。そこで Lisp はとにかく引数を 
評価する（引数の値を求める〉ように作ってあります。 

(ATOM AB ) 

と書けば Lisp は引数である AB を評価します。しかしいまは AB が 
アトムであるかどうかを調べたいのです。当然， AB には値を与 
えてありません。そこで Lisp は「アトムに値力 ? 与えてない j とエ 
ラーを出してしまいます。 

このような事態を回避するため，「これは評価するな」という指 
令を出してやることになります。この指命が先の「’」だったので 
す。本来， 

，AB 

は， 

(QUOTE AB ) 

と書くのですが，こんなにタイプするのは面倒ですのでほとんど 
の処理系では単に「’」を付ければいいようになっています。 

( ABC ) というリストの CAR や CDR を取りたいときも同様 
に QUOTE を付けてやります。 

(CAR ’( ABC )) 

(CDR ’( ABC )) 

というぐあいです。さもないと 「( ABC )」 を評価してしまいま 
す。これは A という関数に B ， C という引数を与えているのと同 
じ形をしていますので，関数呼び出しだと判断してしまうのです。 

次にアトムに値を与える方法です〇. A というアトムに TEST と 
いう値を与えたければ， 

(DEF ’A TEST ) 

とします。ここで， 

今月登場する命令たち （12 語） 

LD 値を入れる 。 「LD (9876 h ), A 」 で987611番地に A が入る 

CALL サブルーチンを呼ぶ。 「 CALLZ ,# NLj はゼロなら林 NL をコール 
RET サブルーチンから帰る。 「 RETCj はキャリなら帰る 

PUSH スタックにレジスタの値を保存する （ ex.「PUSH HLj ) 

POP スタックからレジスタに値を取り出す （ ex.「POP DEj ) 

XOR A=A XOR m 

OR A=A OR m 

SBC A = A - m -( y , HL = HL - rp-cy 

INC レジスタの値を丨増やす 

JP BASIC の GOTO に相当 。 「JP 8000 hj は800 Oh 番地へのジャンプを行う 

JR 相対ジャンプを行う 

EX r EX DE , HLj は DE と HL の内容を交換する 


(EQ A TEST ) 

と入力するとどうなるかわかりますか。これは 「 A というアトム 
に与えてある値は TEST か J と尋ねているのと同じです。答えと 
して T が返ります。 

アトムに与えることのできる値は S 式です。当然，リストを値 
として与えることもできます。 

(DEF TEST ’ （A B C D E )) 

は TEST というアトムに （A B C D E ) というリストを与えてい 
ます。 

関数の引数には変数と QUOTE を付けた S 式だけではなく，関 
数呼び出しを書くこともできます。 

(CAR ( CDR，(A B C ))) 

は CAR 関数に， 

(CDR ’(A B C )) 

という関数呼び出しを引数として与えている例です。引数から評 
価されますから， CDR 関数の評価がまず始まります。この結果 
(B C ) 

というリストが値として返ります。この CAR を取りますから全体 
の結果として B 力す返ります。ちようど， 

LEFT $( MID $(“ ABC ”， 2)， 1) 

とやっているのと同じ感じです。 

関数を定義する 

関数は組み込んであるのを利用するだけではなく，自分で新た 
に定義してやることができます。関数はえ式と呼ばれる形を取り 
ます。； I という記号はキーボードから入力してやることができま 
せんので，代わりに LAMBDA と入力します。え式は， 

( LAMBDA 仮引数関数本体） 

という形をしています。 

(LAMBDA ( X ) (CAR (CDR X ))) 

というのは，仮引数が X で関数本体が， 

(CAR (CDR X )) 

である関数です。 

この関数に （A B C ) という引数を与えると，仮引数 X に （A 
B C ) というリストが与えられます。関数本体は， 

(CAR (CDR X )) 

ですから， （ ABC ) の CDR を取ったものからさらに CAR が取 
られ，結果として B が返ることになります。関数を定義する段階 
では，実際にどんな引数が与えられるのかわかりませんので，仮 
に X としておき，引数 X に対してどういう操作をするのかを関数 
本体に定義するのです。仮に決めた引数ですので仮引数という名 
前がついているわけです。 

仮引数の数は自 「 h に定義できます。 

(LAMBDA (X Y ) 

(CONS (CAR X ) 

(CAR Y ))) 

という関数は 2 つの仮引数 X と Y を萬义り，それぞれの CAR を取 
った値を CONS して返す関数です。この関数に （ AB)，（C D ) と 
いう2つの引数を渡すと ， （A B > の CAR 力 ? A，（C D ) の CAR が 
C ですから，これを CONS した （ A . C ) が値として返ります。この 
ドッテイッドペアはこれ以±•簡単にしてやることはできませんね。 

この； I 式を使った関数を実際に使用するには，次のように記述 
します。 

((LAMBDA ( X ) (CAR (CDR X ))) ’ (A B C )> 

いままで関数名を書いていたところにえ式を書き，引数のほうは 
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これまで関数名の後ろに書いていたのと同様に，え式のあとに書 
きます。ほとんど Lisp 処理系では分かち書きが可能です。そこで， 
((LAMBDA (X Y ) 

(CONS (CAR X ) 

(CAR Y ))) 

’ (A B ) 

’(CD)) 

というぐあいに適当に改行をして S 式を記述すればカツコの数に 
煩わされることもないでしよう。 

このようにして関数を実行した場合，評価が終わるとせっかく 
作った関数は消えてしまいます。そこで作った関数に名前を与え 
る方法です。先ほど紹介した DEF 関数を使います。いまの関数を 
TEST という名前にしたいのなら， 

(DEF TEST 

’(LAMBDA (X Y ) 

(CONS (CAR X ) 

(CAR Y )))) 

というぐあいに入力します。これで TEST というアトムには； I 式 
が与えられました。今度からは， 

( TEST，(A B ) ’( CD )) 

とすれば同じ関数を実行して試してみることができます。この関 
数は TEST アトムに新しい値を与えない限り残っています。 

さて Lisp 80 では，引数の数が不定個の関数を作ることができま 
す。弓 I 数のなかにひとつでも NIL があれば NIL を返す関数 AND 
や，弓 I 数のなかにひとつでも NIL 以外のものがあれば T を返す関 
数 OR を作ろうと思ったときには，引数の数が固定されていない 
ほうが都合がいいですね。 

このような関数を定義するときには仮引数をリストにせずに， 
ただアトムを書きます。た！：えば， 

(LAMBDA X (CONS (CAR X ) (CAR (CDR X )))) 
というぐあいです。この関数を HEAD 2 と名づけましよう。 

(DEF ’ HEAD 2 

’(LAMBDA X 

(CONS (CAR X ) (CAR (CDR X ))))) 

で定義は完了です。 

( HEAD 2 ’A ’B ’ C ) 

とやって実行すると，この関数に与えた3つの引数 A ， B ， C が 
リストになって X に与えられます。つまり父は （ ABC ) という 
リストを値として持つようになるのです。ですから関数本体の実 
行の結果 ( A . B ) というリストカす値として返ります0 

さらに Lisp 80 では引数を評価せずに関数に渡すようなものも定 
義可能です。これには LAMBDA の代わりに NLAMBDA を使い 
ます。 

((NLAMBDA ( X ) 

(CAR (CDR X ))) 

(A B C D E )) 

を実行すると引数の 2 番目の要素である B が値として返ります。 

弓 I 数の評価をしない関数ですから，引数に QUOTE が付いていな 
いところに注目してください。仮引数をリストにすると引数固定 
個の，仮引数をアトムにすると引数不定個の関数となるのは LA 
MBDA の場合と同じです。 

なお，仮引数を NIL にすると，引数のない関数となります。 

制御構造 

関数を定義する際には BASIC でいう IF 文と同じような制御を 
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加えることが可能です。これは COND という条件文で次のような 
書式になります。 

(COND (条件1値1 ) 

(条件2値 2) 

( …… )) 

条件が成立したら，対応する値が全体の値となります。たとえば， 
(COND ((EQ X ， A ) (CAR Y )) 

((EQ X ， B ) (CAR (CDR Y ))) 

(T NIL )) 

という条件文でしたら，もし X の値が A なら Y の最初の要素が値 
となります。 X が B だったら Y の2番目の要素が値となります 。X 
が A でも B でもなかった場合は最後の行にきます。この条件は T 
です。これは「真」という意味で必ず成立する条件ですから，値 
としてその後ろに書いてある NIL が返ることになります。 

条件が成立したら対応する値が全体の値となると説明しました 
力す，実際には条件を評価した結果力 ? NIL でなかったら条件は成立 
します。 BASIC の IF 文の条件が，計算の結果0以外のときには成 
立するのと同じです。 BASIC で， 

IF A THEN 〜 

というのはこの性質を利用したものですが，同様に Lisp でも， 
(COND ((CDR X ) (CAR Y )) 

(T ’ ERROR )) 

というような記述が可能です。 

再帰 

次のような関数を定義します。 

(DEF ’NULL 

’(LAMBDA ( X ) (EQ X NIL ))) 

(DEF ’APPEND 

’(LAMBDA (X Y ) 

(COND ((NULL X ) Y ) 

(T (CONS (CAR X ) 

(APPEND (CDR X ) Y )))))) 
最初の関数は引数が NIL かどうかを調べる関数で，「ナル」と読み 
ます。次の APPEND 関数が本命の関数で，与えられた2つのリ 
ストをつなげてひとつのリストにする関数です。たとえば， 

(APPEND ’ (A B C)，(D E F )) 

と入力すると， 2つのリストを付けて， 

(A B C D E F ) 

というリストを返します。 

プログラムは次のように考えて作ってあります。もし X が NIL 
だったなら Y を返します。そうでなかったら， X の最初の要素を 
取り除いたリストと Y を APPEND したその先頭に X の最初の要素 
を付けます。つまり （A B C ) と （D E F ) を APPEND するの 
であれば ， （B C ) と （D E F ) を APPEND してできる （B C D E 
F ) の頭に A を付ければいいということです。 Lisp ではこのよう 
に再帰プログラムを簡単に書いてやることができます。 

Lisp 80 では，関数の本体と条件式の“条件成立時の処理”に複 
数の関数を記述することができます。たとえば， 

(DEF ’SAMPLE 

’(LAMBDA (X Y ) 

(PRINT (CONS X Y )) 

(PRINT (APPEND X Y )) 

(PRINT (LIST X Y )) 

NIL )) 



(DEF ’LIST 

’(LAMBDA X X )) 

というぐあいです。関数 SAMPLE は 2 つの引数を取り，それら 
を CONS した結果， APPEND した結果， LIST した結果を表示し 
ます。 PRINT 関数は表示したのと同じものを値として返します 
が，このように関数本体にいくつもの関数を記述した場合は途中 
結果はすべて捨てられ，最後に評価したものの値が全体の値とな 
ります。ですからこの SAMPLE 関数の場合は最後に評価する N 1 
L が^^として返ることになります。 

来月さらにいくつかの関数を Lisp 80 に加えますので，そのとき 
改めて実践演習を行いたいと思います。ではプログラムの説明に 
入りましよう。 


LispBO 


Lisp を作るうえで重要な関数は EVAL という関数です。これは 
評価するという意味の EVALUATE を略したものです。 Lisp はキ 
ーボードから S 式を入力してもらったらそれを EVAL し，結果を 
表示するというループを延々と繰り返しているに過ぎません。 X - 
B ASIC で書くなら， 
while 1 

prnt (eval ( read ())) 
endwhile 

というのが Lisp のすべてです。 PRNT は先々月の1月号で， REA 
D は先月作りましたから，今月 EVAL を作ればもう Lisp は動き始 
めるのです。 

今月はこの EVAL ルーチンと， EVAL ルーチンから呼び出され 
て機能するいくつかのルーチンに的を絞って解説していきます。 
今月掲載するリストは全リストからの抜粋です。入力しても，そ 


| EVAL 


301E 7D 
301F B4 
3020 El 
302128 OC 
3023 

3023 CD 74 34 

3026 7D 

3027 B4 

3028 CA 06 36 
302B Cl) BC 31 
302E C9 


302F 

302F H5 

3030 CD A8 31 

3033 4D 

3034 44 

3035 21 IB 00 

3038 B7 

3039 ED 42 
303B 20 08 
303D 

3030 El 
303E CD BC 31 
3041 CD A8 31 

3044 C9 

3045 

3045 212100 

3048 B7 

3049 ED 42 
304B 20 08 
394D 

304D El 
304E CD BC 31 
3051 CD 36 34 

3054 C9 
3955 

3055 El 

3056 65 

3057 CD BC 31 


305A 40 
305B 44 
305C El 


3050 CO A8 31 
3060 


HL=S-ex : DE^aiist 


CALL 

PUSH 

CALL 

LD 

nu 

POP 

JR 


CALL 

LD 


CALL 

RET 


PUSH 

CALL 

LD 

LD 

LD 

OR 

SBC 

JR 

POP 

CALL 

CALL 

RET 


OR 

SBC 

JR 


POP 


CALL 

RET 


POP 

PUSH 

CALL 

LD 

LD 

POP 

CALL 


STCK 

HL 

ATOM 

A,L 

H 

HL 

Z.EVALl 

ASSOC 

A,L 

Z,ERROR 1 
CDR 


HL 

CAR 

C,L 

B.H 

HL.ItQUOTE 

A 

HL V BC 

NZ.BVAL2 

HL 

CDR 

CAR 


HL,«tCOND 

A 

HL.BC 
NZ f EVAL3 


CDR 

EVCON 


HL 

HL 

CDR 

C,L 

B t H 

HL 

CAR 


；save S-ex 
； ATOM( HL ) ? 


；if ATOM( HL ) 


；save S-ex 
； HL=CAR( HL ) 

； BC=HL 

；HLrQUOTE ? 

;get S-ex 
； HL=CADR< HL ) 


；HLsCOND ? 

；get S-ex 
； H し： : CDR( HL ) 


； otherwise 


;BC=CDR( HL ) 
； HL=CAR( HL ) 


れだけでは動かすことができません。全ソースリストは来月掲載 
しますので，それまではダンプリストを入力して Lisp という言語 
に慣れておいてください。 

リスト1は Lisp の中心のルーチン EVAL です。コメントのとこ 
ろに HL には S 式を ， DECK ALIST を入れて呼び出すと書いて 
ありますね。まずはこの説明から始めます。 

HL に入れる S 式というのは評価を行いたい S 式へのポインタ 
です。 READ ルーチンがキーボードから入方された S 式をメモリ 
にリストとして展開したときに，その展開したリストへのポイン 
夕を HL に入れて帰ってきますから， 

CALL READ 
CALL EVAL 

というぐあいに， READ した直後に EVAL を呼び出すのならなに 
も考えることはありません。実際 Lisp 80 のメインルーチンもそう 
なっています。 

次に DE に入れる ALIST です力す，これは連想リストと呼ばれて 
いるリストへのボインタという意味です。連想リストというのは， 
アトムにどんな値が与えてあるのかを保持しているリストです。 
たとえば A に1が， B に2が与えてあるという状態を連想リスト 
で表すと, 

(( A . l ) ( B .2)) 

という〈、、あいになります。値が与えられているアトムと，その値 
をドッテイッドペアにしたものをリストとしてまとめてあるリス 
卜，これが連想リストです。 EVAL はアトムの値を求めるとき， 
この連想リストを頭から探してドッテイッドペアを見つけ，アト 
ムに与えてある値を得ます。キーボードから S 式が入力されたあ 
と，最初に EVAL を呼び出すときには連想リストは NIL になって 
います。つまり DE には0がセットされて呼び出されるわけです。 

では EVAL を見ていきましよう0 50行で STCK というサブルー 
チンを呼び出していますが，これはスタックボインタがスタック 
領域を越えないかどうかを見張るサブルーチンです。 EVAL は再 
帰的に何度も呼び出されますから，スタックを見張っておかない 
と，ユーザープログラムのバグなどで無限ループに入ってしまっ 
たときに危険なことになります。 

51〜56行は評価する S 式がアトムかどうかを調べているところ 
です。アトムでなければ EVAL 1へと飛ばして処理させます。 

58~63行はアトムを EVAL する処理です。 ASSOC というルー 
チンを呼び出して，連想リストのなかから評価するアトムのドッ 
テイッドペアを捜します。もし捜しているアトムがドッテイッド 
ペアとして登録されていない場合は ASSOC ルーチンは NIL を返 
します。59〜61行でこれをチェックし， NIL だった場合は入力さ 
れたアトムにはまだ値が与えられていないということですからエ 
ラールーチンへ飛ばします。 ASSOC ルーチンがドッテイッドペア 
を見つけたときはそのドッテイッドペアを返しますから，62行で 
CDR を取り，アトムに与えてある値を取り出します。 

65〜95行は EVAL の対象がリストであった場合の処理です。65 
〜72行で，リストが， 

(QUOTE 〜） 

かどうかを調べます。もしそうなら74〜77行でリストの CADR を 
取り，それを返します。つまり， 

(QUOTE ( ABC )) 

だった場合には ， （A B C ) が返るわけです。もちろん実際に返る 
のは （ ABC ) というリストへのポインタです。 Lisp 内部では処 
理はすべてボインタを対象に行われています。 
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リストが QUOTE でなかった場合は79〜82行で今度は条件式か 
どうかを調べます。もしそうなら85行で条件式の COND を除いた 
部分を取り出し，86行で条件式の処理をする EVCON ルーチンを 
呼び出して終了です。 

リストであるにもかかわらず QUOTE でも COND でもなかった 
場合は関数呼び出しです。関数は APPLY というルーチンで処理 
しますが，89〜95行では APPLY を呼び出すための準備をしてい 
ます。まず BC レジスタにリストの CDR 部分をセットします〇こ 
れは関数呼び出しの引数部分です。そして HL レジスタにはリス 
卜の CAR 部をセットします。これは関数名の部分です。リストが 
たとえば， 

( CONS，(A B ) ’ (C D )) 

だった場合には， HL は CONS へのポインタ， BC は， 

(’ (A B)，(C D )) 

への ポイ ンタ となります。 

APPLY ルーチン 川 1111111 """" 川出 " I " 

リスト2が引数に関数を適用するルーチン APPLY です。コメ 
ントに書いてあるように， HL には関数を， BC には引数を，そし 
て DE には連想リストをセットして呼び出すようになっています。 


103行でまずスタックのチヱックを行ったら，104〜108行で関数 
がアトムかどうかを調べます。関数は； I 式かもしれませんのでこ 
こでチェックしてやるのです。 

関数がアトムだったなら今度はそのアトムは組み込み関数!：し 
て登録されているかどうかを調べます。111〜171行が組み込み関 
数を処理している部分です。 HL に入っているボインタが CAR へ 
のボインタか， CDR へのボインタカ、，……というぐあいに調べて 
いきます。同時に A レジスタに番号をセットします。関数が CAR 
だったなら A は0, CDR だったなら A は1というぐあいに，関数 
に対応する番号を付けていくのです。この番号はあとから使いま 
す。順番に調べていって組み込み関数でないことがわかったら161 
〜163行で APPLY 2 へと飛ばして処理を任せます。 

組み込み関数であったなら165行にきます。ここで組み込み関 
数を呼び出すための下準備をするのです。まず165行で保存して 
おいた連想リストを取り出し，166行で A レジスタに入っている 
番号を保存します。そして167行で EVLIS ルーチンを呼び出しま 
す。これは引数を評価するルーチンです。先の例ですと BC は， 
(，(A B)，(C D )) 

という引数リストをす旨していましたね。この要素をひとつずつ順 
番に EVAL して， 

((A B ) (C D )) 


| APPLY 


3060 




97 





30CD 

EB 



176 

EX 

DE.HL 


3060 




98 

;APPLY 



30CE 

21 

26 

00 

177 

LD 

OR 

HL.&LMBDA 


3060 




99 





301)1 

B7 



178 

A 


3060 




100 


HL=funo 

: BC=args 

DE=aliat 

3002 

ED 

52 


179 

SBC 

HL,DE 

； CAR( func LAMBDA 

3060 




101 





30D4 

20 

0B 


180 

JR 

NZ,NLMBDA 


3060 




J02 

APPLY ： 




3006 




181 

; 


;case of LAMBDA 

3060 

CD 

FI 

35 

103 


CALL 

STCK 


301)6 

El 



182 

POP 

HL 

；get func 

3063 

E5 



104 


PUSH 

HL 


3007 

D1 



183 

POP 

DE 

；«et alist 

3064 

CD 

B7 

31 

)05 


CALL 

ATOM 

； ATOM( func ) ? 

301)8 

E5 



184 

PUSH 

HL 

；save func aKain 

3067 

7D 



106 


LD 

OR 

A,L 


30D9 

CD 

0F 

34 

185 

CALL 

EVLIS 


3068 

B4 



107 


H 


30DC 

4D 



186 

LD 

C,L 


3069 

B1 



108 


POP 

HL 


3000 

44 



187 

LD 

B,H 

； BC=EVLIS( BC ) 

306A 

CA 

C8 

30 

109 


JP 

Z t LAMBDA 


30DE 

El 



188 

POP 

HL 

;get func 

3060 




lie 




30DF 

18 

0A 


189 

JR 

LMBDAI 


306D 

D5 



111 


PUSH 

DE 

；save aliat 

30E1 




190 




306E 

EB 



112 


EX 

DE.HL 


30E1 

21 

2D 

00 

191 

NLMBDA ： LD 

HL V &NLNBDA 


306F 

21 

06 

00 

113 


LD 

HL.&CAR 


30E4 

B7 



192 

OR 

A 


3072 

AF 



114 


XOR 

A 

； A=0 

30E5 

ED 

52 


193 

SBC 

HL t DE 


3073 

ED 

52 


115 


SBC 

HL.DE 

； func=CAR ? 

30E7 

El 



194 

POP 

HL ； 

DE ； 

;get func 

3075 

CA 

BD 

3e 

116 


JP 

Z,APPLY1 


30E8 

D1 



195 

POP 

；net alist 

3078 




117 




30E9 

20 

48 


196 

JR 

NZ.APPLY2 


3078 

21 

0A 

00 

118 


LD 

HL.&CDR 


30EB 




197 

; 



307B 

3C 



119 


INC 

A 

； A：1 

30EB 

E5 



198 

LMBDA1: PUSH 

HL 

；save func again 

307C 

B7 



120 


OR 

A 


30HC 

CD 

BC 

31 

199 

CALL 

CDR 


307D 

ED 

52 


121 


SBC 

HL t DE 


30EP 

CD 

A8 

31 

200 

CALL 

CAR 

； HL=CADR( func ) 

307F 

28 

3C 


122 


JR 

Z,APPLY1 


30F2 

7D 



201 

LD 

A,L 


3081 




123 


Ld 



30F3 

D4 



202 

OR 


3081 

21 

0K 

00 

124 


HL v &CONS 


30F4 

28 

13 


203 

JR 

Z,LMBDA2 

ArgsOfLambda=NIL 

3084 

3C 



125 


INC 

A 

； A=2 

30F6 

E5 



204 

PUSH 

HL 

»ave ArgsOfLambda 

3085 

B7 



126 


OR 

A 


30F7 

CD 

E7 

31 

205 

CALL 

ATOM 

ATOM( ArtfaOfLambda 

3086 

ED 

52 


127 


SBC 

HL.DE 


30FA 

7D 



206 

LD 

OR 

A, L 


3088 

3B 

02 


128 


LD 

A,2 


30FB 

B4 



207 

H 


308A 

28 

31 


129 


JR 

Z,APPLY1 


30FC 

El 



208 

POP 

HL 

;Ret ArgsOfLambda 

308C 




130 


Id 



30FD 

28 

0A 


209 

JR 

Z 9 LMBDA2 


308C 

21 

13 

ee 

131 


HL.&ATOM 


30FF 




210 



；AOL is ATOM 

308P 

3C 



132 


INC 

A 

； A：3 

30FF 

CD 

D2 

31 

211 

CALL 

CONS ； 

;HL=CONS( AOL, args 

3090 

B7 



133 


OR 

A 


3102 

4B 



212 

LD 

LD 

C.E 


3091 

ED 

52 


134 


SBC 

HL.DE 


3103 

42 



213 

B,D : 

;BC=alist 

3093 

28 

28 


135 


JR 

Z,APPLY1 


3104 

CD 

D2 

31 

214 

CALL 

CONS 


3095 




136 




3107 

18 

03 


215 

JR 

LMBDA3 


3095 

21 

18 

00 

137 


LD 

HL.&EQ 


3109 




216 


AOL is LIST 

3098 

3C 



138 


INC 

A 

； A=4 

3109 

CD 

DC 

33 

217 

LMBDA2 : CALL 

PA1RL1S ； ’ 

HL=PAIRL1S( AOL, arj 

3099 

B7 



139 


OR 

A 


310C 

EB 



218 

LMBDA3 ： EX 

DE.HL ; 

I)E=NEW alist 

309A 

ED 

52 


140 


SBC 

HL I DH 


3100 

El 



219 

POP 

HL ; 

HL=func 

309C 

28 

IP 


141 


JR 

Z,APPLY1 


310E 

CD 

BC 

31 

220 

CALL 

CDR 


309K 




142 




3111 

CD 

BC 

31 

221 

CALL 

CDR ; 

HL：func body 

309H 

21 

48 

ee 

143 


LD 

HL f APRINT 


3114 

4D 



222 

LD 

C,L 

30A1 

3C 



144 


INC 

A 

； A=5 

3115 

44 



223 

LD 

B,H ； 

;BC=func body 

30A2 

B7 



145 


OR 

A 


3116 

21 

00 

00 

224 

LD 

HL,0 ; 

； HL=NIL 

30A3 

ED 

52 


146 


SBC 

HL.DE 


3119 




225 

LMBDA4 : LD 



30A5 

28 

16 


147 


JR 

Z,APPLY1 


3119 

79 



226 

A,C 


30A7 




148 





31 1A 

B0 



227 

OR 

B 


30A7 

21 

35 

00 

149 


LD 

HL.&DEP 


31IB 

C8 



228 

RET 

Z ； 

fbody=NIL 

30AA 

3C 



150 


INC 

A 

； A=6 

311C 




229 

； 



30AB 

B7 



151 


OR 

A 


311C 

D5 



230 

PUSH 

DE ; 

save aliat 

30AC 

ED 

52 


152 


SBC 

HL.DE 


31ID 

C5 



231 

PUSH 

BC ; 

save fbody 

30AE 

28 

0D 


153 


JR 

Z.APPLYl 


31IE 

69 



232 

LD 

L,C 


3eB0 




154 


io 



311F 

60 



233 

LD 

H V B 


3eB0 

21 

39 

00 

155 


HL,ftQUIT 


3120 

CD 

A8 

31 

234 

CALL 

CAR : 

HL=CAR( fbody ) 

30B3 

3C 



156 


INC 

A 

； A:7 

3123 

CD 

17 

30 

235 

CALL 

EVAL 


30B4 

B7 



157 


OR 

A 


3126 

Cl 



236 

POP 

BC 


30B5 

BD 

52 


158 


SBC 

HL.DE 


3127 

D1 



237 

POP 

DE 


30B7 

28 

04 


159 


JR 

Z.APPLYl 


3128 

E5 



238 

PUSH 

HL 


30B9 




160 


“ 



3129 

69 



239 

LD 

LD 

L.C 


30B9 

EB 



161 


DE f HL 

； HL=func 

312A 

60 



240 

H t B 


30BA 

D1 



162 


POP 

DE 


3128 

CD 

BC 

31 

241 

CALL 

CDR 


30BB 

18 

76 


163 


JR 

APPLY2 


312E 

4D 



242 

LD 

LD 

C,L 


30BD 




164 




312F 

44 



243 

B,H ; 

； fbody=CDR( fbody ) 

30BD 

D1 



165 

APPLY1 ： 

POP 

DB 

；get aliat 

3130 

El 



244 

POP 

HL 


30BE 

F5 



166 


PUSH 

AF 

；save func no. 

3131 

18 

E6 


245 

JR 

LMBDA4 


30BF 

CD 

0F 

34 

167 


CALL 

EVLIS 


3133 




246 




30C2 

FI 



168 


POP 

AF 

；get func no* 

3133 

D5 



247 

APPLY2: PUSH 

DE 

BC 

save al1st 

30C3 

4D 



169 


LD 

C f L 


3134 

C5 



248 

PUSH 

save args 

30C4 

44 



170 


LD 

B,H 

； BC=BVLI3( BC ) 

3135 

CD 

17 

30 

249 

CALL 

EVAL 

HL=EVAL( func ) 

30C5 

C3 

3D 

3! 

171 


JP 

SUBR 


3138 

Cl 



250 

POP 

BC 

DE 


30C8 




172 

LAMBDA : 




3139 

D1 



251 

POP 


30C8 

D5 



173 

PUSH 

DE 

；save aliat 

313A 

C3 

60 

30 

252 

JP 

APPLY 


3009 

E5 



174 


PUSH 

HL 

；save func 

313D 




253 




30CA 

CD 

A8 

31 

175 


CALL 

CAR 

;HL=CAR( func ) 
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というリストを作り， 
このリス トへの ポイ 
ンタを HL にセット 
するのが EVLIS ルー 
チンの役割です。保 
存しておいた番号を 
再び A に取り出して 
EVLIS した引数を 
BC にセットしたら， 
SUBR ルーチンへジ 
ヤンプして組み込み 
関数の処理を行わせ 
ます。 Lisp では引数 
を評価する組み込み 
関数を SUBR ， 引数 
の評価を行わない組み込み関数を FSUBR と呼びますので，ここ 
ではそれにならって SUBR という ルーチ ン名にしてあります。 

173〜245行は A 式の処理です。； I 式の処理は4つの場合に分か 
れます。まず LAMBDA なのか NLAMBDA なの力、，そして引数 
の数は固定なのか不定なのかです。173〜180行でまずリストの C 
AR 部が LAMBDA なのかどうかを調べます。もしそうなら182〜 
189行で引数を評価します。 HL には再び; I 式をセットして ， LMB 
DA 1 へと飛ばしあとの処理を行います。 

リストの CAR 部が LAMBDA でなかったら，191〜196行で今度 
は NLAMBDA かどうかを調べます。もし NLAMBDA でなかっ 
たら，関数がアトムであるにもかかわらず組み込み関数でなかっ 
た場合の処理同様に APPLY 2 へと飛ばして処理を行わせます。リ 
ストの CAR 部が NLAMBDA であった場合には引数を評価しませ 
んから，そのまま LMBDA 1 です。 

198行の LMBDA 1 では引数の数が固定か不定かの処理を行いま 
す。199〜203行で仮引数力 ? NIL かどうかをまず調べます。 NIL で 
なかった場合には204〜209行で仮引数がアトムかどうかを調べま 
す。 

アトムであった場合は，211〜215行でそのアトムと引数からド 
ッテイッドペアを作り，これを現在の連想リストの先頭に付け加 
えます。これで連想リストには，仮引数とその値が登録されたわ 
けです。 

仮引数がアトムでなかった場合は217行で PAIRLIS というルー 
チンを呼び出します。このルーチンは次のような処理をします。 
現在，連想リストカす， 

(( A . l ) ( B .2)) 

だとします。このとき， 

((LAMBDA (X Y ) 

(CONS X Y )) 

，(A B ) 

，(C D )) 

というえ式を実行した!：しましょう。これまでの過程で引数は評 
価され （ NLAMBDA ではなく， LAMBDA ですからね）， BC は 
((A B ) (C D )) 

というリストを指しています。 PAIRLIS は仮引数， 

(X Y ) 

と，引数， 

((A B ) (C D )) 

それに連想リスト， 


(( A . l ) ( B .2)) 

から， 

((X . (A B )) (Y .(C D )) ( A .1 )(B .2)) 

という新しい連想リストを作り，このリストへのボインタを HL 
に入れて返ってきます。つまり仮引数と対応する値からドッティ 
ッドペアを作り，それを連想リストの頭に付け加えるわけです。 

218行でこの新しい連想リストを DE にセットします。220, 221 
行で2度 CDR を取ることによって； I 式から LAMBDA (あるいは 
NLAMBDA ) と仮引数を取り除き，閲数の本体を取り出します。 
これを BC にセットして おいて， 224行で HL に NIL をセットしま 
す。あとは関数の本体がなくなるまで （ NIL になるまで）本体を 
ひとつずつ実行していけばいいだけです。本体のない関数に対処 
するため，値を持って帰るレジスタである HL にはあらかじめ NIL 
へのポインタをセットして おいた わけです。 

226〜245行が関数の本体を実行するループです。226〜228行で 
関数の本体が NIL になったかどうかを調べます。 NIL になったら 
それで実行は終了です。 NIL でなかったら連想リストと関数の本 
体を230, 231行で保存しておき，232〜235行で関数本体の最初の 
要素を EVAL します。いま DE は新しい連想リストを指していま 
すから，この EVAL は； I 式の仮り I 数に値を与えた新し L 、環境のも 
とで EVAL されるということに注意してください。 EVAL が終わ 
ったら保存しておいた連想リストと関数本体を236, 237行で取り 
出し， EVAL した結果が入っている HL を238行で保存します。そ 
して239〜243行で関数本体の CDR を取り，保存しておいた EVAL 
の結果を取り出して LMBDA 4 へとループします〇 
247行は組み込み関数ではないアトム，もしくは; I 式ではないリ 
ストが関数として与えられたときの処理です。現在の環境と引数 
を保存しておき，関数を EVAL します。そして保存しておいた環 
境と引数を取り出して，改めて APPLY を実行します。この部分 
のおかげで， 

(DEF ’ HEAD ， CAR > 

というぐあいに，組み込み関数の名前が気に入らない場合には付 
け換えることが可能になります。 

(HEAD ’ (A B C )) 

というリストが入力されると，リストですから EVAL は APPLY 
に処理を任せます。関数は HEAD ， 引数は ’ (A B C ) です 。 HEA 
D という関数は組み込み間数ではありませんから APPLY 2 にきま 
す。ここで HEAD を EVAL するのですが，この結果 CAR が値と 
して返ってきます。関数は CAR , 引数は ’ (A B C ) で再び APPL 
Y を実行しますから， A が傾:として求まります。 

EVAL を支えるルーチン群 

リスト3は今月作った EVAL や APPLY ルーチンから呼び出され 
るルーチン群です。最初の PAIRLIS は仮引数リストと実， j | 数リ 
スト，それに連想リストから新しい速想リストを作り出すルーチ 
ンです0このルーチンは， 

(DEF ’PAIRLIS 

’(LAMBDA (X Y ) 

(COND ((NULL X ) ALIST ) 

(T (CONS (CONS (CAR X ) 

(CAR Y )) 
(PAIRLIS (CDR X ) 

(CDR Y ))))))) 


図 1 メモリマツフ 
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STCK 

DE 

HL 

ASSOCSUB 

A,L 

Z,ASSOC1 

DE 

DE 


HL 

DE,(AL1ST) 

ASSOCSUB 

DE 



Z.ASSUB2 

DE 

DE.HL 

CAR 

HL 

CAR 

A 

H い DE 
HL 

Z V ASSUB1 

HL 

CDR 

DE f HL 

ASSOCSUB 

DE 


HL,0 


CAR 

HL 

CAR 

DE 

EVAL 

DE 

A, し 

Sl 

HZ, EVCON1 

HL 

CDR 

EVCON 

BC 
CDR 
C f L 

B, H 


；HLrCARl 1ist ) 

； HL=CAAR( list ) 

； HL=CAR( list ) 

； HL=CDR( list ) 

； ステル 

； BC=CDAH( list ) 


；EVAU CAR( conlist )) 
；save result 

； HL=CDR( conlist ) 

；get result 

DE=ALIST 


；RET if ATOM in ALIST 


； ALIST=NIL ? 

；save ALIST 
； DE=searching ATOM 

；save CAR( ALIST ) 

； HL=CAAR( ALIST ) 

； CAAR( ALIST )=DE ? 

；get CAR( ALIST ) 

；JR if CAAR( ALIST ) =DE 

；get ALIST 

； HL=ATOM : DE=CDR(ALIST) 
;LOOP 

；get ALIST 

: HL=NIL 


33DC 
33DC 
33DC 
33DC 
33DC 
33DC 
33DC CD 
33DF 7D 
33H0 B4 
33E120 
33E3 6B 
33E4 62 
33B5 C9 
33E6 
33E6 E5 
33E7 C5 
33E8 CD 
33EB E5 
33EC 69 
33ED 60 
33EE CD 
33F14D 
33F2 44 
33F3 El 
33F4 CD 
33F7 
33F7 Cl 
33F8 E3 
33F9 CD 
33FC E5 
33FD 69 
33FE 60 
33FF CD 

3402 4D 

3403 44 

3404 El 

3405 CD 

3408 4D 

3409 44 
340A HI 
340B CD 
340E C9 
340F 
340F 
340F 
340F 
340F 
340F 
340F 
340F CD 
3412 21 

3415 79 

3416 B0 

3417 C8 

3418 

3418 C5 

3419 D5 
341A 69 
341B 60 
341C CD 
341F CD 

3422 D1 

3423 Cl 

3424 

3424 K5 

3425 69 

3426 60 

3427 CD 
342A 4D 
342B 44 
342C CD 
342F 4D 

3430 44 

3431 El 

3432 CD 

3435 C9 

3436 
3436 
3436 
3436 
3436 
3436 
3436 
3436 CD 
3439 7D 
343A B4 
343B C8 
3430 
343C E5 


A8 31 
17 30 


BC 31 

OF 34 

D2 31 


775 

776 

777 

778 

779 

780 

781 

782 

783 

784 

785 

786 

787 

788 

789 

790 

791 

792 

793 

794 

795 

796 

797 

798 

799 

800 
801 
802 

803 

804 

805 

806 

807 

808 
809 


make PAIR LIST 


BC=LIST2 : DE=alist 


A,L 


PRLIS1 : PUSH 
PUSH 


POP 

EX 

CALL 

PUSH 

LD 

LD 

CALL 

LD 

LD 

POP 

CALL 

LD 

LD 

POP 

CALL 

RET 


NZ.PRUS1 

L,E 

H,D 


L,C 

H,B 

CAR 

C f L 

B,H 


(SP),HL 

CDR 

HL 

L,C 

H,B 

CDR 

C t L 

B f H 

HL 

PAIRLIS 

C,L 

B,H 


HL=( ； AR( HL 


BC=CAR( BC 
make pair 


new pair on stack top 
HL=CDR( HL ) 
save CDR( HL ) 


BC=CDR( BC ) 
get CDR( HL 


BC=result of PAIRLIS 
new pair 


820 

821 

822 

823 

824 

825 

826 

827 

828 

829 

830 

831 

832 

833 

834 

835 

836 

837 

838 

839 

840 

841 

842 

843 

844 

845 

846 

847 

848 

849 

850 

851 

852 

853 

854 

855 

856 

857 

858 

859 

860 
861 
862 
863 


BC=arg list : DE=aliBt 


STCK 

HL,0 

A,C 


CALL 

CALL 

POP 

POP 

PUSH 


POP 

CALL 

RET 


L，C 

H t B 

CAR 

EVAL 

DE 

BC 


L,C 

H,B 

CDR 

C f L 

B V H 

EVLIS 

C f L 

B,H 


HL=CAR( list 


HL=EVAL( CAR( liat )) 


BC=CDR( list ) 
BC=EVLIS( CDR( list )) 


EVAL Conditional Form 

HL=list : DE=alist 

EVCON ： 


CALL 

LD 

OR 

RET 

PUSH 


STCK 
A , し 


343D 

3440 

3441 

3444 

3445 

3448 

3449 
344A 
344B 
3440 
344E 
344F 
3452 
3454 

3454 

3455 

3458 

3459 
345A 
345A 
345B 
345C 
345D 
345D 
345E 
345F 

3462 

3463 

3464 

3467 

3468 

3469 
346A 
346B 
346C 
346F 

3470 

3471 

3472 
3474 
3474 
3474 
3474 
3474 
3474 
3474 
3474 

3477 

3478 

3479 
347C 
347D 
347E 

3480 

3481 

3482 

3483 

3483 

3484 
3488 
348B 
348C 
348D 
348D 
348D 
348E 
348F 
3491 

3491 

3492 

3493 

3496 

3497 
349A 

3498 
349D 
349E 
34A0 
34A0 
34A1 
34A4 
34A5 
34A7 
34A7 
34A8 
34A9 
34A9 
34AC 


CD BC 31 
18 E2 


864 

865 

866 

867 

868 

869 

870 

871 

872 

873 

874 

875 

876 

877 

878 EVCON1 : POP 

879 CALL 

880 LD 

881 LD 

882 ； 

883 EVCON2 ： LD 

884 OR 


CALL 
PUSH 
CALL 
PUSH 
CA し L 
POP 


POP 


POP 

CALL 

JR 


885 

886 

887 

888 

889 

890 

891 

892 

893 

894 

895 

896 

897 

898 

899 

900 

901 

902 

903 

904 

905 

906 

907 

908 

909 ASSOC 


RET 


LD 

LD 

CALL 

PUSH 

PUSH 

CALL 

POP 

POP 

PUSH 

LD 

LD 

CALL 

LD 

LD 


ED 5B D2 36 
CD 8D 34 


search Assoc 


CALL 

PUSH 

PUSH 

CALL 

LD 

OR 


POP 
POP 
RET 

920 ； 

921 ASSOC1 : POP 

922 LD 


CALL 

POP 

RET 


CALL 

PUSH 

CALL 


923 

924 

925 

926 ； 

927 ASSOCSUB ： 

928 LD 

929 OR 

930 JR 

931 ； 

932 

933 

934 

935 

936 

937 

938 

939 

940 

941 

942 

943 

944 

945 

946 

947 ASSUB1 : POP 

948 RET 

949 ； 

950 ASSUB2 ： LD 

951 RET 


というぐあいに定義してあります。 

( DEF，ALIST ’(( A . l ) ( B .2))) 

とでも定義しておいて， 

(PAIRLIS ’ (A B C ) ’(a b c )) 

と入力してみてください。 

(( A . a ) ( B . b ) ( C . c ) ( A . l ) ( B .2)) 

と，新しい連想リストが出来上がります0 
これをマシン語でプログラムしてあるの力 ? 780〜816行の PAIR 
LIS です。再帰を使っていますのでまず781行でスタックのチエッ 
クを行っています。782〜784行で第1引数である HL が NIL かど 
うかを調べます。これは， 

(NULL X ) 

に相当する処理です。もしそうなら785〜787行で連想リストを返 
します。 

HL が NIL でなかったら 789-799 行で HL と BC の先頭の要素を 
CONS してドッテイッドペアを作ります。保存しておいた BC を 

WBKWM eval を支えるルーチン 


801行で取り出し，続いてスタックトップと HL を交換します。こ 
れで789, 790行で保存しておいた HL と BC を取り出し，代わりに 
いま作ったドッテイッドペアをスタックに積むことができました。 
803〜810行で HL と BC の CDR を取り，811行で再び PAIRLIS を呼 
び出します。これは， 

(PAIRLIS (CDR X ) (CDR Y )) 

に相当する部分です。 

結果は HL に返ってきますからそれを812, 813行で BC に移し， 
802行で保存しておいたドッテイッドペアを814行で取り出します。 
そしてこれを CONS すれば， 

(CONS (CAR X ) (CAR Y )) 

と， 

(PAIRLIS (CDR X ) (CDR Y )) 

の CONS は終了です。 

次の EVLIS ルーチンは BC レジスタが指している実引数リスト 
の要素を順に EVAL したものをリストにするルーチンです。 


.c,c.BrrL,cBDR,L.HLvc 
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(DEF ’EVLIS 

’(LAMBDA ( X ) 

(COND ((NULL X ) NIL ) 

(T (CONS (EVAL (CAR X )) 

(EVLIS (CDR X ))))))) 

これが EVLIS の定義です。なかに EVAL という関数が使われてい 
ますが，これは今月分ではサポートしていません。来月付け加えま 
すのでそれまでこの EVLIS は実行しないでください。与えられた 
リストの最初の要素を EVAL したものと，残りの要素を EVLIS 
したものをつなげたものを作るのが EVLIS の役目です。 

再帰を使っていますので824行でスタックのチェックを行って 
います。825行で答えを入れるレジスタ HL に NIL をセットしてお 
いて，826〜828行で BC が指しているリストが NIL かどうかを調 
ベます。もしそうならリターンします力 ? ，先に HL に NIL をセッ 
卜 I てありますので， BC が NIL のときには NIL を持って帰るこ 
とになります。これは， 

((NULL X ) NIL ) 

に対応する部分です。 

830〜837行で BC が指すリストの最初の要素を EVAL します。 
839行でこれを保存したら840〜844行で BC が指すリストの CDR を 
取り，845行で再び EVLIS を呼び出します。 EVLIS を呼び出した 
結果は HL に返りますからこれを BC に移し，839行で保存した HL 
を848行で取り出して CONS すれば， 

(CONS (EVAL (CAR X )) 

(EVLIS (CDR X ))) 

が終了です。 

この定義からもわかるように，引数は前から順に評価します。 
この性質を利用して， 

(CONS (DEF TEST，(A B C )) (CDR TEST )) 

などという処理も記述可能です。 

次は EVCON です。これは条件式の処理を行うルーチンです。 
EVAL のなかで COND は取り除いてありますから， 

((条件1値 1) (条件2 値 2) …… ) 

というリストを処理することになります。まずこの第1要素を取 
り出します。 

(条件1値1 ) 

ですね。このリストの CAR 部を取り出しそれを EVAL します。結 
果 NIL でなければ値1を EVAL して終了です。 NIL だったならも 
とのリストの CDR を取り，この新しいリストに対して同様の処理 
を繰り返します。定義を Lisp で書けなくはないのです力す，かえって 
わかりづらくなるといけませんので，ここではいきなりリストを 
見てもらうことにします。 

858行にスタックチェックがあります力 ? ，これは必ずしも必要な 
ものではありません。まァ縁起物だと思ってください。859〜861 
行でリストが終了したかどうかを調べます。もし HL が NIL だっ 
たらリターンします。このときの値は NIL です。つまり条件文で 
成立する条件がなかった場合，条件文を EVAL した値は NIL にな 
ります。 

リストが NIL でなかった場合は863〜869行でリストのなかから 
条件部分を取り出しこれを EVAL します。870〜873行で EVAL し 
た結果条件が NIL になったかどうかを判定し， NIL だったなら874 
〜876行で条件リストの最初の要素を捨て，残りを EVLIS で処理 
します。ここでは再帰呼び出しではなく，普通のループを使って 
います。 


条件が成立した場合は，878〜881行で条件成立時の処理を取り 
出します。 Lisp 80 では A 式と同様に条件成立時の処理も複数の処 
理を記述できますから，同じ手法を用いて883〜902行で処理して 
いきます。 

ASSOC ルーチンは，連想リストのなかから目的のドツテイツド 
ペアを探し出すルーチンです0実際に探しているのは927行から 
の ASSOCSUB ルーチンのほうで，プログラムは先の EVCON ル 
ーチンとほとんど同じ作りになっています。 

重要なのは909〜925行の ASSOC ルーチンのほうです。 Lisp 80 で 
は連想リストは2本用意してあります。1本はパーマネント（永 
続的）な連想リストで，ここにはトップレベルで DEF 関数を使っ 
て定義したアトムがドッテイッドペアの形で入っています。もう 
ひとつはテンポラリ（一時的）な連想リストで，これは仮引数!： 
実引数から作った連想リストが入ります。パーマネントな連想リ 
ストのほうは， ALIST というワークにそのポインタが納めてあり 
ます。テンポラリな連想リストのほうは通常 DE レジスタにその 
ポインタが入っています。 

ASSOC ルーチンはまずテンポラリな連想リストのほうを検索 
します。そしてもしここに登録されていなかった場合はパーマネ 
ントな連想リストのほうを検索します。ここにも登録されていな 
ければ NIL を返します。そうでなければ見つけたドッテイッドぺ 
アを返します。このことを踏まえて追ってみて〈ださい。どうし 
て連想リストが2本立てになっているのかは，来月 DEF ルチーン 
を説明するときに解説します。 

川 II 川 m 川 in 川 mi 川川 II 川川川 II 来月に向けて 川 I 川川川 hiiii 川川川 I 川 mmimi 

今月の3つのリストが Lisp システムの基本です。つまり関数型 
言語と呼ばれ，再帰呼び出しをサポートしている Lisp 言語はこれ 
ら3つのリストに定義されている関数によって成り立っているの 
です。 

今月は触れることができませんでしたが，実際に Lisp システム 
を動かすためにはさらにいくつかの問題を解決してやらなければ 
なりません。解決すべき問題のうちで最も重要なものはガベージ 
コレクションの問題です。 Lisp システムが動作するときには多量 
のセルが消費されます。いったん消費されたセルはメモリ上にゴ 
ミとして残ります。処理が進むと，ついにすベてのセルを消費し 
てしまうという事態が訪れます。このときメモリ上に散らばって 
いるゴミを集めて，これを再び使うことのできる新しいセルとし 
て登録してやるのがガベージコレクションです。 

仮引数に実引数を与えることを変数を束縛する，あるいはバイ 
ンドするといいます。2本立てになっている連想リストと，変数 
のバインデイングについてもお話しておきたいところです。 

本文中で書き忘れましたので最後に補足しておきます。 LispBO 
を終了するときには， 

( QUIT ) 

と入力してください。 S - OS のモニタに帰ります。 

Lisp 80 はスタックポインタを内部で初期化しています。このた 
め瀧山君が行った S - OS の拡張をしている場合でも，コマンドと 
しての使用はできませんので注意してください。いったん起動す 
ると Lisp 80 はメモリに常駐します。 
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SENTINEL 


第的部構造型コンパイラ言語 SLANG 


癱 s - os オリジナルコンパイラ 

ついに S-OS 用オリジナルコンパイラの登 
場です。その名も SLANG。 さしずめ S-OS 
専用の言語， S 言語といったところでしょう 
力、。 SLANG は力、なり SLUNG (俗語）でもあ 
ります。 C のようでもあり， K や TL /1 にも 
似て， FuzzyBASIC のような面も持っていま 
す。 

小型構造化言語としてはオーソドックス 
な文法構造を持っていますので，こういっ 
た言語を使った経験のある方にはわかりや 
すいかもしれません。これまで BASIC で 
しかプログラミングしていなかった人にとっ 
ては少しとまどうこともあるかもしれませ 
ん。現在使われているコンピュータ言語の 
主流は非アルゴル系の FORTRAN，COBOL, 
BASIC などですが，はっきりいってこれら 
の言語を好きで使っているプログラマとい 
うのはほとんどいないでしょう。反面， C, 
PASCAL, Modula IIなどはかなり熱心な信 
奉者を集めています。これを機会にアルゴ 
ル系言語に触れておくのも悪くないのでは 

全機種共通システム掲載記事 

■85 年6月号 
序論 共通化のみ 

第 I 部 S - OS " MACE " 

第2部 Lfsp -85 インタプリタ 
第3部チェックサムブログラム 
■85 年7月号 

第4部 マシン 語 ブログラム 開発入門 
第5部 ェディタアセンブラ ZEDA 
第6部 デバッグツール ZA 旧 
_85年8月号 

第7部ゲーム開発パッケージ BEMS 
第8部ソースジェネレータ ZING 

■ 85 年9月号 

インタラプト S - OS 番外地 
第9郜 マシン 語 入カツール MACINTO-S 
第10部 Lisp -85 入門( I ) 

■85 年10月号 

第丨丨部仮想マシン CAP - X 85 
逢載 Lisp -85 入門 (2) 

■85 年 II 月号 
逢載 Usp -85 入門⑶ 

_85年12月号 
第12部 Prolog -85 発表 
■86 年 I 月号 

第13部リロケータブルのお話 
第14部 FM 音源サウンドエディタ 
_86年2月号 
第 15部 S ：0 S *' SWORD " 

第丨6部 Prolog - 85入門 ⑴ 

■86 年3月号 
第17部 magiFORTH 発表 
連載 Prolog - 85入門 ⑵ 

■86 年4月号 

第18部思考ゲーム JEWEL 
第 19部 LIFE GAME 
連載 基礎からの magiFORTH 
連載 Prolog - 85入門 ⑶ 

■ 86 年5月号 

第20部スクリーンエディタ E-MATE 
連載 実戦演習 magiFORTH 

■86 年6月号 


ないでしようか。 

さて， SLANG は専用コンパイラですから， 
E-MATE などのエディタを使わないとプロ 
グラムを記述できません。 ZEDA, CAP-X85, 
CASL, E-MATE のいずれかのプログラム 
をお持ちでないと SLANG は利用できませ 
んので注意してください。 

その代わり，特に E-MATE , 変身セット 
と組み合わされた SLANG はなかなか強力 
です。 RAM ディスク上にプログラムを置き， 
E-MATE をトランジェントコマンド化する 
ことでかなり快適な操作環境が得られます。 
E-MATE と SLANG の両方を RAM ディスク上 
に置き，ファンクションキーなどで切り換 
えれば気分はほとんど TURBO PASCAL で 
す。 

大きなプログラムを開発するときに便利 
なインクルード（ディスクからのソース參 
照）やチェイン機能もサポートされている 
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■ 86 年7月号 

第25部 FM 音源ミュージック システム 
付録 FM 音源ボードの製作 

連載 計算カアップの magiFORTH 

特別付 SI SMC - 777版 S-OS “ SWORD " 

■86 年8月号 

第26部対局五目並べ 

第27部 MZ - 2500版 S - OS “ SWORD " 

■86 年 9 月号 

第 28 部 FuzzyBASIC 発表 
連載 明日に向かって magiFORTH 
■86 年10月号 

第 29 部ちょっと便利な拡張プログラム 
第 30 部 ディスクモニタ DREAM 
第 31 部 FuzzyBASIC 料理法 <1> 

■86 年丨丨月号 

第 32 部パズルゲーム H0TTAN 
第 33 部 MAZE in MAZE 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <2> 

■ 86 年12月号 

第 34 部 CAS し & COMET 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <3> 

■ 87 年 I 月号 

第 35 部マシン語入カツール MACINTO-C 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <4> 

■ 87 年 2 月号 

第 36 部アドペンチャーゲーム MARMALADE 
第 37 部テキアベ作成ツール C0NTEX 

■ 87 年 3 月号 

第 38 部魔法使いは アニメが お好き 
第 39 部アニメーションツール MAGE 
付録 "SWORD” 再掲載と MAGIC の標準化 

■ 87 年 4 月号 

第 40 部 INVADER GAME 
第 41 部 TANGERINE 


かと思えば，マシン語コードを直接展開し 
たり，引数が3個以下の関数はレジスタ経 
由で引数を渡すなど，低レベルの処理も心 
憎いまでに意識されて設計されています。 
加えてコンパイル速度はもちろん，実行速 
度もかなり高速ですから，広範囲な分野で 
の使用が考えられます。ただし，使用する 
際はコンパイルするプログラムの大きさや 
実行するプログラムの都合，使用するシス 
テムに応じてスタックを切り換えてくださ 



当然， SLANG で記述されたプログラムの 
受け付けも開始しますのであなたのアイデ 
アで多彩なアプリケーションを開発してく 
ださい。 

ソースプログラムが特殊なアセンブラで 
記述されているので多少わかりにくいかも 
しれませんが， s-os 上の言語処理系を開発 
されている方は参考にしてください。 


■ 87 年5月号 

第42部 S -0 S “ SW 0 RD " 変身セット 
第43部 MZ -700 用 " SWORD ••を 0 D 対応に 
_87年6月号 

インタラプトコンパイラ物語 
第44部 FuzzyBASIC コンパイラ 
第45部エディタアセンブラ ZEDA -3 

■ 87 年7月号 

第46部 STORY MASTER 
_87年8月号 

第47部パズルゲーム碁石拾い 
第48部漢字出カパッケージ JACKWRITE 
特別付録 FM -7 77版 S -0 S “ SW 0 RD " 

_87年9月号 

第49部リロケータブル逆アセンブラ Inside-R 
特別付録 PC - 8001 / 8801)® S -0 S M SWORD " 

■ 87 年10月号 

第50部 tiny CORE WARS 
第51部 FuzzyBASIC コンパイラの拡張 
第52部 Xlturbc ^ S - OS “ SWORD " 

■87 年 II 月号 

序論 神話のなかのマイクロコンピュータ 

付録 S -0 S の仲間たち 

第53部もうひとつの FuzzyBASIC 入門 
第54部ファイルアロケータ& ローダ 
インタラプト S -0 S こちら集中治療室 
第55部 BACK GAMMON 
_87年12月号 

第56部タートルグラフィックパッケージ TURTLE 
第57部 Xlturbo 版“ SWORD " アフターケア 
ラインブリントルーチン 
特別付録 PAS 0 PIA 7 版 S - OS “ SWORD .， 

■ 88 年丨月号 

第58部 Fuzzy BASIC コンパイラ.奥村版 
付録石上版コンパイラ拡張部の修正 
■88 年2月号 

第59部シューティングゲーム ELFES 

* 以上のアブリケーシヨンは.基本システムであ 
る S - OS ‘ MACE " または S - OS ~ SWORD " がないと 
動作しませんのでご-;主意ください。 
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全機種共通 S-OS“SWORD ” 要 


構造型コン/ V イラ言語 

SLANG 

大貫信昭 Onuki Nobuaki 


コンパイラを作る 


S - OS 上で走るオリジナルの小型構造化 
言語です。 

私が バソコ ンを始めたのは6年ほど前に 
なります。当時，私は TL /1 や K といった 
小型 コンパイラに 憧れていました。 コンパ 
イラが どういうものかもよく知らずただた 
だ凄いなあと思っていました。今の若い人 
たちは C 言語に対して同じような思いを抱 
いている かもしれませんね。そしていつの 
日か自分だけの コンパイ ラを作りたいとい 
うのが夢でした。ゼロからは作れなくても 
既存のものを改造して自分だけの コンパイ 
ラが 作れないだろうかといつも思っていま 
した。 

その後， パソコン 誌上でいくつかの コン 
パイラが発表されましたがそのころの私の 
機種 （ PC - 600 1) に対応したものはなく， 
たた1旨をくわえて見ていてもそれらの コン 
パイラに対する不満がたまっていきました。 
つまり，ランタイムルーチンが位置固定だ 
ったり，事実上 ソースの 大きさに制限があ 
り大きなプログラムが組めなかったり，そ 
のために字下げやわかりやすい変数名を諦 
めねばならなかったりせねばならないもの 
ばかりだったのです。 

私の夢もアセンブラを使うようになって 
いっそう大きくなっていきました。やはり 
生成されるオブジェクトコードや実行速度 
はアセンブラで記述されたものと見まがう 
ばかりでなければなりません。 

やがて Xlturbo を手に入れ， Oh ! MZ 誌 
上では私の心を熱くゆさぶる S - OS が始ま 
りました。このとき私は夢の実現が間近に 
迫ったことを確信したのです。いずれ PAS 
CAL ， C がソースリスト付きで発表される 
に違いない。それを基に自分だけのコンパ 
124 Oh! X 1988.3. 


イラを！しかし待てど暮らせど，私が望 
むようなコンパイラは現れない（アプリケ 
ーシヨンの予定に PASCAL つて書いてあつ 
たじやないか一)。とうとう待ちきれずに自 
分で作り始めてしまいました。1986年12月 
のことです。それから約1年，悪戦苦闘の 
末ようやく完成にこぎつけたのでした。 


SLANG の特徴 


変数は16ビット無符号，1パスでオブジ 
ェクトを出力するので非常に高速にコンパ 
イルします。すべての処理は関数の形で記 
述され，マシン語やデータを直接プログラ 
ム中に展開するといったこともできます。 
FuzzyBASIC のように1バイト型と2バイ 
卜型の配列を使用でき，メモリや I / O , 特 
殊ワークエリアを配列の形で直接參照する 
といったことやディスタを使用する場合は 
分割コンパイル可能， X 1の場合最大で30 K 
ほどのオブジヱクトを生成することもでき 
ます。また，最適化にも結構，凝りました 
のでオブジェクトの実行速度もかなり高速 
です。エラトステネスのふるいの場合1〇〇 
回ループで137秒，配列の初期化にズルを 
すれば115秒、程度までいきます。かなり速 
いといわれる石上版 Fuzzy BASIC コンパイ 
ラが206秒ですから Z 80 用コンパイラとして 
は限界に近いのではないでしょうか。ちな 
みに FM -7 の P コンパイラは10回ループで 
8.7 秒だそうです。速いなあ（編集注： CP / 
M 用の LSI C コンパイラは10回ループで 7.2 
秒！ )。 

ランタイムルーチンは約1 K バイトで才 
ブジェクトの先頭にリロケートして出力さ 
れます。また Xlturbo や MZ - 2500ではコメ 
ント中はもちろん，関数名や変数にもシフ 
卜 JIS の漢字を使用することができます。 

オブジェクトは BC ， DE , HL , IX , IY を 


待望の S - OS オリジナルコンパイラ言語の 
発表です。特に奇抜な点といラのも見あた 
りませんが，既存の言語をよく吟味した， 
機能的にも操作環境もよくまとまった完成 
度の高いプログラムといえるでしよ5。こ 
れからの主力言語としても期待で杏る作品 
です0 


保存するサブルーチンの形で出力され，当 
然のことながらオブジェクトやワークのア 
ドレスは自由に設定可能です0 

長所ばかりを挙げていても気がひけるの 
で短所をいくつが。 

ポインタを使用することはできません。 
もっとも間接変数を使用すれば「ポインタ 
もどき」くらいは可能です。また，構造体 
などの構造化されたデータを扱うことはで 
きません。かろうじて配列は2次元までと 
れます。 

また，動的な局所変数や局所配列用のワ 
-ク エリ アが1関数あたり240バイトしか 
ありませんので，あまり大きな動的局所変 
数を使用することができません。静的な局 
所配列を使用するようにしてください。 

最大の短所はこの言語は C ではないとい 
うことでしようか。 C ライクな部分もあり 
ますが，まさに俗語的なオリジナル言語で 
すので発展性はあまりありません。しかし， 
これは逆に最大の長所にもなりうるわけで 
す。 C にとらわれて いないから こそ， Z 80 
にあった仕様を決定し，機能拡張ができる 
のです。 SLANG の目す旨すところは HALT 
76と同じものでした。 


入力 S 使用方法 


使用するプログラムはリスト1の1本だ 
けです。 MACINTO - C などのマシン語入 
カツールから打ち込んでいってください。 
また，この SLANG コンパイラはオリジナ 
ル表記のアセンブラで記述されていますの 
で ZEDA などふつうのアセンブラではアセ 
ンブルすることはできません。ですからソ 
ースリストはあくまで参考程度と考えてお 
いてください。 

掲載されているリストはデイスタ版とな 
っています。テープや QD を使用する場合 





















は 3006 h の内容を OOh に書き換えてください。 
なお，オンメモリ版では# INCLUDE によ 
る ソース 取り込みなどはできません。 

SLANG は専用コンパイラですから，ソ 
ースプログラムは E-M ATE などのエディタ 
上で作成する必要があります。コンパイラ 
はディスタやテープ上のアスキーファイル， 
またはメモリ上のソースプログラムをコン 
ハ。イルします0 

起動の際は，コールドスタートアドレス 
(3000h) をコールし，まずコマンドモード 
に入ります。ユーザーはこのモードから以 
下のようなコマンドを使って SLANG を操 
作するわけです。 

C filename 

ソースフアイルをコンパイル する。 フ 
ァイル名を省略したときにはメモリ上の 
ソースがコンパイルされ る。また ， C の 後 
ろに/を加えることによりリスト付きコ 
ン パイルも可能 
X nn 

ソースを格納するアドレスを nn に変更 
する。メモリ上にある ソースをコンパイ 
ルする場合はこのコマンドでアドレスを 
指定する。 

S nnl nnZ nn3 nn^ . filename 

オブジヱタトをセーブする。 nnl 〜 nn4 
はそれぞれ，先頭，最終，実行，格納ァ 
ドレスを表す。オフセットを付けない場 
合は nn4 を省略する。 ZEDA のアセンブ 
ラモードでの S コマンドと同じ 
D デバイス名： 

ディレクトリを表示する 
DV デバイス名： 

デフオルトデ、パ、イスを変更する 

プリンタの ON/OFF を切り換える 
J または G nn 

アドレス nn をコールする 

! 

S-OS のモニタにジャンプする 

M 

各機種のモニタにジャンプする 


SLANG 言語仕様 


詳しくはリフアレンスを参照していただ 
くとして，簡単なサンプルプログラムから 
見ていくことにしましよう。サンプル1を 


図 1 メモリマップ 

コンパイル時 

$0000 


$3000 

$7000 

$8000 

SB000 

MEMAX 


S-OS 


SLANG 


クラスタ BUFF 


オブジェクト 

コード 


$0000 

$0200 

$0300 


局所表 


ハッシュ 表 


大域表 


*4 

氺 5 

氺 6 


*2 


$7000 


$B000 


ソース 

プログラム 


*3 


氺 2 


特殊ワークエリア 


DISK 版 


ON メモリ版 


*1 クラスタ BUFF の初期値 

*2 OBJ 初期値の初期値。 DISK 版の場合 $8000 にするとよい 
*3 TEXT. TOP の初期値 
*4 局所表 TOP の初期値 
*5 ハッシュ 表 TOP の初期値 
*6 大域表 TOP の初期値 


実行時（スタックはコールされた時点のスタックを使う） 


$0000 


$3000 


$B000 



$0000 


s-os 

$3000 

s-os 



$6000 


静的ワーク 



動的ワーク 


$B000 

1 

RUN TIME 

RUN TIME 

オブジヱクト & 
静的ワーク 


オブジェクト& 
静的ワークの一部 

動的ワーク 



nn 



ORG 宣言， WORK 宣 


ORG 宣言を省略し， 


言を省略した場合 

見てください。これはベンチマークテスト 
でよく使用されるエラトろテネスのふるい 
のプログラムを SLANG で記述したもので 
す。配列の初期化で手抜きをするかどう力、 
の部分で処理が分かれていますので多少長 
くなっています。 

最初に定数，変数や ARRAY (配列）の宣 
言部分がありますね。このとおり変数名に 
漢字などを使ってもかまいません （ MZ -25 
〇〇 / Xlturbo の場合)。基本的にフリーフオ 
ーマツトですから BASIC のように1行に処 
理を収めなくてもよいのです。 コンパイラ 
ですから各自の読みやすいような形式で言己 
述してください。 


WORK $6000 とした場合 

メイン部分を見て気がつくのは，各処理 
が関数として扱われていることでしよう。 
たとえば， BASIC ではステートメントであ 
った F 0 R 文などの制御構造もわりと関数 
っぽく記述されています （ I のあとに NE 
XT が付くなどかなり崩れていますが)。 

基本的に SLANG の関数は， 

関数名（パラメータなど）処理内容 
という書式で表されます。処理内容として 
S 己述できるのは1文のみですが，複合文（文 
括弧でくくられている処理は1文と見なさ 
れる）を使用することも可能です。リスト 
中では文括弧に S - OS 標準のキャラクタセ 
ットにはない1，丨が使用されている部分 
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もあります 0 文括弧としてほかに （，）， 「，」， 
[， ], BEGIN , END ; の各対応が用意され 
ています。お好みにあわせて使用してくだ 
さぃ。 

次に目につくのは条件付きコンパイルの 
部分を行っている# IF などのコマンドでし 
よう。 SLANG ではコンパイル中にコンパ 
イラにコマンドを与えることによって，こ 
のような条件付きコンパイルを行うことが 
可能です 0 このサンプルではプログラム中 
の ZURU という変数が「する j という値か 
「しない j という値かで配列初期化用の マシ 
ン語関数を使ってコンパイルするかどう力* 
を選択しています。 

そのほかの書式などは PASCAL や C など 
の アルゴル 系言語に似たものとなっていま 
す。プログラム中の=は基本的に値の定義， 
代入の意味で使用され，論理式での「等し 
い」という意味には==が使用されます。 
また ， COUNT + + は COUNT = COUNT 
+1と同義， EF は ELSE IF と， FI は END 
IF (ようするに IF の反対）と同義となって 
います。. 

文法については（あくまでも俗語ですの 

表1初期値およびスイッチ 

$3006 : DISK 初期値…1 
0 : ON メモリ版 
1: DISK 版 

$3007 :セミコロンチェック 初期値…1 
0:チェックしない 
1:チェックする 

$3008 : OBJ 初期値（下位） 初期値… $ B 000 

$3009 : OBJ 初期値（上位） 

オブジェクトコードを生成する先頭アドレス。 
0 RG 宣言を省略した場合使用される。 DISK 版 
の場合$8000にするとよい 
$300 A :ランタイム最終 ADR (下位） 

$300 B : // (上位） 

ランタイムルーチンの最終アドレス。ランタ 
イムルーチンを追加する場合変更する 
$3000 ••クラスタ BUFF (下位） 初期値…$7000 

$300 D : // (上位） 

DISK 版で，ソースを読み込むための 4 K パイト 
のワークの先頭アドレス 


であまり参考にはならないかもしれません 
が） C などの文法書を見てみるのもよいか 
もしれません。 


最後に 


プログラムの3006 h から 3015 h までの部分 
は各種のスイッチとして使用されています。 
詳しい内容は表1のとおりですが，起動す 
る前にこれらの部分を書き換えておくこと 
により，作成するプログラムにあわせてワ 
ークエリ アやメモリの使用状況を自分の思 
いのままにすることが可能です（プログラ 
ム中からも指定できますが)〇 
SLANG は私の夢とプログラミング能力 
そして Z 80 の性能が三巴となってできあが 
った代物です。当初，私が夢見ていたよう 
なものにはまだまだ及びませんが，けっこ 
う実用的なコンパイラになったんじやない 
かと思います。夢は超えられませんでした 

が，やっと夢が走り出した，そんな気分です。 

Profile 

◊大貫さんは栃木県にお住まいの27歳，会社員で 
す。マイコン歴は6年，今回使用したアセンブ 
ラから turbo “SWORD” まですベて自作品です。 


$300 E : TEXT . TOP (下位） 初期値…$7000 
$300 F : TEXT . TOP (上位） 

ON メモリ版で，ソースを格納する先頭アドレ 
スの初期値。 X コマンドで変更することがで 
きる 

$3010 :局所表 TOP (下位） 初期値…$0000 
$3011: " (上位） 

S -0 S 特殊ワークエリア上に取られる局所表の 
先頭アドレス。通常変更しない 
$3012 : ハッシュ 表 TOP (下位） 初期値…$0200 
$3013: " (上位） 

S -0 S 特殊ワークエリア上に取られる大域表の 
ための ハッシュ 表の先頭アドレス。同時に局 
所表の上限でもある 

$3014 :大域表 TOP (下位） 初期値…$0300 
$3015 : // (上位） 

S -0 S 特殊ワークエリア上に取られる大域表の 
先頭アドレス。•同時に ハッシュ 表の上限でも 
ある 


•サンプル1エラトステネスのふるい 
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// 

// エラトステネス -SL 

// 

//WORK $3000 ；(本 for MZ-80 本 > 
CONST する =TRUE, しない =FALSE, 


// 


ZURU= する； 
ZURU= しない； 


CONST 回数 =100; 

CONST SIZE=8190 ； 

ARRAY BYTE FLAGS[SIZE ]； 

VAR I,PRIME,K,COUNT,ITER; 

#IF (ZURU== する } 

MACHINE LDIR(3 )； 

#ENDIF 

MAIN() 

BEGIN 

PRINTS 回数，••回くり返し 
FOR ITER=1 TO 回数 { 
COUNT=0 ； 

#IF <ZURU = = する > 

FLAGS[0 】 =TRUE ； 

LDIR(FLAGS,FLAGS+1.SIZE )； 

*ELSE 

FOR 1=0 TO SIZE { 

FLAGS[I]=TRUE ； 

) 


FOR 1=0 TO SIZE { 

IF ( FLAGS[I] ) { 

PRIME=I+I+3 ； 

K=I+PRIME ； 

WHILE (K <= SIZE )( 
FLAGS[K 】 =FALSE; 
K=K+PRIME ； 

} 

COUNT ++； 

) 

)NEXT ； 

)NEXT ； 

PRINT{ "¥nPRIMES:" , COUNT, ハ； 


BEEP() : 

END ； 

#IF <ZURU = = する > 

LDIR(3) 

BEGIN 

CODE( $ED ， $B0 )； 
END ； 

#ENDIF 

// 

//END 


(* LDIR 本 } 


『表 2 SLANG リファレンスマニュアル, 


書式に関する規定 

フリ ーフオー マット 

基本的には C 言語のようにフリーフォーマットで， 
行の概念はなく，名前などの途中以外ではどこで区切 
つてもよいがいくつか例外がある。 

//コメント //以降は コメントと 見なされ，その 
行の終わりまで無視される 
“文字列" 2行にまたがることはできない 
配列配列名と[の間を空白などで区切ることは 
できない 

関数閲数名と（の間を空白などで区切ることは 
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できない 

空白 

空白は名前などの途中と配列の [ および関数の（の 
前以外ならどこに置いてもよい。以下のものは空白と 
同等である。 

改行 

コメント 
杯コマンド 
コメント 

注釈文。空白が置けるところなら，どこに置いても 
よい。 

//コメント //から行の終わりまで 


/* コメント*/ /* から*/まで。ネステイング 
不可 

(♦コメント*) (* 力、ら *) まで。ネステイング 
不可 

#コマンド 

コンパイラに対する命令。空白が置けるところなら， 
どこに置いてもよい。 

# INCLUDE ファイルネーム 

別の ソースを その場所に取り込む。ネステイン 
グ不可。ファイルネーム以降は行の終わりまで無 
視される。 ON メモリ版では使用できない 

# CHAIN ファイルネーム 















続きのソースを読み込む。ファイルネーム以降 
はすべ て無視される。 0 N メモリ版の場合，準備が 
よいかどうか閒いてくるので，なにかキーを押す 
と読み込みを始める。ブレイクキーを押すとコン 
パイルを中止する 
# IF 式 
#ELSE 
# END IF 

条件付きコンパイルを行う。 # IF の後ろの式が 
真ならば# ELSE までを，偽ならば# ELSE から# 
END IF までをコンパイルする 
アドレス宣首 

オブジェクトコードやワークエリアの先頭アドレス 
を指定する。宣言を省略することもできる。 

ORG 宣言 

オブジェクトコードの先頭アドレスを指定する。 
宣言を省略した場合はデフォルト値が使われる。 
実際には，先頭にランタイムルーチンがリロケー 
卜され，その後ろにオブジェクトコードが続く 
WORK 宣言 

変数や配列のワークエリアの先頭アドレスを指 
定する。まず静的なワークエリアが取られ，その 
後ろから $ FFFF に向かって，動的なワークエリア 
が伸びていく 

宣言を省略した場合は，静的なワークエリアは 
オブジェクトコード中に埋め込まれ，動的なワー 
クエリアはオブジェクトコードの後ろから $FFFF 
に向かって伸びていく。ただし，初期値を持つ静 
的なワークエリアの場合は，宣言の有無にかかわ 
らず，オブジェクトコード中に埋め込まれる 
OFFSET 宣言 

コードを生成する際のオフセットを指定する。 
ZEDA や FuzzyBASIC コンパイラの OFFSET と同じ。 
宣言を省略した場合はオフセットは0となる 
プログラム 

アドレス宣言，大域宣言とブロック（関数定義）か 
らなる。必ず 
MAIN () 

という関数が必要で，プログラムを実行させることは 
関数 MAIN () を実行させることである。関数 MAIN () の 
定義はプログラムのどこにあってもよい。 

ブロック 

関数頭害き，局所的宣言（静的宣言と局所宣言）と 
関数定義からなる。 

SUB ( X , Y ) (* 関数頭害き*) 

VAR I ; (* 静的宣言 *) 

BEGIN (* 関数定義 *) 

l = X + Y ; 

RETURN ( I ); 

END ; 

局所的なまとまりで，この中で宣言された名前はこの 
中でのみ有効となる。 

名前の有効範囲 
局所的な名前 

静的宣言や局所宣言で宣言された名前や仮引数， 
ラペル名は局所的な名前となり，その関数内での 
み使用できる。大域的な名前に同じ名前があった 
場合，局所的な名前を優先する 
大域的な名前 

関数名や大域宣言で宣言された名前は大域的な 
名前となり，プログラム全体で使用できる。関数 
名以外は，宣言された以後有効となる 

大域宜言 

大域的な名前を宣言する。変数や配列は静的にメモ 
リに割り付ける。 

静的宣言 

局所的な名前を宣言する。変数や配列は静的にメモ 
リに割り付ける。 

局所宣言 

局所的な名前を宣言する。変数や配列は動的に取る。 
ただし，そのワークエリアの合計は1関数240バイト 
以内でなければならない。 

型 

BYTE , !••• 1バイト型 
WORD , %…2バイ ト型 


データ 形式 


変数 

符号なし 16 ビット長整数を扱い，型はない。単純変 
数と間接変数があり，必ず VAR 宣言が仮引数で宣言し 
てから使用する。 

間接変数は，変数としても，配列としても扱える。 
FuzzyBASIC の変数，メモリ配列の扱いと同じ。間接変 
数自体に型はないが，配列として使用するため，1パ 
イト型か2バイト型かを宣言しなければならない。省 
略した場合は，2バイト型と見なされる。 

たとえば. POINT が 2 バイト型の間接変数として宣 
言されていたとすると， 

POINT = $0000; 
l = P 0 INT [3] ; 

では， $ C 006 の内容を下位バイト， $ C 007 の内容を上位 
バイトとして，変数丨に代入される。 

単純変数は変数としてのみ使用でき，配列としては 
扱えない。 

VAR 宜首 

変数を宣言する。仮引数リストも窨式は同じ。複数 
の変数を宣言する場合には，（カンマ）でつなぐ。 

単純変数は 

VAR HENSUU , ABC ; 

のように変数名を害けばよい。 

間接変数は配列として使用する際の型を宣言し，変 
数名に [] を付けた形で宣言する。 

VAR BYTE POINT [ ], %KANSETU []; 

型を省略した場合は2バイト型と見なされる。 

後ろに：定数式とすることにより，変数の格納アド 
レスを指定することができる。 

VAR XY : $ C 000, BYTE Z [ ] ： $0000 : 

と害くと， $ C 000 と $ C 001 を変数 XY の格納アドレス. 
$ D 000 と $ D 001 を変数 Z の格納アドレスとすることがで 
きる。 

また，=定数式とすることにより，変数の初期化を 
することができる。この場合， WORK 宣言がなされて 
いても，その変数のワークはブログラム中に埋め込ま 
れる。 

VAR A = 0, B =3, C [ ]=$ C 000; 

この初期化はコンパイル時にのみ行われ，実行時には 
行われない。 

ただし，変数の格納アドレス指定と初期化は大域宣 
言と静的宣言のみ使用でき，局所宣言や仮引数リスト 
では使用できない。 

定数 

基本的には， 16 ビット長の符号なし整数で 0 から 65 
535 までの値を取るが， 2 の補数表現の符号付きの整数 
と見ることができる。 

10進数 

数字からなる文字列 
例） 1234,-5 
16 進数 

$で始まり16進数からなる文字列か数字で始ま 
り，かっ16進数からなり最後に H が付く文字列 
例） $ ABCD , 12 ABH , 0 FFFFH 
2進数 

0と1からなる文字列で，最後に B が付く 
例）111100001100 1010 B 
文字定数 

’（シングルクオーテーシヨン）でく くった1文 
字で，文字のアスキーコードを値とする。エスケ 
ーブ文字が使用可 
例）- A ', Hr 
文字列定数 

" (ダブルクオーテーシ ヨン） でく くった文字列 
で，文字列が格納されているアドレスを値とする。 
文字列は，オブジェクトコード中に埋め込まれ， 
自動的に最後に$00が付けられる。エスケープ文字 
が使用可 

ただし，2行にまたがることはできず，定数式 
にも使用できない 
例）"メッセージ \n” 

記号定数 

CONST 宣言で定義された値を持つ 


次に生成するオブジェクトコードのアドレスを 
値とする 

エスケープ文字 

文字定数や文字列定数中に使われ，2文字で1文字 
として扱われる。\の後ろに1文字を付けた形で使用 
されるが，該当する文字がない場合は\だけで1文字 
となる。大文字と小文字の区別はしない。 

\ \……\ 

\ • .• 

\ N .$0 D 

\ / …… $0 D 
\ C …… $0 C 
\ R …… $1 C 
\ L …… $1D 
\ U …… $1 E 
\ D …… $1 F 

\ 0 ……$〇〇 ( MZ 以外では\は半） 

CONST 宜首 

記号定数を定義する。複数の記号定数を定義する場 
合は，（カンマ）でつなぐ。 

CONST PC =$8001, MZ =2000; 

とすると，以後 PC は$8001 , MZ は2000という定数値を 
持つ。 

CONST 宣言は静的宣言と局所宣言の差異はなく，ど 
ちらも局所的な記号定数の宣言となる。 

配列 

1バイト型と2バイト型がある。単純配列と間接配 
列とシステム配列があり，単純配列は ARRAY 宣言で， 
間接配列は VAR 宣言か仮引数で間接変数として宣言し 
てから使用する。システム配列は宣言しない。 

1バイト型は〗バイト単位で，2バイト型は2バイ 
卜単位で，配列要素をアクセスする。 

アクセス時に添字のチェックはしない。システム配 
列はメモリや I / O , S -0 S 特殊ワークエリアを配列の形 
で直接アクセスする。 

単純配列は ARRAY 宣言で宣言する。たとえば 
ARRAY BYTE BUFF [10] ; 

と宣言すると，1バイト型の配列が BUFF [0] から BU 
FF [ 1 0] までの11個確保される。単純配列名は配列のワ 
ークの先頭のアドレスを指す定数として扱われるが， 
動的な（局所宣言で宣言された）配列名は定数式には 
使用できない。 

間接配列は間接変数を配列として使用する。間接変 
数の値をインデックスとしてメモリをアクセスする。 
FuzzyBASIC のメモリ配列と同じ。型は間接変数を宣言 
する際に指定する。省略した場合は2バイト型と見な 
される。また，間接配列名は変数である。 

ARRAY 宜首 

単純配列を宣言する。複数の配列を宣言する場合は， 
(カンマ）でつなぐ。 

ARRAY BYTE ABUF [5]. WORD C [3] ; 

のように型配列名[定数式]の形で宣言すると，定数 
式+1個分の配列が確保される。添字を省略すると0 
と見なされ，1個分の配列が確保される。型を省略す 
ると， 2バイト型と見なされる。 

後ろに：定数式とすると，配列の格納アドレスを指 
定することができる。 

ARRAY ABC [10] : $ CO 00 ; 

とすると， $ C 000 以降を配列 ABC のワークエリアとし， 
ABC [0] の格納アドレスは $ C 000 と $ C 001, ABC[ll は $C 
002と $ C 003. ABC [2] は $ C 004 と $ C 005, ……となる（配 
列 ABC は2バイト型のため）。 

この場合，添字は意味を持たないので 
ARRAY ABC [ ] : $ C 000 : 

としてもよい。 

また =| C 0 DE リスト|とすると，配列を初期化する 
ことができる。ただし.丨丨は文括弧。この場合， 
WORK 宣言がなされていても，その配列のワークエリア 
は，プログラム中に埋め込まれる。 

ARRAY BYTE DT [4] = |0,1, 2, 3, 4| ; 

初期値が足りない場合は，残りは0で埋められる。 
多すぎる場合は，エラーとなる。添字が省略された場 
合はチェックしない。 
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ただし，配列の格納アドレス指定と，初期化は，大 
域宣言と静的宣言のみで使用でき，局所宣言では使用 
できない。 

関数 

間数頭害き 

定義する関数名を宣言する。ブロックの最初に害き， 
以後.静的宣言や局所宣言，関数定義が続く。 

関数名（仮引数リスト） 

の形で書く。 

仮引数リストの書式は，局所宣言の VAR 宣言の害式と 
同じ。 

仮引数を持たない場合は 
閲数名 （） 

と害く。 

仮引数は関数コール時の実引数の値を持ち（値渡し）， 
自動的に動的な局所変数として宣言される。 

MACHINE 宣言されたマシン語閲数は 
関数名（引数の数） 

と書く。ただし，引数の数が0個の場合と，引数の数 
を省略して宣言する場合は 
関数名 （） 

と香く。 

間数定義 
関数を定義する。 

BEGIN 
局所宣言； 

文； 

文； 

END; 

の形で書く。 

END (式）; 

とすると，式の値を関数の値として返すことができる。 

閲数 

ユーザー関数と システム 関数と MACHINE 関数がある。 
ユーザー関数はブログラム中で定義した関数。引数 
を渡すのに IY レジスタをポインタとして使用する。 
システム 関数には， CODE 関数と PRINT 閲数がある。 
MACHINE 関数は MACHINE 宣言した関数で，ユーザー 
関数と異なり，レジスタやスタックを使って引数を渡 
す。主に，外部の マシン 語サブルーチンを MACHINE 関 
数として宣言するが，プログラム中で CODE 関数を使 
って定義した マシン 語関数も MACHINE 関数とすること 
ができる。 

間数 コール 
値渡しである。 

関数名（実引数リスト） 

の形で関数を呼び出す。 

実引数と仮引数の数が合わないと，エラーになる。 
RETURN (式）； 

や 

END (式）; 

によって返される値が関数の値となる。 

MACHINE 関数で引数の数を省略して宣言した場合の 
み，引数の数のチェックを行わない。 

MACHINE 宜言 

マシン語関数を宣言する。複数のマシン語関数を宣 
言する場合は，（カンマ）でつなぐ。 

関数名（引数の数） 

の形で宜言する c ただし，その関数を使用，定義する 
前に宣言しなければならず，また，大域宣言でのみ宣 
言できるので，通常，アドレス宣言の次の大域宣言で 
宣言する。 

MACHINE MSUB(2) : $COOO : 

のように後ろに：定数式を付けると，外部にあるマシ 
ン語サブルーチンを関数として利用できる。上の場合 
‘MSUB は $C000 にあり，引数を2個持つ関数となる。 

引数の数が0個の場合は，マシン語関数ではなく， 
引数を持たないふつうの関数として扱われるので，プ 
ログラム内の関数の宣言は無意味である。外部の関数 
の宣言に使う。 

MACHINE MON(O) : $1F8E ; 

引数の数が1個から3個までの場合は.レジスタを 
使って引数を渡す。 


引数の数が4個以上の場合は，スタックを使って引 
数を渡す。 

引数の数を省略した場合は，スタックを使って引数 
を渡し， HL レジスタに引数の数が代入される。この場 
合に限り，引数の数のチヱックは行わない。 

MACHINE PRINTF(); 

間数 コールの 実際 

引数や，動的な変数や配列のポインタとして IY レジ 
スタを使用している。 


MACHINE 関数で，動的な変数や配列を使用する場合 
も，ユーザー関数と同様の IY レジスタの退避が行われ 
るので注意すること。 

関数の値は，関数から戻ってきたときの HL レジスタ 
の値となる。 


演算子 


式 


式はすべて16ビット長で演算を行う。 


実引数の場合 

真は1, 

偽は0。 

SUB ( A , B ) 

ビット演算子 

とすると 

AND 

論理積 

LD HL , ( VARA ) 

OR 

論理和 

LD (IY + $70), L 

XOR 

排他的論理和 

LD (IY + $71 ),H 

CP し 

ビット反転 

LD HL , ( VARB ) 

<< 

左シフト 

LD (IY + $72), L 

右シフト 

LD ( IY + S 73), H 

HIGH 

上位8ビットを値とする 

CALL SUB 

LOW 

下位8ビットを値とする 

というコードが生成される。 

論理演算子 

(真のとき偽のとき0を値とする） 

一方，関数側では，たとえば 

NOT 

論理否定 

SUB ( I , J ) (* 仮引数 *) 

閲係 演算子 （真のとき1,偽のとき0を値とする） 

VAR K ; (* 静的宣言*) 

== 

等しい 

BEGIN 

<> 

等しくない 

VAR L ; (* 局所宣言 *) 

!= 

// 

1 

> 

大きい 

END ; 

> = 

大きいか等しい 

となっていたとすると，動的な変数は3個 （1, 山 L ) と 


小さい 

なり，関数の最初と最後に 

小さいか等しい 

PUSH IY 

LD BC , 6 ; 3個 x 2バイト 

代入 演算子 

代入 

ADD IY , BC 

カンマ演算子 

i 

曹 

左から右へ計算され，最右の論理項を値 

POP IY 


とする 

というコードが生成される。 

算術演算子 


ただし，動的な変数や配列がない場合は，なにも生 

+ ( 単項）正符号 

成されない。 

一 （単項）負符号 

この関数内での動的な変数のアドレスは次のように 

+ 

加算 

なる。 

一 

減算 

1 …… (IY + $6 A ) 下位 

* 

乗算 

(IY + $6 B ) 上位 

/ 

除算 

J …… (IY + $6 C ) 下位 

MOD 

剰余算 

(IY + $6 D ) 上位 

ピリオド 演算子 （符号付きで演算を行う） 

L …… ( IY +$6 E ) 下位 


. MOD . .くく. .>>. .<=. •>=..<•.<• 

( IY +$6 F ) 上位 

その他 


つまり，丨の初期値は実引数 A の値， J の初期値は実 

+ + 

インクリメント演算子 

引数 B の値， L の初期値は不定となる。 


変数や配列の値に〗を加える。変数や 

実引数用のワークは （IY + $70) から （IY + $7 F ) ま 


配列の前に置いた場合は，+1してから 

でであるため，引数の数は最大8個までとなる。実引 


値が参照され，後ろに置いた場合は，値 

数に関数を使用する場合，引数が8個以下でもワーク 


が参照されてから+1する 

があふれてしまいエラーになる場合があるので注意す 


デクリメント演算子 

ること。 


変数や配列の値から1を引く。前置き， 

動的な変数や配列のワークは （IY + $80) から （IY + 


後ろ置きの規則は++と同じ 

$6 F ) までの240バイトしかないので，大きな動的配列 

& 

アドレス演算子 

を宣言する場合は注意すること。 


変数や配列が格納されているアドレス 

閲数の値は，閲数から戻ってきたときの HL レジスタ 


を値とする。ただし，システム配列には 


の値となる。 

MACHINE 関数の場合は，宣言した引数の数によって 
呼び出し方が異なる。 


使用できない 

?: C 言語の条件演算子と同じ。 

演算の優先順位 


E 項演算子 


0個 … 

… CALL のみ 

1 . 

()[] ^ 

1個… 

… HL レジスタに引数を代入して CALL 

2 . 

+ +-& 

2個 … 
3個 … 

•••順に HL , DE に代入して CALL 
••順に HL , DE , BC に代入して CALL 

3 . 

十一 HIGH LOW NOT CPL (すべて単項演算 
子） 

4個以上… 

…スタックに積んで CALL 

4 . 

ホ / MOD << >>.*../. . MOD . .<<. •>>• 

省略 … 

…スタックに積み， HL に引数の数を代 
入して CALL 

5 . 

6 . 

+ - 

==< > !=<=>=<> .< = . 


例）スタックに積んだようす SUB(A, B, C) : 
アドレス大 


SP 

アドレスり、 


リターンアドレス 


AND OR XOR 
?:(三項演算子） 


10. ,( カンマ） 

システム構成 

文 
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II は文括弧を表す。文括弧と して [],(),「」, 



























BGIN END ; が使用できる。 [] は省略可を表す。 

ラベル 

ラベル 名： 

GOTO 文や EXIT TO 文の ジャンプ 先を指定する。 ラべ 
ル名は局所的な名前となる。 

式文 

式； 

式の文。 

複合文 

I 文[，文，…，文 ]I 

複数の文を文括弧でくくり，ひとつの文として扱 
づ〇 

空文 

なにもしない文。 

IF 文 

IF 式 [ THEN ] 文1 [ELSE 文 2] [ ENDIF ;] 

式の値が真ならば文1,偽ならば文2を実行する。 

文2が IF 文の場合， ELSE IF を ELSEIF または EF と害 
くことができる。 # 

FOR 文 

FOR 単純変数名=式1 TO 式 2[ D 6] 文 [ NEXT ;] 

// // // DOWNTO // // // // 

単純変数の値を式1から式2になるまで1ずつ増や 
し，文を繰り返す。 DOWNTO の場合は1ずつ減らす。 

まず.文を実行してから.終値の判定を行う。ただ 
し，式1と式2が間に0をはさむ場合は，期待される 
繰り返しは行われず，1回で繰り返しを終了する。 
WHILE 文 

WHILE 式 [ DO ] 文 [WEND ; ] 

式の値が真のあいだ，文を繰り返す。 

REPEAT 文 

REPEAT 文 UNTIL 式； 

式の値が真になるまで，文を繰り返す。 

EXIT 文 
EXIT ; 

FOR 文， WHILE 文， REPEAT 文から脱出する。 C 言語 
の break 文と同じ。 

EXIT TO ラペル 名； 

ラベルにジャンプする。ただし，あと戻りはできない。 
RETURN 文 
RETURN ; 

その関数を終了して，呼び出した関数に戻る。 

RETURN (式）； 

式をその関数の値として，呼び出した関数に戻る。 
GOTO 文 

GOTO ラベル名； 

ラベルにジャンプする。 EXIT TO ラベル名；と違っ 
て，ジャンプ先に制限はない。 

CASE 文 

CASE 式0 [ OF ] | 

定数式1[:]文1 
定数式2 [: ] 文 

[OTHERS [:]文] 

I 

式0の値が定数式 n と等しければ，文 n を実行し， 

CASE 文を脱出する。上から順に比較していき，いずれ 
の定数式とも等しくなかった場合は， OTHERS の後ろ 
の文を実行する。 

定数式1 TO 定数式2 [:]文1 
とすると，式0の値が定数式1以上，定数式2以下の 
場合，文1を実行する。 

定数式1,[定数式2 ,…，]定数式 n [:]文1 
とすると，式0の値が定数式1から定数式 n までのい 
ずれかに等しい場合，文1を実行する。 

登録済みの名前 

システム関数やシステム配列など，登録済みの名前 
は，すべて大域的な名前である。 

登録済みの記号定数 
FALSE 値は0 
TRUE 値は1 
システム 配列 

MEM [式] 式の値のアドレスの内容を1バイ 

卜単位でアクセスする 


MEMWL 式] 式の値のアドレスの内容を2バイ 

卜単位でアクセスする。式のアドレ 
スが下位バイト，式+1のアドレス 
が上位バイトに対応する 

PORT [式] 式の値の I/O ポートを1バイト単位 

でアクセスする 

PORTW [式] 式の値の I/O ポートを2バイト単 

位でアクセスする。式の I / O ポート 
が下位バイト，式+1の I / O ポート 
が上位バイトに対応する。下位バイ 
卜，上位バイトの順にアクセスされ 
る 

SOS [式] 式の値の S - OS 特殊ワークエリアを 

1バイト単位でアクセスする 

SOSW [式] 式の値の S-OS 特殊ワークエリアを 

2バイト単位でアクセスする。式の 
特殊ワークエリアが下位バイト，式 
+1の特殊ヮ_クエリアが上位バイ 
卜に対応する 

登録済みの変数 



CALL 関数， GETREG 関数で使用。 
CALL 関数では値を A レジスタに代入 
してからマシン語ルーチンをコール 
し，終了後 A レジスタの値が代入さ 
れる。 lit でも可 


と同様 

で E 

一 A と同様 

"HL 

と同様 

IX 

一 A と同様 


一 A と同様 

^AF 

一 A と同様。 MF の上位バイトと * A 
の下位バイトは同じ値を持つ 

"SP 

CALL 関数， GETREG 関数で使用。 
現在の SP の値が代入される 

XARRY > 

CALL 閲数， GETREG 関数で使用。 

"CY / 

CY フラグが立っていれば1,立って 
いなければ0が代入される 

* Z 0 R 0 

Z フラグ。 XARRY と同様 

@KBUFF 

キー入力用バッファのアドレスを 
値として持つ。代入すると， S - OS の 
# KBFAD の値が変わってしまうので 
注意すること 


登録済みの閲数 
BEEP ) 

BEEP 音を鳴らす。 S - OS の # BELL 
STOR ) 

プログラムの実行を終了する 
LOCATE ( X 座標， Y 座標） 

カーソルを 移動する 
INKEV ( n ) 

入力されたキーの値を返す 
n = 0のとき S - OS の# GETKY と同じ 
n = I のとき S - OS の# FLGET と同じ 
その他のとき S - OS の# INKEY と同じ 
INPUT () 

キーボードから入力された数値を返す。先頭 
に$を付けると.16進数と見なす。コールした 
時点の カーソル 以降を読み込み，正常な入力が 
行われた場合は -CARRY = 0,ブレイクキーが押さ 
れたり誤入力があった場合はて ARRY =1 となる 
GETL (格納アドレス） 

キーボードから1行入力し，格納アドレスに 
格納し，行の長さを返す 

ブレイクキーが押された場合は一〗を返す， 
行の最後は0となる 
GETLIN (格納アドレス，長さ） 

1行の最大長を指定できるほかは， GETL 関 
数と同じ。オーバーした分は無視される 
LINPUT (格納アドレス，長さ） 

コールした時点の力ーソル以降を読み込むほ 
かは GETLIN 関数と同じ 
WIDTH ( n ) 

画面のモード （40 キャラ，80キャラ）を切り 
換える。 n が40以下だと，40キャラ，40より大 
きいと80キャラとなる。 S -0 S の # WIDCH 


SCREEN “座標， Y 座標） 

画面のキャラクタを読み出し，キャラクタコ 
ードを返す。 S-OS の# SCRN 
PRMODE ( n ) 

PRINT 関数の出力を切り換える 
n = 0のとき，画面にのみ出力 
n=l のとき，画面とブリンタに出力 
その他のとき，プリンタのみに出力 
BIT (値， n ) 

値の第 n ビットを調べ，0か1を返す 
n の値は0から15まで 
SET (値， n ) 

値の第 n ビットを1にする 
RESET (値， n ) 

値の第 n ビットを0にする 
ABS ( n ) 

n を2の補数表現の符号付きの値と見なし， 
その絶対値を返す 
SEX ( n ) 

n を符号付き〗バイトの値と見なし，符号付 
き2バイトの値にして返す 
SGN ( n ) 

n を符号付きの値と見なし，正なら1, 0な 
ら0,負なら一1を返す 
RND ( n ) 

0から n -1 までの乱数を返す 
VT 0 S (値， BUFF ) 

値を10進数の文字列に直して BUFF に格納す 
る。文字列の最後は$00になる。 BUFF は6パ 
イト必要 
GETREGU 

各レジスタなどの値を，それぞれ変数 MF , 
^ BC , ' DE , ^ Hl _ ~ IX , ^ IY , XARRY , * ZER 0, 
- SP に代入する。単独で用いること 
CALL (アドレス） 

各レジスタに，変数- A , ^ BC , - DE , ^ HL , - IX , 
1 Y の値を代入して，アドレスをコールする。コ 
ールが終了すると， GETREG () と同様の処理を 
し， HL レジスタの値を返す 
システム関数 

CODE 閲数と PRINT 関数がある。 

CODE 閣数 

直接データをオブジェクトに落とすための関数。式 
中で使われる場合は，マシン語データを実行後， HL レ 
ジスタの値を値とする。 

CODE リスト 

CODE 関数や配列の初期化など，データを直接オブジ 
ェクトに落とすための書式。 CODE 項を，（カンマ）でつ 
なぐ。 

CODE 項 
"文字列" 

文字列をそのまま，オブジェクトに落とす。 
文字列定数のように，自動的に最後に$00を付 
けることはしない 
[式] 

式の値を HL レジスタに代入するようなオブ 
ジェクトを作る。その他のレジスタの値は保証 
されない 
<ラベル名〉 

ラベルのアドレスを，下位バイト，上位バイ 
卜の順で2バイトのオブジェクトにする 
型，定数式 

1バイト型なら，定数式の値の下位バイトを 
1バイトのオブジェクトにし，2バイト型なら， 
下位バイト，上位バイトの頎で2バイトのオブ 
ジェクトにする。型を省略した場合は1バイト 
型と見なされる 
PRINT 閲数 

文字や数値を画面やプリンタに出力する。 PRM 0 DE 
関数で出力先を変えることができる。 

害式リスト 

PRINT 関数の書式。害式項を，（カンマ）でつなぐ。 

害式項 

“文字列" 文字列をそのまま出力 

/(スラッシュ〉改行する 


THE SENTINEL 
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3100 1A 
3108 32 
3110 B2 
3118 31 
3120 30 
3128 43 
3130 0A 
3138 00 
3140 0D 
3148 CD 
3150 70 
3158 C0 
3160 70 
3168 IF 
3170 IF 
3178 20 


3000 

3008 

3010 

3018 

3020 

3028 

3030 

3038 

3040 

3048 

3050 

3058 

3060 

3068 

3070 

3078 


3080 

3088 

3090 

3098 

30A0 

30A8 

30B0 

30B8 

30C0 

30C8 

30D0 

30D8 

30E0 

30EB 

30F0 

30F8 


SUM ： DA D8 AD 87 35 FA 8F 6C 


SUM ： 55 A0 4F IE 99 FF 3F 7A 


SUM ： 

3300 

3308 

3310 

3318 

3320 

3328 

3330 

3338 

3340 

3348 

3350 

3358 

3360 

3368 

3370 

3378 


SUM: 4F 

3200 68 
3208 CD 
3210 32 
3218 00 
3220 22 
3228 63 
3230 50 
3238 CD 
3240 36 
3248 20 
3250 18 
3258 73 
3260 44 
3268 00 
3270 CD 
3278 66 


31D0 

31D8 

31E0 

31E8 

31F0 

31F8 


SUM ： 84 A1 B5 

3180 B8 311A 
3188 01 CD A3 
3190 72 69 74 
3198 CD 9D IF 
31A0 30 2A B8 
31A8 AC IF DC 
31B0 0D 4F 4B 
31B8 00 00 1A 
31C0 18 F8 C9 
31C8 3E 00 32 


6C 

FC 

93 

3A 

72 

20 

C0 

8A 

A0 

50 

D2 

81 

2C 

A9 

DE 

D3 


SUM ： 

81 

C9 

93 

6C 

D0 

82 

60 

09 3628 

3400 

35 

00 

D0 

CD 

81 

IF 

CD 

E4 : 

23 

3408 

4C 

18 

CB 

CD 

39 

36 

FE 

01 : 

6A 

3410 

20 

04 

3E 

02 

18 

0A 

FE 

02 : 

86 

3418 

20 

04 

3E 

03 

18 

02 

3E 

01 : 

BE 

3420 

CD 

FB 

35 

3A 

A1 

5D 

FE 

01: 

34 

3428 

C4 

Cl 

34 

CD 

AE 

56 

FE 

3A : 

C2 

3430 

20 

07 

DD 

23 

CD 

20 

36 

18 : 

62 

3438 

iD 

FE 

3D 

20 

13 

DD 

23 

3A : 

C5 

3440 

A1 

5D 

FD 

E5 

El 

CD 

26 

36 : 

EA 

3448 

CD 

EF 

38 

CD 

9C 

4B 

18 

06 : 

C6 

3450 

21 

02 

00 

CD 

55 

35 

CD 

5C : 

A3 

3458 

34 

38 

B0 

C9 

CD 

11 

5C 

2C : 

4B 

3460 

0D 

C9 

CD 

5C 

36 

FE 

01 

20 : 

54 

3468 

04 

3E 

21 

18 

02 

3E 

22 

CD : 

AA 

3470 

FB 

35 

CD 

Cl 

34 

CD 

A8 

34 : 

9B 

3478 

CD 

AE 

56 

FE 

3A 

20 

07 

DD : 

0D 

SUM: 

2B 

51 

90 

64 

5E 

98 

95 

37 3E9F 

3480 

23 

CD 

20 

36 

18 

1C 

FE 

3D 

B5 

3488 

20 

07 

DD 

23 

CD 

21 

35 

18 

62 

3490 

11 

2A 

BF 

34 

7C 

B5 

20 

07 

86 

3498 

23 

22 

BF 

34 

CD 

A8 

34 

CD 

AE 

34A0 

55 

35 

CD 

5C 

34 

38 

BB 

C9 

A3 

34A8 

2A 

BF 

34 

3A 


5D 

FE 

21 

74 

34B0 

C8 

FE 

23 

C8 

FE 

31 

C8 

FE 

A6 

34B8 

33 

C8 

29 

22 

BF 

34 

C9 

00 

02 

34C0 

00 

CD 

00 

35 

DD 

7E 

00 

FE 

5B 

34C8 

5B 

C0 

2A 

BF 

34 

E5 

3A 

A1 

F8 

34D0 

5D 

C6 

02 

32 

A1 

5D 

2A 

9F 

IE 

34D8 

5D 

CD 

26 

36 

CD 

00 

35 

2A 

B2 

34E0 

BF 

34 

24 

25 

C4 

8E 

61 

2C 

IB 

34E8 

2D 

20 

01 

2C 

E5 

7D 

CD 

93 

3C 

34F0 

37 

El 

D1 

CD 

DD 

69 

7C 

FE 

76 

34F8 

80 

D4 

8E 

61 

22 

BF 

34 

C9 

21 

SUM: 

A9 

03 

9E 

1C 

E7 

87 

48 

FF A7E2 

3500 

3E 

5B 

CD 

83 

56 

CD 

AE 

56 

10 

3508 

21 

FF 

FF 

FE 

5D 

28 

09 

CD 

78 

3510 

EF 

38 

7C 

FE 

80 

D4 

8E 

61 

E4 

3518 

23 

22 

BF 

34 

3E 

5D 

C3 

83 

19 

3520 

56 

3A 

A1 

5D 

FD 

E5 

El 

CD 

IE 

3528 

26 

36 

CD 

86 

4C 

F5 

CD 

F5 

B2 

3530 

52 

2A 

BF 

34 

7C 

B5 

28 

15 

DD 

3538 

B7 

ED 

42 

30 

05 

CD 

78 

61 

Cl 

3540 

18 

0B 

28 

09 

AF 

CD 

A1 

4B 

BC 

3548 

2B 

7C 

B5 

20 

F7 

CD 

BA 

4C 

46 


3550 FI CD 68 4C C9 3A 63 63 


SUM: 88 28 43 E4 A8 35 C616 9D1C 
3380 7D D6 00 7C DE 70 DA 49 : 40 


SUM ： 61IE 09 FD DC D8 3F BF AD53 


3280 

3E 

00 

32 

A5 

5D 

CD 

B1 

5E 

4E 

3288 

CD 

E2 

IF 

0D 

50 

72 

6F 

67 

73 

3290 

72 

61 

6D 

20 

00 

2A 

5B 

63 

48 

3298 

CD 

BE 

IF 

CD 

E2 

IF 

20 

2D 

C5 

32A0 

20 

00 

FD 

E5 

El 

2B 

CD 

BE 

99 

32A8 

IF 

ED 

5B 

5F 

63 

7A 

B3 

28 

7E 

32B0 

23 

CD 

E2 

IF 

0D 

4F 

62 

6A 

19 

32B8 

65 

63 

74 

20 

20 

00 

2A 

5B 

01 

32C0 

63 

19 

CD 

BE 

IF 

CD 

E2 

IF 

F4 

32C8 

20 

2D 

20 

00 

FD 

E5 

El 

2B 

5B 

32D0 

19 

CD 

BE 

IF 

CD 

E2 

IF 

0D 

9E 

32D8 

57 

6F 

72 

6B 

20 

20 

20 

20 

23 

32G0 

00 

3A 

63 

63 

FE 

01 

20 

0D 

2C 

32E8 

2A 

5D 

63 

CD 

BE 

IF 

CD 

E2 

43 

32F0 

IF 

20 

2D 

20 

00 

CD 

EB 

35 

79 

32F8 

CD 

BE 

IF 

CD 

E2 

IF 

20 

2D 

C5 


値 

値を 10 進左詰め出力 

FORM $ (値, 

n ) 


値を10進 n 桁右詰め出力 

DECI $( 値) 1 

% (値） ノ 

\ 値を10進5桁右詰め出力 

PN $ (偏） 

値を符号付き10進左詰め出力 

HEX 2$( 値） 

値を16進2桁出力 

HEX 4$( 値) 

値を16進4桁出力 

MSG $ (値） 

値のアドレスから $0 D の直前ま 
でをアスキー出力 

MSX $ (値） ) 


! (値 ） J 

i 値のアドレスから$00の直前ま 

でをアスキー出力 

STR $ (値， n ) 値のキャラクタを n 個出力 

CHR $( n ) 

値を上位バイト，下位バイトの 
順に アスキー 出力 

SPC $( n ) 

空白を n 個出力 

CR $( n ) 

改行を n 個出力 

TAB $( n ) 

力ーソルを n 回右へ移動 


エラーメッセージ 

Missing "文字" あるべき文字がない 

Syntax error 文法エラー 

Illegal constant 正しい定数式ではない 

Illegal brace 文括弧エラー。あるべき文括弧がな 

いまたは開きと閉じの括弧があわない 
Bad string 文字列エラー。$20以下のコードがある 
Illegal name 名前を誤使用している 

Dup def name 二重に宣言している 

Undef array 未宣言配列 

Undef var 未宣言変数 

Illegal address アドレス宣言のアドレス指定が正 

しくない 

Too many arguments 引数が多すぎる。引数のワー 

クは8個分しかない 
Too many data データが多すぎる 

Out of range 値が大きすぎる 

Local aria overflow 局所域がいっぱいになった。 


動的局所域は240バイトしかない 
Unmatched arguments 引数の数が合わない 

Dev by 0 0で割っている 

Missing UNTIL UNTIL がない 

Missing T 0/ D 0 WNT 0 TO/DOWNTO がない 
Can't jump ジャンブできない 

Nesting overflow ルーブの入れ子が深すぎる。16レベル 
まで 

Global table overflow 大域表がいっぱいになった 

Local table overflow 局所表がいっぱいになった 

Too long line 1行が長すぎる。1行は255文字以内 
Too long name 名前が長すぎる。名前は32文字以 

内 

Can’t include INCLUDE できない。 ON メモリ版では 

INCLUDE できない。入れ子は8レペル 
まで 

Undef func 未宣言関数 

Undef label 未宣言ラペル 

Memory over メモリ がオーバーした 


リスト 1 SLANG 


0DAEA0DE520B 2202 
2CB 03204 E2247B22 

41D2F76F08ED2DE8 

23C21B443DFE2CFD 

DAF3E16F4FA833AF 
CB10B 34191 ID 2111 

3D1833F2121F20F2 

0C83C44E2B314C1B 

893F02FD0D82D0ED 

1CC1331C0CBBE26C 

3F82EF 27912 D7E23 
11DB02E0C32CBF 21 

3DFDA1D80AF3FA88 

151C23C10B1111D0 


B033EC 31330 EDDA5 
5331F 053443 FCCB0 

DBD0FAE6AGEA00D0 

E9CC1CF13FD133C2 

FDDDA 7 1A 51 A9669A 
1C05F43CFFCCFFC3 

4FEEAEC81F4EDD0E 
F13FCF 053145 CC3F 

D30A1FAE79EA396B 
CD 0121 CF2DFF1 091 

DD0CEEA1A41A98CA 

5C0DF843CC3C01D1 

EF583AE4373F0003 
31E11CF42BC 42221 

F680AD1AE1AE6761 
1712143 CF3CF5203 


6BF8FF7F2416BCC7 

550EF201DEBF314B 


100F4A37EDD020DB 
0701126 B5CC273EE 

10A8A3A00FF75E0D 

000626439116623c 

003A 3122 D6BEC12F 
3702652 1CDE 66391 

4000622 B3DD1 9036 
500042556 CC6627D 

3D252FDD 310 C02DD 
c 60225 EE 530477 EC 

0E012E 7323 C3D500 
350157 B 624056603 

A000D 20122 FFF6D2 
1B00E 23553116709 

3001702 ADF 22300 B 
C000B312EAEE4237 


8 302C1DBDAF 364889 
c 427D1F4F 213450 D1 

1 D52D53CE141F 3083 
A 067c 36903 c 945316 

c D453BBD0E 37330 CF 
3 0746E5C23CC 33045 

7 F505DB919B2BA34B 
A 3625c 510145983 E5 

7 FC0AFDDED9FB4ADD 

8 36221EFFF94CDACE 


3720E1060C554C16 

5 FD02DF6413FF331B 
1 3627CF1 616645485 

A 0F1FA01A11D761DA 
1 2626592326 C544C2 


B E003BD 40703 ED850 
4 50025 C69B 2740160 

E 0E1321FD 6195084 D 
7 93262 E5C 50642260 

4 DA3F0DD3EED305E3 
7 c 5653 FC3AF422B66 

9 9042853 CD8D00C5E 

5 53620 E6CC 5022756 

F AD23A3FD 642703 D5 
9 EC3626FC 35662607 

D D6353ED8AA1E6726 
7 c 36564 C573F 64566 

7 3A 327238 D1D99A10 
3 67625239 CFC642F2 


2 E 3 A 6 F 
1 A c 6 6 5 


A 21 0 81 
13 0 3 6 0 


2 C5D61BFE54 
D 4BA9C376F6 
9 

2 

4 

7 

6 

6 

B 

0 I 

9 F16C392F35 


E706DF9387 
3509 C1C156 

3F0CF 21332 
112D1EE053 

O27F0D002F 

CE617C023A 


2C8CDF1 656802886 
EE452DDABDD 552 ID 


4DE11D 6612722 IB 
C4D1353C2E9E560 


353EDFD03F2EAC6 
6E64CEC3D 654359 

F3323D9E3D1F4F5 
56626 CCDCC4416C 

2B 23490 C0D438DE 
25366 c 3705343 C4 

321D2370E5B4089 
320536703 A030C4 

63E 211269222518 
B 33206 CDC3D6304 

DF93E 21 D11190E3 
CBC 33207604 D7F4 

9D1F93E39E614D1 
CCEBC3F 34354 D54 

19 DD3F86A3C235D 
6CFC6B3BD3555A4 

808080808080808 

899AABBCCDDEEFF 

333333333333333 

333333333333333 


130 Oh ! X 1988.3. 



























Cl 

3B80 

3B88 

5C 

3B90 

76 

3B98 

0D 

3BA0 

DB 

3BA8 

IF 

3BB0 

77 

3BB8 

99 

3BC0 

22 

3BC8 

17 

3BD0 

10 

3BD8 

0B 

3BE0 

88 

3BE8 

C4 

3BF0 

67 

3BF8 

59 



370J0 

3708 

3710 

3718 

3720 

3728 

3730 

3738 

3740 

3748 

3750 

3758 

3760 

3768 

3770 

3778 


IB 

3B00 

3B08 

30 

3B10 

CF 

3B18 

17 

3B20 

4F 

3B28 

2F 

3B30 

FB 

3B38 

4D 

3B40 

CD 

3B48 

B6 

3B50 

24 

3B58 

87 

3B60 

F2 

3B68 

1C 

3B70 

4D 

3B78 

EC 




3900 

A3 

1C 

3908 

A3 

D4 

3910 

32 

IF 

3918 

C8 

AE 

3920 

FI 

B7 

3928 

CD 

39 

3930 

4B 

A9 

3938 

3E 

A6 

3940 

3E 

6A 

3948 

3E 

9D 

3950 

3E 

B4 

3958 

3E 

5B 

3960 

3E 

EB 

3968 

3E 

E0 

3970 

3D 

E0 

3978 

7F 

D9 



> o 1 ? rv 

SUM: 

B7 

3 CVmXJ 

3980 

CD 

AF 

3988 

2£ 

56 

3990 

CD 

D7 

3998 

55 

8C 

39A0 

CD 

3D 

39A8 

55 

72 

39B0 

39 

35 

39B8 

E5 

DB 

39C0 

C5 

A2 

39C8 

B5 

2C 

39D0 

49 

DD 

39D8 

3A 

03 

39E0 

00 

E3 

39E8 

03 

2B 

39F0 

07 

ID 

39F8 

FE 

0F 




3780 

3788 

3790 

3798 

37A0 

37A8 

37B0 

37B8 

37C0 

37C8 

37D0 

37D8 


SUM：19 B4IE 0D DF 13 55 FF 


SUM ： 1A 75 091A B9 BA 22 25 


SUM: 59 9C 4E 85 C7 55 D3 CE 


SUM ： B9 22 8C 37 FI62 20 FE 


SUM: 77 DD E5 9B 2D 92 0A 49 9BD0 


: FD5 


CB 

8B 

93 

5B 

95 

ID 

73 

BE 

6D 

B1 

33 

08 

EB 

35 

EE 

58 


SUM ： 


SUM: 5E 7B 42 DB BA 74 

3580 30 0B 21 00 00 22 
3588 CD 213518 03 CD 
3590 CD 5C 34 38 DB C9 
3598 A2 5D 3E Cl21 00 
35A0 00 36 3E 28 CD 83 
35A8 AE 56 FE 29 28 23 
35B0 38 7C B5 20 0A 3E 
35B8 00 00 CD 26 3618 
35C0 FE 00 20 03 7D FE 
35C8 0137 D4 60 617D 
35D0 37 3E 29 CD 83 56 
35D8 5C 3A 0D 30 08 3E 
35E0 A15D CD 20 36 CD 
35E8 38 AC C9 3A 63 63 
35F0 20 05 2A 4E 6318 
35F8 E5 El C9 F5 CD EB 


78 

B4 

F336 

3800 

BF 

34 

: 71 

3808 

20 

36 

: 61 

3810 

AF 

32 

: 1A 

3818 

00 

CD 

: EC 

3820 

56 

CD 

: 0F 

3828 

CD 

EF 

: 32 

3830 

C0 

21 

: B2 

3838 

12 

7C 

: CF 

3840 

10 

20 

: CC 

3848 

CD 

93 

: AA 

3850 

CD 

11 

: 22 

3858 

81 

32 

: CC 

3860 

5C 

34 

: 7E 

3868 

FE 

01 

: AC 

3870 

03 

FD 

:18 

3878 

35 

FI 

: 62 



SUM ： C3 38 9E 55 AE 05 31 A7 56B1 

3C80 914B C9 CD 63 4B 016C : 8D 
3C88 CD 77 3C 3E 7C 32 914B : 48 
3C90 C9 CD 63 4B 016A CD 77 : F3 
3C98 3C 3E 7A 32 914B C9 CD : 98 
3CA0 63 4B 016B CD 77 3C 3E : D8 
3CA8 7B 32 914B C9 F5 CD 63 : 77 
3CB0 4B 02 FD 6E FI CD A14B : 62 
3CB8 CD 77 3C 3E 03 32 914B : CF 
3CC0 C3 A9 49 CD 63 4B 016E : 9F 
3CC8 CD 77 3C 3E 7E 32 914B : 4A 
3CD0 C9 CD 63 4B 03 5E 23 56 : IE 
3CD8 CD 70 4B 3E ED 32 914B : Cl 
3CE0 C9 CD 115C 28 0D 30 08 : 70 
3CE8 CD 7D 39 3E 29 C3 83 56 : 86 


3A68 D0 E5 CD 14 3B El CD AC : 2B 
3A70 3A 18 A6 E5 7C FE 00 20 : 77 
3A78 03 7D FE F5 20 04 3E C2 : 97 


SUM ： 90 25 44 80 D4 F0 6C A0 B1B4 

3A80 18 02 3E CA 32 49 55 CD : BF 
3A88 CB 49 CD 5B 47 CD 94 3A : IE 
3A90 El C3 F2 46 CD 79 46 FE : 66 
3A98 03 20 10 3A 49 55 FE C2 : CB 
3AA0 20 04 3E 0518 02 3E 04 : C3 
3AA8 32 49 55 C9 E5 CD 6D 49 : 01 
3AB0 El38 22 7C FE 0120 03 : D9 
3AB8 7D FE 04 20 08 CD D146 : 8B 
3AC0 21 05 011810 7C FE 01 : CA 
3AC8 20 03 7D FE 0E 20 06 CD : 9F 
3AD0 D146 21 0F 017C FE 01 : C3 
3AD8 20 03 7D FE 05 20 04 3E : 05 
3AE0 D218 2B 7C FE 0120 03 : B3 
3AE8 7D FE 0F 20 04 3E DA 18 : DE 
3AF0 ID 7C FE 0120 03 7D FE : 36 
3AF8 04 20 04 3E 0718 0F 7C : 10 


3558 FE 0120 0A ED 5B 4E 63 : 22 
3560 19 22 4E 6318 09 AF CD : 89 
3568 A14B 2B 7C B5 20 F7 C9 : 28 
3570 3E 4121 00 00 CD 00 36 : A3 
3578 3E 3D CD 83 56 CD 70 4C : AA 


37E0 18 EF C9 3E 0132 A5 5D : 43 
37E8 CD 6F 5C 56 41 D2 08 38 : 41 
37F0 4152 52 41 D9 4B 38 43 : C5 
37F8 4F 4E 53 D4 70 35 00 D0 : 39 


F01E3068EA3D 9392 
52EF0057F2C526C3 

07D 4803 D1793E0D1 
8BC1108CF32AF55C 

D 50011 D572EA0A3E 
CC0362C 0393203 A3 

75007080 DD 706825 
3F0C3C 225 c 300320 

C51EDEE1D7A 06810 
5F2FC33CC 35050 E2 

2D 08516 E3120ED73 
35C1063F0A20AC40 

06G 8856184 D6D9PE 
0A 31322 F1D55C03F 

EDAC0DD1 703358 B8 
3C 058 CCC3CA8E2C7 


F388B24A2EA1F2BC 
39c 4321 BFB01C 098 


D0AA57CFD 00226 D5 
00AA543AC033F1D5 

A0DD999C 950230 F9 
20CC 4443 CF0CC204 

0D 8628716 D0E1D82 
000034 DE 4003 E 223 

1E08FCFD94ECAEDF 
022 1A54C75E33F2A 

DAD77FC5DFD140EC 
0224464 EC40E90F3 

FEC4DDCC5ECDDE11 
22266 c 30544 CC70E 

C00DDA909C055DED 
50DCC 913455 E5D7C 

F00BB8802F3096D3 
60033 1C 0364144 D2 


09P3DE98D2F4EDAD 
24C2C 041442420 Ac 

E2BD 5029 CDEFCED5 
033D523C 502432 C2 

^EF1E9DF1FC1DCE58 
FA4042A 0630433 El 

D1D02EB8DCBEEEA7 
70C23F31C 3422304 

387BF317B0D00E0E 
0142 A1 4430000231 

06EEB8DBA7EFC10D 
201F 3 lc5AD3BD00r ン 

IE 36173 DD4EDD 211 
03c 5442 ccc 30040 E 

E45ED2D56F1EED7B 
F05AC5D5D 4022053 


2CD0C1 4444444 B39 
27c 64900000002 C3 

11374 A 0000000 D9D 
EE6EE 32222222 F39 

9D 7439 CDCABE31DD 
356CC3EE 7777007 c 

3F 2194 EEEEEEEED8 
D 93037 FFPFFFF3C3 

D2DE8DF2A2A2A299 
C27F2C 33221100 CE 

51D5D 888888888 BD 
EE5FC 321111 111FC 

DD1 6957243333509 
55A4CDB 000000024 


083457 FD15BB 
23C9C31CEE4E 

9FB35A4B5D73 

2E2C0592EFD6 

EDDB8AD7D1D7 
Fc 5222 C5FEC5 

643D89BF86D2 
50A5BC 217302 

E8A 37 1B4568B 
A12A3C29D222 

D08AA1DDFD53 
c 072965 C5CB6 

769FD43BF0C7 

30C1CCA21C75 

C45AFD27461A 

50491C249CC2 


D 4E733F7C1F714CD3 
0 6AF34FB24BFA9B6C 
0 

B . 

1 E1163BABC603BFD2 

5 70E 40432342 C49C3 

6 DE3CE29D3C3B1D9D 
9 D7CBFE4F8B049CC7 

6 6D3D6DF7DDE2ABCE 
4 4D2C4C70CCFE 3233 

9 29D976D8386D9D70 
9 F0D0A4C3004C4F70 


8 0B810DDEC138D832 
5 02200 CAF30CCC300 

0 DEBE6A3B1E0DCB8B 
0 EF2F20C49F0C3E14 

8 10ECC0C1D969DEC3 
4 20F 36239 CC20AF36 

•. 0808080808090808 
M 0011223344556677 

u cccccccccccccccc 

s 3333333333333333 


4 FE1 874755686 CF0A 
7 8CBE24A9E 232960 E 
0 

B . 

B D 59943 DID 26120 FE 
E C443ODFDC310D203 

D 9526DDB19FD4F181 
D 4B3DCC4C3ACC4010 

3 FDFD 05263 D8E8E83 
D 7CACDE95D4345F06 

7 D928DDD 300910 DEI 

8 C3F30FC8C6E 40732 

6 0A89F55DDDDC2017 
0 D93E354C4CC50D00 

5 4D4DCB5A019F20A0 
B 3C3C54B36DC6D 062 

6 C9C91DDED55DF012 

7 535C1CC3C45C4020 


CFDF26BD680 

5074EFF2EF4 


FAcl 


E 

8 

E 

8 

c 

D 

B 

E 

4 

D 

5 

9 

4 

2 

6 

M: 

u 

s 


1D3D0AADCEEE8 
0CC 3003032321 

118DD03D11ECD 
7E13F 37300230 

1A5CD0DCF41EE 
235500 c 300022 

469FE01CDDD1E 
014630 E 500203 

8D2DCDBFDGDEE 
1C3C3F 3633022 

951B0D4DE1ED1 
0EF3001C 30200 

0808080808080 

0011223344556 

AAAAAAAAAAAAA 

3333333333333 


-663F4271D 


5D 33626 DC 430 1D7A 
E5B9D 255736 F9C62 

41 DDD13E0F9229A5 
3ACC768FFB 623 C3E 

F26D9ED 06213 F37D 
B 33768 C0D226A665 


06D4D0E13E 31521 A 
CCC3C 032288213 A2 

BDDF1E 9684362 1A5 
555BDDC53DC4303E 

E1FA1C4EF0DEFE8F 

FA92E73AE05EA336 

0AA870FD4EE26B53 
03233 FBCCD 324406 


1 BEBD173B3A13BA75 
A 99554007 ED5D 6174 
8 

1•••• •••••••••••••••••••••••• 

B 0A89ABAD1 8222503 
D 821C229CA 0045206 

0 DDC1BF3DA8ECF0E9 

4 C556E1C 531354025 

6 D117DAB1AF2F 7122 
F 5AE3597A0A 065002 

6 FADD1DB2000D0D80 
6 93CCAC 23262 C0030 

5 2D56ABF 613791100 
A 250332130 DBC0200 

9 D3868BACE4DD 5001 
3 5B 323295 FC55C002 

B 1DDDFDDDF 7114229 
8 AC5CE5CC5BAA500C 

2 2FF6D3AF0DA294DD 
c 3590 CA 71005335 C07 

: 0808080808080808 
M 0011223344556677 
J 6666666666666666 
s 3333333333333333 


2F17CA6D0EAA1C10 

31D34BFC2332F600 


4 5 0 F 51 « 


-c c c 2 6 0 B 


21DCADD6E 86254 CD 
22C43CC3A330B66C 

0266715 FD5FECE5D 
3338300 FCDFF7665 

03ADDE 821 D 263525 
167 C A 3335 c 33656 A 

A0D3D4C12B2F 9212 
25C3C44F000F 5663 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

6666666666666666 

3333333333333333 


2F5FF1984AD385F5 
6A 98141 BED13FA8E 


B 06A2D 4802120844 E 

3 E300CC 353030 AD37 

898801 EA1EE6D0CD 
131101336 F32C05D 

F CD236ED 976238 ED8 

4 4C112FCCA3063DC3 

D 4DEE3D004C80BC83 
8 E 533650 DD 515773 B 

1 D 54401280 D1AD0ED 
4 CA005A03FC32CF3C 

F200AA14E9ED66D9 
13222323 FC353DCC 

4 1112168 c 53410 Dll 
3 80001335860 A076D 


THE SENTINEL 


SLANG 131 



























4400 

4408 

4410 

4418 

4420 

4428 

4430 

4438 

4440 

4448 

4450 

4458 

4460 

4468 

4470 

4478 


4280 

4288 

4290 

4298 

42A0 

42A8 

42B0 

42B8 

42C0 

42C8 

42D0 

42D8 

42E0 

42E8 

42F0 

42F8 


4380 

4388 

4390 

4398 

43A0 

43A8 

43B0 

43B8 

43C0 

43C8 

43D0 

43D8 

43E0 

43E8 

43F0 

43F8 


3D00 6F 5C 22 0D 34 
3D08 A4 3D 2B 2B 0D 
3D10 2D 0D 62 3E 00 
3D18 CD 56 3D DA A0 
3D20 5F FE 01 CA 53 
3D28 CA 30 41 CD 42 
3D30 43 C3 A9 49 CD 
3D38 E5 El11 06 00 
3D40 CD 99 4B CD 63 
3D48 00 00 FD E5 CD 
3D50 CD 60 4D C3 A9 
3D58 00 FE 27 20 1C 
3D60 00 00 CD 8F 3D 
3D68 FE 27 28 04 65 
3D70 E5 3E 27 CD 88 
3D78 C9 FE 24 20 07 


SUM ： F0 6A 02 0F IE 36 89 E2 


SUM ： BD 23 ED ID 7C DC 31 00 


SUM ： 76 7E 6F 44 70 9171 F0 


SUM ： 02 6D 1517 DF 15 23 B7 


DF 

7D 

30 

DB 

7E 

55 

34 

05 

02 

A9 

4E 

A3 

68 

0A 

09 

A6 


E9 
D0 
2D 
CF 
ED 
DB 
Cl 
19 
41 
5C 
EC 
9C 
2 4 
F5 
95 
00 


38 

4F 

41 

3E 

8F 

A4 

51 

BD 

ED 

F9 

51 

6A 

A4 

56 

C7 

16 


SUM ： EE 6A B8 A5 C4 65 AD 54 

4200 0316 02 C9 FE 13 20 03 
420816 03 C9 0E 02 FE 24 C8 
4210 FE 34 20 03IE 01 C9 FE 
4218 05 20 0316 02 C9 FE 15 
4220 20 0316 03 C9 CD 25 61 
4228 06 02 0E 0116 01IE 00 
4230 C9 21 02 00 3A D4 42 FE 
4238 02 CC 3D 42 C9 CD A0 46 
4240 C3 64 47 00 00 3E 02 C3 
4248 4C 42 3E 0132 D4 42 CD 
4250 8B 42 CD 9D 43 3813 CD 
4258 7F 49 3A D4 42 FE 0120 
4260 05 CD C3 3C 18 03 CD D1 
4268 3C C9 B7 C2 F3 3E 3A D4 
4270 42 F5 CD 9D 39 CD E4 49 
4278 CD 63 4B 0173 FI FE 02 


9E 

09 

54 
6D 
BC 
25 
4F 

55 
F2 
32 
8A 
82 
F4 
4F 
0D 
DF 


SUM: 7B 1A F8 D8 74 35 87 2A B01F 

4300 3C 18 09 CD 63 4B 05 ED : CA 
4308 68 03 ED 60 C9 B7 C2 08 : 02 
4310 40 3A D4 42 F5 CD 9D 39 : 28 
4318 CD E4 49 CD 63 4B 04 44 : BD 
4320 4D ED 59 FI FE 02 20 07 : AB 
4328 CD 63 4B 03 03 ED 51 C3 : 82 
4330 70 4B 3E 01 C3 39 43 3E : 77 
4338 02 32 D4 42 CD 8B 42 CD : B1 
4340 9D 43 3815 CD 7F 49 3A : FC 
4348 D4 42 FE 0120 05 212C : 87 
4350 00 18 03 2133 00 C3 44 : 76 
4358 40 B7 C2 4A 40 3A D4 42 : 93 
4360 FE 0120 05 213E 00 18 : 9B 
4368 03 2142 00 E5 CD 9D 39 : EE 
4370 CD E4 49 El C3 44 40 3E : 60 
4378 01 C3 7E 43 3E 02 F5 3E : F8 


3F78 


SUM: 

3F80 

3F88 

3F90 

3F98 

3FA0 

3FA8 

3FB0 

3FB8 

3FC0 

3FC8 

3FD0 

3FD8 

3FE0 

3FE8 

3FF0 

3FF8 


SUM ： 

4000 

4008 

4010 

4018 

4020 

4028 

4030 

4038 

4040 

4048 

4050 

4058 

4060 

4068 

4070 

4078 


SUM: 

4080 

4088 

4090 

4098 

40A0 

40A8 

40B0 

40B8 

40C0 

40C8 

4-0D0 

40D8 

40E0 

40E8 

40F0 

40F8 


SUM: 

4100 

4108 

4110 

4118 

4120 

4128 

4130 

4138 

4140 

4148 

4150 

4158 

4160 

4168 

4170 

4178 


SUM: 

4180 
4188 
4 190 
4198 
41A0 
41A8 
41B0 
41B8 
41C0 
41C8 
41D0 
41D8 
41E0 
41E8 
41F0 
41F8 


SUM ： 4F 4419 DD 46 0A 0D 70 6DB8 

3E80 3A 59 3E CD A14B El FI : 5C 
3E88 C3 A3 40 32 59 3E CD 75 : B1 
3E90 3E 3E 02 32 D4 42 C3 F9 : 82 
3E98 3E CD AE 5D D4 A6 5D D4 : Cl 
3EA0 15 41 FE 45 CA 4A 3F CD : B9 
3EA8 4A 413A 44 42 FE 00 CC : 15 
3EB0 D3 60 CD 7F 49 3A D4 42 : 18 
3EB8 FE 0120 15 3A 59 3E FE : 03 
3EC0 23 20 04 3E 3418 02 3E : 11 
3EC8 35 CD A14B CD C3 3C 18 : D2 
3ED0 21 CD 63 4B 03 5E 23 56 : 76 
3ED8 3A 59 3E FE 23 20 04 3E : 54 
3EE0 1318 02 3E IB CD A14B : 3F 
3EE8 CD 63 4B 03 72 2B 73 CD : 5B 
3EF0 70 4B C9 32 59 3E CD B2 : CC 
3EF8 3E 3A D4 42 FE 0120 0F : BC 


SUM ： EA FD 83 32 3C DC 85 CF 4BD4 

3F0O 3A 59 3E FE 23 20 04 3E : 54 
3F08 2D 18 02 3E 2C 18 0D 3A :10 
3F10 59 3E FE 23 20 04 3E 2B : 45 
3F1818 02 3E 23 CD 30 3F 3A : FI 
3F20 914B FE EB 20 04 3E EC : 13 
3F2818 02 3E 0132 914B C9 : 30 
3F30 08 3A 914B FE EB 38 0D : 4C 
3F38 FD 2B 08 D610 CD A14B : CF 
3F40 CD 70 4B 18 04 08 CD A1 : 1A 
3F48 4B C9 7C FE 42 20 03 7D : 70 
3F5C FE 4A 20 07 3E 0121 B2 : 81 
3F58 3E 18 58 7C FE 42 20 03 : 8D 
3 F 60 7 D FE 45 20 07 3E 02 21 : 48 
3F68 B2 3E 18 47 7C FE 42 20 : 2B 
3F70 03 7D FE D6 20 07 3E 01 : BA 


SUM: A4 28 E4 4B 69 49 6E 317B79 

3D80 16 60 37 C9 CD BD 5F 30 : 8F 
3D88 05 CD 4A 60 37 C9 C9 DD : 22 
3D90 7E 00 FE 20 30 05 CD 13 : B1 
3D98 6118 07 DD 23 FE 5C CC : A6 
3DA0 AE 54 6F C9 CD 80 5F FE : E4 
3DA8 02 CA 013E FE 03 CA E5 : BB 
3DB0 3D CD AE 5D D4 A6 5D B7 : A3 
3DB8 CA 313E FE 43 CA 313E : B3 
3DC0 FE 42 CA A0 46 FE 10 DA : D8 
3DC8 A0 46 FE 20 DA 43 3E 47 : A6 
3DD0 3A 19 30 FE 00 20 0B 78 : 24 
3DD8 FE 30 DA A0 46 FE 40 DA : 06 
3DE0 43 3E C3 D3 60 CD AE 5D : 4F 
3DE8 D4 A6 5D D415 41 CD 4A : 18 
3DF0 413A 19 30 FE 0120 08 : EB 
3DF8 3A 44 42 FE 00 CC D3 60 : BD 


3CF0 CD FF 3C CD 79 46 FE 00 : 92 
3CF8 20 04 AF 32 49 55 C9 CD : 39 


00EB451A35EDD80F 
30329 DD96FFFC126 

010DDF5D7A12A 311 
8205C5EC54F0020F 

E0O3BFDA285B0DE5 

FC0A21F722E42FFC 

FE9A 743337 D 32371 
03c 249122 BF 60230 

816BFD8F3B2DEDCB 
16341c 31640 CFF54 

c 5614 B0A7CB864A3 
522A92C 959403036 

1DDDD7EDA 3308 B5D 
ECCCC5FC2C 6214 FC 

DB0DBF8BF1D13385 
c 0002177 1 EC 02620 


2A7EE 099291254 B7 
7353703537042407 

3729D0D2B2E4820D 
2445D 073743 D302C 

223A61D1 24023 B18 
044352 CF4D 034406 

B4A 538363202 D3ED 
4D3D 8005430096 FE 

3A5FD 083289 EDD22 
63C5C 21837 C3CC40 

DBFDBD6DA1 22294 B 
c 445554 C7C4444D4 

6022EE0D1D5DBFA3 

074A3FA5D5DD8736 

035A50DEE223DDDD 

2CD3F0C33A3CCC4C 


186CD0E 94580 1D40 
F14500FQ44F3AC40 

800FDE17E4D0D4F0 
30A 62703 F6C8C490 

26DDDDEFDA5E3C31 

F2CC2D7A5CFF04C2 

DEF608D 361518 D40 
C6650DD2A84F1C4C 

65633 DCDDE 44746 E 
5068270 DCF 643413 

3033D0059FA926AA 
822 c 0020 C 1 CA 9130 

D1EDB0D 8711 DDA40 
c 0752032 B8CCC342 

BE4EBBEDFAE 35777 
5F0322F3ACF4031B 


DDF033D1 31 E10D7D 
02180 CF2CD 72033 c 

6E1DEDBE34D3EF13 
238 CFC4305D278E2 

DAA60B29BE9DDD6D 
35D 44441454 DDC5D 


F C46A5B9D5E744EC4 
9 38A947ED 2193 A4A2 


6 508EE 3120323 DD69 
4 02F 33825 A05CCC44 

F 01DB43E3DB3EEE8F 
0 28C44C33C4C333C7 

0E12C9BDB 39999 DD 
8F14124C 464559 CC 

2 EA8DDE 21 BD922A66 

1 F11CC34EECA33C44 

B D869B6D1DBD3B322 
B 514445 CFC4C220AA 

F 6609135 B921EEEDD 

2 A4AAA8F444E33FCC 

4 D0DDDD519D50EF05 
9 CACCCCEAACE0354E 

9 9D 53186 D36D770C5 
1 CC 04225 CC4F468DF 

: 0808080808080808 
M 0011223344556677 
u EEEEEEEEEEEEEEEE 
s 3333333333333333 


2 8CBC8CA 91227 AD40 
1 ID 31543 C7E938BDE 

c 


6 E7A964AD1 619338 A 
0 DD353DF 598706 D5B 


3F0 7 2 0 C 


B8E0D14120ACDC81 
DIF 47 ID 80232 C36A 


32043D4C 402 C645 

-E7DB94B3DD3A 
-F0C84D422E63 


8F13DE 7102 C551BA 
c 4265256 AA 4138 CF 


9 99E04E 02306026 AE 
9 CFF1 0314 C4AA24CF 

F 932D01D1 714 AE01E 
2 6C4C22C241DCFA33 

D DF403D000DD16AE3 
c E3D 0210110544 CF4 

BEACEE36C 

0B32F33DC 

1D91E 21 Ef 
6C 423023- 

5 DEF898E912EB16AE 
c E 3715105 A33F24CF 

6 59D0AC8ADB94E04E 
E 05c 23113 C4FDFA23 

2 B2E1%E 07003 D6AE3 
4 4330430407 C54CF4 


7 D2FF002E7C 87075 c 

8 BBB44DBC70F95BBE 


3 DD6E11B0C14001E 
4CC 4391449 FD3366 

A6E17AB09DBD 0055 
C43D 0327 CC 451225 

42BD0ADDDB9EEED2 
3A8C 21 FCCE9AFFC6 

ED2928D055DD0D51 
Fee 401047 FCC400F 

E07FEB89DB5BB88D 

34B7F43CF4F4F11C 

350D69BD1 2114239 
4EDC49EC1EFAD00C 


9 3EDDD2BD89BC644E 
6 3399 C24F1C43A003 


2 8C05BD85EC 439512 
8 B36EB 09014 F86F92 


E 0D 22195 A245B2D26 
1 2C 672 C145DD 40542 

3 2011334 DC22BE24D 
E 70F600DCC33EFA41 

c 10D0EEDF18BC9220 
5 60c 23351077 c 7332 

4 6196066 1E1 211712 
8 72C603A8F440C300 

E 0335D04A253E6AEE 
7 200600 DC4B4F493F 

-DD54D2B2D22 

•C544C37AC44 

*0EEA995D6B3 

-0AF3C7CC084 

'1, -0D11222A0DA 
600570 c 4444472 C3 


D 49E59FAD863EFD9C 
B FA8C01CF3115C122 


7 2DED04E8E2E19620 
1 4C3C201CF1F0C032 

7 D 8521 B119E2E29E3 

8 30040402 CF010CF0 

3 D081E36E19E3638E 
0 c 213 F 61 F 0 C 0010 CF 

2 9 0 3 6 2 9 

0 c 2 0 12 c 

A DE 22599 E 363303 El 
8 5F54D 410010320 F0 


•CE0320CF100 

E 0DB02BD0E2039E20 
E 008050 F0F022CF02 


132 Oh ! X 1988.3. 


► ちょっと⑴办があって 18II に本超へ行けなかったので翌 H 540 円持って出かけたら，どこ 
を探してもないのです， Oh!X が。結局，屯車に乗って隣町まで行ってやっと H うことが 
できました。もっとたくさん沢いといてくださいヨ，本 M さん。瀧谷 It 行 （ 16 ) 兵庫県 






























4680 

4688 

4690 

4698 

46AC 

46A8 

46B0 

46B8 

46C0 

46C8 

46D0 

46D8 

46E0 

46E8 

46F0 

46F8 


4700 8E 
4708 47 
4710 ED 
4718 01 
4720 49 
4728 C3 
4730 10 
4738 42 
4740 CD 
4748 78 
4750 A7 
4758 C3 
4760 47 
4768 3F 
4770 11 
4778 B7 


4A00 

4A08 

4A10 

4A18 

4A20 

4A28 

4A30 

4A38 

4A40 

4A48 

4A50 

4A58 

4A60 

4A68 

4A70 

4A78 


SUM: 54 22 4B 2F 512167 5A 


SUM ： 

4780 

4788 

4790 

4798 

47A0 

47A8 

47B0 

47B8 

47C0 

47C8 

47D0 

47D8 

47E0 

47E8 

47F0 

47F8 


SUM ： 

4800 

4808 

4810 

4818 

4820 

4828 

4830 

4838 

4840 

4848 

4850 

4858 

4860 

4868 

4870 

4878 


SUM ： 

4880 

4888 

4890 

4898 

48A0 

48A8 

48B0 

48B8 

48C0 

48C8 

48D0 

48D8 

48E0 

48E8 

48F0 

48F8 


4500 36 CD 40 45 El E5 7D CD : 
4508 A14B 21 FD 36 CD 59 45 : 
4510 El7C C3 A14B FE 00 20 : 
451818 3A 91 4B FE EB 3811 : 
4520 CD C8 46 FD 2B 21 FD 73 : 
4528 CD 40 45 21 FD 72 C3 59 : 
4530 45 CD B5 45 21 FD 75 CD : 
4538 40 45 21 FD 74 C3 59 45 : 
4540 CD 9C 4B 3A 15 44 3D 87 : 
4548 C6 70 FE 80 38 05 CD 60 : 
4550 613E 7E 32 63 45 C3 A1 : 
4558 4B CD 9C 4B 3A 63 45 3C : 
4560 C3 A14B 00 78 32 A2 5D : 
4568 3E 28 CD 83 56 3A A2 5D : 
4570 F5 2A A3 5D E5 FE 0120 : 
4578 05 CD AF 451815 FE 02 : 


389E 

4900 

4908 

G9 

4910 

B2 

4918 

F4 

4920 

97 

4928 

6A 

4930 

AD 

4938 

80 

4940 

27 

4948 

EB 

4950 

18 

4958 

33 

4960 

15 

4968 

D3 

4970 

15 

4978 

5F 


01 

SUM: 


SUM ： CE 42 D0 DF 7C 69 FD D6 


SUM: 63 CC 7E 5C E8 7C 8F 34 2721 

4480 26 00 3E 01 CD 99 4B CD : E3 
4488 63 4B 02 FD 09 3A 5C 37 : 83 
4490 FE 0120 05 CD 63 4B 01 : A0 
4498 Cl3E 00 32 5C 37 C9 B7 : 44 
44A0 28 06 CD 63 4B 02 FD El : 89 
44A8 C9 3A 15 44 F5 2A A3 5D : 7B 
44B0 E5 CD CE 44 El22 A3 5D : C7 
44B8 3A 15 44 47 FI3215 44 : 56 
44C0 4F 78 9147 20 02 0E 00 : CF 
44C8 79 87 3216 44 C9 3E 28 : BB 
44D0 CD 83 56 CD AE 56 FE 29 : 9E 
44D8 2814 3A 15 44 F5 CD 9A : 2B 
44E0 39 FI3C 3215 44 CD F3 : B1 
44E8 44 CD 5C 34 38 EC 3E 29 : 2C 
44F0 C3 83 56 CD 79 46 FE 01: 27 
44F8 20 IB CD C8 46 E5 21 FD : 19 


SUM: 75 9E 62 A173 5E 54 A0 0258 


SUM: A9 DD E6 92 89 B7 40 22 


SUM: D0 74 El 1C 35 46 6E 9B 0322 


SUM: 29 BF E3 EA D2 5E FI Cl E6B0 

4580 20 05 CD BB 4518 0C FE : 14 
4588 03 20 05 CD CA 4518 03 : IF 
4590 CD IB 46 El22 A3 5D CD : FE 
459817 44 FI FE 04 38 05 CD : 58 
45A0 57 4618 06 B7 20 03 CD : 62 
45A8 57 46 3E 29 C3 83 56 CD : 6D 
45B0 E9 38 CD 9D 39 CD 7F 49 : 59 
45B8 C3 C8 46 CD 9A 39 CD 16 : 54 
45C0 46 CD 9D 39 CD E4 49 C3 : A6 
45C8 C8 46 CD 9A 39 CD 16 46 : D7 
45D0 CD 79 46 FE 00 28 2A CD : A9 
45D8 9D 39 CD 16 46 CD 79 46 : 8B 
45E0 FE 00 28 0F CD AF 45 CD : C3 
45E8 63 4B 02 44 4D CD E9 38 : 2F 
45F0C3 C4 45 CD C4 45 CD 63 : D2 
45F8 4B 02 E5 D5 CD AF 4518 : E0 


SUM: 48 E6 43 DC 79 F7 6D 30 BFBE 

4600 0C CD C8 46 CD B2 45 CD : 78 
460816 46 CD B2 45 CD 63 4B : 9B 
4610 04 44 4D D1 El C9 3E 2C : 7A 
4618 C3 83 56 E5 F5 AF 32 66 : BD 
4620 46 CD AE 56 FE 29 2814 : 7A 
4628 3A 66 46 F5 CD AF 45 CD : 69 
4630 42 4B FI3C 32 66 46 CD : 65 
4638 5C 34 38 EC FI B7 20 0D : 89 
4640 26 00 3A 66 46 6F 3E 21 : DA 
4648 CD 99 4B 18 08 47 3A 66 : B8 
4650 46 B8 C4 C4 61 El C9 3A : CB 
4658 66 46 B7 28 08 47 3E D1 : E9 
4660 CD A14B 10 F9 C9 00 2A : B5 
4668 EE 46 77 23 22 EE 46 C9 : ED 
4670 2A EE 46 2B 7E 22 EE 46 : 5D 
4678 C9 2A EE 46 2B 7E C9 2A : C3 


SUM ： 0F A5 9A EF 0D AF 46 BE DD3A 


2C 

CC 

F4 

49 

54 

82 

B4 

4F 

09 

DB 

E6 

E6 

AC 

AC 

DF 

CD 


►大学の卒論を Xlturbo + 将軍で仕上げましたが,将軍はやはり使いにぐい。いちばん困 
るのは印刷のすげ一遅さと変換の遲さ。これじや システム /ユーザー辞帯と AUTO * で打 
ち込んだほうが早いかとも思った。やはり，印刷と変換スピードが大切なんですね。 

品田俊弘（23> 広岛 W 


SUM ： 20 E6 20 D0 6F 92 60 C6 9F10 
4C00 79 FE 3A 20 07 CD 68 52 : 5F 

SLANG 133 


SUM: C0 C9 

4A80 CD 6A 
4A88 5D C3 
4A90 18 4B 
4A98 CD 24 
4AA0 46 CD 
4AA8 2A C3 
4AB0 10 4B 
4AB8 CD 8E 
4AC0 C3 A4 
4AC8 4B 02 
4AD0 42 4B 
4AD8 CD BC 
4AE0 6E C3 
4AE810 4B 
4AF0 CD 18 
4AF8 4B CD 


90 44 87 D5 

4A CD 63 4B 
BC 46 CD 42 
C3 6A 4A CD 
4B C3 6A 4A 
70 4B CD BC 
99 4B CD 42 
C3 A4 4A CD 
46 28 06 CD 
4A CD A4 4A 
54 5D C3 BC 
CD 24 4B C3 
46 CD 70 4B 
27 4B CD 42 
C3 DE 4A CD 
4B C3 DE 4A 
8E 46 28 06 


5E AB D689 

02 54 : 52 
4B CD : 49 
42 4B : 34 
CD BC : 3C 
46 3E : DB 
4B CD : F8 
42 4B : 66 
18 4B : FF 
CD 63 : 9C 
46 CD : 90 
A4 4A : 7A 
21 FD : 75 
4B CD : CA 
42 4B : A0 
CD 42 : 2A 
CD 24 : 0B 


E0B9B2DB 91636 F 16 
EF2CE2C2CE524C0C 

AAEB1356B6B3B0E9 
224BE2E4E 42720 F 7 

90B 9636060 E 36 9 61 
CC 27474 F 47524 C4C 

EE 6273 CA0DB2E196 
7B5062B2FC27E774 

BBB0D2D 92566 A3DC 
2222 C7CC2E 4422 CB 

BEEA 5691660 B105D 
275BE4CD54F277EC 

6 BB 81066 BCAE3EF2 
42270 F442B2424C1 

E666EA0CED9B0B00 
E 44432 FB5CC 27222 


yFDF476AlFD43c77 
EF35EC 0087670 E62 

22A2CBDDA 2015636 
4044BC0C4000E425 

DE4DDD06FEEEA0E3 
CFACCC 200 FFF 4752 

8BD 8360816667 D9E 
01c 0040324440 C 15 

08B082EB999F1F09 
21421 AFE 47772500 

1A23A36E4DDD9760 
04404 C4FECCCC810 

EADEE0FB 39666616 
F6CFD074C 44444 E 0 

6D8FDED1 671110 FB 
4C00C3C94EDDD74E 


742144 43^ 


)c c c c 8 5 


0808080808080808 
8899AABBCCDDEEFF 
99999999999 99999 
4444444444444444 


AD 48485337 A14D49 
D 6 C 09326 A0B9E384 


A 1 B 41376 F 370109 E 
3E4ECC444C 4710 CF 

D 9714 1C0E7F10996 
C4900E3784A10714 

7F3707AD6A1DF179 

47C434DCC31D4047 

9D919A959DDA172D 

6C12434C7CDE043C 

E633BDB 917817239 
C46C5C5CC4E043CC 

87B9D7D 569172392 
7A54C4CC 46043 C45 

F3BE5C7B3E 6238 CD 
4C5AE344BC43C40E 


F7F728EDD364D36A 
1134555 CCC42CC44 

9AAAAAAA61CD61EA 
444444444 EBC 4286 

977884 D 63136 CED3 
A33DDEEFB0C4B3CC 

3AAAAAAA3BBCD6BB 
c 4444444 C 44 BC 444 

FFFEEC5F13036C20 
12299 ABCD61C4B41 

1AAAAAAA1DDBCDDD 
844444440 CC4BCCC 

D 77442 C5BB683BB6 
c 2266789444 1 C 440 

BAAAAAAA303DB098 
E 444444467 BC 4792 


E 6 C 761 FECA32D409B 
2 714467 B 46 El 42792 
A 


c D988D60E7D43EE0E 
A C411C40F0C02D020 

c 9A3297E0886EC7D4 
E 4300CAF114D 07424 

5 42EE5D688DD5D4C6 
5 E 5335 c 414174 F 420 

c DD449A98D3866D90 
7 CE 004674 1CC0DEC3 

0 37002 BD 43350 DD85 
F 2 B 2237 C 1 C 0 B 37740 

B 832A1D9350C08A3E 
c 20CC0C4C 0270403 F 

E 1BEEE 685036 E383C 
1 04FF34C 0204 D33C7 


3 5DCADD05F9F 88968 
E FI 829845 B876D1B4 
2 

4 . 

B 93D69D1D08DD 6102 
D 03-C44CCC21CC 4033 

c 8396F 39910890 EOF 

6 3C 48704 C020CAF0A 

E C5EDD8FAE 5003 Dei 

7 F2ACC17FFB20C7DE 

c EED969D 0600003 C 9 
c F 0 CC 42 C 1 47000074 

0 c 769815 F96E1001F 
A 7441C0C374F 20217 

A 8401DB90D 863106 D 
9 44A0C4C3CC4020DC 

5 3DDBD38D9D9B6ED5 
B 3EC4064C4C744F7E 

D 3C830D49B5D38C8C 

8 c 7462 C 17 C 4 C 6 C 7 C 0 


D 4 8 E ^ 
5Bl9 C 


7D055BB399D 85801 
9C0E32C024C7C110 

38F 87110 EF51A56E 
C4410E1237CC000F 


)D 4435 1F9C 320200 


8BA04EC8BEBD8533 
9A269F 670151542 F 


32446705 D0B6 


>D4C 0060024 Fc 


BD8ED60E1DB969D9 

1CCFC41FC0C74CCC 


A7A11D0135B9D902 

3B160C0C80CCCC20 


901 AD 61 F57B802E0 
C10C7327C 44120 F 0 


865612 C3FBA 84313 
F2CA 532106341721 


D 6 BC 526302 DDA9D6 
C44BEEDC21FC1CF0 

AC9DEDCC1 8653550 
4B9C5C 73010 E1D02 

E33BD6B1E38E790C 

DCC4F44FF6334F2E 

DD1C1C1B37B2A0BE 
c 5192 BA466E011EF 

A4EDBDDC72E81BE1 

453C4CC963F1D4F1 


3BCD3C17BE1EBD1F 
C4BEC9E 643934 C9A 


00 00 00 00 00 00 00 00 
0011223344556677 
BBBBBBBBBBBBBBBB 
4444444444444444 


B F0FCA8124B3EE619 
F AFABC735B 0979625 
9 

0 ... 

c BBEBD550D9D64E6F 

5 G434E662FDE59F25 

0 K1B17D 600793 DF2 A 

6 394<fB 47237 c 27608 

1 729DF2F079B17B8D 

5 039C1 662714764 1C 

A 8B3DA1 0033 1E32F8 

6 1EC76F22C6956EF3 

4 1E3BBD900F290D65 
0 03C45C 7205315 C2D 

1 EBE1DC20DAF3A94D 

5 343AE17202A63C0C 

E B10D98F0013F9089 
0 2A0CD3622D25C73C 

8 DD9DC2D205DBO600 

2 Fccc 75672 EF57C80 

: 0808080808080808 
M 8899AABBCCDDEEFF 
u BBBBBBBBBBBBBBBB 
s 4444444444444444 


THE SENTINEL 



























5200 FE 
5208 28 
5210 EE 
5218 7E 
5220 C9 
5228 AE 
5230 C3 
5238 CD 
5240 00 
5248 CD 
5250 28 
5258 FD 
5260 2A 
5268 CD 
5270 CD 
5278 IE 


SUM ： F5 97 72 A6 E4 E4 00 07 


4F00 

4F08 

4F10 

4F18 

4F20 

4F28 

4F30 

4F38 

4F40 

4F48 

4F50 

4F58 

4F60 

4F68 

4F70 

4F78 


SUM: 

4F80 

4F88 

4F90 

4F98 

4FA0 

4FA8 

4FB0 

4FB8 

4FC0 

4FC8 

4FD0 

4FD8 

4FE0 

4FE8 

4FF0 

4FF8 


SUM ： 

5000 

5008 

5010 

5018 

5020 

5028 

5030 

5038 

5040 

5048 

5050 

5058 

5060 

5068 

5070 

5078 


SUM: 

5300 

5308 

5310 

5318 

5320 

5328 

5330 

5338 

5340 

5348 

5350 

5358 

5360 

5368 

5370 

5378 


SUM ： 6D A3 AF 58 38 5C 30 82 A1BD 


EE 

62 

2A 

18 

50 

2E 

58 

95 

77 

B7 

28 

6D 

B0 

36 

A4 

13 


5118 3C 62 3C .32 21 
5120 51 08 36 00 23 
5128 77 C9 3A 2152 
5130 2137 511919 
5138 00 00 00 00 00 
5140 00 00 00 00 00 
5148 00 00 00 00 00 
5150 00 00 00 00 00 
5158 00 00 00 00 00 
5160 00 00 00 00 00 
5168 C3 CD A14B CD 
5170 CF 85 5146 52 
5178 51 00 38 03 21 


SUM ： 2E A9 CF 5F 68 4E A0 2F 4594 


SUM ： AD 77 DB E0 23 F8 50 96 2FCA 


4D80 4C F5 CD E7 
4D88 5D 4E CD 76 
4D90 CD 60 4D 18 
4D98 CD 92 4B FD 
4DA0 22 6E 4E D1 
4DA8115C 4F 54 
4DB0 30 05 CD 5D 
4DB8 C9 CD AE 4C 
4DC0 CD 6F 5C 45 
4DC8 53 C5 00 00 
4DD0 00 00 00 DC 
4DD8 4E FD E5 Cl 
4DE0 CD D7 4B EB 
4DE8 EF 38 E5 CD 
4DF0 30 19 El CD 
4DF8 4B 02 38 06 


4D00 

4D08 

4D10 

4D18 

4D20 

4D28 

4D30 

4D38 

4D40 

4D48 

4D50 

4D58 

4D60 

4D68 

4D70 

4D78 


4C80 

4088 

4C90 

4C98 

4CA0 

4CA8 

4CB0 

4CB8 

4CC0 

4CC8 

4CD0 

4CD8 

4CE0 

4CE8 

4CF0 

4CF8 


SUM: 6D D7 9E D0 B0 5E F8 50 4322 

5380 83 56 CD 80 5F CD AE 5D : 5D 
5388 CD 33 52 3E 3E C3 83 56 : 6A 
5390 3E 28 CD 83 56 CD A2 53 : CE 
5398 CD 5C 34 38 F8 3E 29 C3 : B7 


SUM ： 0A E6 07 98 B3 CE AB DA A94A 

5180 81IF C3 E4 4C CD AE 56 : 64 
5188 CD AE 5D FE 42 CA 28 62 : 6C 
5190 C3 33 52 21 01 00 DD 7E : C5 
5198 00 FE 28 GC EF 38 7C B5 : 4A 
51A0 CA 28 62 7D D6117C DE : 12 
51A8 00 D2 28 62 2B 3A 2152 : 34 
5180 F5 95 32 2152 B7 20 05 : 0B 
51B8 CD 28 6218 0F FE 1138 ： C5 
51C0 05 CD 28 6218 06 CD 2A : 71 
51C8 51 CD 1152 FI32 2152 : 17 
51D0 C9 CD 6F 5C 46 4F D2 02 : CA 
51D8 00 57 48 49 4C C5 03 00 : FC 
51E0 52 45 50 45 41 D4 04 00 : 45 
51E8 4C 4F 4F D0 05 00 46 55 : 5A 
51F0 4E C3 01 00 00 D2 D3 60 : 17 
51F8 4D CD 2A 5123 23 23 7C : 7A 


SUM: 99 4D 1817 3132 D0 03 


SUM ： 95 20 F3 42 E0 17 6E 50 


FI 
41 
9C 
C3 
F6 
C2 
DK 
02 
F3 
B2 
A4 
50 
7E 
8 9 
A8 
4C 


SUM: BE 7C DE 2C 68 8D 74 AE 2842 


4E 

E2 

A0 

63 

C5 

35 

2K 

5B 

C3 

ED 

EA 

00 

B9 

A9 

05 

A4 


► プリンタを H ったので，やっとカラーイメージボードや turbo Z’s STAFF で作った絵 
がブリントアウトできます。マウスも H い， Z，s STAFF で試すとなかなか使いやすいけ 
ど，パソコンの前に f • らなスペース.がないため本などを数いてゴロゴロ勋かさなくてはな 
らないのがつらいです。 馬渕雅夫 （ 19 ) 垃野県 


SUM: EF EF EF 63 F8 B8 E3 57 C84D 

4E80 03 CD 87 4E C3 02 51 CD : 88 

4E88 80 5F CD DC 40 32 74 4F : BD 

134 Oh! X 1988.3. 


A033D 23052 B6920D 
C227C540E443C42C 

79BBB3E17EC63E32 
3B 4243320 F 926344 

EB121DD2073D97EE 

F2A7AC0520CC50F3 

DBD1DD 08381320 El 
72CDC 5254164222 E 

3EEB3E7DE15E 3785 
0774CABCFE232B1E 

0B51EDCC22D13DCD 

22EA3C4515CE655F 

12DD 064488359 E45 
56FC05ED150E5ADE 


CF3E1E 50897 C22D8 
F47F 0452 1C 5532 C5 


15 i 
E D C 

FDFB7DDD84FFDA9D 
4C 481 CCCCE44C7CC 

c 9530865 DD53FFFB 
1C7C 2001 CC77C 444 

DFAF 308886 AA435A 
c 42422110023477 F 


-D0B4FE782B 


DC]EC]9F11I 71 

G 2E35D0EF151D1DDA 

7 3F05C2C4EDECD4C3 

B D18B51DAFDFD005B 

8 CD14E0CF 444456 EE 

8 90FDDE3D 70705 DD7 
6 C54CFF0C 76766 CF4 

0 CFB5B185D3D3D553 
4 439D4E1CCCCCCD5C 

B 4DD921F5D11156EE 

9 ECCC9D4C4DEDE0D3 

A C55FD1950FDFD0D1 
9 DE04CCBD64F4F2CE 

0 4D0E50D9DA5AB15F 
A DF2DE5CCCFDF4004 


6 A08E 86231367125 E 
D 31F7C0B 4459 C3CB6 
5 

7 .••• 

B 1108D34DA7EB6E9D 

5 E8E17CCCF 033532 c 

B 56EEB8B6D02EE9E3 

1 EDF 34735 C203A330 

6 DD841BE 35185 D85E 

6 F770AEF8101FC2F3 

4 8280 DB638E009D09 

2 2512 C45C2F00CC0C 

E 0D 0321 EBB5EE17E1 
D 2E3CAAA 33533 F03F 

5 170E63DEEA 526826 
9 0B0FDCC3F 4505205 

7 E3E324B96AE 83983 
F F2D1 044353 D18218 

>D98E4D1DE1D 
▲E92A5C0CF0C 


^314D3D3E9BA1806 

▲DC16D1CC39E740E 


7 0C381C9201E6EED3 
9 355FA57F308D85CC 

B 0DE0DD1DD1DBDD8D 
9 0 c 3 2 c c c C . . 


F 

B 


JC02C7CC35 

30D3D759A38E699E 
52CB7FEC 30000 CE3 

5 28DA30D7C 8088 1D6 

6 810752 F 451213 EC4 

8 DF0BE31A1 8300098 
F 01213 BD913B080CC 

9 C12BDA48D2A1E1BD 
A 3804C7C7CF70D 02 c 

9 3DECCB8F5DB1A1D9 
E 5CF 90134 ECE171F3 

E 456D8B 4385010144 
F 703 cl 43930060657 


4AF77D 92818 c 9023 
834E6F959E1792B2 


73E362BB039D92DD 
D 6 F 055446 C3CC5C0 

D9C 8323129 A5955B 
c 5018 D 6252704 FE 5 

12813 DD55ED04DD3 
c 216 CCCEF 3 C 2 ECF 5 

5B17A66DDD90D66E 

E2F3355FC440C556 

D30DE 330739 E333D 
F62C 388046 AF0880 

19551 DD00DD68D 32 
E5B06CC01CC41CC2 

6AC058A1D169B89C 
32722230 CD 574225 

6BB2DEE3093D0EEF 
24E4C 330068 c 7336 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

2222222222222222 

5555555555555555 


6B2D 00000 E8AE 
706b 000003625 


A 30000000 E41D 
22000000035 DC 

D 069000000 CD1 
C01C 0000005 C5 

26F 9000000 FF3 
5351000000649 


9B5D84D4074E7E46 - B 2 7 E 
96CA326B 518 E823C - B c A 5 


41 < 

5 Dt 

AF2D1 045001 DDD4C 
F0BCD 644001 CCCD4 

D0D20DCC50D14BC4 
C2C15C 5 5 C0CE04CE 

515821 1FC05BEA9D 
E0E1BD1 640043 F4C 

DEDFDFDD94EA1D44 
FFF4C4CC4C3F5C55 

155A5A1B8E9D25EA 
555FEF5444CC0E4F 

1AEDDD2A75C53D5D 
14DCFC0F544ECF5C 

0808080808080808 
8899AABBCCDDEEFF 
0000000000000000 
5555555555555555 


8 6 5 2 
4 5 3d 

8 3 2 0 

2 2 51 

A E t E 
D 5 2 F 

3 112 
1 5 2 5 

0 ADI 
D 2 4 2 

8 D 9 A 
o c D 3 

B 5 D 8 

c 5 c 0 

B E B 9 
7 4 E c 

•• 0 8 0 
M 0 0 1 

s 5 5 5 


D1EBD38C14E6DF3D 

CD42CD144C60CC6C 

56EBD2283EA894D8 
E 06245064422 C5C3 

D0A1058D45C56CEF 

F32E641C444BF54E 

DC45 D 8E1E34C 813 D 
442EC44F44E 7113 c 


2DDA3A24A 80509 E4 
E0B3B54A42BDB39F 


B8CC6FD5D 5905926 
4454c 54044 C 0 DCD 8 

D4F 552003 C69B1DD 
c 5644362054 C1ECC 

4CD00DD7DF0CBDE6 

55C007CBC6041F4C 

A1B01B1D3D045BEF 

F14001D40C0EE464 

DDA560BF8D6CDC2C 
CCFCC 34514 CDF925 

B5D3902AB0901D01 
4EC 540934640 EC01 

1DEC50D5AD 40510 D 
AFC440CEFC40EE0C 
355531 DDD1E0DD12 
c 544504 FCD40FF25 


DC980A11DDD4ED99 
85420 BF 00077 F0CC 

DF700DCDD30C0B6E 
C6400C405A0C 3353 

9D 53594 D00E87C34 
CC400CE 700220584 

192DDDCC242EA1DF 

EC4007C5000F31C9 

D10B202F4D86CDBD 
D605A006C0354C3C 
FO100EEDE90E87E3 
100002 FC420AF036 

14D 24259500 DD050 
8D0000FC400CC205 

DCBED8CF 0359908 A 
C47C 034600003013 


4A3EB797E2A 

6FF2F59F 5185 F6 
5CC34E74EE1E44 

344D5DDCDFDD02 
85577 FC1F44F5A 

DCE2AB9D1005DD 
c 546243 CD565CC 

DF7AF2DCBDDE51 
365049714 CCDFE 

EDF44DD09D1D51 

3C4D7CC294DCEF 


540OF3AE2DAD8A 
77004 A0FDCFFC0 

2D3B3DD6E5D0DD 

2C227CC43DC2CC 

08080808080808 

99AABBCCDDEEFF 

eeeeeegeegeeee 

44444444444444 


• B 0 5 4 8 5 A 


A86C1 22732 C19E5 
DD444D 54524 FCAE 

CDD 9501 C11E 61 ID 
40444 D5442AF62D 

DB380F7933D80C1 
8304546 D40C104E 

DC675F4E285B496 

C5C544DC53F4C75 

819 E2C9220FAD3E 
D1 44544520 1FBCA 

CDC 00085 FD1D4CD 
4C 575555 C48C04C 

6CF2D 35440358 D5 
746D7E 4557 C028E 

DCDF 5405 F 5987 1C 
C5C4CD544C33B24 

808080808080808 

011223344556677 

ccccccccccccccc 

4444444444441 -44 


7 1AB6E81E967B 9393 
E F92E68AB1B3ADDA2 
7 

9 .. .. 

0 0D46BC9ECEECA0C8 
6 0C 3047729335 F051 

2 A6C83DB85BE1D01F 
9 D 45267 E79E31C014 

B 30D2D1AB1ABD59D5 
D 0AC0C 074094 CECC8 

0 BD5B79B9B39BEE1D 

1 4C54EC 794994445 c 

D 314380 1D91D9EE15 
A 6EE6100C90C 96610 

4 D1DD80E33E13A2D0 
D C2CC3046C46C22C3 

c E89BF2662EB0D12D 

2 4140EC3D 64660 E00 

4 B0F0D33EE3EAABE8 
1 4073C0C2DC 363432 

0808080808080808 
p 0011223344556677 

u eeegeeeeeeeeheee 

s 4444444444444444 




























5600 CD 63 4B 04 7C B5 
5608 C911 FB FF FD 19 
5610 CD A14B FD 23 FD 
5618 B6 CD A14B FD 23 
5620 914B FE 7C CA 77 


1B 

CC 

77 

30 

CD 

9A 

E5 

D1 

CD 

EA 

59 

AD 

E5 

D1 

CD 

A8 

59 

7F 

ED 

4B 

5F 

63 

09 

C6 

IF 

7D 

93 

7C 

9A 

FD 

63 

09 

EB 

2A 

70 

4E 


5880 

5888 

5890 

5898 

58A0 

58A8 


5500 

5508 

5510 

5518 

5520 

5528 

5530 

5538 

5540 

5548 

5550 

5558 

5560 

5568 

5570 

5578 


5400 4142 
5408 24 0D 
5410 38 54 
5418 0B DD 
5420 47 C3 
5428 DD 23 
5430 AF 45 
5438 E5 F5 
5440 FE 01 
5448 0C FE 
5450 18 03 
5458 83 56 
5460 15 60 
5468 05 CD 
5470 FE 22 
5478 B7 20 


5A80 
5A88 
5A90 
5A98 
5AA0 
5AA8 
5AB0 
5AB8 
5AC0 
5AC8 
5AD0 
5AD8 
5 AEG 
5AE8 
5AF0 
5AF8 


SUM ： 

5B00 

5B08 

5B10 

5B18 

5B20 

5B28 

5B30 



5980 

2B 

5988 

B7 

5990 

59 

5998 

7C 

59A0 

7D 

59A8 

A1 

59B0 

59 

59B8 

17 

5900 

BB 

5908 

9C 

59D0 

05 

59D8 

00 

59E0 

F8 

59E8 

FD 

59F0 

57 

59F8 

63 



58B0 

58B8 

58C0 

58C8 

58D0 

58D8 

58E0 

58E8 

58F0 

58F8 


SUM ： 

5900 

5908 

5910 

5918 

5920 

5928 

5930 

5938 

5940 

5948 

5950 

5958 

5960 

5968 

5970 

5978 


71 OiH 

SUM ： 

BE 

f I x)d 

5780 

38 

75 

5788 

CD 

08 

5790 

CE 

9E 

5798 

55 

17 

57A0 

C4 

82 

57A8 

BB 

AD 

57B0 

C9 

FA 

57B8 

00 

34 

5700 

6D 

A7 

57C8 

6F 

9A 

57D0 

20 

ID 

57D8 

30 

B2 

57E0 

CD 

6D 

57E8 

65 

0D 

57F0 

20 

E3 

57F8 

0D 

0D 














SUM ： 

B6 

BE 

SUM ： 

D4 

67 

8F 

BE 

CD 

C0 

El 

8D 4350 














5700 

B7 

28 

5480 

FE 

A0 

30 

07 

3E 

01 

32 

15 

5B 

5708 

18 

02 

5488 

60 

18 

09 

FE 

E0 

38 

05 

3E 

DA 

5710 

01 

28 

5490 

01 

32 

15 

60 

18 

08 

FE 

5C 

22 

5718 

00 

28 

5498 

20 

04 

CD 

AE 

54 

4F 

18 

04 

5E 

5720 

DD 

7E 

54A0 

AF 

32 

15 

60 

79 

CD 

A1 

4B 

88 

5728 

28 

20 

54A8 

18 

B8 

AF 

C3 

A1 

4B 

DD 

7E 

89 

5730 

DD 

23 

54B0 

00 

FE 

24 

20 

0F 

DD 

E5 

D1 

E4 

5738 

0D 

20 

54B8 

13 

CD 

B5 

IF 

D5 

DD 

El 

DC 

23 

5740 

B7 

20 

54C0 

13 

61 

18 

35 

CD 

72 

5C 

5C 

B8 

5748 

ID 

CD 

54C8 

0D 

5C 

00 

22 

0D 

22 

00 

27 

El 

5750 

20 

10 

54D0 

0D 

27 

00 

4E 

0D 

0D 

00 

2F 

CB 

5758 

BE 

00 

54D8 

0D 

0D 

00 

43 

0D 

0C 

00 

52 

C8 

5760 

18 

02 

54E0 

0D 

1C 

00 

4C 

0D 

ID 

00 

55 

F4 

5768 

CD 

72 

54E8 

0D 

IE 

00 

44 

0D 

IF 

00 

30 

CB 

5770 

23 

45 

54F0 

0D 

00 

00 

00 

38 

02 

2E 

5C 

D1 

5778 

45 

4E 

54F8 

7D 

C9 

AF 

32 

49 

55 

CD 

D5 

67 





SUM: 37 97 7F IF 17 A2 E8 E3 


SUM: 01 FA 2A 7A 7F B3 26 FC 


SUM ： AD B0 83 3B 0C B17C 0E 2CDE 


SUM ： B4 AE 45 E9IB 9E 29 23 8930 


SUM ： 5C F8 D6 2D 05 Cl27 96 9350 


SUM ： 

5800 

5808 

5810 

5818 

5820 

5828 

5830 

5838 

5840 

5848 

5850 

5858 

5860 

5868 

5870 

5878 


5628 

5630 

5638 

5640 

5648 

5650 

5658 

5660 

5668 

5670 

5678 


SUM: 

5680 

5688 

5690 

5698 

56A0 

56A8 

56B0 

56B8 

56C0 

56C8 

56D0 

56D8 

56E0 

56E8 

56F0 

56F8 


SUM ： 80 A3 70 8E C9 37 FB 73 961B 


SUM ： 27 93 24 48 44 

5580 FE D2 20 06 CD 
5588 D2 C9 FE 0120 
5590 55 3E CA C9 FE 
5598 3E CA C9 FE 03 
55A0 C2 C9 FE 06 20 
55A8 55 3E DA C9 FE 
55B0 CD EC 55 3E D2 
55B8 20 06 CD 09 56 
55C0 FE 05 20 06 CD 
55C8 C2 C9 FE 08 20 
55D0 55 3E CA C9 FE 
55D8 CD 00 56 3E CA 
55E0 FF FD 19 C9 CD 
55E8 B7 ED 52 C9 CD 
55F0 7B 95 7A 9C C9 
55F8 06 7C A2 67 7D 


C2 

CB 

27 

06 

10 

A1 

FI 

D7 

FD 

FE 

2B 

B5 

IE 

9A 

7C 

41 


SUM ： 46 A219 61 

5A00 20 20 00 CD 
5A08 IF 18 DF CD 
5A10 30 22 70 IF 
5A18 A6IF DC 96 
5A20 IF 4C 6F 61 
5A28 20 00 CD 9D 
5A30 2A 0C 30 3A 
5A38 20 03 2A 0E 
5A40 21 00 00 22 
5A48115B DD 36 
5A50 62IF 3A 7F 
5A5819 7E B7 20 
5A60 96 30 FE 80 
5A68 7F 5A EB 29 
5A70 80 5A EB 2A 
5A78 CD 00 20 DC 


F2 

38 

51 

EC E446 

9D 

IF 

CD 

EB 

81 

IE 

5A 

2 A 

0E 

93 

CD 

30 

5A 

CD 

05 

30 

C9 

CD 

E2 

DF 

64 

69 

6E 

67 

DD 

IF 

C3 

KH 

IF 

76 

68 

63 

FE 

01 

6A 

30 

22 

65 

63 

75 

D7 

5A 

DD 

21 

72 

00 

0D 

C9 

2A 

7F 

5A 

5F 

16 

00 

09 

05 

3E 

07 

CD 

85 

38 

01 

AF 

32 

5E 

29 

29 

29 

22 

8A 

0C 

30 

3E 

10 

79 

96 

30 

C9 

00 

58 


5 6 7 2b 
1 A 3 9 E 


3 E E A E 
B 7 3 3 F 

2 E 3 9 6 
B 3 2 c 5 


E D D 1 0 B 
F D D E 7 5 

0 F 6 5 B A 
21 0 E 5 2 

1 B 8 D D 8 

2 E 1 F E D 


A988C5D59D9EF6A9 
401075 C04C4310 DC 

20556950 F5A6D0EA 
325544527 E35C2FD 

00E9C2A3DFFF629E 

00D4B340CF410CC3 

EE42D32E5FCD0E25 

3FC3CC3F5FFC2FC5 

967 \8E1 99136 A9E4 
34BC1 30042 G0CC3E 

D95E07E 82010 EA6D 
7753203130 E2FC5C 

DD 98105640579 EF6 
cc 400204005 BC310 

85AFE587E965A6D0 

3532FB1A3C55C5C2 


2A007D7185D 20306 
5D 210 C4F14C 33261 

312D 06065 B9F0D58 
402c 20154 B 2 A 2 D 13 

1EE1F833FDE7ECA0 

03F021C8AC34F338 

800CE11DD 55008 FE 
700FF00CC 041014 F 

D1E1 441850 A3E169 
007259 c 202 cc 7637 

40D3E11E02D1D385 
28D 2522320 CED122 


F 7964392 D738FC00 
6E8B34D 401275615 


5626555b. 


• F 0 D 0 
-loco 


187275 1DFB0A2E07 
1AB2DB1C1E053F35 

1A2C2CA11D9513C0 

1C1E2C3EFCCE3601 

35103095 DF01F8BE 
6 0 c 2 20CEC1 31165 c 

54ADAEBDA87A5ADA 
60505 F5F5E75E3E7 

A4BE7A159DF 7305 F 
20EFD511DC1DC0D5 


00C063DB11C09C 


2 7190000 
9 0 8 c o o 0 0 
9 

5 . 

E D 3 0 0 o 0 0 

3 c 200000 

7 6E 00000 
1 0 7 0 0 0 0 0 

E 0100000 
F 2D 00000 

7 B 000000 
F B 300000 

9 DC 00000 

IX 0 0 0 0 

1 2A 00000 
0 0 2 0 0 0 0 0 

E 0 A 0 0 0 0 0 




000007 D7AE6BD74D 
00000 C8E36CDB9D1 


000000 EPA0326DD0 
0000021657 C69CC2 

000009 DEF2FACF44 
000000 C17212D116 

00000 D 96202 F038E 
00000 CSC 33712 A26 

00000 FADEC2E0D05 
00000 ID 770250 C37 

000003 DF7A0BD46F 
00000AC1 6215 C096 

00O00D040A0D1EC6 
00000 c 37050 E03D4 

0000046 a^-efi AE90F 
00000092 C4253C21 

00000 ECACDF0F092 
000003 D57C13130E 


157 F 910559 
0F0886DDDD 

5877AD85CC 
96655 C5E37 

BAADFACD93 

733C75FD51 

9122 A0D 872 
066638 c 561 

F9887AACAD 

14DD625F37 

23A2F87D99 

7CCD15DC5C 

B018DCA389 

4D005F26A5 

DCEEAD85D7 

E9FF3C56C6 

FA399FCA12 
176556 F2D3 


B 308C1922B137A000 
1 70C8B 973563 A4000 


^7C55C 5350000 

959D2A0D 02989000 
465C355E18C6C000 

F079D0D9E 3317000 
126578 C53C115000 

25A7F2AA 00770000 
E 635125 D 33600000 

D40DD97DC6A7E000 
C60C55DC 0910 C000 

95D 92023 AC37A000 
c 70535262 D 1 07000 

3C07CD95A0F9F000 
16267 c 5652655000 

23429 A02OOA 73000 
1663555280168000 


B D34A568BE17FOA05 
c 0DC2B8F91AC46C05 


89CE076F407AE000 
C444D 33672716222 


A 25417 E0000A1300 
2754b 5307723 F720 


» D 0 2 5 2 0 


E 

3 

FA 

6 

0 

4 
3 


3A42D9D278AD 8956 
0338D2D8613D14CC 


4 D 1 c C 

5 c 9 0 C 


A 

4 

2 

E 

0 

D 

4 

c 

E 

3 

9 

9 

3 

B 

F 


29EE81E20D1D 518 D 
3CF350F620DC664C 


>D353C 37201 


-2335264b 61774 


JC00D 304203 C264 


7 D f 
7 7 t 

AE6D 3139393 
CF5F 2100 BC6 

* D D B 8 A 5 

* F 0 4 3 7 B 

E73CB03B2CB 

F7CF426E074 

6A311DDEB 21 
5C21AECF40A 

7EDFDE993BD 

77F0CF1C64C 

AE50E6D6D35 

CF0275FBC65 


4 87a 951 AA1C198BA4 
1 3D5EF9522P6FDB10 


J 715 7 5 2 t 


Jclc 010153 


5017DD00F0A8D4D0 
F2F6C 022222 1D2C2 


-c 61220 F2F00C0B 

■ E5940EE8EB 80200 
^BF6F2FF4F 012221 


>D17C 20510152221 


B 

7 

9 

B 


-E03E00C3F0F004C 


300200 C3000C66CA 


A956C 55842 D8 
6E1EF1EE699E 


2DA4488D3D14 
54D 224445 E05 

422E9111DDD1 

550440004080 

3FE036C 811 DC 
54354 c 990207 

C60C5DDD 814 D 
54054000 F02O 

F11F4544DD24 
600642220 E52 

D39D11244D83 
C8CC 00332044 

6DD 456887430 
5005BC 554245 

3448DD 553813 
822300445505 

080808080808 
aabbccddeeff 
333333333333 
5555555 5 5555 


THE SENTINEL 


►このたび，戊の熱烈な推鹉もあって，友人2人が X 68000 ユーザーとなった。推鹉者とし 
ても X 68000 の発展を期侍せずにいられない。もちろん Oh ! X b すすめておいた。 X 68000 
冏様 Oh ! X の発展も期侍する。 酒井英典 （20) 愛知県 


SLANG 135 






























6200 

6208 

6210 

6218 

6220 

6228 

6230 

6238 

6240 

6248 

6250 

6258 

6260 

6268 

6270 

6278 


SUM: 

6280 

6288 

6290 

6298 

62A0 

62A8 

62B0 

62B8 

62C0 

62C8 


05 

6180 

6188 

17 

6190 

6A 

6198 

B6 

61A0 

E3 

61A8 

5F 

61B0 

37 

61B8 

71 

6100 

AC 

61C8 

6A 

61D0 

82 

61D8 

EE 

61E0 

0A 

61E8 

49 

61F0 

56 

61F8 

74 



74 

6080 

6088 

B2 

6090 

D4 

6098 

64 

60A0 

35 

60A8 

B3 

60B0 

19 

60B8 

49 

60C0 

EC 

60C8 

A9 

60D0 

24 

60D8 

0C 

60E0 

13 

60E8 

73 

60F0 

FD 

60F8 

70 



5F00 

5F08 

5F10 

5F18 

5F20 

5F28 

5F30 

5F38 

5F40 

5F48 

5F50 

5F58 

5F60 

5F68 

5F70 

5F78 


7C BA : AC 
6218 : F4 
7A CD : 3B 
IF 00 : DB 
3E 00 : 3E 
3E 01 : 46 
FE 00 : 6E 
CD 94 : C7 


SUM ： 4D 9D- F6 EA 20 29 A614 


SUM ： CA 42 D157 B7 3B FD 67 


SUM: 60 62 FA IB 05 CD 8F 62 


SUM ： 

6000 

6008 

6010 

6018 

6020 

6028 

6030 

6038 

6040 


SUM: 0614 7E 77 091C 03 49 308F 


46 C7 3C A6 DC A81C E9 


SUM: 5A EF 14 26 F8 C6 EA 8E 


5D80 12 30 
5D88 20 02 
5D90 D6 ED 
5D98 9A IK 
5DA0 00 00 
5DA8 32 A5 
5DB0 32 A5 
5DB8 CA D5 


5C80 80 
5C8815 
5C90 21 
5C98 23 
5CA0 28 
5CA813 
5CB0 D5 
5CB813 
5CC0 1A 
5CC8 30 
5CD0 13 
5CD8 3E 
5CE0 FI 
5CE8 A5 
5CF0 5D 
5CF8 4B 


76 

12 

A3 

IB 

5A 

CD 

3C 

64 

19 

12 

D2 

FF 

13 

2A 

A4 

B7 


02 

F4 

AF 

6D 

E4 

5E 

07 

58 

ED 

44 

0F 

9B 

9C 

10 

AC 

E7 


5A 

7F 

C6 

71 

EE 

EF 

E4 

7A 

6A 

B5 

66 

2B 

D7 

A1 

14 

D9 


6048 

6050 

6058 

6060 

6068 

6070 

6078 


SUM ： 7C 32 83 2F 0F 9F 813A 

5F80 CD 8A 5F D8 CD D3 60 C3 
5F88 77 30 AF 3215 60 CD AE 
5F90 56 DD E5 D1 CD C4 5F 38 
5F98 04 AF 0E 00 C9131A CD 
5FA0 B9 5F 38 F9 4F FE 28 20 
5FA8 04 3E 0218 0A FE 5B 20 
5FB0 04 3E 0318 02 3E 0137 
5FB8 C9 CD C4 5F D8 FE 3A D0 
5FC0 FE 30 3F C9 08 3A 15 60 
5FC8 B7 28 0B AF 3215 60 08 
5FD0 FE 40 38 3F 18 3B 08 FE 
5FD8 40 38 38 FE 5B 38 32 FE 
5FE0 5E 38 30 FE 7B 28 2C FE 
5FE8 7D 28 28 FE 80 38 22 FE 
5FF0 A0 30 09 08 3E 013215 
5FF8 60 081815 FE E0 38 09 


SUM：19 ED 6C IB 16 7177 D5 7581 


5DC0 

5DC8 

5DD0 

5DD8 

5DE0 

5DE8 

5DF0 

5DF8 


SUM: 93 D0 6C 25 25 38 44 CB 9216 

6100 CD FI62 49 6C 6C 65 67 : 0D 
6108 616C 20 62 72 6163 65 : EA 
6110 0D 00 C9 CD FI62 42 61 : 99 
6118 64 20 73 74 72 69 6E 67 : IB 
6120 20 20 0D 00 C9 CD FI62 : 36 
6128 49 6C 6C 65 67 616C 20 : DA 
6130 6E 616D 65 0D 00 C9 CD : 44 
6138 FI62 44 75 70 20 64 65 : 65 
6140 66 20 6E 616D 65 0D 00 : 34 
6148 C9 CD FI62 49 6C 6C 65 : 6F 
6150 67 616C 20 6164 64 72 : EF 
6158 65 73 73 0D 00 C3 77 30 : C2 
6160 CD FI62 54 6F 6F 20 6D : DF 
6168 616E 79 20 6172 67 75 : 17 
6170 6D 65 6E 74 73 0D 00 C9 : FD 
6178 CD FI62 54 6F 6F 20 6D : DF 


136 Oh ! X 1988.3. 


► 「学校二讪いの刑務所」論を昭える呪一平氏はただ者ではない。しかし「女子のセーラ 
- 服は …… j のくだりを説むと，彼も結 W そこらへんのロリタコなのかなとも思う。とは 
、え，私も怳氏の過激発 , f にはつい兆感してしまうタコフアンです。 

v/ 村 ym (2 〇)愛知出 


SUM ： 7F 5E 78 61 4D F6 0D K2 4C67 


SUM ： D5 87 64 54 3120 39 A8 3C58 


5B38 

5B40 

5B48 

5B50 

5B58 

5B60 

5B68 

5B70 

5B78 


SUM ： D2 7A 2C 89 EB FI84 F0 A2FD 

5B80 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5B88 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5B90 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5B98 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5BA0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5BA8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5BB0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5BB8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5BC0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5BC8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5BD0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5BD8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5BE0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5BE8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5BF0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5BF8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 

5C00 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5C08 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5C10 00 CD AE 56 DD E5 El D1 : 45 
5C181A 13 FE 0D 28 2E FE 80 : 0C 
5C20 3814 D6 80 CD 55 5C 20 : 40 
5C28 0B AF 3215 60 23 7E CD : CF 
5C30 B9 5F 30 18181C CD 55 : B6 
5038 5C 28 0E 1A 13 FE 20 38 : 15 
5C40 06 FE 80 30 0218 F418 : DA 
5C48 09 2318 CC E5 DD El37 : EA 
5C50 D5 C9 B7 D5 C9 47 7E CD : 85 
5C58 66 5C B8 C9 08 3A 15 60 : FA 
5C60 B7 28 02 08 C9 08 FE 61 : 19 
5C68 D8 FE 7B D0 C6 E0 C9 CD : 5D 
5C70 AE 56 D1 DD E5 El1A FE : 90 
5C78 0D 28 37 FE 80 3814 D6 : 0C 


D3F0940EFD8CCDCF 
0722c 72460466 C66 

09F 0070207226010 
2642022627666362 

0D4F3E017F112725 
2454262 F66F 67766 

0204110 DECD453FC 
2625267 C66C76C66 

017E03D 9960060 C2 
2F 64046 c 66327066 

CDE7D 2504278 FD71 
4C 65067077766046 

999F 01 AD 35330724 
4C642F6076C 72767 

40340 D 0056015 Flo 
50742 c 22670666 F2 


1100 D 05154 E1009E 
6F22C 262566 F2264 

4D609C 60255 D90D5 
7C62C 670666 c 7245 

19F001FD18D 92020 
6C 620660 F66C 6262 

40050307 D 3500017 
60260627 c 67022 F6 

0D471F1F947D60DE 
20762666 c 76072 C6 

905E0C9CF1 205099 
72760466 A 67262 C6 

E0F1D2260D1 34003 
6246067606674207 

102201120 E0420D3 
62672 F 6706276307 


ID 20089 EF032D119 
3E402D2F5D57C66C 

E6E0F093DF 259740 
F 030532 EB366C670 

9851E6D8D11 01530 
01E2FD41C4F2E670 

82F 905439 ED80CE1 
10DC0F42CFC 70662 

7881E89D7C51DCF0 
B11E712D35E 60660 

3736D 3092694293 D 
0325D2D106C 77460 

03D30DAF0D7EF204 
20D80D052C 466627 

00AD64E9F8E921CE 

326C10F05DF77F66 


E3F28F81D074AE80 

F21E1114C07F3F10 

3F4D028F90PDEF30 

249C0E11021C3120 

FFDB0D 028070 F4F9 
1 1 C 02 C 0 E 12 C 2191 c 

4438384 D02DEED41 
9923607 C07C3BCFE 

DD70E03B91F5DBDF 
CC 486270765 ECEC1 

58FE 51 E 816 B29F6B 
EF1F 7463655 A610E 

80436 EF12FD8048D 
c 2924 F 6271 C 16 F 2 C 

7DD3F73E 2210 FDD3 
B0C 2124 F7ED 31 C0F 


E4BA0DD0 

55290553 

EC 330350 
8C6C0BA1 

BB8B03AA 
5B 470 c 32 

DDBB0DDD 
E 752055 5 


: c 61 9 0 1 

B 880FFE889 
3 120517 1D1 

B 831E8D3FF 
c 0A2FBD215 


F 

8 


▲ 0 c 7 5 E 0 C 


1290DDF69 

0AC0CF562 


3 F 3 1 0 0 F C 


B1E028FD791FD94B 

BDF3011C4CCAC245 

95FF8343F780C99D 
7E1 5219213 B0522E 

2D49E3D749C0C999 
0D9B52C 597505606 

09DD0F3FDBC1D000 
2CCC 5521 CE50C606 

A70AD9143DD1A 067 
BB61CBE925CD110E 

8F589DDDF3A500F8 

7A10CCDC4A1E6341 

E 0207953 F27D5F93 
5D32BCD2124D1501 

E0FD073F 4359299 D 
82A01BE 592 CC3B24 

0808080808080808 

0011223344556677 

EEEEEEEGEEEEEEEE 

5555555555555555 


AB40A6D 0489697 BA 
02E6EADBE 68376 DE 


204D47F00CF1A4D4 

3300FB618E5E36ED 

FF0E83A8E805DD38 

A52F1112F18E5C69 

B9C 3253763 DDF68C 
0B 510 C1B01CF 9147 

0D5A001A835D20A1 
2C 5132 E121F 52229 

CEDA07D 30495 D03D 
57CD8BD10FCA5067 

5398EA57E 852 1E83 
5201F1E6F1D3AF46 

D 083639 A 32712 D16 
C61101C11 0303514 


0 26639 EC7E5 
F 1DF1CDODDO 
A 

c . 

E DC260C50C5 
B 0466366366 

3 721270 E70D 

1 7667726726 

A F1453F93F1 

8 6F76C66C66 

3 CD060FC0FE 
D 6C 27066066 

2 60CFD40D40 
A 6366052052 

B 2710727027 
A 7762766266 

D 5335F1E01E 
c 6 C 666 F 62 P 6 

9 60FCCDF0DF 
5 70666c 62 C6 


D D c 4 E F E 
0 5 8 13 6 8 


5 9 6 E E 0 D 
E F 0 7 F 0 D 

D 8 0 B c 6 4 
D 3 2 2 5 1 0 


8 F E 3 D 0 F 
1 B F 2 c 0 5 


c 1814EF59 
F 5718 DDD9 


D8E11374 

E4079A6B 


C042E41F6AB 64681 
A2EF2F7E2C92D813 


20CFD3E 43458 BDFF 
107AC6F 92903 Ecll 

B037F8DDFD0056B4 

5060A45C1C2CE0E9 

D 9181250432 E88DD 
EC52F2A3924FD2CC 

AEBB80A0D3E78D3F 
655B1 331 C2F010F5 

5EDD340A 5818 EE8E 
68E 72132 EFD15F17 

D202FA 43803 E6F3A 
c 2301210 C225E122 

3920AFA07D36D4F9 
61129122 B02EC91C 

30AADA91FEFD3D41 

532BC9C01F1C0CFE 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

EEEEEEEEEEEEEEEE 

5555555555555555 


BCE96EAE 

71E3151F 


D3EF53AB 

C255B095 

889FC38D 
DF 51707 E 

E0D 48830 
52C9ED93 

DD9D7E92 

00EC5571 

DE89FD3B 
CF1 61064 

83304 DID 
c 2269 C5E 

7F3DD0B4 

B124C250 

F 43438 D8 
192422 E3 


42CA7E8A 7416 CCDE 
EACEEAFCA 098302 E 


A15CA2F9F3F2D71A 
2915969712 Ale 552 

3D2DD0B3AF3CEFB3 
673 ecc 4291275150 

C3F0F2DFDAF394D8 
46A00DE1C 91159 E3 

1A2E016A8DA2DDCA 
146732 E97C91CC19 

1BCDFE8D3DDD938C 

148D5F1C25C7C227 

8D 40983 DF1DFDF33 
1ED0B7201A5155B9 

2386D43EAA2A3FAD 
6690c 02393 A 9 A 177 

FCC0CFDDD3AD 2433 
64765 1D5C23C2926 

0808080808080808 

0011223344556677 

dddddddddddddddd 

5555555555555555 


0 0 0 0 0 0 0 0 
0^0 0 0 0 0 0 0 


0 0 0 0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 

000000000 

000000000 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 

000000000 

000000000 

000000000 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 

000000000 

000000000 

000000000 

000000000 

000000000 

000000000 






























20 0D 00 C3 77 

62 43 616E 27 
4E' 43 4C 55 44 
20 20 0D 00 C3 
C4IF AF CD 33 

63 23 22 55 63 


30 : D7 
74 : CD 
4 5 : 24 
77 : C7 
20 : AF 
ED : CC 


6558 7D B9 28 04131318 EB : 8B 
6560 1A 4F 131A 47 03 7E 23 : 81 
6568 CD A14B 7C B8 20 02 7D : 8C 
6570 B9 20 F3 37 C9 00 00 00 : CC 
6578 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


A3 

6680 

6688 

B3 

6690 

0A 

6698 

66 

66A0 

41 

66A8 

24 

66B0 

57 

66B8 

7A 

66C0 

78 

66C8 

27 

66D0 

99 

66D8 

1B 

66E0 

1C 

66E8 

94 

66F0 

E2 

66F8 

B0 



6480 B7 64 
6488 ED CA 
6490 13 65 
6498 CD 13 
64A0 FE 06 
64A8 CD 0E 
64B0 65 DA 
64B8 0E 65 
64C0 FE 38 
64C8 73 64 
64D0 73 64 
64D8 CD 0E 
64E0 D6 8E 
64E8 4B 0A 
64F0 12 ED 
64F8 4F 78 


6400 

6408 

6410 

6418 

6420 

6428 

6430 

6438 

6440 

6448 

6450 

6458 

6460 

6468 

6470 

6478 


62D0 

62D8 

62E0 

62E8 

62F0 

62F8 


SUM ： 00 00 00 00 00 00 00 DD 00DD 


SUM ： 00 00 00 00 00 00 00 00 


6600 00 00 00 00 00 00 

6608 00 00 00 00 00 00 

6610 00 00 00 00 00 00 

6618 00 00 00 00 00 00 

6620 00 00 00 00 00 00 

6628 00 00 00 00 00 00 

6630 00 00 00 00 00 00 

6638 00 00 00 00 00 00 

6640 00 00 00 00 00 00 

6648 00 00 00 00 00 00 

6650 00 00 00 00 00 00 

6658 00 00 00 00 00 00 

6660 00 00 00 00 00 00 

6668 00 00 00 00 00 00 

6670 00 00 00 00 00 00 

6678 00 00 00 00 00 00 


SUM ： FE 9B 05 8A 12 3E 0118 


6380 00 
6388 00 
6390 00 
6398 00 
63A0 00 
63A8 00 
63B0 00 
63B8 00 
63C0 00 
63C8 00 
63D0 00 
63D8 00 
63E0 00 
63E8 00 
63F0 00 
63F8 00 


SUM: 

59 

68 

B3 

4C 

64 

FB 

02 

64 BCBA 

6A00 

21 

CB 

10 

B7 

20 

F5 

C9 

7D 

6780 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

6A08 

93 

7C 

9A 

30 

05 

EB 

21 

00 

6788 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

6A10 

00 

C9 

14 

15 

28 

18 

4D 

6C 

6790 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

6A18 

AF 

67 

06 

08 

87 

CB 

21 

ED 

6798 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

6A20 

6A 

ED 

52 

30 

02 

19 

3D 

3C 

67A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

6A28 

10 

F2 

EB 

60 

6F 

C9 

1C 

ID 

67A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

80 

80 

6A30 

20 

05 

EB 

21 

00 

00 

C9 

AF 

67B0 

29 

00 

53 

54 

4F 

50 

0D 

81 

FD 

6A38 

06 

10 

24 

25 

20 

04 

06 

08 

67B8 

01 

30 

02 

41 

42 

53 

0D 

81 

97 

6A40 

65 

6F 

29 

8F 

BB 

38 

02 

93 

67C0 

01 

40 

02 

53 

45 

58 

0D 

81 

Cl 

6A48 

2C 

10 

F7 

5F 

C9 

7C 

AA 

47 

67C8 

01 

36 

02 

53 

47 

4E 

0D 

81 

AF 

6A50 

CB 

7C 

C4 

7B 

6A 

EB 

CB 

7C 

67D0 

01 

84 

02 

52 

4E 

44 

0D 

81 

F9 

6A58 

C4 

7B 

6A 

EB 

CB 

78 

28 

A7 

67D8 

02 

47 

02 

42 

49 

54 

0D 

81 

B8 

6A60 

CD 

07 

6A 

18 

16 

CD 

07 

6A 


SUM ： 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 


0D 9B FF D8 6C FB 19116300 


SUM ： 94 B2 

6800 4B 45 
6808 47 45 
6810 03 47 
6818 81 02 
6820 55 54 
6828 49 44 
6830 03 50 
6838 81 02 
6840 54 45 
6848 43 52 
6850 09 02 
6858 CE 02 
6860 0D 81 
6868 4C 0D 
6870 0D 01 
6878 01 B4 


SUM ： 

6700 

6708 

6710 

6718 

6720 

6728 

6730 

6738 

6740 

6748 

6750 

6758 

6760 

6768 

6770 

6778 


00 

00 

()0 

00 

21 

6B 

00 

00 

00 

00 

C0 

4B 

AC 

8F 

6D 

B5 


SUM: 59 F2ID 63 62 B9 C3 EA 

6580 00 00 00 00 00 00 00 00 
6588 00 00 00 00 00 00 00 00 
6590 00 00 00 00 00 00 00 00 
6598 00 00 00 00 00 00 00 00 
65A0 00 00 00 00 00 00 00 00 
65A8 00 00 00 00 00 00 00 00 
65B0 00 00 00 00 00 00 00 00 
65B8 00 00 00 00 00 00 00 00 
65C0 00 00 00 00 00 00 00 00 
65C8 00 00 00 00 00 00 00 00 
65D0 00 00 00 00 00 00 00 00 
65D8 00 00 00 00 00 00 00 00 
65E0 00 00 00 00 00 00 00 00 
65E8 00 00 00 00 00 00 00 00 
65F0 00 00 00 00 00 00 00 00 
65F8 00 00 00 00 00 00 00 00 


F9 

22 

3B 

7C 

74 

D7 

7E 

D0 

5E 

H8 

B1 

B5 

66 

DB 

E5 

B0 


SUM:17 89 3F BF 97 77 93 90 E328 


SUM ： DC D9 AA 6812 0F F0 90 C0CA 


SUM ： 00 00 00 00 

6980 00 00 00 00 
6988 00 00 00 00 
6990 22 B5 69 D9 
6998 E5 FD E5 ED 
69A0 00 00 FD 21 
69A8 00 B7 31 00 
69B0 El El D1 Cl 
69B818 F0 CD 94 
69C0 C9 CD 94IF 
69C8 IF 57 2B C9 
69D0 7B CD 9A IF 
69D8 IF El ED B0 
69E0 9A 30 01 EB 
69E8 00 7A B7 28 
69F0 30 01 09 CB 
69F8 20 F3 7B IF 


00 

00 

00 

00 0000 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D9 

El 

BA 

C5 

D5 

E5 

DD 

75 

73 

AB 

69 

00 

3B 

00 

00 

CD 

00 

EB 

0 0 

FD 

El 

DD 

A3 

C3 

00 

00 

37 

4E 

IF 

5F 

16 

00 

FD 

5F 

23 

CD 

94 

2C 

7B 

C3 

9A 

IF 

61 

23 

7A 

C3 

9A 

FB 

E9 

7D 

93 

7C 

12 

44 

4D 

21 

00 

68 

0D 

IF 

CB 

IB 

6B 

21 

CB 

10 

B7 

B8 

30 

01 

09 

CB 

B2 


SUM ： A7 

6900 00 
6908 00 
6910 00 
6918 00 
6920 00 
6928 00 
6930 00 
6938 00 
6940 00 
6948 00 
6950 00 
6958 00 
6960 00 
6968 00 
6970 00 
6978 00 


D4 C4 61 

00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 


EA CF 71 

00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 


35 FBCA 

00 : 00 
00 : 00 
00 : 00 
00 : 00 
00 : 00 
00 : 00 
00 : 00 
00 : 00 
00 : 00 
00 : 00 
00 : 00 
00 : 00 
00 : 00 
00 : 00 
00 : 00 
00 : 00 


67E0 02 52 02 53 45 54 0D 81: DO 
67E8 02 62 02 52 45 53 45 54 : E9 
67F0 0D 80 7C 03 49 4E 50 55 : 48 
67F8 54 0D 81 0126 03 49 4E : A3 


0 1 9 0 D 5 
2 F 4 2 C 5 

0 D 0 0 0 A 
2 C 2 2 3 2 


00002000000055 E4 
0000400000 C 04444 

0000B 000000 D359F 
0000600000005544 

0000D 000000 EC223 
0000300000044554 

0000CC 0000091402 
0000660000044555 

0000080000016038 
000039000004405 E 

0000CC 00000 D0104 
0000660000040094 


0000F 0000000 
000029000000 


0 t 4 D 
0 4 4 0 


S3090B 0000091 DD4 


ED5753D4A35BD8EF 

FC6061C6DC67E385 

4576ED5304E3CA61 
663E0C 67460219 D8 

7C1535EAE 236889 B 
B116C60DFDC 53777 

A14B 51304 A 439337 
cl 6064 C36D 626964 

D48AB14E203EE9B9 

F6DD016FDE75D756 

E8A5A58EAED5A0BE 

FAD6C6D7DFC6734D 


0DDF303D2DD14C5A 
EDC 560203 DC2690C 

143 EBED7F 384388 D 
266753 D0A27D773D 

DEB2B 9001 D 58450 E 
D 2525 C020DD1D94F 

DDB3D1 61809359 E5 
5C56EE 48101267 F6 

20D86DDE3E3D80EE 

A0E46DDF262D4370 

207A74D8DDD1DA9A 

3062D65CDDDDC0CD 

F1F41E570D0C9B00 
A 1 A 622 AB 050564 Fc 

561 EDD28E261ED0 E 〜 
E622DC377A6E8E3F 


0000000000000000 
0 0 0 0 0 o 0 0 0 o 0 0 o 0 0 0 


0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 Aw o 
0000000000000000 

0000000000000000 

0000000000000000 


i B c 4 2 F 5 


6 72B2CE1D040 

BE 314203 BA0 
4712CE0D712 

6 15813 CCB 338 
E A6C1CDFC71B 

E DE7 12AA8BFC 
4 C0B0CDF3547 

F BDA9A4403A8 
2 7C1C3DF351C 
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THE smTINEL 


► 8 ■ 试験に出る } Qj を n つた。その中で一番雛财 • なのが「矜荇略胱」だと思う。况さ一 
ん， あれ本当にぬ ; 味あるんですかあ？ 田中真一 （ 17) 三:取県 


SLANG 137 

























WHILES EQU 3 
REPEATS EOU 4 
LOOPS EOU S 

for 【条件式 1 の最適化 


6A80 2F 6F C9 
6A88 C0 2C C9 
6A90 00 C9 EB 
6A98 00 D0 2C 
6AA0 21 00 00 
6AA8 7C 20 08 
6AB0 00 00 C9 
6AB8 01 00 C9 
6AC0 CB 7A 28 
6AC8 CB 7A 20 
6AD0 7B E6 0F 
6AD8 C9 7B E6 
6AE0 ID 3D 20 
6AE8 C8 CB 2C 
6AF0 C9 7D B3 
6AF8 7D A3 6F 


DISK DB TRUE 

OB TME 

OBJMntt M OBJ 初期 M の M 

7 パ仫最終 ADR DM ZRUKTIME.END-1 

77XJBUPF M »W8UFf の * 

TEH.TOP DV TE1T.T0P の tt 

MffiSTOP DV « 用表 TOP の値 

n-»'/ 2 *TOP DW lWiM*T0P の _ 

大贓表 WP M 大域 * TOP の镶 

大數 W I 卜最大 R の « 

JR.rLG DB T8UE 

tVCHECK OB FALSE 

;COLD 

COLD.START 

DE • 名 Itt 最大 * *5 

HL>(IVKSIZ) 

SUB HL.OE ( 大城表上限 〉 ■ML 

HI •■( 大域 STOP 〉（ MCt 表 T0P>-HL 
(IWh 表 

裹 top) 

SUB Hl.DE (M 所表上 n)*HL 

K い （》 wia 表上限） 

DE*(iw>j«T0P) 

SUB HL.OE Owh 表の大きさ ） 》HL 


6B00 AB 6F 7C AA 67 
6B0818 06IE 20 18 
6B10 EB 7A B3 C8 7D 
6B18 IB 18 F6 7C CD 
6B20 1818 3E 0D 18 
6B28 2B 6B 7D F5 0F 
6B30 CD BB IF CD 3A 
6B38 BB IF C3 F4IF 
6B40 34 35 00 CB 7C 
6B48 2D CD 3A 6B CD 
6B50 FF FF 18 0311 
6B58113D 6B CD 97 
6B60 7B FE 05 30 09 
6B68 23 3D 20 FC 18 


INEMAX EQU tlF6A 
IVK8IZ EOU SIF68 

IDSK EQU I1FSD 
IFATPOS EQU S1F5E 
IFATBF EQU *1F62 
IDTBUF EOU S1F64 


IDT 為 DR 
泰 SIZE 
IEUDR 
IIBFAD 


UU tlF7« 
EQU S1F72 
EQU uni 
EOU *1F74 


IKBFAD EQU S1P76 
: CO*ST 

TRUE EQU 1 
FALSE EQU I 

•A EQU I3E 
•HL EQU S21 
•HLI 咖 S2 臭 
tOE EQU SU 
•OKI 8QD $5810 
•BC EQU 111 

: I 表 1 の名 M の TYPE 

i»Xt Egu l 
HM 11 EQU 2 
»M2< EOU 3 
HH2it EQO 4 
|»M22t EQU 5 

il 的 CKt EQU Sll : for [IADDR1 

EQU <11 
EQU «12 
EQU tU 
MM21$ EQU 114 
HM22I EQU tlS 

i«l*i 変 Kt EQIM2I : for (IADDB] 


W*l E 
MMlt E 
nM2t E 


tt EQU SZ1 
Wft£2t EOU S22 
WKm EQO 
MK22S EQO $24 

“ 的 e”t EQU S3» : for UADDR1 

MAd 11 EQU $11 
Afi2l EQU 132 
馬配 2U EQU 章 33 
MK22S BQU $34 

KffiAdnt EQU S4« : for (IADDR1 
k 定 t EQU Ml 


6D00 

6D08 

6D10 

6D18 

6D20 

6D28 

6D30 

6D38 

6D40 

6D48 

6D50 

6D58 



SUM ： 

IF4B 

6C00 

AA 

6C08 

A1 

6C10 

CF 

6C18 

94 

6C20 

F0 

6C28 

44 

6C30 

D7 

6C38 

46 

6C40 

IE 

6C48 

62 

6C50 

04 

6C58 

44 

6C60 

8D 

6C68 

1A 

6C70 


SUM: 92 D1 EE 00 64 59 8B 0F 


6B70 FF 20 08 7E FE 20 20 03 : E6 
6B78 2318 F8 06 00 7E B8 C8 : 37 


SUM: C515 C2 87 59 8D 44 3E 4E48 

6B80 CD 3A 6B 2318 F7 06 0D : B7 
6B8818 F3 E3 7E 23 B7 28 05 : 73 
6B90 CD 3A 6B 18 F6 E3 C9 E5 : 11 
6B98 D9 El D9 21 05 00 19 36 : 08 
6BA0 00 06 05 D9IE 0A CD 2E : 07 
6BA8 6A 7B C6 30 D9 2B 77 10 : 66 
6BB0 F2 06 04 7E FE 30 20 05 : CD 
6BB8 36 20 2310 F6 C9 CB 7C : 8F 
6BC0 C4 7B 6A C9 7C B5 C8 CB : 36 
6BC8 7D 23 C8 2B 2B C9 CB 7D : CF 
6BD0 26 00 C8 25 C9 CD D9 6A : EC 
6BD8 CB 45 21 00 00 C8 23 C9 : E5 
6BE0 EB 7D E6 0F 21 01 00 28 : A7 
6BE8 04 29 3D 20 FC C3 FI6A : A4 
6BF0 EB 7D E6 0F 21 FE FF 28 : A3 
6BF8 06 37 ED 6A 3D 20 FA C3 : AE 


6C78 30 0123 22 95 6C 21 00 : 98 


SUM ： A8 89 8D 5A 91 D1 BB 80 BA69 

6C80 00 20 0123 22 97 6C 21 : 8A 
6C88 04 00 39 22 93 6C El C9 : 08 
6C90 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
6C98 00 7D FE 0121 F4IF 30 : E0 
6CA0 05 CD D6IF 18 0A 20 05 : 0E 
6CA8 CD D9IF 18 03 21 DC IF : FC 
6CB0 22 3B 6B C9 7D FE 0130 : 3D 
6CB8 05 CD D0 IF 18 0A 20 05 : 08 
6CC0 CD 2120 18 03 CD CA IF : DF 
6CC8 6F 26 00 C9 E5 CD 18 20 : 48 
6CD0 55 El18 04IE 00 16 00 : 86 
6CD8 D5 ED 5B 76IF CD D3IF : 71 
6CE0 Cl1A FE IB 20 05 77 21 : B1 
6CE8 FF FF C9 04 05 28 081A : 1A 
6CF0 B7 28 0413 0518 F4 06 : 0D 
6CF8 00 1A 13 B7 28 06 77 23 : AC 


SUM ： DA BB D9 A9 FD DC 3E 35 BAA2 


BAE5 

: 18 
: 3E 
: 07 
: 4B 
: A6 
: 9B 
: 4F 
: 49 
: 1F 
: F5 
: ED 
: D6 
: ED 
: C3 
:15 


SUM: 2D 93 5E 66 E3 70 D8 D3 BF1 1 


SUM: 93 El 99 64 1C 4D 83 9E 


►え一っと今月のプレゼントはっと。おおあった，あった， XI 用はこれだな0おや，ディ 
スタ版じゃないか。ダメだ。ほかはどうかな？ ダメ。仕方ない，ソフトはあきらめるか 
……侍てよ。将来を考えてディスク版にしようかな。こんなこと考えながらプレゼント番 
号を決めるテープユーザーは案外多いのではないでしようか。奥村造之 （17) 滋 


B9 

D0 

CB 

A6 

A‘l 

16 

2A 

24 

31 

IF 

BA 

D3 

AC 

FD 

C6 

5A 


6A68 EB C9 EB CB 7C C4 7B 6A : 8F 
6A70 EB CB 7C 28 F0 CD 7B 6A : FC 
6A78 CD 65 6A 2B 7C 2F 67 7D : 56 


リスト 2 SLANG ソースリスト（参考) 


EQUEaunoii i EOD inuiiss 咖 
iptalctaus Jllsri ss 1 


V HMMt7A s s 7 ct 70 t7E 13 
| i iCQUSEQUtEQUSi iEOU 

广4 1 i. 


L s 

ii lsr 1 

e JJPJP 


0102B11 899 CBF99D 
0005C220CCFC0FC7 

011DB4B0000C6079 
022EEED 20023 E26C 

1827980 C10DBBD27 
2C5BC 227003 C73B6 

55DBCAAB 11989 DC2 
BBEE277C222CC17A 

CC798BBB908F9BFC 

77BCDCCEDDC0FC67 




3131 

1A54 

C3C3llll 




2 2 2 3 2 
1F5239633152631252 
2568ED145112ED515BED 
1 2872222AB72AEB7 




CDBDDFD3E1 513 E 
1067 C0C331DD9F 

EEABCF128A0B5B 
113670 F3060E07 

92DA4FB18B5BED 
C0C 31063270630 


lalSBlscescl-J7J 

QUQU 123 
E E EE * u u u 
St 名 EQEQEQ 

is s l I! 

&Wmm srt 

MM 未未 . 名 


EQUi 
NCSRS 

••pupo 


AF9DE 4531 FBE 
E 802734 C6A1E 


65DEE889D09 

29CFF352C0C 

830AAFD9A109 
640111 c 2100 c 

0D0F82AD310F 
0E01FB1 41003 

60168 D 0499 1A 
3017 1C040C20 

50FB3309FFCH 
F 01511024 E6F 

016D 37120058 
207E 0021039 D 

D9AC 00986 D30 
0C 2622 c 30643 

40CC04CD98D6 
006 c 221605 ED 


4 363F 33500 CCACC0 
E C285B3E 00564660 

8 3F1DAA 510 D 322 C0 
B 661E76D10C 92430 

4 00CC15C0152D231 
B 2266D6602E2F 242 

c 0BFDC3D0D995CDC 
0 31276 C40DC3E6E6 

2 3DA9F 91100096 C0 

3 cc 262 C10000C469 

5 D35D2B5C 00612 F2 
76ED2EE6000E 232 

c A09D72D1111DD31 

2 62CC60F9222FD5E 

8 E 0 3 4 0 9 • 

F 1 0 0 8 2 E ^ 


$7l $7l$BI,r$M ss 

u u u 7 u u u 
EQEQEQ 十 EQEQEQ 


•2 大 

轂最 

大數 

最 91 


92 166 8 引 25 
EQUEQUEQUEQUEQUHOU 


11 iii ii §§§i§iiiii!s§lii!is 


FFSEC i.op(D^l H a sli^ 瓜 ft*»ff)oscEQUEQUEQUEQUEQUeQUEQUEQU 聊 EOUEQUEQUEQUEQUEQUEQUEOUEQQEQUEQUEQDEQUESUEQUCQUEQOEQUEQUEQUeouEIluEQUEOUEQUEQUEQU 聊 EQUEOUEQU-OS 
OFOR パ .TOBUF ⑽特 *T»T«TM 最 w 人最 «< 数は S-KECHMExl .SEYETSEHLLiTMTIITSIITONOFSVSVKNTEDSBSCNORs 
TEXT:MAS slNCL^rr'lv*iIHOT^iiissIIEZltscislIHKIFLGl JiliNLlil ||| 11 ID8EIVRI 
B92;: 2 2:!2:2!:s2s;:sssss;:ssssssssssss5u5!5s:5!s5;55sssssssssssssssssss;=;:?^;t!2ssssssss3s 
























{ 大域表初期化！ 

;OFP 

(PRTSW)-I 
CALL IIPTOP 

CALL INPSNT DM UC.I 

HOT.START 
CALL ML 
CALL IHPRMT 

DU "SLanf Coapiltr v«r 1.11" J 


SP«(H0T.SnW> 

CALL ILPTOF 
CALL INL 

k- m ) m CALL IPRINT 

DE-OKBPAC) CALL iGETL 


283 HOT.STACK DV $Mia 


\ icND) 


IF (DB)<>"r RET 
INC OE 

l-(OE) INC DE 


IF [CMO.JUNP) 
IP ド r (CND.JUNP) 
IF ド (CMD.SAVK) 
IF (CND.EXC6) 
IF A-"§- [CHD.I] 


RET 

RET 

RET 

RET 

RET 

RET 


IF REr 
IF A« H D" (CMD.DIR) RET 
IP A--0- lM»aUSTI RET 


IF (DE)»T THEN 
INC DE 

(GETDEV) CALL iSDVSV 


ISPCUT.OEJ 

IIC DE A-(DE) DEC DE 


ELSE 

(fOSK)-A RH 


l (CHD.JUMP) 

\ (SPCUT.OE] 

l CALL 着 HLHEX IF C RET 

) CALL (HL) RET 


I (CNU.EXC6] 


ELSE 

CALL IKPSNT DH "OH".$10.I 


366 PRTSV OB 8 


CALL IHLHEX IF C RH 
(IDTADR)-HL 
(OFDATA)-HL 
好 

IF (DE)o w - RET 
INC OE 

CAU IHLHEX IP C RET 
BO(IDTADR) 

SU3 HL.BC INC HL (ISKZE)-HL 


1 IF (OE)-- - THEN 

2 INC DE 

3 CALL IHLHEX IF 

I (OFDATA)«HL 

5 FI 

5 ;7r ルネ -A 

} IF (DE)<> •:” RET 

) INC OE 

し 

I A-l CALL IFILE 


CALL IKPRMT DM "VrltilK ".1 


SET 窗 R1 

I 定覼式 ! 1(OFPSCT)-HL EH 

I 定数式 ! 3M»| (OBJ 先 BO，HL IY«HL BH 


l 定数式 13MI1 

OfOW 先 ( 静的♦•イ Rn 


(STACK 推定)，罚昍 
l 定 * 式 ! 3IM 】 (STACI)-Hl RET 


3 : 【大域窗言】 III 的盲 

•: 

i 【大域 A ■ 大域 S 119 的甘 8 牴瑁 1 RET 

5 ; 

1 t 驊的！ [ 露 ] 和颺所 $ :( 靜的富 RET 
J (靜的 

• (ft 域 ) _A 


[TBLf-fl 

DM -VAR%$8t DW lit 的 * 

DM M ARRAy%lfll DV ( 舴的配 HVHl 

DM -C0KSrM6« DW [ 紀号定齩霣 1J 


CALL (HU [MQy] 


222 〖 II 的蜚數寊 81 


IBTTEfx^) 

IF AM : A-HIUI1$ 
EF A-2 : A»WIU12$ 


IP (TYPE>o» 変 I (» 的蟋字 J 


EF 羼 THU 
INC 11 

A-(TYPI) IIL-IY I 表竄史 1 


l 定数式 1•IIY1HL 


(SPSCH) DM -.*.$10 


SLANG 139 


149 

151 

151 

152 ; 
159 
154 


DM N STACX%$8« DV 〖 STACK 盲 B1 
DM I 

IF MC CUT 
CALL (HL) Itl30V) 


11 い (0 幻先鱺〉 

DE-(OPFSn) 

ADD HL.DE IF HL<S?MI JP (不正アドレ幻 


H い （ n-0 數） IPRTil) 

CAU INL 

AfVORX 

t«T|» 的 ♦• 心 ， 1 

DE ■ 別数最大 AW 卜數 ADDHL.DE 
DE«(0BJ 先鼷） 

IY-XIT-M-2 ADD IT.DE •IIYIHL 


(IDTADR)*HL«(OFDATA) 


71 6C 65 74 

29 ?• 2» 2» 

6F 72 18 
CD DC H 


416 OFDATA DV I 


END 


NEHFILE SLaac-l.Asa 
S Lang コンパイラ vcr.iBI 
toirw i ば i 
SLanf-l.Asa 

3>ft • ィ ll 

(•3>nM»)«TRUE (I1PM0DE)«PALSE 

(1»CL 人子 ) 

(USt> ■ 觚表示 t 

IF (DE ) ■•广 THEN INC DE (LIST 〉 ■ 表示 $ 


31 FI 

31 PI 

32 : 

33 : 初«化 

34 : 

35 ( 大域表 mn 化】 

36 : 

37 ( 颺所初期化 1 

38 ; 

39 ITEIT 初 » 化】 

41 ； 

41 A*PALSE (V0RK 指定 ) "A (STACKffi 定 ) 

42 : 

43 HL-« (I 卜面 K)，Hl (OFFSET)-HL 

44 i 

45 INC HL ( 未： Ml 面數）*肌 

46 ; 

47 H レ (OBJ 初讕舖） 

48 (OBJ 先 IO»HL 

49 ; (WORK 先鼷 ） *HL 

51 IT-HL 
51 : 

52 : MAI N 懲瑁 

53 : 

54 [7 ドレ ; ll 言】 

55 : 

56 ( 組込 8111 


t 大贓盲 B1 

1 ブ 0 プク 1 

( 馬 m 初 a 化 1: for iiF i 


IF (limODE)-TRUE THEN 
IERRPRTJ 

DM $ID."Niftfinf IENDIF 


DM MD.IEUDIF が有りません ' $IDJ 


H い（来 : 2-1 回數） 

IP HLOI THEN 

(ERRPRT) DM $«D. M Und«f func-.ID.I 


IERRPRT) DM UD ， 未富 SM 败 -.$D.8 
( 表城 )• 大城 1 
I 未盲 IL1ST1 


86 ; 

89 H い (OBJ 先顬 〉 CALL IPRTHL 

99 CALL INPRNT DM - - M 

91 HL-IY 

92 DEC HL CALL IPRTHL 

93 ;0bjtct 

94 DE-(OFFSET) 

95 IP DE<>0 THEN 

96 CAU •HP8NT DM t«D. N 0bj«ct 


97 


先 M) ADD HL.DE CALL IPRTHL 
CALL IKPRMT DM M - M 
HL-IT 

DEC HL ADD HL.DE CALL IPRTHL 


CAU IMPEICT DM SID.'Work 


IF (WORK 措定 ） THEN 
H い （WORK 先 
CALL IPRTHL 
CALL IMPRNT DK " • 


CALL IHPRMT 
DH - - ????",$! 

DM S«D 


9133 
CB 9B 33 
53 45 D4 8A 


M 63 

22 6163 C9 


3317 43 6F 6D 
33IE 65 29 21 

3315 45 72 72 

3316 2A 55 63 
3321 CD EB if 
3324 
3324 
3324 

3324 CD HB 35 

3327 

332711 91 PF 
332B 

3328 ID 5B 58 
332P 

332P FD 2116 
3336 9C 4B 
3338 
3336 
3336 

3938 3A 64 63 
333P 

333P PD 21 U 
3345 3E 31 2k 
334C 4B 
3140 
3340 
3340 
3340 

3340 C3 C4IF 
3351 
3951 
3351 

3359 

3351 CD 6P 5C 
3353 4F 52 C7 

3358 57 4F 52 
395E 4F 46 46 

3365 33 

3366 53 54 41 

3360 II 
3311 31 18 
3379 

3371 CD 81IF 
3376 IB D6 
3378 

3376 2A SB 63 
3378 ED 5B 5F 
337F 19 7D D6 
3386 DA 49 6i 
3369 

3359 C9 
33BA 
33BA 
338A 

335A CD B6 33 
3391 
3391 
33，1 

3331 CD BF 33 
3398 PD El C9 
3398 
33SB 
3398 

33SB 3E 91 02 
33AI 

33AI CD BF 33 
33A3 

33A3 22 5D 63 
33 森鼻 
33AA 
33AA 

33AA 3E II32 
33AP 

33AF CD BP 33 
3316 
3366 
33B6 

33 眺 CD EF 38 

3310 3« 

3311 C9 
33BF 
33BF 

33BF CD B6 33 
33C6 OE 31 OA 
33CB C9 
33CC 
33CC 
33CC 

33CC 3E M C3 
9301 

3301 3E 91 
3303 
3303 

3303 32 kb 5D 
3306 

3308 

3301 CD 6F 5C 

3309 56 4102 
33DE 4152 52 
33ES 43 4F 4E 
33EC M 
3311 

33E0 3814 
33Ef 3A A5 5D 
33P5 

33P5 CD 6F 5C 
33P6 40 4149 
33” W 35 

3411 M 
3492 Dl 
3413 
3413 

3413 CO 81IF 
3419 18 CB 
3416 
3416 
34IB 
3418 

3411 CD 39 36 
349E FE II21 
3414 18 %k FE 
341B 13 
341C 18 12 3C II 
3421 

3421 CO rs 35 
3423 

3423 3A A150 FE 81 C4 Cl 

342A 34 

342B 

3428 CO kt 56 
342E 

342E FE 3A 21 17 
3432 DD 23 CO 21 36 
3437 

343718ID PE 3D 2% 13 
3430 DO 23 

343F 3A A15D FD E5 El CO 

3446 26 36 

3448 

3448 CD EF 38 CD 9C 4B 

344E 

344E 18 16 

3451 21 «2 II CD 55 35 

3456 

3456 

3456 CO 5C 34 

3459 38 B8 

345B 

3458 C9 

34SC 

345C 

345C 

345C CD 115C 2C ID 
3461 C9 


•B 34 

41 D9 62 34 
53 D4 79 35 


PC 91 C8 
46 49 4E C5 


M 3E 12 
12 20.04 3E 


116 DM m Cobp1«1« \ Error •• 


► X68000 が発! Ai されて 1 年ほど。まだ私は turbo ユーザーです。周I相にも X68000 を H い 
たいと考える人間は多くいますが，なにせ子宵てに一番金のかかる時期で。そこで Oh!X 
を誌上トレースして X68000 を勋かしている気になって遊ぶしかないのです。 

人野稚な（ 34> 大分似 


2565758S9S61626364656667 
222222222 22 ? 


5666666666 677777 777778888 ^Wfl8 


78911 2345676 
111222222222 


打 

6E9DAFBB3Ac 1E298 
SCDCO2ACDSSE1C9 


?a 


S359D6295A 

2 8 7 2 F 6 

3 5 6 3 2D 

E 2 F E A I 


2IS 

1768FE6B 
B7I119I6M 


EA 

s 

•811 




A E 8 A E 9 8 E 9 


2 5 2 2 2 


5IFF 

ss 


5P6 心 


3 6 6 61 82931 
3 3 3 5 F 56622 
CC9I7AAK2I54P14D2I29 
o D D D 7 A D D 7 6 
c c c CB 3 c 9 6 4 


6463 

6 2 6 2 3 5 
5 B p 6 0 I B 
S7CS65ID3EC0 




62SBE2I 
4F2IS20 IF 
IP6323«0 2e 192«BE 




?D 


F 1 3 F 1 E F8F43F1D 
16 6 1 E B 521761 EC 
2 2 B 2 5 D B323B239 
E 7 5 E E c 5BE65EE1 
D 7 A D D B DAD5ADOB 
c 6 2 c F 2 E7C62CF2 


5721S 
ID2IFE 
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TACK ir r I 
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tUftlltt) 

B: 付 UDATA 

IF 8-3 THEN (KR3FLO-TRUE 


CSPCUT1 

IP I-*)* : B-l 
ELSE : { 定齩式 1 l 


;b : 扪败の败机 •• 表の n • レ X 

1 引数 B 錄 1 
A-B 

m 厲 DATAHttj 
RET 

i 付 JRDATABMU 

H い（裹拿 • イン ，） DEC HL CALL tPOIE 


B い（表 ♦• イパ 〉 DEC HL CALL IPEtt 


服は ； u 


IF AOB THEN 
PUSH BC 
19IKXH 
POP BC 


RCT 

in 数 LINK1 

(ar イン， ) 表 ♦• イン，〉 

DEC HL 

Dec HL CALL 9PEEK B*A 
DEC HL CAU IPEtt 0-A 
DEC HL CALL 看 PEEK E*A 
PUSH DE 


HL-IY ADD A.MfiS • 未 MKS l 表釐 


ボ ： 


IERRPRT1 ON MD.I 

( 衣城 ) ■!« 所 S 

I 来宦言 UST1 


HftCKfll き I 

(M 數 3FU !) ■抑 LSE 


l 大域表 1 づ 1 
A:TTPE B: 付厲 DAT A 
PUSH AP 
PUSH AP 
PUSH BC 

IF A-l THEN 
( 表城〉 • 大域 $ 

爲■未 MK$ HL-I I 


(BROCIft^J) IF C EIIT 

r*i 


; •( 式） 


POP AF H 夤 tt 撤 1 卜 * M 

uiit 後 


ISPCUT] 

IF 美 •-(• T 
l 式 VORU 


K 未 M 败 1 THEM 
F A>-HK$ :[ 二重盲 Rl 

lSE :( 名 M 齦用】 


美 • 未 NCtt Hl-I 【表變更 ] 


A-T (INCIX] 
POP BC 


【 91 歡 8 錄 1 

(H« 表 ♦• イン， ) い ( 表 ♦• イ • パ〉 
A-*)* (INCIX] sn 

« 數 * 革 • む f W I 
NK3FL6 OB I 

ia •( 表 r イン w posh hi 
ISPCUT] 

IF !<>-)" THD 

[ 颺所费数窗言） A •( 颺所 NO) S 


[RnUSNft^) 

IP (ttMB)«QID$ ttmA 


H い ( 未 VTlffl 數 ) 

IF HLol THEM 

(ERRPRT) DM _Undef 1 


爽 IIMCI1] 

THEN 
IF HL-9 THEM 

A • 农 MKt BL-« ( 裹変更 1 



l 走數式 1 


U ン 7 】 

)UITIL N 


[km 初 ntii 


432 

433 : 


A-L ( 付 JBMTAB 錄 1 


(spsch) dm 
IF C THEN 

(TYPE)-MMI l 定數式 • 表変史】 


I iGET» 的 ♦• イン，】 


IF (VOBIffi 定 〉 -TRUE THEN 
H い（ ㈣ 的 ♦• イパ〉 

ELSE 

HL-IT 


I I 靜的名 MfIMl 

1 PUSH AF 

2 IGETII 的 ！^ イン M 

3 POP AP 

I : ( 名的 BMl 

\ : RET 

B i 

7 i 名 iwawi 
B ;A -TYPE 
9 : H い表 DATA 


【名 * fi … 

【表，ィ 1 

A«(tyPB) 肌•（表 DATA) 

IF NC : t 表 B 錄】 

ELSE : t 表変竇】 { 二重窗 Kl 


5 け定数式 . 表変 in 
7 { 定數式 I 

i : 

3 A-CTTPE) 

I : (St 史 1 

1: RET 

I ； 

3 {ft 変史 1 
I : A : TYPE 
5 : HL:DATA 
S EX DE.HL 

1 1! い（表聿 • ィ • パ〉 

) DEC HL 

9 DEC HL CALL IPOKE 

I DEC HL A-D CALL IPOKE 

1 DEC HL A-E CALL 9P0KE 


I IBHEfx ^ 


{BYTEf-fJ (TYPE)-A 
【名齣 fiWJ 


IP A ■ 名 M« TH 
IF (nPE)<> 


\ iBYTE ， づ 1 


ITBLI-f) 

DM DW l 

DM H W08D W *I8» DW 2 

DM T,«ID Ml 

DM T.SIO DW 2 

DM I 

IF NC THEN L-l 


s ( 颺所表 ♦• インの ■ia«(n 所表 top> 

5 

1 A-I (颺所 MO) "A (LOOFl^VD-A 

AM 

i : H い（颺所表 TOP) 

J CALL IPOKE RET 

l ； 

i t ブロック 1 

\ : 

5 ( 颺所切 n 化 i 

i 

1 【閟數顏害き 1 

\ 

J 【 _ 的曹 81 


【馬所盲 HI 

IHKUNK1 

秦 *( 颺所肋） （ IT 保存躕遘 UN 


412 8CT 

413 : 

414 ; 

415 (MACHINE 盲茜 1 

416 { 

417 (付 

418 : 

419 森 • 来 MHt HL-I 【名衂 B 錄 1 


259 【 _ 的配 ” 窗言】 


IBTTEf-f] 
IF A-l 
EP A-2 
ELSE 


262 
263 : 


•»e;s 

森 ■_K2t 

A ■驊 £21 


2W 
269 : 
271 

271 

272 

273 

274 :•- 


t 靜的名齣 S 錄 1 
[ 錚的添字】【嫌字 ) 瑁】 

[span] 

ip 森••••鶴 them 
me ix 【定數式 • 裹 cc] 

祐》值 

EF ▲• 胃 *" THEM 

me ix i 配的初 n 鐘 1 


279 

281 

281 

282 


ELSE 


H い（濛字 DAT 歲） 
IP HL-I THEM 


267 IA>?1 

268 } UNTIL NC 
289 : 

291 SET 

291 : 

292 : 

293 【鑤字 fT 仆 IW1 

294 H い（瀑字 DATA) 

295 A«(TTPB) 

296 IF A»»K1S RET 

297 IF 和靜配 2U RET 

298 IF 和脚配 1 $ RET 

299 IP A* 肩配 21t RET 

3M ； 

311 ADD HUHL ( 隳字 DATA)<HL RET 

312 : 

313 堆字 DATA DV I 


(» 的添字懲礓 1IF <1 »<>_【_ RET 


311 : 第 2 添字 

311 H い（添字 DATA) 

312 PUSH HL 


A»(TYPE) ADD if1 S (TYPE ) •農 

爲 •(TYPE) ADD 配 1$ (tmj-A 

H い（表 MTA) 
t 表変更】 


321 ia ■(添字 DATA 〉 

322 IP H<>8 (KHOVER) 

323 - 


IP L«l THEN INC L : HL-l 

PUSH HL A-L IftKDATABII] POP HL 


l 定数式 1IF H>-$8e 【範酗 OVER] 


INC Hi ( 添字 DATIhHL 
森 [IVCIX] ECT 


355 

356 

357 

358 

959 
361 
361: 


{ 初期鑣 »)^：71 PUSH AP 

ICODEft 理 1 
ECsjT 仆数 
HI ••(添字 DATA) 

IP HLol THEM 
SUB HL.BC 


HF <> 


: IDATA 過 Ml 
DO HL { A-l 


367 : 

368 (ADD» 的 H • イン yl 

369 
371 

371 

372 

373 


IF (VORK 権定 
DE» (麯的 
ADD HL.OE 


IRK 掬定 〉 ■»()£ THEN 

すパ） 

(㈣ 的 ♦• イン ，) 


381 : C0MST 

361: oam1-$1234. 

382 : mm2»I CODE リスト 

383 ; 

384 [ 紀蠔定败實 m 

385 { 

386 A ■ 紀定《 HL-I I 名 |TJ 


1AQ Qh , x19883 _K.T • 氏の「ラツブトップブームは地上げ屋が作った j 説を読んでう一むとうなってしま 

-• った。僕は別に地価の高いところに住んでるわけじやないけど，狭い下宿に車上型はあま 

りにもかさばるのです。だから愛機 V2 は自宅に説いたままです。 

羽原範人 (19 ) 愛媛県 
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El 
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S21 
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1437 
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16FSI3c 

ss 
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37 

537 

29S 
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375DC3 
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CB 

SI 

s3i 
2B38 

16 FECD3P 


153!I: 
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s c c c E5 
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n 28 

CoCD 

1156II 

A221CD56S382I21 
32S28AE29EPB5C9 


FE61 
7DS 

I3D4 

Mll93 


A 33 3 CPC 733 171 7 


^ ^ 
aess 


34 

5CAC 

S38S 


2« 

S4C I3E5 
3A2A1BFD 


EB3 

P5 SP1 


5D SD 5F5D5D C0S 
M9FSB3 A18SI6 
3222CDS3A38 18 S1 


CoE3AA 


SD 9A SS 
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61 

C4 
IA B7 


21 


SS2S 2 

55500 2 

542557 21 l25M3a7Dc9 




£CD4 

36 3733c 7 7 3 

I I 6 3 D 鲁 
7 I D 8 E A s 

c c c c c c 3 




21341734 
3E8 6 Is As 
M22CD17213021I7C0 
3E2I3EMM562ICDFECD342I343S 
5cll*2rBcl«EMM lc »UBPBSBF55 
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SCBB 


ssoM ca M ca Br 
BFtl2123al3322M 
2I3A FE FE FHFE 29«« 


scl 
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9FS263 II3 
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is 

DDslBF 
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FrBI 
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21 
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S39 I 善定數式） ： for CODE/I IF/COMSTU 

841 H-(TTP!) 

い （ tt>n PUSH 麗 L 
HL-(«UTA) PUSH HI 
HI •■( 表 •• 心 ，) PUSH 里 L 


844 8 

645 

646 : 


POP HL ( 表 ♦• イン ，〉 ■HI 
POP HI («0m)*HL 
FOP HL (TTPE)-H (初 


IPOP.1) 

PUSH AP 

IF A<> 定败 X 〖定數 1 ラ-】 


l 式文 K91 け口 〇ン ） BET 

【式文 ft 瑁 1 

【式 YORK 初 » 化 1 
I 式 1 

I 最终トド最適化】 

RIT 

I 最終：最適化 1 
秦■(最終 > ド > 


IF AOI THEN 
IF A*f-EX$ 

EP A-DE(HL)EXS 


M7 

688 


I. + -S.HI 
ELSE 


3 【論珊式 ] 【 3^ 生成 1】 RET 

» : 

i l 

l [ 初鷗瑁式】 

3 I 初 ; 初期化 ] 

I : ( 諭驪式 1 

\ : m 

1 i 論珊式 1 

B : 

i I 論 9 項 ] U ン 7〗 IF MC RET 

I ; 

I 1> 卜 # 生成 u 

z ; 

) ( 

t t 最終 : 1-r 最適化 1 

5 : 

b 〖初驍瑁項 113-k 生成 l.row 

l ： 

B U>7) 

3 } UNTIL NC 


i 1 叻鶬瑁項】 

> ( 初 : J-K 初期化 1 

『 ； mmm) 


i 条件 i 一 
生 《 
•(IY)SP 
push ir 


式 ftflM i 【 IY) 炎件 jp 
生成 u 

SP DB 5 A-H OS L JP Z 


Z.SMM 

i 初腧瑁 w 子 l 生成 i. pop 】 cnYUp 



l 初鷉罐 « 子 1|3-K 生成 l.POP 】 

POP DE 
(HOJPftflM 

(«M 紀号 >■» 


i 切 Mura 子 i 

l 初： i-KWW 化 1 
!W 子】 


966 

967 


R r w 


IM 保式 1 
(TBL9-f 


DM -AMD-^181 W 1 
DM -0R"»iei M2 
DN DV 3 


IF AM : NL-ZUNDMK A«AND$ 
EF A-2 : H い XlOB 卜 U A-ORS 


3A1C 3D 3D 9 
3A213C 3E 6 


3AI7 F5 
3A»8 

3AI8 E5 CD 16 3A Cl CD 18 

3A«F 47 

3A1I 

3A1I FI32 49 55 

Uli 18 C3 

3A16 

3A16 

3A16 

3A16 CO U 3B 
3A19 

3A19 CD 6F 5C 

D ID F5 96 
E 8D PD ee 
3A26 213D 80 PD 01 
3A2B 66 
3A2C 

3A2C 3 修蠢 A 

3A2E E5 CD 14 3B El 

3A33 

3A33 CD 73 3A 
3A3S 

3A3618 39 
3135 CD $F 5C 

3A3B 3C 3D 90 IE II 

3A4I 3E 30 «D «P 91 

9M$ ZC 90 95 II 

3A49 3E 0D 64 II 

3A4D 

3A4D 2E 3C 3D 2H 90 2D •! 

3A54 2E 3E 3D 2E ID 2E »1 

3A5B 2E 3C 2E ID 19 II 

3A612E 3E 2C 1016 II 

3A67 

3A67 99 

3A68 

3A68 D8 

3A6S 

3A69 E5 CD 14 3B HI 
3A6E 

3A6E CD AC 3A 
3A71 

3A7118 A6 
3 鼻 73 
3A73 
3A73 
3A73 E5 
3A74 

3A74 7C FE 60 21 93 70 PE 
3A76 F5 21 14 3C C218 92 
3A82 3E CA 
3A64 32 49 55 
3A87 

3A87 CD CB 49 
3A8A 

3A8I CO SB 47 
3A8D 

3A60 CD 94 U 
3 爲 9« 

3A99 El C3 F2 46 

3A94 

3A94 

3A94 

3A94 CD 79 46 

3A97 FE 93 28II 

3A9B 3A 49 55 

3A9E FE C2 21 94 3E 95 

3M4 

3AM 18 92 3C M 
3AA8 

3AA8 32 49 55 

3AAB 

3AAB C9 

3AAC 

3AAC 

3AAC 

3AAC E5 CD 6D 49 El 
3AB1 

3ABi 38 22 

3AB3 7C FE 9120 83 7D PE 

3ABA 04 20 98 

3ABD CD D146 2185 01 

3 奥 C318 10 7C FE 9121 13 

HCk 7D FC IE 21 #6 

: UCF CD DH6 21 _F ❹ 1 

3A05 

3AD5 

3AD5 

3AD5 7C FE II2 馨 13 7D FC 
3A0C 95 21 14 3E 02 
3AE118 2B 7C FC 91 1% 93 
3AE8 7D FE IP 2 ❿ M 3E DA 

3AEF 1810 7C FE II21 13 

3AF6 7D FE 84 21 14 3E 97 

3AFD 18 6F 7C FH %\ 20 03 

3884 7D PE 6E 20 84 3E 96 

3BSB 18 01 AF 

3B8E 

3B6E 32 49 55 
3811 

3811 C3IE 47 
3B14 
3B14 
3B14 
3B14 

3B14 CD 413B 
3817 

3817 CD AE 56 
3BU 

3B1A FH 2B 29 «E 
3B1E DO 23 

3B2t CD 413B AF 32 49 55 

3B27 CD 52 47 

3B2A 

3B2A 1813 FE 2D 21 «E 
3B3I DD 23 

3832 CO 413B AF 32 49 55 

3B39 CD 5B 47 

3B3C 

3B3C 18 91 C9 
3B3F 

3B3F 18 06 
3841 

m\ 

3B41 

3B41 CD AA 3B 
3644 

3B44 CD 6F 5C 
3B47 40 4F C4 07 99 
3B4C 3C 3C ID 42 II 
3851 _D 4B _1 
3B56 

3B58 2E 2F 2E 9D BF M 
3B5C 2E 4D 4F 44 2E ID DC 
3863 19 

3BS4 2E 3C 3C 2E 參 D 42 骓 1 

3B6B 2E 3E 3E 2E ID 57 91 

3B72 

3872 II 

3B73 

3173 31 H 

3875 E5 CD AA 38 Cl CD IE 

3B7C 47 

3B7D 

3870 18 25 
3B7F CD 6F 5C 
3862 2F ID II M 
3B66 2A 0D •• II 
3B8A 2E 2k 2E 6D M M 
3MI M 

3891 D8 
3692 

3892 2C 2D 21 98 CD AA 3B 


PUSH AF 

PUSH HL1H 供式 ] POP HL l 最遽化 3 】 
POP AF ( 濱 _ 紀号〉 


) 【 H 係式】 

l : 

! I 篇術式】 


996 

997 


1M2 : 

1113 

IM4 

1M5 

1116 

1197 

1118 

1"9 

1911 

m\ ： 

1912 

1113 

1114 

1115 

1916 

1917 
U1H 
1019 
1121 
1121 
1122 
1123 
U24 

1125 

1126 
1927 
1128 
ie? ( ) 
1031 
1931 


ITBLI-f] 

DH DV 1(* =*]-tR 
DM -oMSD DV XIOl-XR 
DM -I-M0D DV XIOJ-JR 


L ， づ 1 

-<-.sio 


W 

W Xl>*)-XR 
DW HO-W 
DW Xl>)-XR 


DM •.<«. W .$ID W Xl.<«.l-XR 
DH -.>«.-.$§D DW 
DM • ふ _.MD DW X(.<.)-XR 
DM HD DV 

ON 6 

IP MC RET 

PUSH HI l 輝術式 1 POP HL 
{M 係最適化 ] 


FI 


1132 

1139 

1034 

1135 

1136 

1137 

1138 
1039 
1146 
： 04l 
IM2 
1143 
1944 
1045 
1M6 
IM7 

1649 

1150 

:0M 

1152 

1953 

1155 

1156 

1157 

1158 : 

1159 


1163 
1864 
1665 
1166 : 
1167 


【等号最遍化】 

PUSH HL 

IF HL«t(==J-XR THEN A-N2S ELSE A-ZS 

( 濱籙紀号 ) >A 
I 遂覼最遍化 ] 

I 城簿遘瑁】 

(KS 条件)&91 

POP HL 【最遽化 1 丨 RET 


IMX 条件班蠼】 

HOP. 7-7] 

IF A* 颺 SB THEN 
A •( 濱算紀咢） 

IF A»M2$ : A • 局 m 
EF A«Z$ : A-AZS 
ELSE : k-m% 


1174 : 

1175 

1176 

1177 
ie?« 
1979 
1181 
1181 
1182 
1183 
1164 
1185 
1166 




IF NC THEN 
IF HL«Xl> 


I EX.STACK] HL«XO«1-XR 
FI 
FI 

IF HL-XKl-Xi 
EP HL«XI>=)-：R 
EF 9L>S(>]-XR 
EF HL-X[<=]-：R 

ELSE 
FI 

( 濱裤紀矸〉•身 
111 遴化 2) RET 


A-NCI 

A-C$ 

A-txNCI 

A-txCS 


i 鋒術式 i 

m 

[SP( 

:加譚 


if 知 - ♦” 
INC IX 
l 項 】 ( 


THEN 

( 壤篝紀兮 ) ■« ( 加鼸 « 罐 1 


1189 

1191 

1191: 

1192 

1193 

1194 

1195 : 

1196 ( 

1197 : 

1198 

1199 
1111 
1111 
1162 
1113 
UM : 

1115 

1116 


1118 
1119 : 
1111 
1111: 


1114 : 
1:15 
1116 
1117 
1116 
1119 
1121 
1121 
1122 ; 


EF 秦 THEM 
INC IX 

【項）（潰篝紀 ¥>•« ( 滅龔遘珊 1 


ELSE 


!TBLf-fJ 

D« W M0D%$8I DV 

DM DM Xl<<hXU 

DN "» W .$I0 DV 

DH DW U • 障籌 • 卜 W 

DM ".MOD.-.IID W Xt._ 糸•卜奴 


712 

713 ; 


UNTIL Hl*l { 
l チ z イン操作 1 
E*(HL) (HL) 


POSH DE 

H い（未 ] •» 囲 BO DEC HL ( 来 >1 回数〉 
POP DE 
EX DE.HL 


712 ( 

713 


722 

723 


DM "VA8-4S8I DW IM 所変败窗 SI 
DM -ARRAY" ♦$81 DV (M 所配 ” 窗 H 】 
DM -COMST%«8« 0V lld4 定齩實 81 


IF HC RCT 

CALL (HU [tllUy) 


IBrntif 1 ?) 

IP A«i : A • 颺 M 11 
EF A«2 : A>j69W!2$ 


PUSH AF 

hm い（颺 muo) 

POP AF 

H い（局所 M0) H«l 【名前 SMI 


IF (TYPE) 〇颺 * $ 所堆字】 


HL-2 {ADD 颺所 N0] 


754 

755 : 


IF A>-l 
(» 所《〇 

m 


757 【 A 所配列直言 1 


IP A«1:A ■ ，配 1$ 

EF A-2 : A*Att2$ 

ELSE : A-IQtt2$ 

PI 

(TYPE ) ■鼻 
PUSH kf 

H-§ い（颺蜥 W) 

POP AF 

H い（馬所 N0> HM [ 名 ilRMl 


[ 颺所添字 i 【纖字 am 卜 * an 
IF H い ■ 颶所威の広さ【颶 HOVER] 


776 

777 


I tA 所添字】 

3 : 第 1 添字 

I 【竭所添字 »«] ip (iix>-r RET 


786 : 第 2 #字 

787 H い（添字 DATA) 

768 PUSH HL 

789 ; 

m A-(TYPE) ADD (TYPE ) ■為 

791; A*(TYPE) ADD 颺閜 21$-A 闉 1 S (TYPE)«A 

792 H い（表 DATA) 

793 【表変更 1 


H い(添字 MT/O 
PUSH HL A-L 


l 付属 DATA® 錄 1 POP HL 


[SPCUT] HL-I IP AO"!* l 定败式 1 
INC HL 

IF HL > •颺所滅の広さ （ KIM0VER1 


(INC1X1 RET 


821 【式 von 初期化】 

822 (7-7 ♦• 心，)い式 WW.H 

823 (MTAr イン，〉 《 HI •■ 式 VOW.O 


期化 

( 初 3 十 ) 


【定数式】 

【式 V0RK 初期化 ] 
: 定数式】 


►ふっふっふっ，私は今，入院中の身である。したがってXI turbo IIなんか触れないので 

ある。しかし毎尸 K>h!x は出るのである。これは読むだけで地獄のような拷問である。く SLANu m 

そう！早く退院しよう。 佐藤耕二 （24) 岡山県 
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59Al 

S36S38 
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2A36 
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5611 
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1272 : 

1273 


IP C THEM 
【蹁理式 1 


：] 森■”广 [mil) RET 


1276 : 

1277 【餐索《理1 

1278 IT0P.7 づ】 

1279 IF A ■中閫1 THEN (演算紀号) •！ 


128¢ 

1261 

1282 

1283 

1284 

1285 

1286 
1287 
U86 

1289 

1290 

1291 

1292 

1293 

1294 

1295 

1296 

1297 

1298 

1299 
1311 
1381 
1392 

1313 

1314 


1315 

1316 

1317 

1368 
1399 : 
1311 

1311 

1312 

1313 

1314 

1315 : 

1316 

1317 ; 

1318 

1319 : 
1329 
1321: 
132之： 

1323 ( 

1324 

1325 

1326 

1327 

1328 

1329 
1331 

1331 

1332 

1333 

1334 

1335 

1336 

1337 

1338 

1339 

1340 

1341 

1342 

1343 

1344 

1345 

1346 

1347 

1348 

1349 
1356 

1351 

1352 

1353 

1354 

1355 

1356 

1357 

1358 

1359 

1369 

1361 

1362 

1363 

1364 

1365 

1366 

1367 

1368 

1369 
1371 

1371 

1372 

1373 

1374 

1375 

1376 

1377 

1378 

1379 
1389 

1381 

1382 

1383 

1384 
13&5 

1386 

1387 
13S8 
1389 
1391 

1391 

1392 

1393 

1394 

1395 
\rjt 

1397 

1398 

1399 

1400 
1411 
141? 
1413 
1494 

1415 

1416 


i 餐索 №91 

# (TBL5-f) 

DM ""MID M 【文字列1 

DH -r.SID M (UDDR) 

DM "mMID W 1++ 齣鳜漬算子】 

DM ••一”, JID DW 1--«1«譚子1 

DH « 

IF C CALL (HU RET 

:定数 

(定败 1 IF C (PUSH •定败 XHL1 RET 
【名前幻 


IF A •配列讎 IK 州 RH 

•PUSH.HL INK コ H (PUSH •中 Mtl BET 

1 文字 W 

•PUSH.HL 

HL«IT DE*6 ADD HL.DE 

A-9HL 

tUYU.HL 

•(IY1SP DB 3 JP $1101 
PUSH IY 

i 文卞 

POP DE UWJPftW 
【PUSH. 中間 RET 


文字定教 

IF A ■-•” THEM 
INC IX 

HL-I 

【文字定败»理1 
IF (1置)<>… 


I H_L t 文字定数 


16»R) 

IF A-V THEM 

INC IX U6 逢數 1 SCF RET 


;tn 逢败】 

(數字 
IF C THEM 
tn 遽數】 SCF RET 


i 文字定败*瑁】 
A-(IX) 


IP A<$2I THEM 
【文字 
ELSE 

INC IZ IF A«T け文字】 


ilADOR] 

I 名 Mf X 矽 1 


l 屬所表 f-f】 IP HC l 大滅表卜 fl 

IF A-l U9V»J RET 

IF IMVll RET 

IF A»>VIS IPUSH •定數 1HU RET 

;靜変.静間し靜 H2 .錚間 21.MM22 

IP A<» 的*»$ 【PUSH •定数 WL) RBT 

:霣変 .MM し MM2 .崗間 21,MM22 

IP A く颺所変齩$【&娣変） RET 


IF (IftSCHECK)-FALSE THEN 
IF A く麯的 IPUSH •定® WU 


U 配列 1 

l 躅所表卜 f】 

IP HC 【大城表卜 fl 
IF HC 【宋 as 配列 1 

[配列班瑁】 

IF (IfiCHECX)-TRUE THEN 
IP (代入 FLG〉《MG$ l 文法】，-】 


RET 

RET 


1417 FI 

1488 : 

1419 RET 

Ull : 

1411: 

1412 UN 数 1 

1413 【大城表 

1414 ; 

14 15 

1416 


3E1C 

3C1C CD 42 
3E23 4B CD 
3E27 
3E27 

3E27 3E 28 
3E2E C3 83 
3E31 
3E31 
3E31 
3E31 E5 
3E32 F5 
3E33 

3E33 CD 42 
3E3A 4B 
3E3B 
3E3B PI 
3830 El CD 
3E43 
3E43 
3E43 

3E43 CD EB 
3E49 CD 42 
3E4C CD 63 
3E53 

3E53 CD A9 

3E59 

3E59 

3C59 II 

3E5A 

3E5A 

315典 

3E5A 3E 23 
3E613E 
3E62 
3E62 

3E62 3E ?B 

3E67 

3E67 

3E67 CD 61 
3E6A 

3E6 爲 FE 63 

3E6F 

3E6P 

3E6F 

3E6F 

3ESF 

3E6F CD DC 

3E75 

3E75 

3E75 

3K75 

3E75 CD C8 
3E7A CO A? 
3B7D CD 7P 
3E8I 3A 59 
3EB3 CD A1 
3E86 El PI 
3EBB 
3E8B 
3E8B 

3E8B 32 59 
3E8E 

3E8E CD 75 
3E91 

3E913E 12 
3E96 3E 
3E99 
3C99 
3E99 

3E99 CO AE 
3E9C D4 A6 
3E9F D415 
3EA2 

3BA2 FE 45 
3EA7 

3EA7 CD Ak 
3EAE II CC 
3EB2 
3EB2 

m 2 

3EB2 

3EB2 CD 7P 
3EB5 3A D4 
3EBC 3A 59 
3EC3 3H 34 
3EC516 I? 
3EC9 

3EC9 CD A1 
3ECC CD C3 
3ECF 18 21 
3ED1 CD 63 
3ED8 3A 59 
3EDP 3E 13 
3CE116 12 
3EE5 

3EES CD A1 
nu CD 63 
3HEF CD 7§ 
3EP2 
3EF2 C9 
3EF3 
3BP3 
3EF3 

3EF3 32 59 

3EF6 CD B2 

3EF9 

3EP9 

3EF9 

3EF9 

3EF9 

3EF9 3A D4 
3FI8 3A 59 
3PI7 3E 20 
3FI918 12 
3P80 
3FID 18 
3F6F U 
3F16 3E 
3F15 18 
3P1C 
3F1C 
3F1C CD 
3P1F 
3P1F 3A 
3P26 3E 
3F2818 
3F2C 
3P2C 
3F2C 32 
3P3I 
3P30 
3F30 
3F3I 
3F3S 
3F3I 
3F3I 18 
3F313A 
3F38 FD 
3F3A 
3F3A 08 
3F3D CD 
3F48 CD 
3F43 
3F4318 
3P45 68 
3F46 CO 
3F49 
3F49 
3F49 C9 
3P4A 
3F4A 
3F4A 
3F4A 7C 


CD 83 56 3£ 29 


4B 3E 21 CD A1 

33 52 C3 A9 49 

4B CD At 46 
4B 

4B 13 FD C5 El 
49 C3 52 47 


32 59 3E C3 67 


32 D4 42 C3 F9 


3E IB 
4B 

4B 03 72 2B 73 


1421 

1422 : 

1423 

1424 

1425 

1426 
H27 

1428 

1429 : 

1431 

1431; 

1432 

1433 

1434 : 

1435 ; 

1436 ( 

1437 

1438 

1439 
1446 ; 

1441 

1442 : 

1443 ; 

1444 - 

1445 : 

1446 ; 

1447 I 

1448 

1449 ; 
1451 ( 

1451 

1452 
H53 

1454 

1455 

1456 

1457 

1458 

1459 
1461 

1461 

1462 

1463 

1464 

1465 

1466 

1467 

1468 

1469 
1471 

1471 

1472 

1473 : 

1474 : 

1475 ( 

1476 

1477 : 

1478 

1479 ; 

1480 

1461 

1462 

1483 

1484 

1485 

1486 

1487 

1488 

1489 
1491 

1491 

1492 

1493 

1494 

1495 

1496 

1497 

1498 

1499 

1510 
1561 

1512 

1513 

1514 

1515 

1586 

1587 

1518 

1519 
1518 

1511 

1512 : 

1513 : 

1514 

1515 

1516 

1517 

1518 

1519 
1521 

1521 

1522 

1523 


■PUSH.HL A««HL 詹 【IY】A tUYlM 數 


A-T UNCIZ] [IMCIX! RET 


IW»1 

PUSH HL 
PUSH AF 

•PUSH.HL A ■春 HL K1YU 


【《所肋釐換 2] (PUSH •定数 IHU 
•PUSH.HL 

fdYISP DB 3 HL-IT 

IPUSH •中 |Um (加癉姐理】 RET 

-FLQ DB I 


•【服 


滴篝子 1 

I 名ゲ 

IF A*| 

IP hi 
RET 

変数 1 

1*數チ”7】 


IF MK 外春丨 +-K 列 1RET 
IF A ■名前 t 丨+-«败】 RET 


(PUSH.A] 

91 


U- 変 


IPOP.n PUSH AF 
(PUSH.AXHL] 


【+- 変 R 懲理 1 

(BnE)»2 理】 SET 

i 十-配 w 

【颺所表 i-fj 
IF HC 【大域表 f-fl 
IF HC 【来窗茜 K»】 

IF A_SYS 配 $ 丨 +-SYS 配】 RET 

IK” 懲理】 IF (代入 FLGhMGI (文法 IV1 

1+-HEM 配 1 
RET 

I+-MEMK) 

l» # 生成 u 
IF (BTTE)»1 THEN 

IF (+-FL6)-+$ : OB H INC (HL) 

ELSE : DB n DEC (HL) 

FI 

•【IY】A 

•(iriHILUU 

ELSE 

l(IY]SP DB 3 E-(Hl) IHC HL D»(Ht) 
IP (+-PLC)«4$ : OB H INC DE 

ELSE : OB «A DEC DE 

PI 

•uru 

idYlSP OB 3 (HL)«D DEC HI (HL)-E 
•(IY)EX 


E ! ET 


(+- PLO-A 


59 3E PE 23 29 04 
2B 

12 3E 23 

31 3F 

914B FE EB 21 M 
EC 

•2 3C •! 

914B C9 


914B FE EB 38 60 


D 610 
A14B 
7¢ 4B 


FE 42 21 93 7D FE 


1526 

1527 

1528 

1529 
1539 

1531 

1532 ; 

1533 

1534 

1535 

1536 

1537 

1538 

1539 
1549 

1541 

1542 : 

1543 : 

1544 

1545 

1546 

1547 ; 

1548 

1549 

1550 
1551 : 

1552 

1553 

1554 

1555 

1556 : 

1557 

1558 : 

1559 ; 
1569 [ 
1561 


ELSE : DB «A INC 

FI 
FI 

•IlYlAti 

IF (最终3十>仙 ：A« + -EU 

ELSE : A- + -S 

FI 

(最終 WW RET 
i(IY)A»x 

; IMC/OEC H/l/HL -> D/E/DE 
EX AF.AF* 

IP (最終 3-K)>«EU THEM 
DEC IY 

EX AF.AF* SU6 A.S16 

innA 

9[IY]EZ 

ELSE 

EX AF.AF* 

•(IY)A 


-srstti 
IF HLMM 


: *•! Hl»I+ -NEKK) 


1124 

1125 

1126 ! 

1127 ( 

112a } 

1129 ; 

1131【因子】 
1131: 


:(因子 ] (MkII 遘礓1 


1132 

1133 

1134 
U35 

1136 

1137 

1138 

1139 

1141 
1U1 ; 

1142 

1143 

1144 : 

1145 

1146 

1147 

1148 

1149 
115$ 

1151 

1152 

1153 

1154 

1155 

1156 : 

1157 
1156 
1159 
1169 
1161 
1162 

1163 

1164 

1165 : 

1166 
1167 


1168 FI 

1169 : 

1171 (« 
1171: 

1172 [HIGH] 


nm-ti 

DM 鱗 HIGH- ♦黍 81 W (HIGH] 
DN "L0r>S8e CV (LOV] 
ON 6 

IP C THEH 
PUSH HL 
l* 索】 

(9IIIK 咢) 

itop.7-7] 

POP HL CALL [HL] 

RET 


vnmf) 

DM ” KOT'SID DV JIMOTJ-XR 
DM "CPIM8D DV XtCPLJ-XR 
DM « 

IF C THEN 
PUSH HL 

t 襲素 1 

(濱算紀号) 

【肩度条件 

POP HL 〖最遽化1丨 RET 


IF (II) • THW 
IF (IIU)o w -- THEM 
INC IX 

索 1 

(濱練紀垮) M 

Hht (単瑣-卜 XR (最適化 U 
FI 


PI 


IF (II)-* ♦- THEM 
IF (IM)o M ^ T 


1173 :定數 

1174 IF A* 定數 X THEN 

1175 [POP.DATA) L>H H-8 [PUSH.DATA! RET 


117$ 

1177 

1178 : AS 

1179 
1168 
1181 
1182 

1183 

1184 

1185 

1186 :その曲 

1187 


IF THEN 

IPOP.l) 

所 NOX 禊 U 
lie A 

秦 L (馬 ） RET 


ELSE 


1186 


1189 

1198 FI 
1191 : 

U92 RET 

1193 : 

1194 : 

1195 [LOV] 

1196 :定數 

1197 IF A* 定数)； THEM 

1196 [POP.DATA) H-l (PUSH.DATA] RET 

1199 FI 

1219 

1211:颺変 

1292 IP A •局 SX THEN 

1293 (POM】 

1294 【M 所 HO 変供 11•(IYIHIUW] RET 

1215 PI 

1296 

1217 ••その他 


1211 ELSE : 

1211 n 

1212 : 

1213 RET 

1214 : 

1215 ; 

1216 •UY1K9 

1217 tnYiSP DB 2 H-8 

1218 ; 

1219 (最終卜 RET 

1229 : 

1221; 

1222 KIY1HILH 

1223 •UY1SP DB 1 l«H 

1224 

1225 : 

1226 (最 RET 

1227 : 

1228 : 

1229 IIIT1HHD 

1231 IUT1SP DB 1 l-D 

1231 ttlYlHI 

1232 ; 

1233 (最終 : RET 

1234 : 

1235 ; 

1236 #(1Y]HILE 

1237 着 【IY】SP DB1 い E 

1238 t【IT】 肋 

1239 ; 

1249 (最終 3-K)«HILEI RET 

1241 : 


1245 

1246 

1247 

1248 

1249 : 

1251 
1251 ; 

1252 


DB 2 DB fFD.t6E 


9UT1SP 
POP AF 
tUYU 

(最終卜 n-HILl 颺 1$ 
{PUSH. 中 MX] RET 


1255 tCITlBILtHU 

1256 •[IYISP DB 1 L»(HL) 

1257 C[IY]HI 
125A : 

1259 (最終:!ず） ■MLUILII RET 

1261 : 

1261 : 

1262 tCir]DE{HUIX 

1263 i[IY]SP DB 3 E*(HL) IHC HL O-(HL) 

1264 •IIYJEX 

1265 : 

1266 (最終: 7-K>DEtHUEXt RET 

1267 ; 

1268 ; 

1269 imm 

1271 : 


142 Oh! X 1988.3. 


►いや 一速い速い！ 久々に燃える S - OS のシューテイング ELFES 。 スピードが32段階 
まで上がったりしてよい！ でも32まで上げたら……あっというまに死んでしまった。僕 
もこんなゲームが作れるようになりたいのである。 高森芳勝（17> 北海道 
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1567 

1568 

1569 
1571 : 

1571 

1572 ; 

1573 

1574 ； 

1575 

1576 

1577 

1578 

1579 
1589 

1581 

1582 

1583 

1584 

1585 
1556 

1587 

1588 

1589 
1591 

1591 

1592 

1593 

1594 

1595 

1596 

1597 

1598 

1599 
1601 
1611 
1612 
1613 : 
16M : 
1615 [ 

1696 

1697 : 
1618 
1619 
1611 ; 
1611 

1612 

1613 

1614 

1615 : 

1616 

1617 

1618 : 
1619 
1621 : 
1621: 
1622 : 

1623 

1624 

1625 ; 

1626 

1627 : 

1628 : 
1629 ; 
1631 

1631 

1632 

1633 

1634 

1635 

1636 
1837 

1638 

1639 
1641 

1641 

1642 

1643 

1644 

1645 : 

1646 ; 


EF flLMNENVKMl : 和 2 H い丨 +-HENKI 
EF HL-IPORTKW) : A«1 HtM+-PORT|£) 
EF H い （ MRTV 配列】：如 2 HI ••丨 + -PORTjKl 
E? H い ISOS 配角 1 : A>1 H い 【 +-S0S 配 1 
EF Bl^lSOSW 配 : 為 *2 H い t+-S03*51 

ELSE ； ( 文法於 H 

(m£)«A 

PUSH HL 配列用 { 式 1 POP HL 
CILL (HU RET 

i+ - PORT 配 1 

1]- ド生成 11 
• UY1SP DB 2 BC*HL 

IF (BnE)«l THEM 
•IITJSP DB 2 IN L.(C) 

IP (+-FIO- + S : DB t& IRC L 


ELSE 


: DB CA DEC L 


•um 

• UY1SP DB 2 OUT (C).L 

Kin hi 
ELSE 

• (IY)SF 

L,(C) INC BC IN H.(C) 


A-(+ - 
illTlA 


ISP 

IH L.(C 
-FLG) 


IPORT* 


-PL6)«A 

1+-PORT 配丨 l 配 ” +- 後懲瑁 】 RET 




IF (+-PLG)»+t : DB INC E 

ELSE : OB tl DEC E 

PI 

H い X 【 SOS 代入 】-); R 


A«(+-FLG) SUB A.$18 
IP (+-FLG)»4-S : DB tl IHC OE 
ELSE : DB H INC DE 


H い X 【 SOSV 代人 】- XR 


•am 

• (IYlcal 


50SIK+-J 

(+-FIO-A 

(4-SOSfc) l 配列 RET 

SR I 紀号定数 

IX 數 & 紀定 1 

- 表 1-M 

I 大域表 f-fl 

NC 【未官雳変數 1 


IP MC l 
IF NC [ 


1651 

1651 

1652 

1653 

1654 

1655 

1656 

1657 

1658 
16b9 
1661 
1661 
166? 

1663 
16$4 

1665 

1666 

1667 

1668 
1669 

1679 
1671 : 

1672 : 

1673 ; 

1674 ( 

1675 ;l 

1676 

1677 : 

1678 

1679 
1681 : 
1681 
1682 
1683 

1664 : 
1885 

1666 : 
1687 

ieaa 

1669 
1699 
1691; 

1692 

1693 : 

1694 : 

1695 [ 

1696 

1697 

1698 : 

1699 


紀定 t (PUSH • 定齩 XHU RET 

^ 配 ” 名 1 

IP A>|»adl$ 【 PUSH • 定败 WU RET 
IF A ■ 靜配 2$ 1PUSH • 定數 WU RET 
IF A • 靜配 21$ {PUSH. 定败 ZHL 】 RET 
IP A«»»Ad22S (PUSH • 定數 XKL1 RET 


IF A«»K1S UA 変】 
IF A=«K2$ ( 襄 》 変 1 
IF A S «fid21$ I&JK6 変】 
IF A-«K22$ [IA«] 


RET 

RET 


IF AOI 
代入文 

I 論瑁項 J 


RET 

13W 生成 1 】 (tX.STACK) 


ELSE 

IP ( 最終 : ！ - 卜つ >*Ett THEN 
DEC IY 

0E-S73FD 丨颺変代入 ! （瑁 ] f(IT)EI 


iwmHos 

PUSH AF 


EX DB.HL •(IY)HL DEC H 


CD kl 5D 
D4 A6 5D 
D4 FE 49 


PE 19 31 M 3E %7 

18 ID FE 29 38 84 3E 


POP AP 
PUSH AF 
着 IIYM.HL 

POP AF INC k »UY]A RET 


表 1-fl 


17M : 

1711 
1792 
1713 
17M 

1715 : 

1716 : 

1717 (Kftfz 
1716 
1719 
171» 

1711: 

1712 : 

1713 ; 

1714 (変數 

1715 ; •一 

1716 

1717 ; 

1718 : 皤変. MM I .MM2 •颺閫21.颺闉22 
CF 為<鷓 


齩 fx ， 7l 

II• 所， . 
IP MC t 大域 1 
IF MC t 来實 ; 

【変數 

RET 

変數 

H 変 .HM 丨 • 醉 M 
IP 義<_的変頓 


CO FI 62 

55 6E 64 65 66 21 76 
6172 2§ ID •• 


3E 13 21 M 91 CO II 
36 

3E 13 C9 


CD FI62 

55 6e 64 65 66 26 61 
72 72 6179 ¢0 10 


1719 

1729 ; 

1721 

1722 

1723 

1724 

1725 : 

1726 

1727 

1728 

1729 

1731 : 

1731 

1732 ; 

1733 

1734 

1735 

1736 

1737 

1738 

1739 

1749 

1741 




PI 

RET 


3E 13 2169 91 CO 00 

36 

3E 63 C9 


I 来宦 8 度数 I 

(ERRPRT) 

ON "Uiidtf f«r N .tO.0 
DM " 来窗 II 変數 ".IM 

( 裊域)•大域黎 

A • 驊 »2t HL-I ( 名 » 登録 1 
A • 麯 M2 丨 RET 

【来窗 SAdHl 
(ERRPRT) 

DM H Undtf trriy M .$D v 0 
DM ** 宋富 IBM MD.I 

( 表域 )• 大域 S 

A*|| 間 ML-I ( 名 Mfi 錄】 


CD kl SD 
04 A6 50 
0415 41 

FE 45 CA 81IF 


【 • 配 HI 


1744 

1745 

1746 

1747 
1746 
1749 

1751 
1751; 

1752 

1753 ; 

1754 

1755 


175S RET 

1757 : 

1758 (ttflftli) 

1759 : PUSH ' 


Mm 裹 i-fi 
IP NC I 大域表 
IP NC UYH 


IP A*SYSei CALL (HL) RH 


7B FE %l CC EB 4B 
Ik CD A2 46 


CD aB 42 
3E II32 44 42 

: U 43 42 FE 12 2» ID 
26 •• 3A A2 5D 6F CD 
30 42 

DD 7E M FE 5B 2% efi 
CD 8B 42 CD 52 47 

18 馨 5 

3E M 32 44 42 


1769 
1761 : 


1765 

1766 

1767 : 
1766 
1769 : 
1771 

1771 

1772 

1773 

1774 

1775 
177$ : 

1777 : 

1778 

1779 : 
1769 
1781: 

1782 

1783 


USH HL 
配列 fiW 
OP HL 


PUSH DE 

IF E-TRUE t«mN0 変後 21 
POP DE 

A>0 (PUSH.AXNL) 

POP BC 
IF 02 THEN 

t 付鼷 DATAM 込み 1 ( 付諷 DATAhA 
PI 

C) 

配 H 用 l 式 I 
(代入 FL6)»0U 

IF ( 次元 * >»2 THEN 
H-0 い（付 JKDATA) (HL 搞遘理 1 


CD 63 4B M FO E5 D1 


1756 

1787 

1768 

1789 

1791 
1791 : 

1792 

1793 

1794 

1795 
1736 
1797 

1796 
1799 


IF (II)-- 


t- THEN 
式 1 【加輝 


Aftldft 環 

IP (AttfLC)-TRUE THEN 
生成 U 

• IIYISP DB 4 DEMY ADD HL.DE 


18 II!K •• 

16 II 
•B tl 

FE 21 C6 

PE 3121 13IE II C9 
FE ⑩ 2 2« 03IS 馨 2 C9 
PE 12 21 1316 03 C9 

1C 12 

PE 23 C6 

FE 33 26 93IE »1 C 9 
FE M 28 1316 02 C9 
PI 14 21 8316 93 C9 

16 t2 
IE II 

PE 22 C5 

PE 32 21 93IE II C9 
PC 13 29 1316 12 C9 
FE 13 21 1316 «3 C9 

IE 12 

PE 24 C8 

FE 34 21 13IE 91 C9 
FE 15 1% 1316 12 C9 
PE 15 1% 1316 13 C9 


[E9VifD 
- BYTE 
2 次元 FLC 
«X 

颺配 FLG 
D •定 Kt 


い Wttm 

い Mttm t 


1811 

1611 
1812 
1613 
1814 
1615 
1816 
1817 
18M : 
1819 : 
1611 
1811 : 
1812 
1013 

1814 

1815 
1016 

1817 

1818 
1819 
1821 
1621 
1822 

1823 : 

1824 

1825 

1826 
1627 
1825 
1829 
1631 

1831 

1832 
1633 
1694 
1635 : 
1836 


1837 : 

1838 : 

1639 〖齪 ”2 侑 »_1 
1541 HL-2 
1841 


IF 羼 ■ 齣 Ell 

IF A-MfldiS THEN E»TRUE 

IF A ■ 靜閜 1$ THEM D-WSZ 
IF A-MM1S THEN D>JD6 変 ! t 

C-2 

IF A-M 

_ I THEM E»TRU! RET 

IF A-WM21S THEM D • 鱒変 X 
IF A • 颺 W2U THEN D ■颺 


IF A-WK2I 

IF A ■ 颺配 THEM E 

IP A-HIHI2S THEM D*9I 度 t 
IF 閫 2t THEN D ■ 朗實 X 

C-2 

IF 鹿 • 鱒 B22 黍 
IF A • 颺配 m THEN 
I-HIUI22S THEM 


D-W» BET 

IF A-HHQ22S THEN D • 颺麦 X RET 

I 名 M 纊用）和 2 CM D* 定緻 X E-FALSE RET 


1842 


IP (tm)«2 (HLfgftfl) 
RET 


1643 : 

1M4 ML 供蠊珊 1 

1M5 (PUSH •定 KtHU 1* 算 « 

1846 : 

1M7 次元数 DB ■ 

1648 代入 FLG DB • 

1849 OKS eQU TRUE 

1850 NG$ EQU FALSE 

lasi; 

1852 : 

1853 IKEMW 配 ”] A-2 (MEN«i«) B 

1654 (KEM 配外 ） AM f 

1B55 [mum 

1656 (BHE)-A 

1857 : 

1858 利用【式 1 

1559 ; (fldff 代人 # Ml 

1861 : RET 

1861 : 

1862 ( 配 H 代人參赈 1 

1S63 ( 代入等号 +-1 

IBM 贜 

1865 

1866 
1667 


生成 1J 
IF (BriE)-l 


ELSE 

Sr 


• UY1H9UHL1 
•[IY10E[HL]EX 


+ +.- 
IP i 
代入文 


ld7l 
1371 

1872 ; 

1873 
1674 : 

1875 

1876 

1877 
1678 
1879 
1881 
1S81 
1882 

\m fllYlEX RET 
1684 ; 

1665 : 

1B86 id” 用（式 ] 

1887 : 


IOI MEN 配 +-IRET 

い （ BYTE) PUSH AF 
I 綸瑁項】 

13 十生成 2J 
着 unsp DB 1 (HL)-E 
POP AP 
IP M THEM 

馨 UY1SP DB 2 INC HL (HL)-O 


18B8 

im 

1891 
1691: 
169? 
1693 : 
1094 
U95 
1696 
1B97 
1698 
1099 : 
1MI 
1911: 

1912 

1913 

19M 


B-(BYTE) レ（颺 ttFLG) PUSH BC 
D-( 次元数〉 E ■( 付属 DATA) PUSH DE 
A»(+-FL6) PUSH AF 

IIKCIX) 

IP (II ) ••ド THU 
HL-I IPUS8 • 定数 1HL1 
ELSE 
tl 瑁式】 


POP BC (BYTE)-J 


1915 RET 

1916 : 

1987 BYTE DB • 

1996 颺配 FLG DB 6 
1919 : 

1911 : 

1911 【 PORT 配 ” 】 A»1(PORT««] SET 

1912 IPORTV 配 HI M2 ;[POW»«} RET 
1913 【 PORT 蟮瑁 I 

1914 (BYTE)-A 

1915 : 

1916 配 ” 用（式 1 【代人等号 + -】 

1917 ;_颺 

1918 


1919 

1921 

1921 

1922 

1923 

1924 

1925 

1926 

1927 

1928 

1929 
1939 : 

1931 

1932 : 代 - 


IF RC THHI 
13+生成 
• UYISP 


生成 U 
像 UYISP DB 2 BC-HL 
IF (BnH)-l THE 篇 

l IM 1.(0 


• UYISP 


ELSE 
• IIYISP 

IN L.(C) INC BC IN MC) 


ふ 


+ + •- - 

IF 典 <>• (PORT 配 +-】RET 
代入文 

1933 A-(BHE) POSH AF 

1934 〖鶬瑁項】 

1935 b 十生成 21 

1936 KIY1SP OB 4 BC-HL OUT (C),E 


1937 

1930 

1939 

1941 


1941 

1942 : 

1944 isOSKH) A-l RET 

1945 ISOSV 配州 “2 : (SOS 配列 « 瑁 1 RET 
1946 丨 SOS 配汽鱔瑁】 

1947 (BTTE ) ■森 

1948 : 

1949 配列用 I 式 1 〖代入響号 +-1 
1951 :# M 


POP kf 
IF A s 2 THEN 

fliriSP D8 3 IIC BC OUT (C) V D 
PI 

• (ITIEZ RH 


1951 

1 昶 2 

1953 


1955 

1956 

1957 

1958 

1959 
1961 
19(1 


1912 

19S3 

19(4 

1965 

19(6 

1967 

1916 ; 

19(9 

1979 

1971 

1972 

1973 

1974 

1975 

1976 

1977 

1978 

1979 

1981 
1961 

1982 

1983 
1964 


IF MC THIN 

U • ド生成 11 

IF (Bm)-l : ia-l(808|lK-U 

ELSE : IR*X 【 SOSV#JHl-tS 

PI 

lUYlcaU.KTtx RET 


PI 

+ +•— 

IF h 

代入文 


A (> 拳 ISOS 配 +-】RET 
IP (BHE)M : HWtSOS 代入卜 tt 
ELSE : H い XlSOSIf 代人卜 W 


PUSH HL 

mmm 

POP ML 


M 瑁項 1l トド生成 21 
KL 

tUYlctll.RTtx sn 


(CONSTe^l 
(CORSTVfil 
(C0KSTK91 
PUSH 

美 

POP i 
IP A-l 
ELSE 


PUSH AF 
美 ••[• (IiClX] 


A-(HL) IKC HL H-(HL) l-A 


{PUSH . 定数 tHLl 
A-T (1NCIX) RH 


1966 : 

1967 l 代入等咢 + 


B23 2 31 3 2 31 3 2 
212I3E2I3E«3E2I3E2I3E 
11427 27 27 37 3 7 IEl 
3EFESFESFE 2 tfE 2 lFE 2 tM 42 
S7C453E 7C D 6 3F 7C DB3F 7C 325 7C 374I CD 428B 1F 

1 8E27EE6EE5E14E13 4 D 

2 5 p B 4 F B 3 F B 2 F 1 1 F 1 I ft- c fl 
5 3E 18 7D2127021U7D21 18 7D21IB7D21 1 S32E5C3 

iliiiilr71illlillliiliii 3 rn 3 n 8 §l 


a M 

4D 2I SS 2I 
44I1ED23 
(2 rEsFE2D 
495 424 B 3 E 3 e 


ED6ED6S 

I2«3e6 


7FS30483592CI2A1637718S3ED59M63ED 
coco3ACD 3 A 3 E 1 SCDCDS 1 BSI53ASSS 

sss rct FM ss nlsru ssm prB FrB rn HI ; 
3333 3;!;3f3r3F3f3F33f 333334 • 


S3FC 
59BE 

rl&KtlaM sIBll 


18 M 

111123llM 
FECDFESCDDe 
542M3E3ES M3E 
7FM2C591CI23ES3359 
CD3A213A3E 1 B21 18 213A 


«3e 
71M 
SC3 
47 3E 4I 
II 59 11 
CDmcd 


SS05 

AESFB41 
CDMMFE 


4649 
46464 E 46463 E 3 E 3 E 3 E Az 7F 
M MMAIAI 43434J4J CD«cl 
SCAcisCASCACA 3 543 8 B 3946 


2122232431323334 
F F F F ffff 


S9046S 
SCD0IB7CDD1S 


385 “ 

4B SC9 C9 25 
•799FEC0CB 4B 
2»C04B?3754B9C 
1222U91 2 BFD 4B HFDE2CD 
FE3Es«FOUTI 18 11C9C0F5EB 
2 A3A7«cACAIKrB7HSSlc2ulcac8uc9 c9c9 c9ccCDs 


4721 

S4C Fe Dl 
46C3424Z4349423CCD 
SS I1D48B9D137F MS I3 
S SS 3 E 3 E32CDCD3B S 3A S C9 


425DIs 
72M «2146 
7323MWS6SDS 
3EFS«lt6!2«757F583rECD 
F34239495 S4B4B42423ECDS M39 
« M9DE4S1263 71 D4M5DSSSB7IMI37D 
B73ACDCDCDF1PECDC33A(F3A5F3A}EBO21 18 CD 


B 9 3 0 9 6 0 
7 7 4 4 2 6 6 
6 2 2 2 D 41 D D 

5 4 4 4 9 4 I s E 
E 3 4 D D 2!2 3 

6 34 o DC —pi I 
D 9 2 2 3 2 2 9 B 2 B c B 6 
c 5 9 3 c 4 4 44443 46 
D 2 A D 8 2 12 ^ B 5^*3^37930 
5 37574 I $ 8 27606716 E 

E 112159 ■■ EE 2 D 80DADD8D5 9 
3 FD4RCDC I— 3 3 J c 3CC3CC1C— c 


« H4321• 

441343SDM M 
5F5MI7I339CDFE33 
S4239494B2I4B4BC34242494222141 
C2M9DMS3I2S7I•l«2MSB157rD42cl344 
n HCDCDCDMflKCDa 3 E 3 E 32 CD 36 S Mss 


15F2II 

2149 CD 26 6 F 
llllM43S6(ES6S6 
4IFE42 CD7ESK 23S3 
5 42 M 21 394ISCo 2 I 7 E 46 C3 
w M3EI39044I1M5BllM M 2 
B7 3 A 2118 ESCDE1C33E3ln3E38 Fl FEsCo 3 E 


THE SENTINEL 


►グラディウス 2 の音楽は最高によかった。私も MML を使って何10曲も作ったが，どれ 
もテクニックと呼べるものを使っていなかった。特に初めのブ——っとボリュームが滑ら 
かに変化するところは絶妙だった。 岩崎晃也 <15> 大阪府 
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1988 

1989 
1999 

1991 

1992 

1993 

1994 

1995 

1996 

1997 

1999 

?eee 

2601 

2092 

2903 

2184 

2985 

2116 

2H7 

2H6 

2989 

2111 

2111 

2912 

2113 

2614 

2115 

2116 

2117 

2118 
2119 
2128 
2121 
2122 

2123 

2124 

2125 

2126 

2127 

2128 
2629 
2030 

2131 

2132 ； 

2133 

2134 : 

2135 

2136 

2137 

2138 : 

2139 

?M9 

2941 

2942 

2943 

2944 

2945 

2946 

2147 

2148 

2149 

2151 
2951 

2152 

2153 

2154 
2055 

2156 

2157 

2958 

2959 
2169 
2961 
2162 

2163 

2164 

2165 

2966 

2967 
2168 
2169 
2171 


ITBLI-f) 

DM ” M 
DM "-".SID M -$ 


IF (I1)«Y 7H» 

IF (IItl)O w - w THEM 
INC IX A*« SCF RET 


A*6 RCF RET 

MK 呼び出し 

iw 败 mi 
l 名 

【大域表 f-fl 

IF A=SYSMI CALL [HU RET 
IF A=MWS RET 

IF 妗宋 MM$ (MW 霣卜 “ RET 

PUSH AF 

lMKfi-77] 


a •( 引败人子） mr 保存 #! 懲 an 

•UTictiinM 

A« ( 引败入子） IIY 保存飧 ttflM 


IF A-« THEM 
: ( 表域 )* 大域 S 

A = 未 MRU HL-I 


•(IYlcallMft 

A=$CD «[IY)A 
: i 【 IYlM 数 
； RET 

• (IY)HK 

H い（表♦•ィパ〉 

DEC BL 

DEC HL CALL IPEEK B-A 
DEC HL CALL IPEEK D*A 
DEC HL CALL IPEEK E>A 

PUSH DE 
未贫 SMK 

IF B>* 未 THEM 
OE*IY 

A-E CALL SPOKE INC HL 
A»D CALL IPORE 

H い（未卜》回 *〉 IMC HL ( 来 34 固数 ) 》HL 


POP HL l 【 IT】KL RET 


【 IY 保存的 ! ！理 1 

2 ' IF A<>« THEN 

3 PUSH AF 
« : PUSH IT 

5 •[IYJSP OB 2 POSH IT 

? ' POP AP 

B ;IMC IY 

3 IF A«1 THEN 

I CUYISP 01 21MC IY 

l ;INC ir INC IY 
^ EF A*2 THEN 

) «[IY]SP DB 4 INC IT INC IY 


b ELSE 

B PUSH AF 

1 : PUSH BC 

B IF (Hfi3FL6)-TSUE THEN 

illYlSP OB 1 PUSH BC 


L ;BC«nn 


FI 

POP AP L-A H-6 A-fBC •UriA.HL 


2993 

2694 

2195 

2196 

2197 
2996 
2199 
2111 
2111 
2192 

2113 

2114 

2115 
2118 
2107 
2196 
21IS 
2119 
2111 
2117 

2113 

2114 

2115 
211S 

2117 

2118 
2119 
2121 
2121 
2122 

2123 

2124 

2125 

2126 

2127 

2128 
2129 
2131 

2131 

2132 

2133 

2134 

2135 
2196 
2137 


: ADD IY.BC 

t(IY)SP DB 2 ADD IY.BC 

: POP BC 

IF (RR3PL6)*TRUK THEN 
§[ir]SP DB 1 POP BC 
FI 
FI 
PI 

(Mft3FL6)>FUSE RH 
【 IY 保存後 « 瑁 ] 


H い（表ホ • イン ，〉 PUSH HL 
【実引数邈蠼 1 
POP HL ( 表 r イン，）馨肌 
(引 ftMO) 

POP AF ( 引 IftHOhA OA 
SUB B.C 
IF Z THEM C-l 


【寊づ l»ft 璦】 

鼻 •_(- tlKCIX) 


44DA 3A 15 44 F5 

2141 

2142 : 

A ■( 引數 M0> PUSH AF 

4401 CD 9A 39 

2143 

2144 ; 

( 切編理項 1 

44E1 FI3C 3215 44 

44 E6 

2145 

2146 : 

POP AF IMC A (^IKHO)-A 

44E6 CD F3 44 

44E9 

2147 

2148 : 

【実 91 敝ド生成 1 


2138 

2139 

2141 


3E 29 C3 83 56 


21 FD 36 CO 48 45 


FE •! 21 16 

3A 914B FE EB 3811 
CO Cd 46 
FO 2B 

21 FD 73 CD 49 45 
21 PD 72 C3 59 45 


CO 9C 4B 

3A 15 44 3D 
67 

C6 71 

PE 61 3 
3E 7E 

32 63 45 C3 hi 4B 

CD 9C 4B 

3A 63 45 3C C3 A1 IB 


78 32 k2 5D 
3E 28 CD 83 56 
3A A2 5D F5 
2A A3 5D £5 

FE II29 15 CD AP 45 
1815 FE 02 21 95 CD 
BB 45 

18 1C FE 13 29 15 CD 
CA 45 

18 13 CD IB 46 

El22 A3 SD 
CD 17 44 


A-")" (INCH) RET 


HL-S36FD t(lY)dl 
POP HL 
PUSH HL 

A-L IIIY1A 

HL-S36FD _ 【 IYld2 
POP HI 

A-H 着 （ IY1A RET 

FI 

IP 臭 • 中 MX THEM 
EIS.4 -EU 

IP ( 最終コ THEM 
(P0P.1J 
DEC IY 

HL*$73F0 •UTldl 
HL-$72P0 ltIYU2 RET 


13-K 生成 1.POP 】 


tnridi 

着 m 


3E 29 C3 83 56 


CD 7F 49 C3 C8 46 


CD E4 49 C3 C8 46 


FE •• 26 2A 

CD 9D 39 CO16 46 CD 

79 46 

FE •• 28 IF 

CD AF 45 CO 63 4B 12 

44 4D 


2219 

2221 

2221 

2222 

2223 

2224 

2225 

2226 

2227 

2228 

2229 

2231 

2231 

2232 

2233 

2234 

2235 

2236 

2237 

2238 

2239 

2241 

2241 

2242 

2243 

2244 

2245 

2246 

2247 
2246 
2249 
2251 

2251 

2252 

2253 

2254 

2255 

2256 

2257 
2256 
2259 
2269 

2261; 
2262 


森數 》 0) DEC A 
ADD A •鼻 

ADD 爲 .128 •• 弓 | 数最大 /T れ败 
IF A>-128 THEM l 引数遘 _1 A-126 


(d2.DATA)>A •[IY)A RET 

l(IY|d2 

•(IY1HL 

A«(d2.DATA) INC A ■IIY!A RET 
d2.DATA DB I 

(付属 WTA)»B 

' ド r (imcid 

A ■( 付属 DATA) PUSH AP 
H い（表 ♦• イン W PUSH HL 

IP A-l : 【引 K11 懲理 
EF A-2 : { 引敝 21K 理 

BMW : t 弓 I 数 31 適理 
ELSE : 丨 M 引齩 1 萷《瑁 

ri 

POP HI ( 表 ♦• インタ 〉 _BL 
• (IY)ullNft 
POP AF 

IP A>«4 : IM 弓 I 數 IttA 理 
HF A-» : (M9IKltt«9 

ri 

a-t micm ret 

Ipriktw 數でも*用 

i 弓 i 败 ii«9 

I初34初期化1 
5 (9IBU 丨遘瑁 SUB 


【づ I 败丨 ittasuB 

[^m\ 

: 丨：生成 l.POPl 

: RET 

生成 KPOP1 

[3 十生成 11 IP0P.11 RET 

: PRIHTMK でも使 H! 


1> 卜 • 生成 2.P0P1 


b-ri 


1C 

CD CB 46 

CO B2 45 CO16 46 
CO B2 45 


CD 63 4B 94 44 4D D1 


2264 : 

2265 

2266 

2267 ; 

2268 

2269 

2270 

. 2271; 

2272 

2273 

2274 : 

2275 

2276 : 

2277 

2278 

2279 
2281 
2261 
2282 : 
2283 


[F A<> 中間 X 

IP 羼〇中 MX 
Wl 轂 lift 


Ift ン 7!1 IT0P.7-7J 


PUSH HL PUSH DE 


ELSE 

IPCP.l) 

I う : 數 11 ft 瑁 SUB 
Hi 數 lift 瑁 SUB 


•(IY1SP DB 4 BC-HL POP DE POP HL 


4614 El 

4615 

4615 C9 

4616 
4616 
4616 

4616 3E 2C 
4616 
461B 
461B 
461B E5 
461C 
4610 F5 
4610 

4610 AF 32 
4621 

4621 CD AE 
4624 FE 29 
4628 

4626 3A 66 
462C 

462C CD AF 
4632 

4632 FI3C 
4637 

4637 CD 5C 
463A 38 EC 
463C 
4630 
463C FI 
4630 67 28 
4841 26 00 
4642 3A 66 

4649 99 4B 
464B 

4648 18 98 
4640 47 2k 

4654 61 

4655 
4655 

4655 El 

4656 C9 

4657 
4657 
4657 

4657 3A 66 
465A B7 28 

4650 47 
465E n D1 
4663 16 F9 
4665 

4665 C9 

4666 

4666 90 

4667 
4667 
4667 

4667 2A EE 
4660 22 EE 
466F C9 
4676 
4671 

4670 2A EE 

4675 22 EE 

4676 C9 
4679 
4679 

4679 2k EE 
467C 2B 7E 
467P 
467F 

467F 2A EE 

4682 2B 

4683 2B 7E 
4686 

4666 

4686 2A EE 
4689 2B 7E 
468B 2B BE 
468E 
488¢ 

468E 

468E 

468E 2k FB 
469128 5E 
4693 2B 56 
4695 2B 4E 
4697 2B 46 
469E BB C9 
46A0 
46A9 
46A8 

46AB 3E 0i 

46A2 

46A2 

m 2 

46A2 E5 
46A3 CD 67 
46A6 El 
46A7 
46A7 
46A7 
46A7 EB 
46A8 2A FI 
46AB 72 23 
46A0 73 23 
46 鼻 F 22 M 
46B2 C9 
4683 
4683 
4683 

4683 CO BC 
46B7 CO BC 
46BC 
46BC 

46BC 2A F9 
46BF 2B 5E 
46C12B 56 

4603 22 FI 
46C6 EB 

4607 C9 

4608 
4606 

46C8 CD BC 
46CC CD 78 
4601 
4601 
4601 

4801 ?A Ft 

4604 2B 5E 
4606 2B 56 
4608 2B 4E 
460A 2B 46 
46DC 72 23 
46DE 73 23 
46¢* 71 23 
46E2 71 
46E3 

46E3 2A EE 
46E6 2B 46 
46E8 2B 4E 
46EA 70 23 
46ED C9 
46EE 

46EE 18 CP 

46F9 20 CF 

46F2 

46F2 

46F2 

46F2 

46F2 

46F2 

46F2 E5 

46F3 


66 46 
56 

2814 
46 F5 

45 CD 42 4B 
32 66 46 

34 


4S 6F 3E 21 CD 


66 16 Bd C4 C4 


7fl BA 20 12 79 


2284 

2285 

2286 
2267 
2283 
2289 
2291 

2291 

2292 

2293 

2294 

2295 

2296 

2297 

2298 

2299 

2310 

2391 

2392 

2313 

2314 

2315 

2316 

2317 

2318 
2389 

2311 

2311 

2312 

2313 

2314 

2315 

2316 : 

2317 

2318 

2319 
2321 ; 

2321 

2322 

2323 ; 

2324 : 

2325 

2326 

2327 

2328 

2329 
2331 

2331 

2332 

2333 

2334 

2335 

2336 

2337 

2338 

2339 
2349 
2341 
234? 

2343 

2344 

2345 

2346 

2347 

2348 

2349 
2358 

2351 

2352 

2353 

2354 

2355 

2356 

2357 

2358 

2359 
2361 

2361 

2362 

2363 

2364 

2365 

2366 

2367 

2368 


IM9I 数 1 期 K 睡 
PUSH HL 
A 重（付厲 DATA) 

PUSH AP 

(M 引 K の数 )“ 

ISPCUT 】 

IF A<>")* THEM 

{ 

A*(M 引数の K) PUSH AF 
191 数 1 】遘瑁 tPOSH.Hl 
POP AF IMC A (M 引数の數 〉 *A 
1^71 

} UNTIL KC 
PI 

POP AF 
IF A«l THEM 
H-8 

い （M 引數の数） A*«HL •(IT)A.HL 


POP H 
RET 


IM 引数）ほ迅 《 

A«(M 引败の數） 

IF A<>6 THEM 
00 B.A ( 

DB “ POP DE l(IT)A 

) 

lir 

“ 引 R の骹 DB 0 


\mi 


;H.7 • ク 1 

H い（マ - 外 • イン，） (HL)-A INC HL 

( マ - ク ♦• インの _HL 

RET 

irop • マ -” 

肌》 (?- 林 • インタ ） DEC HL A-(HL) 

(7 - ク ♦• イン ，〉* HL 

RET 

[T0P.7-yj 

H い（ 7- 沖 • イン，） 

DEC HL A«(HL) RET 

isEC.7-7j 

HL 籯 （ 7-7 ♦• イン f) 

DEC HL 

DEC HL A«(HL) SET 

(CP.7-9I0ATA) 

H い（卜外 • イン，） 

DEC HL A«(HL) 

DEC HL IF AO(HL) RET 
: P.DATA1 


[CP.DATA) 

HL«(DATA^W>V) 

DEC HL E«(HL) 

DEC HL 0*(HL) 

DEC HL C*(HL) 

DEC HL B»(HL) CP BC.DE SET 


2369 : 

2371 ; 

2371 IPUSH •定 »WL1 

2372 A* 定数 X 

2373 ; [PUSH.AXHU RET 

2374 : 

2375 (PUSH.UHL) 

2376 PUSH HL 

2377 [POSH.7-91 

2376 POP HL 

2379 ; (POSH.DATA! RH 

2388 : 

2381 (PUSH.OATA) 

2382 EX OE.HL 

2383 HL«(DATAf インわ 

2384 (HOD INC HL 

2385 (HL)«E INC HL 

2386 (DATA ♦• イン ，〉* HL 

2387 RET 

2388 : 

2389 : 

2390 (P0P.0ATA2) 

2391 IFOP.DATAJ PUSH HL 

2392 [POP.DATAJ POP DE RBT 

2393 ; 

2394 [POP.DATA) 


H い （ DATU • む，） 
DEC HL E-(HL) 
DEC HL D-(BL) 
(DATM • わ， )* HI* 
EX DE.HL 


2395 

2396 

2397 
2396 
2399 

2411 
2481: 

2412 fPOP-U 

2463 (POP.DATA) PUSH HL 

2484 [POP.V-71 POP HL 

2405 : 

2416 IEX.STACK] 

2417 :(EX.DATA] 


2488 

2489 
2411 

2411 

2412 

2413 

2414 

2415 

2416 


2417 ;IEI.7-7J 


DEC HL E-(Hl) 
DEC HL D«(HL) 
DEC HL C«(HL) 
DEC HL B-(HI) 
(HOD IMC HL 
(HL)-E IMC HL 
(HL)-B INC HL 
(HL)»C 


DEC HL B-(HL) 

DEC HL O(HL) 

(HL)*B INC HL (HL)«C 
RET 


2416 

2419 

2420 

2421 

2422 

2423 

2424 7 づ ♦• イン ， W ICF09 

2425 im 事 • イ•パ W SCF28 

2426 : 

2427 : 

2428 ift 通化 

2429 ; 

2439 •• 供〉 H い XWOT 卜顏 TIHE 
2431: 

2432 PUSH HL 

2433 ; 


IC95 

B9S3030C9 
3 B E E 7 
bctcell8I81AFC9 
6F2B2D7E7E23B7 
S2B2DII7DD8ODODODAF 
9DUASM3ABACADADMBBS S sca 


1FU 

B164S 

MCAUS4344 
AE44SCIF8A9 


S37 
I5A1 
3SCD 
SS3 


CDFEFEFEF5 S. CDF1FE 1& 


CD4C39 


El18 

CDIB21 
083IS 

08 8 I3E36 
dA21FE6125 
21clIF25CD 
B7 E c so D I 


57 

B 7 7 F 3 3 3 
4t4 5 5 i 2 2 
1 p F F B F F 3 8 
A 111 3 11 2 4 
D D 4 4 4 0 1 A 9 Ac 
CD«3CDCDCFEE5CDCD 5 S 
E A B B B B 5 s o B A A 1 
3E 22222 D 7 F 7 7 2 £ 


FDUCDI5 
E5230232II1S2IM 
FOFD2IFBI1 S 3EFDI1C137 
•2 68I2I2MFEI18«I2PEI15C 
4A4B2I4BFE4B374B 26 S374832 
2863I16336M 28 5CE36F4B635C63M 
B7F5 S F1FECD18CD23leR3ACDF199CD3ACD3E 


FD4FU56 
•2 F5C5SD4744S1683 
8E4B44SD3A3441547eE32CD 
28631S2CES153291«287 28 
B7CDC93A2ACDEl3«Fl782a79cs3E 
5 ;49F 4 A 2 «82MWM4A94A04lkD4Bl4BlM5M 4 B 84 BC 4 BC4cl4cl 33 MM4C0S4CE4CE4CES4CES 
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2434 

2435 

2436 

2437 

2438 

2439 
2441 ; 

2441 

2442 
M43 
2444 
M45 
?446 

2447 

2448 

2449 

2450 

2451 

2452 

2453 

2454 

2455 

2456 
‘M57 

2458 

2459 
2468 

2461 

2462 

2463 

2464 

2465 

2466 

2467 

2468 

2469 
247® 

2471 

2472 : 

2473 

2474 : 

2475 

2476 ; 

2477 ; 

2478 ; 

2479 
2466 

2481 

2482 

2483 

2484 

2485 

2486 

2487 

2488 

2489 
2496 

2491 

2492 

2493 

2494 

2495 

2496 

2497 

2499 

2500 
2511 
2582 
2503 
2584 
2505 
2566 
2587 

2508 

2509 

2510 

2511 

2512 

2513 

2514 

2515 

2516 

2517 

2518 

2519 
2521 

2521 

2522 : 

2523 

2524 

2525 

2526 ; 

2527 

2528 

2529 
2539 : 

2531 

2532 

2533 : 

2534 


(TOP.7-7] 

IF 和定 «X THEM 
WP.DATA) 

POP BC ADD BC.XKUNTIHC CALL (BC) 
(PUSH.DATA] RCT 


【 3 十生 fi 
POP HI 


ド生成 11 
HI 

春 【 IYkall.RT 


triYJcall.RT 
DE* 賴先頭 ) 

ADD HL.DE iUYlcall.HL RET 


i 最遛化 3 】 


K 生成 31 ( 最遍化 2SUB 〗 RET 


; ( 最適化 2SUB] RET 

i 最通化 2 SUB 】 

PUSH HL 
PUSH BC 
[ 定数定败 hW 】 

POP BC 

IP C THEN POP BC l 最遍化定数定数 】 RET 

CALL (80) 

POP HL 

fUYIcall.RT BET 


l 最進化 4 】 

; EH 

l 定数定 »fi サ 7J 

: Eli 

IF C l 最遍化定數定數 J 


【最適化定败定数 ] 

: 理トチン - XRUHTIKE 

* PUSH BC 
{POP • マ-ク 1 
(P0P.DATA2) 

POP BC ADD BC.ZRUNTIHE CALL (BC) 
[PUSH.DATAJ RET 


l 加篝 » 理】 

BC* 【加算]-抑 

DEM 加縴最遑化 ] III 瑭化 4 】 

【減 0 処理 J 

BO { 減籌卜 tR 

DE=( 滅譯於逍化 1I 最適化 4) 

i* 霣 « 理】 

BOX [ 乗算卜 ； IR 
DE= 【 $0K 遶化）（鼉遶化 

BC«t (»*]-« 

DEM 眯霣於適化 11 最逍化 41 


i/nm]. 

ADD HL.DE RET 
[tAn\ 

SUB Ht,0E RET 

i 滅篝最適化】 

* (TOP.7-7] 

IF A<> 定败 X THEH 

f3-K 生成 21■IIT1SP DB 3 SUB HL.DE 


A=( 演練紀号） 

IF h*m : A-subNZ$ 
EF A-ZS : 美 MUbZS 


IPCP.DATA1 XI 掌項一 1 【 PUSH.DATA 】 


2535 : 丨加！！最遑化 1 

2536 : RE! 

2537 ; 

2538 I 加算最遑化】 

2539 : 

2548 【逆順最遑化 1 

2541 

2542 

2543 

2544 


[TOP.7-7] 

IF A* 中閫 X : 
EF A«»*X : 


2546 

2547 : 


FI 


2548 • ，定数 X 

2549 : 

2551 tP0P.ll 
2551;1 

2552 IF HL-I RET 

2553 ;1.2.3 INC HL 

2554 IF HK4 THEN 


B»L C«$23 【加算最遑化 SDB 】 RET 


,>»$PFF0 THEN 


2555 

2556 

2557 : -1,-2,-3 DEC HL 

2558 IF HL ： 


2559 
2568 

2561 RET 

2562 PI 

2563 : 

2564 IF LM THEM 

2565 ;$l«e.$2M,$3ie.$4M IMC H 

2566 IP H<5 THEN 

2567 B«H C-124 [ 加算最遑化 SUB 】 RET 

2568 FI 

2569 :- $1«0, -1218,-$380.-1461 DEC H 

2578 IF H>«$FC THEN 

2571 A*H NEG 

2572 B*A C»$25 l 加 !! 最適化 SUB 】 RET 

2573 - 


2574 

2575 

2576 

2577 

2578 


sxxee 


PUSH HI 

生成 1J 

l(IY]SP DB 2.S7C.SC6 


2794 

2795 

2796 

2797 

2798 

2799 
2691 
2881 
2812 
2813 
2804 

2815 

2816 
2807 
2816 
2809 
2816 
2811 
2812 

2813 

2814 

2815 

2816 

2817 

2818 
2819 
2829 

2m 

2822 

2523 

2824 

2825 
2326 

2827 

2828 


b-K 生成 21: 

HL バ最遑ィ 
; ITBL トト〜 

iwL3-K 生成】 

* PUSH HL 


;0BJ 生成 

POP HL D>$ ADD HL.DE 
E»(HL) INC HL 
D*(HL) 

' EX DE t HL B>8 ADD HL.BC 
E*(HL) IMC HL 
D-(HL) 

EX DE.HL CALL (HU 
{PUSH. 中 №1 RET 

中聞 X 聊 • 

定败 X EQU1 
M 変 X EQU 2 
W*X m 3 


: TBL1 
中間 1 


ITBL • 定数 TBL.HiTrBL.WKTBL 


2829 ; 

2838 [ 最適化 TBL3 】 

2831 DW 中 MTBL3 . 定败 TBU»*TEL • 嫌変 TBL 


2832 

2833 

2834 

2835 
2336 
2837 
2338 
2639 
2840 

2641 

2642 

2643 

2644 

2645 

2846 

2847 
2846 
2849 
2356 
2651 
2552 
2653 
2854 
2655 

2856 

2857 

2858 
2659 
2860 
2861 
2662 

2663 

2664 

2665 
2866 


中 WTBL3 

DW l 中間中間 : U. 【定败中間 MW 変中 W1 
W 【躅変中 M 】 


中 IMTBL 

DW I 中 M 中 WM 定數中 Ml,( 艨変中 MJ 
DW 【锑変中間】 

Imm 

DW 【中間定败】 .1 定败定败 1,[ 酢 « 定败 1 
DV I 舄变定败】 

HCTBL 

DV t 中 M 靜 .[ 定数鼸変 Mil 変 MK1 
0W 【局変靜変 ] 

»«TBL 

DW ( 中間 W 変 M 定败 
DW ( 铽変 W 変 J 


I 中 M 中間 31 

$IIHSP DB 1 POP DE 
[POP.DATA2] RET 

i 中間中間 ] 

0(inEx 

#nnsp DB 1 POP HL 
(P0P.DATA2) RET 


2767 

2768 

2769 
2771 

2771 

2772 

2773 ; 

2774 ; 

2775 

2776 

2777 

2778 

2779 
2789 

2781 

2782 

2783 

2784 

2785 

2786 

2787 
2768 
2789 
2791 

2791 

2792 

2793 


ELSE : [POP.DATA] 

FI 

; (PUSH. 中間 X】 RET 

(PUSH . 中 BKJ 

中 MX (POSH.AXHU RET 

13 •ド生成 3〗 • Y.l 
I 逆順最遍化 1 

IF A ■ 中 |UU THEN 


ISIC.7* 

En. 


EX$. + -HW 
if (最終 
IEX.STACK) 


^-K)>»EX$ THEM 
X.STACK] 

l トド生成 : 2 丨 RET 


FI 

肌 * 〖最適化 TBL3 】 成 1 RET 

I 逆順最適化】 

CT0P.7-7) IP l«»*X tEX.STAClU 
IT0P.V-7) IF ” 中 UK (EX.STACK) 
[SEC.7-9] IP A ■ 定败 X (EX.STACR) 


2726 

2727 ; 

2728 

2729 
2731 

2731 

2732 

2733 

2734 : 

2735 

2736 

2737 

2738 

2739 
?740 

2741 

2742 : 

2743 

2744 

2745 

2746 

2747 

2748 

2749 

2750 

2751 

2752 

2753 

2754 

2755 

2756 

2757 

2758 

2759 
2761 

2761 

2762 

2763 

2764 




PUSH BC t3- 卜，生成 U POP BC 

IF B>*8 THEM 
PUSH BC 

•(IYIHILH : L-H H-9 
POP BC 
SUB B.8 


VHILE B<>8 ( 

PUSH BC 
ttlYISP DB 4 


I 定数定數 fi パ 1 
DP.7-7] 

ISEC.7-7J IF A ■ 定数 X T 


i 中間中閜 h ック i 

(TOP.7-71 IF A ■ 中間 ! 
ISEC.7-7) IF A ■ 中 I 


It THEN 
•MX THEM 


b-K 生成 U :単 


EF 靜変 t : tPUSH.HL CHKDATA] 

EF A» 周変 X : IPUSH.HL 0HLI 埘 1 


A-H tdYIA 
A«$67 IIITJA RET 


2579 
2581 
2581 
2562 

2583 

2584 

2585 

2586 . 

2587 l 加鱒卜 

2588 生成 3 】 

2589 RET 

2591 : 

2591 : 

2592 t* 败加算 :^ H 


0 【 IY】SP DB 1 ADD HL»DE 


2593 

2594 ; 

2595 

2596 

2597 


2598 

2599 
2691 

2611 

2612 

2693 

2614 

2615 
2666 
2687 
2668 
2669 

2616 
2611 
2612 

2613 

2614 

2615 

2616 

2617 

2618 

2619 

2620 
2621 
2622 

2623 

2624 

2625 

2626 
2627 


If Z THEN 
(POP.11 
13 ず生 


生成 11 i(IYJSP DB 1 ADD HL.HL 


i 加 • 最 * 化 SUB1 

PUSH BC 生成 U POP BC 

' DO B { A«C tCIYlAez } 

RET 

it 篝最遍化 1 

( 逆 11111 通化 1 
[TOP. ?-71 

* IP A • 定数 X THEN 
(POP.l) 

：• 

IF HIM THEN 
IT0P.V-7) 

IF A • 中間 Z THEH 
• [1Y1SP DB 3 HL 二 9 


2628 
2629 :1 
2631 


I POP.l) HL«e (PUSH • 定 * nHLl RET 
FI 

IF HL-l RET 

16 

IP HU16^1 THEN 

PUSH HL 
13 十生成 1 】 

POP HL 

( 舒數乃 l 乗算 «W) RET 
PI 

mi 乗 ？ 1 IF C ( 乗籌 rnl RET 


2633 

2634 

2635 

2636 

2637 

2638 ;2^n 

2639 

2640 : 

2641 

2642 

2643 

2644 ; 

2645 

2646 : 

2647 机 41 榮篇卜 ); R •[irjcall.RT RET 

2648 ; 

2649 ; 

2651 【乘鱒厲两 ] 

2651 BIT 6.L 

2652 :奸数 


その計生 


2653 

2654 

2655 

2656 

2657 

2658 

2659 
2661 
2661; 
2662 
2663 


IF NZ THEN 
PUSH HL 

H い * 數乃 r IP (HD-0 THEN 
DEC (HL) 

•(IY]SP DB 2 DE*HL 
FI 


f iUTJA RET 
i ； 

J 奇数乃ク # DB 6 


\ •( 美籌 2 、 


PUSH BC 生成 U POP BC 


PUSH BC 
•(IY)SP 
POP BC 


DB 3 H«L L>6 


WHILE BOB ( 

PUSH BC 

•(IY)SP DB 1 ADD HL.HL 
FOP BC 



1 THEN B>C SCF RET 

SRL 0 RR E IP C EXIT 
INC C 

) 

RCF RET 


l 【賒篝最遑化 1 

i : 

i [T0P.7-7J 


IP HL-0 il 除 m RET 
IF HL-1 RET 

[W 衆 ？】 IF C l 除算 rn】RET 
【 PUSH. 定败 XHU 


; その他 

【 : 生成 2 】 

IR<1 ( 餘籌卜 tR •lIYlcall.RT RET 


4F5 
126EM 

462«46C 6 CD4649 
7901BC7947A77F 

c F c c 6 c c E 


604B 

5BC3 

Eos 


49C14747 
5B643Ale 
E5S30CDE1C3 


CD5S424 


4F47 
8E3A 

6 6 6 0 6 
76B37947A7 
C5C CC169C 


sc 






S49 

79SC 


C9ED 
2B7 


•3 3E 
4B(394 

633E2I 
23CDMsel 
462849M552«FE3ES5 
79I1E4ED49C22( 2 49 
SFE S B7 3 AFE 18 <2 18 3ZC9 


5 

s 4 

ss 


SC3 
1415 13 
C32(21 

estz«3 

4946 2 «FEFE 
B 9 丨丨 481748 

o D E 8101810 


D c D 6 5 


a ： s 




16338933 
1S3IC338C3 
21ISMFC442S 
2D FEIEFEEDeE 
2C 7CU7C7C 






Co 6 

8660C87F«u 
CD2acoco2918CD 


£ 


0 e 

21 

5 8 8 3 

9 6 06 8 6 0 8 
4 4 24 2 4 2 41 
B 9 18 5903 
c 7 0 C B 766 


00 

21 

C 8 46 


FE38 




CDCDFECD7CCDFECD C9 CDAe7C817D9CESCDE1AF 


e78197 
8 7 9 D c 4 
4 4 2 5 PC 
8 0 5 4 8 c 1 
c l 3 5 4 7 9 
A 3 427 DE 
D c 3 0 9 IF 
86 90 B B D B D 
4 4 4 • 4 4c c 7 
E 9 E F 5 8 7 3 B9 led 9 
E A A 4 4 1 c 6 2 1 19— 2 
D D D 1 B 8515 D 1 E 8 B o 8 E 
c c c 2 c 2 C 23 C E3 1C243 


M78CSSC178 


MC5 S C1 M18 C9 


;?cs 

D 0 I E 9 A A 9 
s 81 F 2 3 EC 

4 E6A1 BC07 

5 §070 c 618 


462I46CAS 4846 
9 1 s 5 ECO E B 
7 0 & B F c E A 
o ED c cl D D 
c Fc 7 7B c c 


rs1 


44444 BCODDD0025CDP 222333388 EFFFFP 22559 CC037EFF6888F1189ADH555BBEEEE11 777799 BC34AAF113A1 2444778888 DD23ABFFP349ABDEEEE0024B1178ACCCCCFF366BB244AADODD06 
n^«UHMMM^lt^ll^ll^1ul1^11u2^2222233333333333333344444445555556666677 7777788888flo^889999999999AAAAABBBBCCCCCCCCCCCCCDDDDDDDEEEEEEEEEEFFFFF 0080000000801111122222222233 
888888888886888888888888 88888888888888888866888888888 88888888888 & 6888888 88888888888888888888868688888888888868888888888889999999999999999999999999999 

4*4444444444444444444444444444444444444444-44444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444 


B 92 92 bdd D 6 
c 6 I 0 I 4 c c I 8 
c 0 9 00 2 8 8 9 8 
3 22 2 2 4 0 0 2 3 
19 B l 1 06 D6A6A6 6 0 B 
c 0 c I 0 00 c 24244 4 8 E 
$ B 7 p 4 E EE 8 243EC 2 EE 
4 3 4 0 0 F F F F 00A9DB A FF 
F 8 c 8 8 b 6 6 6 6 60AEDEDD 3 9 6 B 6 9 
7836 24 44 44 424FCFCC c 44444 
DEC76 53 T 9 F 9 9 F 9 01ABBFB3 0 B F 114 
c F 8 D 06 E 7 7c 77c 76614046 B c 7 9DE 
C5 78 C5 CDC178M sCD 2 cles18 c9 CDCD37B7CSCDCD 37B7C9S FE S 16421842183ECDCD3ACDC3 


cccccc 

C46C46C46C 


B 8 ;5 


8 3 6 3 D 9 
12 0 2 c A 

1E6 BE6 B 3 
E 5 5 c 5 5 E c 


打 




64 

3FD8 


64 

4A 4A 

47D8 


52E4 


58E0 




el 

63 B3 


CD S C3CD 


jd36363b3b«m1 5 45484S494D4E55565758S5B5E5E585E6269 6B6B6C6D6D6D6D6D747B7D7D7E7F7F7F7P82898C93989FMA9A9A9A9A9AEAEAEAEAEB1B1B8B8BFC2C5C5C5C5C8CBSCBD2D3DADBE2E3E4H4E4E4E4E7E7E7E7E7E8E8EDF2F2F2P6F8F9F9FDFFS 2e4e4l7l7e787s7e7e707eE0FeF0F1617171717lDlFlFlFlF252727272D2F2p2F353737373D3F3F3F3F444747474A4 F525252 
m-99999^»999^9 0^99 9999 9- 9999990^999999 99999999 9999q^9999999q^99999999999999999999999999q^999999999999999999999aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa 


THE SENTINEL 


► Multiplan の 64 KBRAM ボードっていったいなんだったん でしよう。 CZ -8 FB 03 は 立ち 
上がる のに VPEEK , VPOKE を使うと，なんとバンクが8バンク使えて しまう。 や っぱ， 
これはボ ーソー しているのでしよ 一 ね。 池本永 (32) 高知県 


SLANG 245 









\ : RET 

い 

i mao) 

l IF (U3B>.f^)-rAlSE THW 

ど (SPSCH) DM -;MI0 

I ELSE 

i 〆 :• mrciii 


138 

139 


A*$C9 tllYU RET 

: ぴ式 t THEN1 文 l ELSE 文 1 t EMDIF) 

IIP*] 

l 条件式 1•(iri^ftjp 

• posh ir 

DM -THEM%$81 


[SPSCH 
l 文】 


146 

147 


ITBLf-t) 

DN -ELSE%Sfl« DV • 
DH -ElSEir4S8« DV 1 

DN -Er^$8i DV 2 
DM I 

IF C THEM 
(ELSE¥K)*L 

iiiriip 


IF (ELSHVK)«e THEN l 文 1 ELSE UP 文】 


ITBLI-fJ 

DN "EIIDIF"»S6t W • 

dm -Fr^iai w e 


m ELSEVK OB e 


KADRft 理 1 

DE:ADDR 

HL:DATA 


PUSH IT 
DEC DE 

DEC DE IT-DE 9|IY]HL 

POP IY 
RET 

CASE 式 (OF)( 

定数式【:〗文 
OTHERS 1 :】文 

)(DIDCASU 

i (CASE 文 J 

l (CASE7^)-HL-I 

! :式 

I IDE 式 1 ISPSCH) DM -or^lBI 


[BROCKtttWl POSt 
( 

CASE 用〖定数式 1 
CASE 用 I 文】 


ML-IY 
DEC HL 


DEC HL (CASB7-7)«HL 

POP DE l 觭 JP 路 
RS 

(SPSCH) DM -OTHERS-^SM 
IP C THEN CASE 用【文 1 HIT 


Ittfcd POP AP ( 後括 ill ， づ 1 
CTBLI-fJ 

ON .DIDCASr ♦ 骞 81 DV • 

DN DV I 

DM I 

If C (tl3D>l 

ia_(CASE7 • ク〉 

IfxOMS) 

RET 


2918 : 

2919 •HL(DATA) 

2911 iUTlSP DB 2 OE-HL 

2911 (POP.DATA18ET 

2912 : 

2913 l 靜資舄変 1 

2914 fPUSH.HL 


tDE(«) 9HUDATA] RET 


•DEtDATA] 
HL-IDEl 
IPOP.DAT 為】 


iDE 【 M] 


Hl>S5EFD 
■rr [ 颺 1 

PUSH HL 

rpop.smi 

l 颺所 KO# 供 1 
POP HL 
PUSH AF 
SUB H.8 
POP AF IMC A 


•(IY1A 
•IIY1HL 
•(IY)A R 


2915 : 

2916 : 

2917 I 颺資中 Ml 

2918 (POP. Dm] fUY]EX 

2919 «HL| 颺】 

2920 Hl-$6E?D IrrlAI RET 

2921; 

2922 【颺 C 定 BU 

2923 tPDSH.HL COE. OAT A iHUAl BET 

2924 ; 

2925 t 颺 < 靜変 1 

2926 9PUSH.HL •DE(DATA) tHU 局 ] RET 

2927 : 

2928 l 鷗変颺変】 

2929 fPUSH.HL 

2931 (CP.DATA) 

2931 IF NZ THEN ⑩ DUW IHUA1 RET 

2932 : 

2933 IBU 颺 1 

2934 •IIT1SP DB 2 DI-HL 

2935 (POP.DATA] RET 

2936 : 

2937 5 

2936 IDE.DATA 

2939 (POP. DAW] A-IDE •[IY)A.HL RET 


2948 

2941 

2942 

2943 

:， W 

2945 

2946 

2947 

2948 

2949 
2958 

2951 

2952 

2953 

2954 

2955 

2956 

2957 

2958 

2959 
2961 

2961 

2962 

2963 

2964 

2965 

2966 

2967 

2968 

2969 
2971 

2971 

2972 

2973 

2974 

2975 

2976 

2977 

2978 

2979 

2960 

2981 

2982 

2983 

2984 

2985 

2986 

2987 

2968 

2969 
2991 

2991 

2992 

2993 

2994 

2995 

2996 

2997 
2995 
2999 
39M 
3M1 
3112 
991) 
3194 


•PUSH.HI 

PUSH HL 

IP ( 初 3-n，TRUE THEN 
( 初 : WWUSE 
ELSE 

EU. + -EXS 

IF THEN 

DEC IY 

DB $A PUSH DE 
ELSE 

DB 9A PUSH HL 
FI 

•tiru 


B*(DE) IIC DE 

DO B ( A«(DC) INC DE ■UY】A 
PUSH DE RET 


• (IYIEX 

義 •( 最辖 3 ず ) 

IF A>EX$ : DEC IY A-6 

EF 爲 ■+ -EX$ : DEC IY A-+- 


( 最終トド >« 

RET 




iUTliP 
; HL-I 
5 tllYlJp.HL 



CO18 4B C3 BC 46 
CD 24 48 C3 BC 46 


CD BC 46 CD 7 參 4B 
CO BC 46 3E 21 C3 99 


CD 42 4B 
CD 6C 46 

26 96 CD II 4B C3 6A 


CD 6A 41 

CO 63 41 12 54 5D 
C3 BC 46 


CD BC 48 CD 71 4B 
CD BC 4S 3E Zh C3 99 


CD 42 4B 
CD 8£ 46 

28 16 CD 18 4B C3 M 


2867 

2668 

2869 

2671 

2671 

2572 

2873 

2674 

2875 

2876 

2877 
2576 

2879 

2889 

2881 

286? 

2883 

2884 
2W5 
2686 
2887 
2688 
2689 

2891 

2891; 

2892 ( 

2893 

2894 
2695 
2898 
2697 

2898 

2899 

2911 : 
2991 ( 

2912 

2913 

2914 

2915 

2996 

2997 


t 定數中 Ml 

(POP. DATA] $\\mi 
•HL.OATA 

(POP. DATA] A •利 L tUYU.HL RET 


t 定数定败 1 
fPUSH.HL 
(CP.DATA) 

IF NZ THEN IDE.DATA 着 HL.DATA RET 


•HL.OATA 

ttlYlSP DB 2 DE-HL 
[POP.Omj RET 


定數錚変 1 

•PUSH.HL 


•OE(OATA) «HL.DATA RET 


【驊変中間 1 

[POP. DATA] •I1YIH 
•HUDATA] 

[POP.DATA] A-tHLI IIIY1A.HL RET 


変靜 

•PUSH.HL 

(CP.OATA] 

IF NZ THEN •OE(Dm) ■HLtDATAl SET 


B99 CD A14B 


Ml09 


BA2 ED 5B 6A IP B7 ED 52 
BA9 361C 
BAB CD FI62 

BAE 4D 65 6D 6F 72 79 29 
BB5 6F 76 65 72 2$ 21 21 
BBC 2 鲁 2 ❿ 2 春 20 21 21 ID 
BC3 M 
BC4 


5 HIIYJA.HL RET 

•IITJA.HL 

•(1Y)A 

; •IIYIHL RET 

KiriHL 

A-L IUYU 

OH 

; ilJflA RET 


DE-(fMENAX) SUB HL.DE 
IP >- THEN 
(ERRPRT) 

DN ItiBory ovtr 


BC4 C3 77 31 


I PD 23 AF 32 914B 


B07 ED SB 5F 6319 
BDC 5E 7123 
BDF 56 71 


3 秦 51 63 67 
BEI 7D 94 
BEB C6 ?• C9 


IMC IY ( 最終： J-n •馨 


ifi ね操作 i 


9128 : 

3127 
3628 FI 

3929 : 

3138 DE_IY HL«(OFFSET) ADD Hl.DE (HL)-A 


3131 

3132 

3133 

3134 

3135 

3136 

3137 
3936 
3139 
3MI 
3141 
304? 

3143 

3144 

3145 
3M6 
3M7 
3M8 
3149 
3050 
3951 

3152 

3153 

3154 

3155 

3156 


PE 81 38 M 26 FF 18 
BF8 12 26 !• 

BF9 C9 


DE-(OFFSET) ADD HL.DE 
E»(HL) (HL)-C IMC HI 
O-(HL) (HOB 


(NffiNOCMll 
H •( 飇所 MO) 

A-L SUB H 

ADD m • 弓 I 數最大數 RET 

所 MO 変 M21 
( 颺所的麦 MU 
L-A 

IF A>»128 THEM H»«PP ELSE H-9 


MEHFILE SL«nf-2.Ati 
S La n コンパイラ vtr.m 
l 文 U HW 

SLftnf-2.As 讎 


BFA CD DS 38 

BFD 

BFD 

BFD CD 8A 5F 79 FE 3A 21 

CM 97 

CIS CO 66 52 

CIB CD 76 4C D8 

CIC 

CIC 

C«C 

CIC CO 80 4C DA SC 4C 


Cl? CD 115C 3B 6D D8 


•3 4D 
D2 70 4E 
49 4C C5 7D 50 
51 45 4104 E3 

4F 09 02 59 
49 D4 67 51 
54 55 52 CE D9 


CIB CD 6F 
CIB 49 C6 
46 4F 
57 48 
52 45 
03? 5« 

C33 4C 4F 
C39 45 58 
C3P 52 45 
C46 4C 
C47 47 4F 
C40 43 41 
C53 M 
C54 38 83 
CS9 


C5D CD AE 4C 38 15 
C62 CD FA 4B 
18 F6 


C68 B? 26 94 BD C4 H 61 


C79 K5 CD AE 56 El 

DD E5 CD 81IF OD El 


5 CD 80 4C 04 SI 61 


CdD 

cao 

UD CO 6F 5C 
7B ID II 
C94 42 45 47 
C9B 5B ID 13 
C9P 28 9D 14 
CA3 A2 ID 15 
Ck7 •• 

CAB 36 12 2E 
CAC 7D 
CAD C9 


(SPSCil] DN - ： M8D IF C RET 
ITBLt-f) 

DN M If%$88 DV IIP 文】 

DH M F0R^I86 DV 〖 FOR 文 1 
DH ^HILE%S0e OW WHILE 文 J 
DN H REPEAr^$8l DV IREPEAT 文 1 

DK -100P-4$BI DV ILOOP 文 1 
ON ” EIIT%S88 DV (EI1T 文 1 
DM -RETURM-*$fll DV (RETURN^] 


DM 9 

IP NC THEN Hhl 式文 1 
CALL (HL1 RET 
l 複合文 1 


UiM IF C EXIT 
I 文 1 

) 

POP AF 
RET 
ItttSAxv?) 

IF 處 <>• THEN IF 秦 <>l 【文格《«づ 


t RET 

\ Bl^Ukbyl] ilMfiyl) RET 

\ iMtx^} 

l PUSH HL ISPCUT] POP IL 

l ； 

J PUSH IX CALL (HL) POP IX RET 


66 【初 n 儀 nhm 

67 : 

68 (BROCXIdt^I 

69 

71 RET 


IP HC l 文格瓢 JVl 


72 

73 ITBLf-f) 

74 DM T.SIO OV 1 

75 DN "IEGIM%$ai W 2 

76 DN "(MID D¥ 3 

77 DN "(MID DV 4 

DH H fMlD DV 5 


DN • 

IP IC THEM レ I 


AFRET3]lfl.tlD*D1.rTHEN2W:RII 
IzsimDHIsrEQUi IISPCUT 
: iiB.0 圓 ：： !s 
sl91s293949s96979899Mlllll2Mlt4nsll7ll8ll9slun2u3u4 


S4s 

414B46 
MSBC 
CDCDC3 


u 

« 55 

S7*27 
CDCDC3 
4B4SSE 
424A BCFD 
SMCD21 
CFCFD 6 M08D 8 D 8 加 DEAE4 一 


CD4DE4 




C3 

24 

5S 

42BEI6 


50 

54 

««« 
0E63BC 


9C9C 
CDC3 
SB46 
EDBC 


SEsc4464BM S M 
FoCDBCKCDD 6 3C 


a 


67M12912BM2MAl 


47UC9 


(5ECAl 
91EBll3Et7EB 91 


USDEGCD9CDC2834ACD7CODC3CD 4B 21CD 21 KC0C0 E1 F57C F1 M3E1SMFD3E183ECDC9olu u M MFES2B163ESS S 

rAEOiliiiiiriIBIDilIB^KIBlesf^^zsg^issssiii^^^^^^^s^^ir. JKI iiiir JSS liii 


SCI13I3MI5a 
F D E D D D 2 

DD 50991609 
C7452AI37C 


56P4C 
AEM 
CD39 CD 


2( 

slo 56 

SSCD8 




CD 

M5C4BSC5353S 
FABltM6F4C4CS 


SC6 

cs« 


S4D 

«s«3 

26CD 

4D 4DB7I3 
SF4BM4018 
1BM92CDE5SF4B 


SFDCDCDCD454SII4SM3170CoDlFD3AFA 



CD9 
El 

EsDSI1 


心 ^ 


E56 9 4 5 4 c 4 t 
F5 FD CD s6E4D4pSDrl43 c4 
c D E cl E 12 I c c c 4 E c E 

6 7 0 6 6 E 5 B D 1^59 E F c I 5 4 E 
8 E s 7 I 6E2 c 1DIC A 6414 E 6 


21 S CS S CDC0CD3I242APD2BDlCD52 S 16CDCD SM 43SDC2A 




146 Oh! X 1988.3. 


► 2 月号の内藤さんへ。アイドルはかわいければいいんです。久保田宗明 （ 16 ) 茨城県 
















549 •[IYIjBF.HL 

551 A-$C3 

551 : »[IY]jap.A.Hl 

552 : RET 

553 : 

554 •[IY]jip.A.HL 


3A 16 39 FE 9129 28 
PD 15 K123 23 
B7 ED 52 

7D D6 817C OE •» 39 


PE El 3913 
FI C3 21 14 3E 18 
18 12 D6 A2 


EB 76 C3 99 4B 

CD kl 56 PE 3B C4 26 
39 

3E 3B C3 B3 56 


565 

566 


IP (JH.PLG)»TROE THEN 
HL-IY INC HL INC HL 
SUB HL.OE 
IP HL<$6I^1 THEN 


IP A<$EI THEN 
IP l*$C9 : A«$18 
ELSE : SUB SA2 


• IITJA 


A-l NE6 f[!Y]A RH 


CD AE 56 
FE 3B 2ft IS 
CO FA 54 

3A 4 森 55 FE II2 骓 _7 
CD DE 55 

n •• 

18 12 

n ii 


569 FI 

571 FI 
571;JP 

572 El DE.ML A-B •CIYJA.HL RET 

573 : 

574 : 

575 は H 

576 (SPCOTJ IP AO-：" l 式文 ISAH 

577 : 

57a A-";* [INCIX] RCT 

579 ; 

581 : 

581 【式 21 

582 (SPCUT) 

563 IF AO*;- THIN 

584 l 条件式】 

585 IP (WHILE 条件 ） ■TRUE THtt 
ISUBIT3] 

A •鳜 

ELSE 
A •有 


587 

586 

569 

591 

591 


FI 


F5 3E 3B CD 83 56 PI 595 


597 ; 

598 : 

599 l 式 31 


PUSH AF 
RET 


典 * [INCH) POP AF 


CO AE 56 
FE 29 28 97 CD 28 99 
3E II 

16 92 3E II 


F5 31 29 CO 83 56 FI 615 


696 
617 ; 


[SPCOT] 

IF AO")" : 【式文蟮瑁】爲•有 
ELSE : M 鳜 

PUSH AF (INCIX) POP AF 


RET 


31 13 CO n 51 
ro E5 
CD FA 54 

3A 4A 55 FE •! 21 IF 
D1 

CD DE 55 
FD E5 
CD B2 51 
El CD FA 4F 

1812 
CD 4B 55 
PD E5 
CD B2 51 


拥 ILE 式 l DO 丨文 [WEMD1 

619 : 

611 (VHILE 文】 

611 A*VHILE$ 〖EIIT 齣 AH 】 

612 : 

613 P»SH IT 

614 : 

l 条件式】 

IF (VHILE 条件 ) ■TSUE THEM 
POP DE 
(S0BIY3) 

PUSH IT 
WHILE 用【文】 

POP HL •(injip.HL 

ELSE 

讎 【 If] 条件 JP 
PUSH IT 
抑 ILE 用 l 文】 

POP OE 
POP HL 


616 ; 

617 

618 


622 
623 : 




b lEXITttft 瑷 】 RET 

7 “UE 用 ( 文 J 


CD 115C 44 CF 
CD FA 4B 
CO 6F 5C 

45 4E 44 57 48 49 4C 

C5 •• •• 

57 4S 4E C4 II 18 

«e 

DC E4 4C 


(SPSCH) 

m 

ITBLI-f] 


645 

646 

647 ; 


DM "D0%I8I 

EN0VHUr«S89 DV • 

DM w VEKD%t8» DV • 
DM • 

IF c itm>] 

RET 


3E IS CD 1151 
FO ES 
CD FA 4B 
El CO PA 4f 
C3 $2 51 


E 64 CD 1151 


CD FA 54 CD E4 4C 
El CD 4E 55 


LOOP 文； 

649 : 

659 (LOOP 文 1 

651 A-lOOP$ [EXITMftfV) 

652 ; 

653 PUSH IY 

654 : 

655 | 文 1 

656 : 

657 POP HL ■UYhap.HL 

658 : 

659 [EKITfiftfi) RET 
661 : 

661 : REPEAT 文 WTU 式： 

662 : 

663 (REPEAT 文） 

一 A-REPEATS (EXITIfn&lf) 


665 : 

666 

667 : 

668 


675 

676 ; 


PUSH IY 
l 文 1 


t 条件式】 itim] 

POP HL 着 UY1 条件 J 鼸 P.HL 

lEIITtttt 理 1 
RET 


EIIT 後 ft 環】 

(CET.EIIT7-7) 
E«(HL) INC HL 


EB CD 09 4D 
212152 3S 


HL«LOOPkVft DEC (HL) 


PUSH OE 
illYJ 条件讣 
PUSH IY 
• 間 jP 
PUSH IT 
(SO) 
POP BC 


: 1 溫 S ?: g 5: 雜! 


!F0R 文•式 
PUSH Dl 


BC 

•(If)jBp.HL 
POP DE 

CSHJR 用 l 文】 

POP HI •[IYljap.HL 
POP DE RET 

ICSFOR 文 . 式 2 有 • 式 3 篇 1 
PUSH OE 
PUSH HL 
IT-DB 

C«FOR 用 l 文】 

POP HL 肇 UYUap.HL 
POP DE 【前 JPftll 】 RE1 


icieFOR 文 • 式 mi 
•(IY)jp 
PUSH ir 
l 式 31 
POP DE 
•• 式 3 有 


IF A « 有 THi 
PUSH DE 


EN 


•• 式 3 臃 
ELSE 
[SUBIT3] 
PUSH IY 


POP IY (SUBIY31 


(P0P.11 
: [MEXT] 
P¥F08« 


: 変數 me/ 


FORffiliJ 


WC/MC 

IFOI 変數 + — 1 
:DE •終饑 

POP AF POP HL (FUSH.AtHL] 

: JP C.LOOP 

POP Hi A«SDA •(IY)Jbp.A.HL 
FI 

RET 


iFOR 変 - 
【iOfORK 


A-(TOOIiTA ) 【変数 + - 


IP (TOOi 
(TOP.- 
IP A • 定数 X 
[P0P.1J 
ELSE 
[3-K 


IOm)«+$ TNCK 
7-7) 

THEN 

•(IY)CPHLnn 
，生成 2 丨 tUYlSUB 


;DOWNTO 
ELSE 

【 TOP • マイ】 

IF A* 定 RX THEM 


[POP.ll 
ELSE 
W 生 


•(IYlCPimHL 
ぐ生成 21•UYJCPOEHL 


PSFOB 用 t 文】 

H い （ FOS 変數 DATA) PUSH HL 
>(F0R« 数 TYPE 〉 
E-<T00ATA) POSH OE 

[SPSCH] DM M DO H i$de 


C 獅 R 用【文】 
l 文 1 
ISPSCH] 


DM "HEir»$8l IP C It ミ : JO ン 1 


POP DE (T0DATA)*E 

(FOR 変败 TYPEhD 
POP HL (FORSKDATA)-HL 


70DATA 
FOR 変败 TYPE 


C«P0Rj 


R 用【文】 

【文 1 

(SPSCH] DM -MEn-^81 


DM • 

IF KC け〇なし】 

aoDm>-L 
;( 変数 ) 》HL 

HL«(P0R«»0ATA) 


•linjp 

: LOOP 

PUSH IY 
; 変数 IMCDEC 

IFOR* 數 +_1 

;終續 

【論理式 ] 

'ITOP.7-71 

IF A ■ 中間 X THEN 
げ瑁】 

；JP MC.— 

A»SD2 •(IY)A.HL 

POP DE 
PUSH IY 
PUSH DE 
:1001 文 (HEXTJ 

PSFOR 用 l 文 1 
;JP LOOP 

POP HL «(Iir]jBP.HL 
POP DE (ffifJPftil) 
[ 定败 /»* ✓麻変 
ELSE 


珊】 

BC-IY 


OKTIL 壯•馨 I 

; E 富 （HL) (HOB INC HL 

: D«CHl) (HL)«C 

EX OE.BL 

in 

&SE 用 { 定败式】 
l 定数式 1 
PUSH HL 

: •a* to 


(SPSCH) 
IF C THE 
POP HL 


•(IY)CPDEnn 
•IIYJSP CB 2 DB S 38.166 
I 定轚式 1 
•{irjCPnnDE 

•(IY1SP DB 3 JP C.SIM0 
:• 爲 ...CVE ， 

ELSE 
POP HL 
( 

IPUSH. 定败 XHL 】 丨 3+ 生成 1 

tUYlSUB 

5 

iM] IP HC HIT 
眷 【 IY1SP DB 2 DB $28.$16 
【定数式 1 

} 

• (IT)SP DB 3 JP NZ.ieiM 


• (lY]CPHLnn 
;HL>nn 

3017 C7D tnYICPrrnn RET 

tUTlCPOEnn 
: HL«na 

IC-I7A78 

; •[IYlCPrran 


rjCPrrnn 
EX OE.HL 
A«C L-ID6 


lUYKPnnKL 
: H い nn 

BC«$9C95 •imCPnnrr RET 

•(IY]CPnnOE 

;HL*no 

BOM 鼻 93 

: •(IY)CPnnrr 

: EEt 

•IIYlCFnnrr 
: HL«nn 

EX DE.HL 

A«S3E L»E H-C «[IY]A.HL 
A*S3E L»D H*B •(IYU.HL R 


CASE 用 t 文 1 

(SPSCH) M •: *.$ID 
:文 

HL«(CASr?-7) PUSH HI 


HL (CASn^)-HL 


l 文】 
POP 


CASE 7-7 ow seiee 

FOR * 败》式 1 TCVDOWITO 式 2 100 】 
•: (NEXT] 


(SPSCH) DM T.$«0 

IP C : tCSFOR 文】 
ELSE : (P 免 FOR 文 ] 

FI 

(EXITttftfll) RET 




I 名 WfiWl 

(FOR* 敝 TYPE ) ■爲 
(FOR 変 ttDATA>HL 
; 。初 ) Kflf 

(INCH] 【式 1 


349 : TO / DOVNTO 
351 [TBLf-fJ 

351 DM w T0"t$8l DV +$ 

352 M "DOVMTO-^iai OW -$ 


►ガラカメ？ ブルソネ？ V . K . C . ?川朌泉？となれば当然わかつきめぐみとくる 
んでしようね。う一ん，白？社症候群 （？ はワイルドカード）。ちなみに佐々木倫子もぉス 
スメです。もっとも，今，私が一番氕に入っているのは白泉？系ではなく，西村しのぶの 
r サード ガール」ですが …… 。 高“靖夫 （24) 大阪府 


SLANG 147 


UELSE 
TBFA 
EQUEQU 


如則 


SS45SS657S8596I616263MMS676SM7I717273747576777879MS6283MM8687S 
333333333333333333333333333333333333 




THEfaNTINEL 


55n46FC 4 
DEE5A2CD 
^ 6 F F D F A 
E1 E5C8 S IAE11C3E 
FFCCC rl co el 
EE9 eESM F«F5F5p8F8FBPBMn«309 


0574754734 
CD3A2A3A 


n 

E 80 D ADD 
F Ic c ICC 
F 6 9 6 9 6 16 9 
4424 4 424 4 
3 916 6 4 5 9 18 6 4 
77—die 17—cie 
ADED8D 8 D E D 8 D 
IU1C23262A3I32383S383A3D147494C 


F4FF4FF4FF5lF5li 


的 S 

F F F c F 

2A7S3ATCDS 
VI48DD225 


S5AE 22333457 
F6F6F6F6P7F7F7F7P7F7F7P7 


S5C C4 


9B4 

CD4P 

2ICD 


CDCDDCC9 

r^§§g§g}JSglgi 


CD5ICFEI1BI 
w 8 8 fl fl 9 9 


S 4F 
I5 CE 
2ICD 


4BE592E5651113 
5DDDDD111 c B 

dcfcpccde FI 


FA6I 

c DcsCSCD1C 
u M MFB9FB9FB9FBASFBBFBBFBCFBFS 




7TC c F 7 c c 
c E D DE5D c E D 




! EIS:Di 8: D : D 



«6s49« M 

CF38DA7PIB 28 C2 
541213CD3II2I3 
385C4E4BS4E4B46S5344BS4B 
EF112 SEF4BS21ASE4SC63EFE7S 
CDE5CDMElCDCDcoCDCD 1 SE1CDC0C0CDCDlsCD 


IIS792782 
l .v3 E36!36«sE3EE36E37E3E£ 


61EI 
6BM 
3E3E 


EStE 

ss 

6ES 
SCD E1 C9 
叫： sE(6E59E6DESDocr 


112B8587 
CD5CCDCD 
I2ut5l3 


74 

SSS30C 


28 

CF 

54 

SMS 

er CF 4r 


SCDA 
62734F4F4B 
M32747592E5 


tA47D3 


i§§§§§§§§§§§§ii§§ 11 伽 


CDC032223E39CDM44M S M7D3A2ACDFDCDC0 


KB5S 


46 2 I4FCo 6 «4FFA 6 ( 

79M1C D2 E5CD5ICD C021 
CDFE CD 3E D1 FD S CDE1 3 18 
SC6EC9ECDSSSMED6S E DC EDCEDF EDF E3E3 E7E7 EE7E7 


B4Eli4{2l4E2l4E2:4E2 









FI 

EP A«_r THEM 
【等文字 1C •為 
FI 
ELSE 

( 震 ” り雛 • 

A-C ⑩ 【ITU 

} 

鼻•馨 •(IT)A SET 


〔字】 

l$ID 

IF (!I)-T THEK 
DE-IX 
INC DE 

CALL IAHEX IX-DE IF C l 文字” 


EXIT; 

; EIIT(n); 

; EXIT TO 

; E2IT FROM m/m LE/8EPEAT/PUMC/ALL : 

inn 文 i 

A-SC3 «(im 
'【TBLWJ 

ON -T0-f|8l W [ElinVlJ 
DM "FR0ir4$a$ DW【EIITFWJMl 
DM • 

IF NC THEH HL-(EXITn] 

CALL (HU 

* U ミ 3B ン 1 RET 

； 

iExmvii 

(SPCUTJ 

l 颺甬表 ，- H If A-^VIS 【 Jimp 不 RET 
tCIYHVl RET 


(EXITn] 

: (SPCUT) 

H い 1IF 〖定數式 1 


A-(LOOP!/V ft) PUSH AF 
SUB A.L 
(LOOP レ Yl> ■鼻 

IF A>l : IJUKP 不可 I 

EF A>«L00P 入子上限 M : IJUUP 不町| 

ELSE 

(GET.EIIT7-?) 
umti イン*蠼】 

FI 

POP AF (LOOPPVl)-A 


[TFRON] 

ITBLt-tl 


DH "F0R"^ai W FORI 
DM -WHILE-^iai DW VH1LEI 
DM "REPEAr^SSI W REPEATS 


773 IP MC 〖文法 I ぅ- 1 RET 

774 ;C»TTPES 

775 C-L IGET.EIIT7-7) 

776 : 

777 INC HL 

776 INC HL 

779 INC HL 


IP HL-EIIT7-!； 口 UKP 不町丨 RET 


DEC HL A-(ML) 
DEC HL 
Dec HL 
)UKTIL A-C 


)illYU 

) 審 UY1A 


POP DE 

(HL)-D DEC HL 
(HL)-£ 


817 inti^vi 
816 : (裹♦•イン W 

S19 : HL-DATA 

621 ; 美 -TYPE 

121 

822 :来登鳗 

823 IF A-I 了 BEK 

624 ▲■未 ， [Wlftm 

825 イン aitl 

626 HL-I 

秦 27 ; 未富言 

S28 EF THEH 

629 PUSH HL 

831 けへ•…イン B 蜮 1 


森■•广 (IMCIX] KH 


979 : <5V»> 

989 ; 

981 IC0DE.9VU 

982 【名パ 1 

983 I 颺所表卜 fl 

984 ; 

985 

986 : 

987 ; 


tUT^Vl 
森 *- >■ (IMCIX] RET 


991 ( 醫式 1 

992 »>7l 

993 } UNTIL NC 

995 A-")" (INCIX] RET 

996 ； 

997 : 

998 t 書式】 


ITBlt-fl 
DM *StBT.$ 
DM "FORW. 


1"2 

1M3 

1IM 

1115 ; 

1116 
1687 

1M8 


A-2 IP C (書式引 CH RET 

cmt-f] 

DM -PKSMID DV 1(7 符号付 1-W 
ON -OECISMID DU Xini.5]-lt 


ON w REX4r.SID DV XI7HEX4J-XR 


1114 

1115 

DM -!'$ID 

ON M CHRiM«D 

W XUMSX1-IR 
DV XHCHRl-tR 

1116 

DH -SPCSMID 

DV X!?SFC)-M 

1117 

dn ”Tm'm 

W X(?TABJ-XR 
W tl?CRl-XR 

1118 

DM W CR$'“D 

1919 

1129 

ON ft 


1121 

A*1 IF C 式弓 IK1 RET 


1024 

1125 
1826 
1«7 

1126 
19?9 
1139 


A-(ID 

••文卞 

IF 美 •— 


: it 

•tlMPRMT]- 


1131 

1132 :/ 

1133 

1134 

1參35 :式 

1136 

1137 

1138 

1139 ; 
1149 
1141: 
1142 : 


1144 
1045 
1146 : 
1647 

1148 ; 

1149 
1151 
1151 


HL-tlHPRHTl-XIl tHYlctll.Bt 

I 文字 H»an RET 


• UYJctll.RT RET 


POP AF 

IF A-l :丨弓|數1丨懲瑁 
EF A-2 :[引鼬 21ft 瑁 


1952 

1153 

1154 

1155 
1956 
1657 
1856 
1159 : 

1661 : 

1161 I 文字 H»*l 


ELSE : HI 數 31 班瑁 
PI 

羼 [mix] 

POP HL •(lYlcall.RT RET 


1662 

1163 


lece 

1667 

1166 

1169 

1171 

1171 

1172 


INC IX 

IP 爲■•縛- 


- KIT 

C ■爲 

IP ( 满 7W ) ■着 THEM 

A-C 

IF A»$8I THEN 
IP A<1AI :( 满 WW 

EP A>-tEI :( 灌フラ r)M 


FI 

POP HL 
RET 

•• 文字 IT 

icODE. 文字汽 1 

【文字 If 镞理 1 

DEC IT : M は付けない 
RET 

•: は 1 
(CODE. A) 

l 初]初®化 1l 式】 （POP.11 


832 ••，へ* II 以外 

B33 EF A<>5V»$ THE* 

B34 丨名期 « 用1 


039 : 

841 パン « 錄 1 

841 HL-IY A ■未 ( 褒変 )¢1 


H い（来回數 ）I_C HL (来 M3 明數 ) -HL 


i i ラペル 1 
J in 用表卜 fl 


EF THEM 

PUSH HL 

HL-IY AOVIS { 表変墼 1 


けバン操作 1 

E-(HL) (HL)-B INC HL 
D*(HL) (HL)-C 

PUSH DE 

HL-(^V$®ft) DEC HL 
•H® 數 〉 ，HL 


POP DE 


885 

686 


ELSE 

t 名 MM 用 1 

A--： - IINCIZ) RET 

POIE (式:定數式,定教式， •••. 定數式） 

(POUHtt) 

A«T (INCIX) 

IDE 式1具 •(INCIX) 


• (iriSP DB 3 BC •黍"" 

PUSH 1Y 

Hl-XIPOKEJ-W •(lY)ctll.RT 
tCODCft 環 ] HL-BC 

POP DI (dOADR^ai : for BC»? 

森- T (INCIX) RET 


)IDE 式 I 

I IPUS8. 中 Mtl ( 初 tt 瑷式] 

l fTOP.?-7) 

I IF 義，中 WX :着 UY】EX 

I ELSE : D •ド生成 21 

I FI 


S : CODE ( 定数 ^:• 定 ft 式 ••••• 足 K 式） 

9 ; 

I (CODCHM] 
l A--r (INCIX) 

l : 

3 (CODS« 瑁] 

I : 

i 羼 IIHC1X) RET 


ITILt-f] 

DM "-".SID 


DW 〖 CODE • 文字 ” J 


IP A-2 THEM 
CODEmi 定数式 1 
DO DE { KIY1HL 


ELSE 

CODE 用けぶ數式 1 
DO OE { A-L •UYIA 


4 POP DI BC-IT SUB BC.OE 

5 : BC:fT>U 數 

S RET 

5 &DE 用 { 定数式】 

9 ； 

1 〖 • 定数式 】 PUSH HL 

1; 

2 ISPflCHl DH -r.$IO 

3 IF C : (I 定败式 1 

4 ELSE : HLM 

5 PI 

6 EX DE.HL 
1 l 

8 IF DE«9 :( 範两 OVU) DE-i 

9 EF DE>-I8«M : (ftHOVEK) OE-1 


1 2\ 52 
) 2k 51 


IP A>«L00P 入子上 » JP 【入子 OVER 】 
INC A 

(LOOPvVl)*A 


Cl kf.kf 
(HL)-I - 
(8D-I 
(HL) •鼻 
RET 


INC H 
INC H 


EXir； づ OS 3HOOP 人子上限 


l-«wt« 090 lclc lD£ F • 

M DVDy M DV MM DVDVDVs — い 

dddddoddddo Ell 

3>—:::--ll N .oc*R*L-u-.i*DrNCTH 
nLSEITBDHDHDMDHDHDM s DNOHDMDIIMIF>A'Ll 


• SI 

)* 期 9 
H wft 

IdRK 式 


Kffis MfMlssffiMtssIM i SSSSSSPS 1 I 1 SS1MSSSSS11IU 1 SS1U 225 lullt 

1111111111111 lllil 1111111111*111111111111111111 


71«71sT»7w71871972lm722723724s72772a7287MssT3ss738T3974«741T42s74« 


6S 66666666 777777 



s F f 4 
•725 


9C4S 
C3 


SJCD2 
D4433E 

•7CDFEC1S4B 
2I422EE5E507 
B7 3E SE5F0 36 E1PDCD 


2B 

6363 
5959 
S22 


29 

n ^ 

EB7C18CD 18 CD 


28 D 2 


63E5S 




3 c 5 c F 2 c D 3 






2B34 6 PI 

7A1B79SSMCDS8E 
5353S3ID1BS clE5 3AF2I1I8D6CD 
5C6E7482IPM2153553A134 E5 473S5CCD21ZIS7BIE 
6FIDIDID15812I5CI23E9Clc3ECDr7scsPD9AF2111513B3«1IE38II 
C022SB3CS3«CD18C0FECDCDF818CD7D2IC038O17BC9CDCD3I18EB7A1118MI1 


5« 

CDFDS 


55555555555555555555555555555555555555555555555555555 55555555555555 b 55555555555 s* 555555555 55555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555 


S3E5 


CD838383 
5f5»c3CDS33<C) 
BIAE3E28A25CS29 
SC03E3ESSS3E 


I1C9C69C98I1Slllls45CD 
S3SI1SIDIDFSEDBD7C78I14711AFI5 
ID24S4B5242424IDID8DIDIDSI54ull cl S6CD284S 
244D 38 ID49tl323«2424I1242424IO38(BCDJ7942183«SI2CA 
5C5ZS2DA5244C 55 47S8ES24422 D — 2115 2 2 4 4 c 
6FS44FI26F4E45ID4545S353ID48S41S2« « re « «« u2BI1IC4SI3 
C053SI1M3Eg5l44al» 4s (lsll4D4D2143HM5M3EDDFEDD21C3FEDD1BCDM KF53EFIFE188B18 


61323E 
1325111514 
c 2 3 3 2 
0 s 6 7 67 ^ 9 c F IBB 
I5 II302866363IPE15PE5415M u 
327E2I3C2322Is8IAI 6 IS3298AE0432CDB8S 
F DE6DEFA9EE581 3 o 8 F 9 6 F 


•FDC 
21El 
24DD 

FED5ieeaels 

—1 F CC27D 
0 D 1 5 5 2 2 — 
7EESB5613572IDI09DID 
D D 3 D 3 B D c 2 7 E 
D D 1 c 1 1 c 5 2 2 4 




c c D1E1F— E 
D D D D o D 2 

32c 54918 D 
454543937 


sco7 

32D5 


148 Oh! X 1988.3. 


►うちの人学では，いま後期試験の典っ锻中です。それなのに2月けのグラディウス2を 
入力してしまいました。う一ん，11:®和音はいいなあ。あ 一， それどころじやないよお。 

外石勲 （19) 千葉県 















U51 : 

1452 

1453 

1454 ; 
MS5 
H56 
H57 
1456 
1459 : 
1461 

1461 

1462 

1463 

1464 

1465 

1466 

1467 
M68 : 
1469 
1479 : 


DE*1X [LOAD] 
ELSE 

DE«II (OPEN) 


;RET 

* HL*IY BC»(0FFSn) AOD HL.BC 

DE*(«0TAD8) 

IF EL<0E RET 

HIMOBJ 先 tf) A90 HL.BC 

EX DE.HL 

HL«(90TADR) BC-(ISIZE) ADO HL.BC 


1475 

1476 : 

1477 

1478 : 


IF DE»HL m 
JP l 不 iE ァ咖 


(IHCIUOEIV) RHT 


1485 : 

1486 

1437 

1438 
1499 
1491 

1491 

1492 ; 

1493 

1494 ; 

1495 

1496 

1497 ; 

1498 

1499 
1591 
15*1 : 
1562 : 


A»(INCL 入チ〉 
IF AWNCL 入 


INCL 入子 t« (IHCLUOE^-1 RET 

(GET.IIICL.VORXI 

H«(9DSK) 

L»0ffin77^> L0[DE)HL 
LDIDE1HL 
LOIDEIHL 
HL«(T£mV>») LO[OE]HL 

DE-IX IOP»] 

A*(INCl 入子 > IKC A (IMCL 人子) 


LDIOEIHL 

(DE)«L INC OE 
(DE)-H INC DE RET 


J [INCL.END^H] 

1 CALL IMPRHT 

) DM M I 


1506 ; 

1507 : 

1508 
1599 ; 
1516 

1511 

1512 

1513 

1514 

1515 

1516 : 

1517 


1521 

1521 

1522 : 

1523 

1524 : 

1525 

1526 

1527 

1528 : 

1529 ( 

1530 
1531: 

1532 

1533 : 


Include end M .$ID.0 

ON ''Include HT.S0O.0 

A«(INCL 人子） DEC A <INCL 人子)•典 

IGET.IHCL.WORK) 

LDHUDE] (IDSK)»H 

(HEXT7U^)-l 
LDHUDE) (レ:！-ド HO)*BL 
LDHUDE】 （行番 9hHL 
LDHUDE) (TEITr^y)-HL 

IFAT1 

HI ••(巧が的 FF) 

A-119 CALL IDRDSB IF C (ABORT) 
【1行取り込み 18ET 


LDHUDE] 
L-(DE> 
H-(DE) 


RLCA RLCA RICA 


1268 

1261 

1262 

l：6.i 

1264 

1265 

1266 

1267 

1268 

1269 

1270 

1271 

1272 

1273 

1274 

1275 

1276 

1277 

1278 

1279 

1280 
1261 
1282 
1283 
12 M 
1285 

1U6 

1267 

1288 

1289 : 

1291 : 
1291 : 

1292 : 

1293 : 

1294 

1295 : 

1296 

1297 : 

1298 ; 

1299 ( 
1309 
1301 
1382 
1303 ; 
1314 
1365 

1316 : 
1307 : 

1318 

1319 
1311 

1311 

1312 

1313 


1316 

1317 : 

1318 


•(IYlrOSA 

;l«r H-l •> At OR A 
(SUB1Y3) 

9 UYU 

•IIY]0RA 

RET 


tSPCUTl 
POP AF 
(INC1X2] 


UNCIX2) 


IF 爲•⑽ THEM 
INC II 
ELSE 
PUSH AF 

[ERRPR?] ON "Nlssinf ,w .0 

POP AF 
CALL «PRIMT 

CALL HPRHT DH - -.SID.I 
PUSH AF 

IERRPRTJ DM ”•'參 
POP AF 
CALL IPRINT 

CALL INPRKT DM ••が ft0 ません' $«)•« 


IF A-V : U 行取 D 込み】 

IF A.-t- : (3m) 

ELSE : EXIT 
FI 

EF A«T : IP am)<>-»" EXIT 

[irA\ 


1321 

1322 

1323 

1324 

1325 

1326 

1327 ; 

1328 

1329 

1331 
1331: 

1332 : 

1333 [ 

1334 

1335 

1336 : 

1337 

1338 

1339 
1341 

1341 

1342 : 

1343 

1344 

1345 

1346 

1347 
1346 


1356 

1351 

1352 

1353 

1354 

1355 


EF b% : IF (IMCL 入子〉 《e EXIT 
UMCL.EMDft 理】 


U 行込み 1 

) 

A-(IX) SET 


A-(II) 

IP A ■”じ THEN 處〇 • 
IF k^/ m THEN A ■•广 
( 30 Hd«J)»A 


INC IX INC IX 
[ 

羼•⑽ 

IF A>$ID 
EP M 


: 11 行取り込み 1 
:if (wa 人子)■響 EXIT 
(INCL.EIDAfll] 

: INC IX 

IF CimE 号 Wix> THEN 

INC IX EXIT 
PI 


1358 

1359 
136$ 

1361 

1362 

1363 

1364 

1365 

1366 

1367 

1368 : 

1369 
1376 
1371 : 

1372 

1373 


ELSE : INC IX 
FI 

in 

ob -r 

1 

CTBL1-f2) 

DM "HF-tlBS DV tllFl 

DH -!ELSr4|80 抑 I9EISE] 

DM •IENDIF”《tfi« DV [lENDIF] 


1393 ; DM “コンパイルを中止します” .WD •春 

1394 JP (HOT] 

1395 ; 


1398 

1399 


IF (IIFMODE)=TEUE THEN 
IERRPRT] 

DM -IIF nestinf 


1461 

1492 

1463 

1464 
1405 

1466 

1467 
1498 
U09 
1411 

1411 

1412 

1413 

1414 

1415 

1416 

1417 

1418 

1419 
1421 

1421 

1422 

1423 

1424 

1425 

1426 

1427 

1428 

1429 
1438 

1431 

1432 


DM IIF は入子に出来ません 'WDJ 
FI 

Ml 定数式） 


IF (l3>nMl)*TRUE : A-FALSE 


ilIPfx-771 

IP (IIFH0DE)>TRUE THEN SCP RET 


1436 

1437 

1438 

1439 
1441 

1441 

1442 : 

1443 ; 

1444 ( 

1445 

1446 : 
H47 
1448 


DM •春 IF が有りません 


D8 • 

I1FM0DE DB 0 


IF (0K.KE1O パ RUE THEN 
CALL IBEIL 
CUL IHPRKT 

DK "Art you rtady to CHAIN 7 


5709 

5709 

5709 3A 54 SB FE II21 U 

57EI CD FI62 

57E3 23 49 46 29 6E 65 73 

57EA 74 69 6E 67 21 21 20 

57F121 26 7t 29 29 2% 21 

57F8 8D ee 

57FA 

57PA 

57FA 

57FA CO F2 38 
57FD 

57FD 7C B5 21 84 3E 09 
5813 16 02 3E 91 
5807 

5897 32 53 58 

580A 3E II32 54 58 C9 

5810 

5811 
5610 

5819 CD 34 58 D« 

5814 

5814 3A 53 56 FE II21 M 
S81B 3E 91 
5810 18 12 3E II 
5821 

5821 32 53 58 
5824 

5824 C9 
5625 

5825 
5825 

5625 CD 34 58 01 
5829 

5829 3E M 32 54 58 
582E 3E 9132 53 58 C9 
5834 

5834 

5834 

5834 3A 54 56 FE 6120 62 
583B 37 C9 

5830 

5830 CD FI62 

5841 4D 69 73 73 69 6E 67 

5847 29 23 49 46 扣 21 20 

584E 29 6D 69 

5SS1 

5851 B7 

5852 C9 

5853 
5853 II 

5654 II 
5855 

5855 
5ft5S 

5655 DD E5 D1 

5856 

5SS8 H 68 63 PE 0121 33 

5B5F CD C4IF 

5862 CD E2IF 

5865 <172 65 2 馨 79 6F 75 

586C 29 72 65 6164 79 28 

5873 74 6F 21 43 48 4149 

S87A 4E 21 3P 29 II 

587F 

587P CD 2121 PE IB CC 77 

5886 30 

5887 CD EB IP 
586A 

588A DD ES D1 CO EA 59 
5896 18 66 

5892 DD E5 D1 CD AS 59 

5898 
5896 
5698 
5898 
5898 
5898 
5898 
5898 

5698 FD E5 El ED 4B 5F 63 
589F 19 

58AI !D 5B 1% IF 
S8A4 

58A4 7D 93 7C 9A D8 
58A9 

58A9 2A SB 63 19 
58AD EB 

58AE ?A 7 參 IF ED 72IP 

58B5 19 

5886 

S8B6 7B 95 7A 9C D» 

58BB 

58BB C3 49 61 

58BE 

58BE 

58BE 

58BE 3A 68 63 PE »1 CA D8 

58C5 62 

58C6 

58C6 3A 67 59 
5SC9 FE 08 D2 08 82 
58CE 

58CE CD 57 59 

5601 2k 50IF 67 

5805 3A 7F 5A 6P CD FC 58 

58DC 2k 8t SA CD PC 58 

58E2 ；A D7 SA CD FC 58 

58E6 2A 65 63 CO FC 58 

S8EE 

UH 0D C5 D1 CD A6 59 
58P4 

S8F4 3A 67 59 3C )2 67 59 
58FB C9 

58FC - 

58PC 

58PC 7012 13 
58FF 7C 1213 C9 
S9B3 
5913 

5913 

5963 CO E?IF 

5986 49 6E 63 6C 75 64 65 

596D 20 65 6E 64 20 6D 00 

5914 
5914 

59M 3A 67 59 30 32 67 59 
691B 

591B CO 57 59 

591E CD 56 59 7C )2 5D IF 

5925 7D 32 7F 5A 

5929 GD 59 59 22 A« bh 

592F CD 58 59 22 07 bh 

5935 CD 51 59 22 (5 63 

593B 

593B CO DA 59 
593E 

593E ED 5B 89 5A 
5942 7k «C 2% 

5945 3E 1« CD •! 21 OC 96 

5940 31 

5940 

5940 C3 62 5A 

5951 

5951 

5951 1A 6F 13 
59531A 6713 C9 
5957 
5957 

5357 3 典 67 59 
595A 

595A 87 •? 07 
5950 


1120 : 
1121 : 

1122 l 

1123 

1124 : 

1125 

1126 ; 

1127 

1128 

1129 : 

1130 

1131 

1132 : 

1133 

1134 

1135 

1136 

1137 

1138 

1139 
1148 
1141: 

1142 

1143 
2M4 
1145 : 
)146 

1147 

1148 : 

1149 
1151 : 


IF A 雪定数* THEN 
IPOP.DATK] 

IF HL*e THEN 
(演•紀矽) OPS 
ELSE 

(VHILE*ft)»TRUE 

FI 

[PUSH.DATAI 


1153 ; 

1154 : 


5 t【IY】 条件 jp 

M 条件 i«P.HL 


1156 H レ -1 

1157 ; i【m 金 

1158 : RET 


1159 : 
1169 • 
1161 
1162 ; 

1163 

1164 : 

1165 

1166 : 

1167 : 

1168 ( 
1169 
1171 : 
1171 


I演緯紀号»蠼1 

POP HL l(!Y]jip.A.HL RET 


IF H 
IF A«Z$ 
IF A«tfZ$ 


TH» •( 
?HOI •( 
THU •( 


HORL 

HORL 

HORL 


► お陬いです！あと 30 点でいいんです。 #: か®んでください 


——足切りに恐怖する受 
福島義浩 （ 18 ) 滋货県 


SLANG 149 


3 1HIN1 
1 S IIDEF 


IsSCPALSEttop 

NcHD'TOEFREl)«il 
1ES1D L E ] p 
” r i e M (MODPRTcoa 
DHDHONDNONIFUIFRR_ 
ns 1 (1PJIERDN 


1374137537 s 1377137 & 1379138 ew 1362 w 1384136 s 13861387 g 1389139 e 1391 s 


THE SENTINEL 


RCTITETETeTBTBTETETrrBTo 

F on on Bon on R R R R R R H 

tctt tzttcttzss $plR 
c N z z N c N z N z z JOS 

=izl I rT31OEE::::;ARETARETARETARETARETIr]A.HL 

IT]IrlIY]ITlIr]IV]IylIrlIYlUBIHL.OR-*7>IBroRroRroRroRroR«(DE(HL 

•[•(•(•[•(•(■(•(•[(s« I * »r]y]r)y]rlENEEIENA>A>H0 

HEN HINlHnll | I HENIHENHEN.DEsH>AORORd2).OE•Il a[I ttI «[Il(ITa»**7 Et HL} t :H3 - 2«■ 

T T T TTT T T T T T TIT3 41H 6 4 r»IrIT) u RwnM 

csNCSsubtlubzsli f g 卿 ND$R$p*AODspDBPDBSUB SBC pDBANOD ANDEp DBORL OR (IADOTIRC 丫 ㈣ ILHSi g J:; TH n 1 HLDEIBL1JISPExtTIrlsppDB 




2t4062§272 
9 2 7 F F 9 
0 6 6 110 
E 3 c i E 4 2 D 
B 21 F 6 F E 6 


CDMs 
23S198215 

4 o F 5 A F 
8 0 2 0 2 2 
0 8C E10E 8 
0 2 f F f 2 F 1 
E 81 A 8 E F B 7 2 
7 2 5 5 4 7 2 15 — 


9C22 

2929 

282A 


23142699 


FEPE57FE39B728591B 
B 14 B 7 0 7 3 2 

2 0 2 1 s 18 0 0 


8D28 

祕 S 


35 « 






S5281D2*00« 
0 7 8 9 E 7 8 
2 625 F 5 l 
D 4 7 3 6 7 3 
8 2 B 9 1 6 2 


sfsc 

SCC8 4C4E 


C8c 6 5 B 
ee494C B10 B 
FE4143 C4 4F 
8 c 48 E 8 E 4 
2 5 7 4 4 0 4 5 



DD D 9 5 D 1 DDB5D91DD6 9 D E 8 2 8 D E 8 4 8 8 E D 8 8 8 9 0 8 8 A D 5 D 8 o D ^ 2 ^ D 8 9 D 8 3 A 4 D 8 89 F 0 3 3 3 8 0 6 A D 3 8 3 5 3 3 9 0 D E 0 
CC CC FCF DD1FC6FCC2 c D F 1 fl 1 D F 121 17c 16 15 c l 13 D 8 c 1 D D F 3 D D F 15c 12380 1 1 c 2 c 22250 3 3 c 2 5 2 c 2 2 0 D c 3 • 
^•7^f7ADDDDD2333^3478a^88DF129FI3ADDDODDDDEEEEEEil7EI — 06997 ^DDD4AOD488F36AAC3ABBE§44447DDI^447^fEE59cc34BC 06044677 88888867 EF9028a^B23AO3AABBCCCllliBBBBBE5c3669 
^W7J77777778 88888888888889999 aaaaaaaaaaaaaaaaabbbbcccccdddddoeeeeffff 690801111122222 ^*223^333^33444455556666 666568666677778888 & 89999 aaaaaaaabbbb^bbbbbccdddd 
66^666666666666666666666666666666666666666666666666 6666666666666666677777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777 
d 55555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555 55555555555555555555555555555555555 5555 55555555555 55555555 55555555555555555 5555 


s 

•9B7 


49555S 
32lee7494A 


2155 

I3 4S 

3246J55Ss 2 e46 2 ts3246FE32 
S79249 2 F3E(lBCB&caIStlA7S M 
3ECDFE3A18SFKCD7C3E 1 B3ECD 18 3E 


3ES6S65SS55SC9S5555S6S65556» 

561F1FS S MCAC2ECEC s t9F5 M Eo 
lpCDCDCDCDs3E3ECDgCDCDCDCD19B7 
4PC0I6I6I6I6I6I3t3t6I6s6e6l6l6FD13 
M K s*62I C9 2IS2I C9 2IC92»C9S2I2IS2«C92(C92«C92IS2IC9» « 

56C3497*c9CAc*c2c20iMD2D2lls<?l3«6DAl7D2MCAl5c2sCAl9sFD63 
Hss MB7 s rE 3E FE 3E FE3E rl3ErE 3E rEFE FE 3ErE3E PE 3E FE 3E FE 3E re« ucsMM 





6 6 6 6 6 
5 5 5 5 5 
77777777M77 
4BC«CACAS2«S 
u c A B E o 3 
9 7 7 7 7 7 2 

3 F p p F p F 


•3FC19237D5 




IDn1992 
2IFP4B384B 
E0PC19SEB26S 
FEllPDCDsFEF0CDC9 


C06S 


11 561r 561F s6?2 siiiigii 5 5 s 6 s5667ili 












CALL IPAUSE DW (HOT] 
RET 

5 ; 

7 表示 $ EQU % 

9 無表示 $ EQU1 


1671 

1672 

1673 

1674 

1675 

1676 

1677 

1678 

1679 
168B 
1681 
1682 

1683 

1684 

1685 

1686 

1687 

1688 
1689 
1698 

1691 

1692 

1693 

1694 

1695 . 

1696 V0«U •通化 DM w 12345 w .« 

1697 

1698 

1699 

1791 

1711 
1782 


[GETBYTE1 

IP (ON.KEN)»FALSE THEN 
PUSH DE 

DE»(79X ， BUPP) ADD DE.S1M6 


1763 


1764 
1705 
1766 

1707 

1708 : 

1769 A-(HL) INC f 

1710 RET 

1711: 

1712 LIHEBUFF DS 256 


IF HL-OE THEN 

IREAD クラ ” 1 HL-C^XJBUFP) 
FI 

POP DE 


1713 

1714 

1715 

1716 

1717 

1718 

1719 
1721 

1721 

1722 

1723 

1724 

1725 

1726 

1727 

1728 

1729 
1731 

1731 

1732 

1733 

1734 

1735 

1736 

1737 

1738 

1739 

1740 

1741 

1742 

1743 

1744 

1745 

1746 

1747 

1748 

1749 

1751 
1751; 

1752 ; 

1753 C 

1754 : 

1755 

1756 

1757 : 

1758 

1759 ; 
1761 ; 

1761 l 

1762 

1763 : 

1764 

1765 ; 

1766 

1767 
17b8 
1769 
1779 
1771 
177? 

1773 

1774 

1775 

1776 

1777 

1778 

1779 
1786 


[SPSCH] 

ISPCUT] 
HL-II 
POP DE 


A*(OB)1VC OE 
IF A«$ID EXIT 

IF A>»$80 THEM 
SUB $86 

CPIHU IP ■ THEM 
(*7^)-6 
INC HL 

[ 英数 fiWl IP MC EXIT 
PI 

JR SPSCH.BAD 


CPIHL] IP 〇 THEN 

( 

A-(DB) IKC DE 

IF h<%2% EXIT :6 or $0D 

IF 義 >“80 EXIT 

\ 

JR SPSCH.BAD 
FI 

IIC HL 


[TOUPPBR] CF A.B 


IF ( 满 »r><>. THEM EX AP^P* RET 


: RET 

ITOUPPERI 

IF A< H a M RET 
IF RET 

ADD BET 


ITBLI-fJ 


5C72 D1 
5073 

5C73DD.ES 
5C76 
5076 1A 
5C77 FB 0D 
5C7B FE 88 
5C7F D6 89 
5C81 CD 55 
5C86 AF 32 
sm 23 
5C8B 7E 
5C8C CD B9 
5091 

5091 18 99 

5093 

5C93 CO 55 
5C98 23 
5099 U 
5C9A 18 DA 
5C9C 
5C9C 

5C9C 1A 13 
5C9E FE 0D 
SCA2 FE B« 
5CA618 F4 
5CA813 
5CA913 
5CAA U B7 
5CAE 
5CAE 13 
5CAF B7 D5 
5082 
5CB2 
5CB2 

5CB2 E5 OD 
5CB513 
5CB61A SF 
5CB91A 67 
5CBC 

5CBC 1A B7 
5CC0 

5CC91A 13 
5CC2 FE 0D 
5CC6 FE 80 
5CCA 18 F4 
5CCC 13 
5CCD 13 
5CCE 16 EC 
5CD8 
5C00 13 
5CD137 D5 
5CD4 
5CD4 
5C04 
SCD4 
5CD4 FS 
5CD5 CO d$ 
5CDC 5D FD 
5CEI FI 
5CE1 
5CE1 
5CE1 
5CE1 
5CE1 

5CEi 32 A1 
5CE7 

5CE7 3A A5 
5CEE 

5CEE CD 64 
5CF1 

SCF11148 
5CF4 2A 45 
5CP7 ED 4B 
5CFB 7D 91 
5002 

5082 1811 

5094 U 4C 

5067 2A 4C 
5D0A ED 4B 
5D0E 7D 91 
5015 

5015 

5015 AF 32 

5019 

5019 

5019 86 60 
5D1B 

5018 00 7E 
6021 

5021 CD B9 
5026 CD 9A 
5029 
5029 84 
5D2A 78 FE 
5036 

5031 OD 23 

5032 23 
503318 B6 
5035 ED 4B 
SD39 3E 0D 
5D3P 79 CD 
5044 78 CD 
5049 3A A1 
5058 3A A2 
5053 CD 9A 
5057 AF CD 
5D5B 

5D5B 7D 12 
5D5E 7C 1? 

5068 22 A3 

5063 C9 

5064 
5064 
5064 

5064 CD 59 

5067 

5067 

5067 CO 94 
5060 CD 94 
5073 261C 
5D75 

5075 ED 5B 
5079 

5079 7D 93 
5086 12 38 

5082 

5083 ED SB 
5086 

5086 7C BA 
SD8D 54 62 
5D8F 18 06 
5091 

5091 ED 5B 

5095 2B 7A 
5D9A 2B 7B 
509F 

509F 00 ea 
5DA160 
5DA2 09 
S0A3 

50A3 69 66 
5DA5 
5DA5 ee 
SDA$ 

5DA6 
50A6 
5DA6 
5DAI 


5D 22 9F 50 
5D FE 66 29 16 


88 CD 5C 5C 
5F 38 0F 


9F &D 

CD 9A IP 23 
9A IF 23 
9A IF 2a 
5D CD 9A IF 23 


50 


5163 

7C 9A 08 63 2K 

8C 5E 

28 82 7D BB CC 


48 63 
CD 9A IF 
C3 9A IF 


5DA6 

5DA6 

5DA6 


SDA6 3E 96 32 A5 5D C3 B3 

5DA0 5D 

5DAE 


1783 

1784 

1785 

1786 

1787 

1788 

1789 
1798 

1791 

1792 

1793 

1794 
1796 

1796 

1797 

1798 

1799 
1888 
1801 

1892 

1893 

1894 
1805 
1886 
1617 
1888 

1809 

1810 
1611 
1812 
1813 
1614 
1815 
1616 
1817 
1616 
1819 
1826 
1821 
1822 

1823 

1824 
1625 
1826 

1827 

1828 
1829 
1839 

1831 

1832 

1833 

1834 

1835 

1836 
1637 

1838 

1839 
1646 

1841 

1842 

1843 

1844 

1845 

1846 

1847 

1848 

1849 
1858 

1851 

1852 

1853 

1854 

1855 
1656 

1857 

1858 

1859 
186B 
1861 
1862 

1863 

1864 

1865 
1666 

1867 

1868 
1869 
1871 
1871 
1072 

1873 

1874 

1875 

1876 
1677 

1878 

1879 
1888 
1801 
1882 

1883 

1884 

1885 

1886 

1887 

1888 

1889 

1890 

1691 

1692 

1893 

1894 
1695 

1896 

1897 

1898 

1899 
1918 
1911 

1992 : 
1963 
1994 ; 

1965 

1966 : 
1987 
1998 ; 
1909 

1916 

1911 ; 

1912 

1913 
19M 

1915 

1916 

1917 

1918 

1919 
192® 

1921 

1922 

1923 

1924 

1925 

1926 

1927 

1928 

1929 
1931 


POP DE 

( 

Hi«n 
{ 

A-(OE) 

IF A=$0D JB TBLI-t.OK 
IF A>*$80 THEM 
SUB $80 

CPIHL 〗 IF * THEM 

(漠 

INC HL 
A ベ HL) 
l 英败 1 
FI 

EXIT :不一致 
FI 

CPIHU IF <> EXIT :不一致 
INC HL 
INC DE 

； : 不-致 

A<(0E) INC DE 
IF A*S0O EIIT 
IP *> 雪紹 1 tilt 

) 

INC OE 
INC DE 

)UNTIL (DO" 

: 不一 ft 

INC OE 

RCF PUSH OE RET 

:•致 
TBLI-f.OK 
(X*HL 
1MC DE 

い （ DE) INC OE 
H«(DE) INC OE 

• UNTIL (0E)*« t 

A-(DC) INC DE 
IF A«S6D EIIT 
IF A»$8e EXIT 


l*ft 錄 1 

(TYPE)«A («DATA)«Hl 
IF ( 表域 )" 大域 S THEM 
* 〖加シ 2 表登 tti 

de * 大域表: r インタ 
h い（大域表 r イパ） 

BC« (火域表上限） 

IF HL»BC t 大域表 OVER 】 

ELSE 

DE •两所表♦•イン t 
H い （W 所表ゲイパ） 

BC* (鞀所表上 W) 

IP HL»BC 【嫌所表 OVER】 
FI 

( 漢 7 ， r)“ 

: DE • 表參•インタ 
;H い（表奉 • イパ） 

B-a 

a »( ix ) 


BC « (表 DATA 〉 

A-(0D CALL 9FOICE INC HL 

A*C CALL IPOKH IMC HL 

A*B CALL IPOKE IHC HL 

A»(TYPE) CALL IPOKE IMC HL 

A»(M«DATA) 

CALL IPOKE INC HL 
A«e CALL IPOKE 

;0 底》大城 / 拗所表冬 • イン？ 

(DE)»L INC DH 
(DE)»H 

( 表 ♦• イン f>HL 
RET 




DE«Ow>j 表上 *) 

IF HL>*DE THEN 表 TOP) 

DE«Ow シ : iM 败値） 

IF HL«DE シ i 表 OVER 】 


DE- ( 大域表 ” イン ” 

DEC HL A*D CALI IPOKE 
DEC HI A«E CALL IPOKE RET 


振 data dw seeee 
TYPE DB 0 
付 «DATA DB 0 

nri/i dw mee 


l 大域表 l-M 

( 典城 ” 人 • 域 S RHT 


5951) U 68 59 83 5F Ik CH 
5964 18 57 

5966 
3966 C9 

5967 

5967 ee 

5968 h 18 ie ae «a «e 00 

596F ai 00 00 ae aa 1 a aa 

5976 ee «0 te ea aa 99 «e 

5970 ea ee ee 9e e« ee ee 

5984 09 ee ie 99 ee ee ee 

S98B 60 68 89 60 09 96 09 

5992 ee ee e» ea ae ee ee 

5999 ee ee ee ee es 0 ¢ 09 

59A0 68 BB 10 9B »l •• 66 

59A7 •• 

59A8 

59A8 

S9A8 

59A6 

59A8 3E $4 

59AA CD A3 IF 

59AD CO 19 29 DC 96 31 

59B3 

59B3 CD DA 59 
S9B6 

5986 CO IE SA 

59B9 

59B9 

5989 2k 74IF 7D C6IE 6F 
5909 7C CE 69 67 7E 32 7F 
59C7 bk 
S9C8 

59C6 CD 4F 5A 

59CB 

59CB 

59CB 2A 1C 3B 22 71 IF 
5901 21 9$ 10 22 72IF 
5907 

5907 C3 39 5A 

590A 

590A 

S9DA 

59DA ED 5B 5E IF 

59DE 2A 62IP 

& 9E13E 01 CD 88 29 DC 96 

59E8 31 

59E9 C9 

59EA 

59E 爲 

59EA 

bm 

S9EA 

59EA 3E 14 

59EC CD A3 IF 

59EP CD 99 21 DC 96 39 

59F5 2814 

59F7 

59F7 CD E2 IF 46 6F 75 6E 
S9FE 64 21 Z% 2« •! 

5AI3 CO 9D IF 
5AI6 CO EB IF 
5AI918 OF 
5MB CD IE 5A 
5A9E 

5A6E 2A 6E 31 22 1% IF 
5A14 

mi CD 30 5A 
5 為 17 

5A17 CD A6IF OC 96 36 

5AID C9 

5A1C 

5A1E 

5A1E 

5A1E CD E2IP 4C 6F 61 64 

5A25 69 6E 67 2« 80 

bk2k CO 90IF 

5 爲 2D C3 EB IP 

5A38 

5A38 

5A39 

5A3B 

51131 2A 1C 31 

SA33 3A 68 63 FE Si 26 $3 

SA3A 2A 6E 30 

5 義 3D 22 65 63 

SA4i 

5MI 21 H 91 22 D7 5A 
5A46 

5A46 OD 2111 SB 00 36 M 

SMD ID 

5A4E C9 

5A4F 

5A4F 

5MF 

5A4F 

5A4P 2h 62If 

5A52 3A 7F 5A 5F 16 H 19 

5A59 

5A59 7E 

5A5A B7 29 05 3E 07 CD 96 
5AS138 

5 森 62 FE 86 38 01 AF 

5A67 32 7F 5A 

5A6A 

5A6A EB 

5A6B 29 29 

5A60 29 29 22 69 5A 

5A72 EB 

5A73 

SA73 2A 1C 3$ 3E i$ 

SA78 

SA7S CD 18 21 DC 9S 2% 

5 爲 71 C9 
5A7F 
5A7F •• 

5A8I II 19 

5AA2 

SA82 

5A62 

5182 

5A82 2k 65 63 
5A851111 SB 
5A6A 88 10 
5m 

Sm 14 «4 95 CA A8 62 

51191 

5A99 C5 

於 91 CD EB 5 美 

从 94 Cl 

5A95 

5A9512 B7 28 65 

5A9913 

SA9A 

5A9A FE 80 21 EC 
5 典 9E 

SA9E 22 65 63 
5AA1 

5AA12A D7 5A 23 22 D7 5A 
5M8 

5AA0 3A D6 bk FE M CC BS 

5AAF 5 鼻 

SABI 

5 貪 Bl DD 21 U 5B 

5AB4 

5AB4 C9 

5AB5 

5AB5 

5AB5 

5ABS 3A U 5B B7 2815 
5ABB 

SABB FO E5 El CD BE IP 
5AC1 

5AC1 CD D9 5A CO PI IP 


1534 


DE>IHCL.VORK AOD A.E C-A ADC D.8 


1535 : 

1536 RET 

1537 : 

1538 1MCL 入子 DB 8 

1539 IHCl.WORK DS 8*INCL 人子上限 


154$ ; 

1541; for DISK 

1542 ; 

1543 (OPEM) 

1544 

1545 

1546 

1547 ; 

1548 

1549 : 

1558 

1551 : 

1552 :初期化 

1553 HL>(«IBFAD) ADD HL.S1E (*BnWXf)«<HL) 


[FAT) 

(Loadinf) 


: for irrn.tz^) 

(IOTADR)«HL*(MXyBUFF) 

(#SIZE)«Hl»$l«e0 

* け EH 初期化 ] RET 


DE*(IFATPOS) 

HL*CIFATBF) 

A*l CALL IDRDSB IF C 


1566 
1569 
1571 
1571 . 

1572 【 LOAD 】 
1573 
157< 

1575 

1576 

1577 

1578 : 

1579 

1580 

1581 

1582 

1583 

1584 : 

1585 
158¢ 

1587 
1585 ; 

1589 

1591 
1591 : 

1592 : 

1593 ( 

1694 


1595 

1596 

1597 : 
1596 : 
1599 ( 
1669 : 
169) 
1692 

1603 
16«4 : 
1695 
188$ : 
1607 

1668 
1619 : 
1611 : 
1611 [ 
1612 : 
1613 

161 為 

1615 ; 

1616 

1617 

1618 
1619 
1621 
1621 
1622 

1623 

1624 

1625 

1626 
1627 
1623 
1629 
1631 

1631 

1632 

1633 
163( 

1635 

1636 

1637 

1638 

1639 
1641 

1641 

1642 

1643 

1644 

1645 

1646 

1647 

1640 
1649 
1651 

1651 

1652 

1653 

1654 

1655 

1656 

1657 : 

1658 

1659 : 

1651 
1661; 

1652 : 

1653 ( 
1664 
16S5 : 
1666 

1667 ; 

1668 


CALL IFILE 

CALL IROPEN IF C [ABOR 
IF Z EIIT 

CALL mm OH -Found 


[Loading) 

(IDTA0R)«Ht*(TEXT.TOP) 

PfEK 初期化 1 

CALL «RDD IF C (ABORT] 
RET 


(TEXnV>^)«Hl 
( 行番号 >»H い • 
IX»IIIIEBUFP (II)«SID 
RET 


IF A=0 THEM A-7 (ABORT) 

IF A>*$88 THEN A-8 
(NBXT7 ラ X7)"A 

: DE: mi MO. *> w-r HO. 

EX DE,HL 

ADD HL.HL AOD HL.HL 

ADD HL.HL A00 HL.HL (lr>rH0)*HL 

EX DE.HL 

’ Hl«(95XyBUPF) A-$ie 

CALL IDRDSB IF C tA 的 RT 】 


IMC B IP B«9 JP UOUG 行 1 

POSH BC 
(GEIBHE) 

POP BC 


} UMTIL A»$6D 
(TEXT* • ィパ 〉 》HL 

批 •( 行番号 ） IMC HL ( 行播野 )* HL 
IF (LIST 〉 * 表示 $ ( 行表示 1 

luumm 


RL-IY CALL IP8THL 

【行番号表示 】 CALL »PRHTS 


U1F 


CDC9 


ss 


34 

E532 


1 C 0826 

^ c B 3 

6 • c 2 5 

ASOFC6D 1 
3 D E 5 7 6 c D 


7HS 


AC7AC7 ce ADI ADe s A05AD6AD6AD6AD6AD6AD6AD7AD9AD9AD9AD9A09 A0c ADCADCADCIIDCAH2/lE2AE2AE5AE5ilEBAEBAEBAEBAF2AF3AFAAPF Ge6Be7 B6D 660eeEeeEBeEfil6BUBl 1B18 
55^55555555555555555555555555555555555555555555.) 


seeee 


F 6 6 4B2997E5C3A1BF 60462907 E5C3 
BlB2i2E3B3e4B4E5B5e5B6E6B7B7B8B8BdB9B9BABABBBBBC6cBCBDBDBE 




AEE5 


2EU20Sae 
8 8 c 5 F 

3 D 9 15 2 9 c 
1 $ 8 8 5 3 B 1 
A E E6DF3ED B 
1 F FOCA27C 1 


288682 

5C 38 36 E1 C9 
55132068299CC0D D5 
CD1A FBFE 1818 23 18E5 37 


66 

CD 

477E09 




iisKSIIIESsi 謹 1 _sliiiiill 匿 ii 


150 Oh! X 1988.3. 


►石川県から名古屋へ来てもうすぐ 1 年。噂は本当だったんですね。太平洋側って雪が降 
らないんですね。朝起きて、雪かきしないとどこにも行けないなんてことないんですね。 
しかし、簡単にスキーに行けないのが悲しい。 関塚幸伸（20> 愛知県 



























5 DAE 

漏 


3 E II 32 A 5 5 D 


5 DB) 

5083 

50 B 3 

SDB 3 3 A A 5 5 D FE 90 CA DS 

50 BA 5 D 

SDBB 

5 DBB 

5 DBB 

5 DBB 

SDBB 2A It 30 

5 DBE 

5 DBE 

5 DBE CD 94 IF B 7 C 6 
5 DC 3 

SDC 3 CO 0 D 5 E D 8 

5 DC 7 

50 C 7 

5 DC 7 

5 DC 7 CD 94 IP 23 

5 DCB FE 90 21 F 8 

5 DCF 

50 CF 23 

5 DM 23 

5 DD 123 

5002 23 

500318 E 9 

5005 

SODS 

5005 

SDDS 

5 DD 5 CO 59 5 E 
5 DD€ 44 40 
SDDI 

5 DDA 61 69 
5 DDC CD 94 IF 5 F 23 
5 DE 1 CD 94 IF 57 EB 
5 DE( 

S B 5 28 21 


1932 所表 1 • チ】 

1933 : 

1934 ( 表域 )* 局所 $ 

1935 : RET 

1936 : 

1937【表 f-fl 

1938 : 

1939 IF ( 表城 )■ 大域 I 丨大醎在づ 】 RET 


5 EB 1 

5 EB 1 


2161 t 来盲 8UST1 

2162 : 

(表城)■大誠$ or Cl 所$ 


5 DES 7 C B 
5 DEA 


5 DEA CD 0 D 5 E 08 
50 EE 

5DEC 13 13 


50 FI 
5 DF# E 


I EO SB 5163 
50 F 4 

bm 79 93 78 94 38 M ED 

50 FB 4 B 12 31 

bWI 

5 DFI ED 5 B 8 E 51 
5112 

5 EI 2 78 BA 2 $ 12 79 BB ?• 

5 EM W 

5191 

5 EIA AF 

5 EI 6 B 7 

5 CIC C 9 

5 EID 

5 EID 

5 EIP 

SKID 

SEIO 

5 EIC DD E 5 D 1 AF 3215 61 
5 EH 

SEM CD 94 IF 

sen 

5 K 17 Ft ID 21 IB 

5 E 1 B 1 A CD B 9 5 F 3910 

5121 

5 E 21 B 7 C 9 


1940 

1941 

1942 

1943 : 

1944 

1945 

1946 ; 

1947 

1948 ; 

1949 
1959 : 
1951 : 

1952 

1953 

1954 

1955 

1956 

1957 

1958 

1959 
1969 
1961 ; 

1962 

1963 

1964 

1965 

1966 

1967 

1968 

1969 
1971 

1971 

1972 

1973 

1974 

1975 

1976 

1977 

1978 

1979 
1989 


IF ( 表域 )* 均所 $ 所袠シ Vrv.Vf 】 RET 
I 均所表シリァぃ1 - チ1 


I 表比け C RET ; 表に有った 
—致しない 


INC HL 
1 HC HL 
INC HL 
INC HL 


【大城裹 

M 败 1 


[nr/iM 

BOHL 


H い BC 

CALL IPEEX E-A INC HL 
CALL IPEEK D-A EX DE.HL 

H い • 表の TT レス 

IF HL «0 EXIT ••表に無ぃ 

【表比較 »l 置 】 IF C RET ••表に有った 

INC BC INC BC 
BC の fiW 

表上限〉 

IF BC>-DE THEN 表 TOP) 


S に緘い 
A -0 
RCF 
RET 


5123 

5123 


1981 : 

1982 DE*(fW：/:x 閾黢儀〉 

1983 : 

19 S 4 } UKT 1 L BODE 


•• 一致しない場合 BC 保存 

i 表比較 ft 理 ] 

de>iz (澳乃 
CALL IPEEK 


5 E 23 CD 51 5 E 28 92 B 7 C 9 
5 E 2 A 

SI 2 A CD B 9 5 P 
5 E 2 D 23 
5121 19 


SK 2 F 18 
5 E 31 


E 3 


5131 D 5 DD El 

5 E 34 23 CD 94 IP 5 F 

5 E 3 S 23 CD 94 If 57 

5 囂 31 23 CD 94 IF 

5 E« 23 CD 94 び <7 

5 E 48 23 

5 C 49 22 A 3 5 D 

5 C 4 C EB 

5 E 40 79 

5 E 4 I 

5 E 4 E 37 

5 C 4 FC 9 

5 C 5 I 

5 E 5 I 

5 E 5 I 

5 E 5 S C 5 

5 E 51 

5 E 5 i 47 IA CD 5 C 5 C B 8 

5 E 57 

5 E 57 Cl 


5159 
SE59 
5E59 0D 
5E5C •! 
5K5F AF 
5E63 
SE63 \k 
5167 
SE67 CD 

5160 
5I6C 61 
SUE 29 
5171 19 
5E72 4F 
5179 16 
5E75 »9 

5176 29 

5177 44 
5179 
5E7913 
5E7A 16 
5E7C 
6170 St 
5E83 65 
5EB5 
&E85 ED 
5E0A 22 
5EBD C9 
5C8C 
5E6E 91 
&E99 
5191 
5E9I 
5191 
5E9I 2k 
5199 ED 
5E97 
5E97 7C 
6I9E 17 
SKIP if 
SEA4ia 
5EA6 
5EA6 AF 
5EAA 
5EAA 
SEB9 
SEBI C9 
5EB1 
Sill 


E 5 01 

II II 

3215 61 

CD 5 C 5 C 
B 9 SF 31 II 


2902 

2113 : 

2014 

2195 : 
2816 
2M7 
2M6 
2119 
2111 : 
2911 
2112 

2113 

2114 

2115 

2116 
2117 
2618 
2119 
2121 : 
2121 
2122 
2123 : 
2924 

2625 
2126 
2m i 

2626 
2029 ; 
213$ 
2931 
2132 : 
203J : 

2134 ( 

2135 ; 

2136 

2137 

2138 

2139 
2Me 
2141: 
2942 
2143 
2M4 

2145 

2146 

2147 

2148 


CP 漠 【 DE 】 IF 〇 THEN RCP RET 

I 英 • チ *，« 

INC HL 
INC DE 


IX*DE 

INC HL CALL IPEEK C-A 
INC HL CALL IPEEK D-A 
INC HL CALI IPEER C-A 
INC HL CALL IPEEK B*A 
INC HL 

( 表 ♦• ィパ ) "HL 
El DE.HL 
A*C 

: H い表 DATA A-TTPI 厲 DATA 

SCF 

m 

CP«(DE] 

PUSH BC 

B»A A«( 0 E) 丨灌 T 0 UPPER 1 CP A.B 
* POP BC 


DE«U 

8 C *6 

( 灌乃 r)o 

i 

“ （ DE) lATOOPPEM 

I 英败 IF «C EXIT 
; 0 E-(BC< 9 *A)t 2 
HL*BC 

ADD HL.HL A 00 HL.NL ADI HL.HL 
ADD HL.BC 
OA 
B 4 


69 eo 5 B 53 63 CO 


2951 

2152 ; 

2153 

2154 

2155 : 

2156 


ADD HL.BC 
ADD HL.HL 
BOBL 


H い BC DE>(nr> 2 表の大きさ） 


BA 21 12 7 D BB 26 

CD 9 A IP 23 
PI 

CD 9 A IF 
14 3 参 22 46 63 


2157 ; 

2158 シ 2 表 TOP) ADD HL.DE 
2659 

2166 RET 

2161 ; 

2162 /wiaHKM DV $1111 

2163 : 

2165 i 大域表初期化 ] 

2166 : n 咖表 

2167 H い (A 妨ュ表 TOP) 

2168 DE* 0 W > 3 在上 W) 

2169 
2179 


2171 

2(72 

2173 : 

2174 

2175 : 

2176 

2177 : 
2176 
2179 ; 
2181 : 


UNTIL HL-DE ( 

A>l CALL IPOKE INC HL 


( 大城表 ♦• イパ >■!! い（大滅表 TOP) 


5EB12A 14 31 

5EB4 3A AS SO FE 8129 13 

5EBB U XI 31 

5EBE 

5EBE CD 94 IF B7 C6 

5EC3 £5 

5EC4 

5EC4 CD 94IF 23 
5EC6 FE 6D 21 F8 


5 ECC 

5 ECC 


23 


5 ECD 23 CD 94 IF 
5 ED 123 
5 E 02 23 
5 ED 3 D 1 

5 ED 4 FE 42 28 05 CD E 6 5 E 
5 E 0 B 18 17 FE Cl 38 13 CO 
2 ES 5 E 


bU2 E 
5 EE 4 


5 EE 418 D 8 
5 EE 6 
5 EE 6 
5 EE 6 E 5 
5 EE 7 EB 
5 EE 8 

5 EEB CD 94 IF FE 00 28 16 
5 EEF CD P 4 IF 
5 EF 2 23 
5 CP 318 F 3 
5 EP 5 CO EB IF 
5 EF 8 El 


5 EF 9 C 9 
5 EFA 


5 EFA 
SEFA 
SEPA 
btfK 2 A 7 H 5 F 
5 EFD 

5 EP 0 CD 94 IF B 7 C 8 

SM 2 E 5 

5 FI 3 

SFI 3 CD 94 IF 23 
5 M 7 FE ID 28 F 8 
5 FIB 

5 FIB CD 94 IF 4 F 23 
5 HI CD 94 IF 47 23 
5 F 15 CD 94 IF 23 
SF 19 23 
5 F 1 A 

SP 1 A FE 8 « 36 9 B CO E 2 IF 
SP 2146 75 6 E 63 29 98 
5 F 2718 27 FE 4126 IB CD 
5 P 2 E E 2 IF 43 6 F 6 C 73 74 
5 F 35 16 

5 F 36 IB 18 FE 2138 6 B CO 
5 P 30 E 2 IF 4172 72 6179 

5 P 44 II 

5 F 4518 «9 CD E 2 IF 56 SI 
SP 4 C 12 29 21 •! 

5 FSI 
SPSS 
5 F 5 I D 1 
SF 51 

SF 51 CO SB 5 F 
5 F 54 

SF 54 CD C 7 IF 77 30 

5 F 5918 A 2 

bP 5 B 

SP 5 B 

5 F 5 B 

5 F 5 B E 5 

SFSC 3 E 28 CO F 4 IF 

5 F 6161 69 CD BE IF 

SF 66 3 E 3 A CD F 4 IF 

bm eb 

SF 6 C 

SF 6 C CD 94 IF FE «D 28 16 
5 F 73 CD F 4 IF 
5 P 76 23 


5 F 7 C El 
5 P 7 D 
5 P 7 D 
5 F 70 C 9 
5 F 7 E 

SP7K !• 91 

5 F 6 I 

5 F 8 I 

5 F 5 I 

5 F 8 I 

5 F 6 I 

5 F 8 I CO 8 A 5 F D 8 

5 P 64 

5 P 84 CD D 3 69 C 3 77 39 

5 F 8 A 

bm 

5 F 8 A 

SF 6 A 

5 F 8 A kf 3215 60 
5 F 6 E 

5 F 8 E CO AE 5 S DD C 5 01 

5 P 94 

5 F 94 

5 F 94 CO C 4 5 F 38 04 AF IE 
5 F 9 B II C 9 
5 F 90 
5 F 9 D 13 

5 F 9 E U CD B 9 5 P 
5 FA? 38 F 9 

5 FA 4 
5 FM 
5 FA 4 4 F 

5 FA 5 PE 28 2 » 14 3 E 參 2 
5 FAB 18 IA FE 5 B ?• M 3 E 
5 FB 2 13 

5 FB 316 %2 H II 

5 PB 7 

5 FB 7 

5 PB 7 37 

5 FB 8 C 9 

5 FB 9 

5 PB 9 

5 PB 9 

5 FB 9 

5 FB 9 CD C 4 5 F D 8 

SFBD 

5 FBD 

SFBD 

5 FBD 

5 FBD 

SFBD PC 31 01 

5 FCI FE 31 3 F C 9 

5 PC 4 

5 FC 4 

5 FC 4 

5 PC 4 IB 

5 FC 5 U K 5 60 

5 FC 8 B 7 28 IB 

5 FCB AP 3215 69 

5 FCF 18 

5 F 0 I PE 41 36 3 F 
5 PM 

5 FD 416 3 B 

sm §8 

5 FD 7 FE 49 38 38 
5 FDB FE SB 38 32 
5 FDP PE 5 E 38 38 
5 FE 3 FE 7 B 28 2 C 
5 FE 7 FE 70 28 26 


2 »B 3 

2984 

2 IS 5 

2986 

2187 

2968 

2189 

2191 

2191 

2192 
2093 

2994 

2995 

2196 

2197 
2998 
2199 
2111 

2111 

2112 

2193 
21M 
2195 
2116 

2117 

2118 
2119 
2119 
2111 
2112 

2113 

2114 

2115 

2116 

2117 

2118 
2119 
2121 
2121 
2122 

2123 

2124 

2125 

2126 
2127 
212ft 
2129 
2131 

2131 

2132 


H い（大贓表 TOP) 

IF ( 表域〉 * 局所 t THEK 1 ! ぃ（》所表 TOP) 


INC HL 

INC HI CALL IPEEK 
INC HL 
INC HL 
POP DE 

IF AOV*$ : t 来宦 8LIST 表示 I 
EF A> ■末閟數 J : l 未 «BL1ST 表示 1 


I 未寊言 LIST 表示】 

PUSH HL 
EX DE.HL 
i 

CALL IPEEK IF A*$ID EXIT 
CALL fPBINT 
INC HL 


【 M 敵表 LISTI 

ia-(w 败 * top) 


IF A> ■ 閫數 S : CALL INPRMT DM w ?unc 
EF A • 紀定 S : CALL flNPRKT DM M Const ”.6 

CP 典 >•» 配 1 $: CALL mm 0 K -Array-.I 

ELSE : CALL IKPRNT DM m Ur ".6 

FI 

POP DE 

IMttftLIST 表示 1 
CALL 9 PAUSE DV [HO!] 


美 ，- CALL 9 PRIKT 
HL>BC CALL IPRTHL 
爲 CALL IPRINT 
EX DE.HL 
( 

CALL mEK IF A-SI 0 EXIT 
CALL 丨 PRINT 
INC HL 


CALL 


tNL 

HL 


RET 


MM 表 TOP DV 會 
l 名 

f 名麴 

l 名*? 1 IF C RET 
I 文法 I ラ -〗 JP (HOT) 

名齣 71 

(*7 ， r)“ 

ISPCUT] 0E«IX 


A«l C -9 RET 


2182 { 

2163 INC DE 

2164 A«(DE) 

2185 } UNTIL HC 

2186 ; 

2167 ; A-(DE) 

2188 C«A 

2189 IF A-T : MlUjftf 

2191 EF A«T : A«fldH« 


ELSE : 歲•名衂春 
FI 

C-CHR 



IP k< m [ m JR Ht^OK ：n-i 
IP k< mmm JR 菜字 UG 
英字 W 
美字 W 


►信長の野望で，なんとか大名が100歲以上まで長生きするように，未だに毛利でプレイ 
しているのは，僕だけだろうか。 佐藤政則 （14) 香川県 


FE 61 38 22 
FE AI 39 19 
68 3 E 913215 68 «8 
1815 

FE EI 38 99 
18 3 E II 3215 68 10 
18 18 


n •• •• 16 •• 

DD 7 E •• 

FE 5 F 28 «C 
CD 66 SC 

CO B 8 IF 36 04 PD E 5 
El C 9 


222b 

2226 

2227 

2228 
2229 
2231 

2231 

2232 

2233 

2234 

2235 

2236 ; 

2237 

2238 3 

2239 
224 $ : 

2241 i 

2242 

2243 

2244 n 

2245 ; 

2246 : 

2247 l 

2248 

2249 : 
2251 

2251 

2252 


IF A<i 6 l JR 英字 OK : .t-i 
IP A<SA 6 THEM 

EX kf.kr ( 溪乃 ”） tl AF.AF* 
JR 英字 W 


_ 7 ラ r)»l EX 4 F.AF* 


lUil 


Blttl 

HL ■ ⑩ D •摩 
A-(II) 

IF k<> m S THEN 
ITOUPPER] 

CALL IHEX IF C THEN HL*IY RET 


DO 7 E •• FE 5 F 20 14 
00 23 
18 F 5 


2254 

2255 : 

2256 

2257 


2256 A«(II) 

2259 INC IX 


X) IF A<>V EXIT 


7 E CD 66 5 C 
FE 48 26 66 
CO 16 61 DD 23 C 9 


2 B 7 E FE 5 F 28 FA 

CD 66 5 C 


DD 7 E •! FE 5 F 29 14 
DO 23 
16 P 5 


DD 23 
18 DF 

E 5 3 E 4 ? CD 83 56 El 


21 II M 16 §• 


DD 7 E ee FE 5 F 21 M 
DD 23 
18 F 5 


FE 5 F 21 92 37 C 9 
CO BO SF D 8 

CO 66 5 C 
FE 413 F 00 
FE 47 


2261 

2261 

2262 

2263 

2264 

2265 

2266 

2267 

2268 
2269 
2271 

2271 

2272 

2273 

2274 

2275 

2276 

2277 : 

2278 

2279 
2288 
2281 
2262 

2283 

2284 

2285 

2286 
2287 ; 
2266 
22 B 9 : 
2291 : 

2291 

2292 : 

2293 : 

2294 : 

2295 

2296 

2297 

2298 

2299 
2391 

2311 

2312 : 

2313 

2314 

2315 

2316 

2317 
2308 ; 
2319 
2311 

2311 

2312 

2313 

2314 

2315 

2316 

2317 
2316 
2319 
2328 

2321 

2322 

2323 : 

2324 

2325 

2326 

2327 ; 

2328 

2329 
2331 
2331 
2132 

2333 : 

2334 

2335 

2336 : 

2337 : 
2336 ( 
2339 ; 
2349 
2)41 
2)42 
2)43 

2344 

2345 

2346 

2347 

2348 

2349 
2356 
2351 


1 -( 11 ) 

ITOUPPER] CALL IKEX IF C RET 
IMC IX 

ADD HUHL 
ADD HL.HL 
ADD HL.HL 
ADD HL.HL 
E>A ADD HLJE 


in 遭败 1 

H い 11 


116逢败 】 IMC II RET 


< DEC HL A»(HL) ) WHILE 為，， 


X) IF K>V EXIT 


為 * (II) 

INC IX 

} 

IF A«-t" : RCF 
£F A«T : SCF 
ELSE : EXIT 


INC IX 
PUSH HL 


(INCIX) POP HL 


"•Ml 
HL-I D-t 


A-OI) 
INC IX 


IF A>-ll RET 

ADO HL.Hl BOHL 
ADD HL.HL 
ADD HL.Hl 
ADD HL.BC 
E-A AOD HL.DE 

UC II 


If A ■”ノ THEM SCF RET 

： l-9 

l® 字 hW 】 IF C RET 

ITOJPPER] 

CP A."A" CCF IF VC RH 
CP k. m r*\ 

RET 


CD FI $2 

53 79 6 E 74 6178 21 
65 72 72 6 F 72 ID 10 


CD PI 6 ? 

49 6 C 6 C 65 67 616 C 
?• 63 6 F 6 E 73 74 61 
SC 74 ID •• 


NEXTFILE SLanf- 3 .Aia 
S La ng コンバイラ v«r.lBA 
(ERROR) k (RUITINI 1 
Sla^g-3.Asa 

I I 文* X，-】 

} PUSH HL 
) [EHRPim 

l DM M SynUi «rror M .$D.I 

? ; DN _ 文法 error ' 黎 D.l 


r i 定 

i (ERSPRT] 


DM conitant •• 翥 D.l 


SLANG 151 


THE SENTINEL 













Ml JP (HDTJ 

142 

M3 (LONCfi) 

144 [ERRPRT] 

145 DH "Too long line w ,$0D.I 

146 : DM ” 一行が長 * ぎます ' $9M 

M7 JP IH3TJ 

148 

149 U0M6 名的 1 

158 (ERRFRT) 

151 DH ” Too long naae **.$00.9 

162 : DM ” f, 觔が技 ) i ぎます " .$0D.e 

153 JP (HOT) 

154 

165 tlNCLUDHlH 


CALL I ERROR ;for SUBMIT 

H い (1 卜回败 ） INC HL (IV 回败 ) 《HL 

DE«(1 ラ - 最大數） 

IF Hl>»DE THEM 
CALL IHFRNT 

DM H Too iftny trrors!! H .$8D.e 


IF (IISW<> 表示 $ 【行表示 I 


H い II DE«1I-LI«EBUFF ADD HL.DE 
HL-lf(IX-LIHEBUFF) 

DO HI { 

A-* - CALL IPRIHT 

) 

ド •• 

CALL IPRIKT 
CALL INL 
JP IHPRHT 


215 iVffl* 
216 

217 

218 : 

219 OBJ 先顗 
21 春 VOW 先 « 
m OFFSET 
212 STACK 


DV $160 
DV SMS 
DV 1989 

OW fill 

w sue 

DV S6M 
DV 1806 


217 TEH ♦•イパ 

218 ; 

219 初 3 十 


225 jCVOSR.D ds m 


227 : 


IX» 祖込 TBL1 OE-8 【紐込 fiMSUB 】 

込 TBL2 DE*(OBJ 先 BO { 姐込 QttSUBl 


( 閫較表 TOP) «H い（大贓表イン 9) 

II* 姐込 TBL« DE*(OBJ 先釀）〖姐込 SttSUBl 


258 

259 


POP II 
! RET 

I ； 

i tlfi 込 RUSUB1 
1 (表■大域 S 

I 

\ B*(IX) IKC IX 

I l 

> A-B 


ep A-nadi2t : 

EP A«WK22$ : 
: EF A»W«12I : 
;EF M«fi22l •• 
ELSE 
F! 

(M«DATA)«A 


(IX) INC IX 
(IX) INC IX 
(IX) INC IX 
(IX) INC IX 


DM • 弓 i 數が多過きます MD.e 
RET 

[DATAiatn 

tERHPRT) 

DM "Too uny data MD.I* 


引数 I ラ - 1 
[ERRFRT1 

DM "Uniatchtd trfuasnts ".ID.8 


DM -Will が有りません 'ID , 痛 


DM "Kifstm TO/OOWTO 


113 (JUMP 不可】 

114 [ERRPRT) 

115 DM H C«n*t juap 


DM Mimp 出来ません ” JD.I 


119 ( 人子 OVER 】 

120 [EKRPRT] 

121 DM M H*stin 囂 ovsrflov'SD.fl 


125 lnw*OVER] 

126 [ERRP8TJ 

127 DH M Kash tabl* ovcrflo« M .SO.I 


DM ” Globil table ovtrflo^.SD.B 


DM ”… 败の数が代いません ' iD,0 


71 t 範两 OV 成 ) 

72 (ERRPRTJ 

73 DM "Out of range M .SD.8 


78 ( 局所域 OVER1 

79 (ERRPRT) 

88 DM M Local aria ovarflou^.lOJ 


24 【文括 flUVl 

25 lERRPRT] 

26 DM N lll«f4l bract".SD.6 


27 : DM ••文括獗 error MD.e 

28 RET 

29 

30 【文字列 19-1 

31 [ERRPRT] 

32 DM "Bad string ".$0.6 

33 : DM •• 文す • 外 •rrorMD.e 


的孩用 1 
(ERRPRT) 

DM niltfll Mlf'W •着 


DH " 二 ®} TT8 M .$D.6 


DM -IlUfal address**.SD.e 


ok -rn^A 
JP IHOTJ 


DH "Too uny «rguaent& M .$D,e 


： A«TVPE H い表 DATA 

i^am 

POP DE 


h パイム転送 1 

HL-IRUHTINE 


{DATA 朗城 ？] IF MC [BYTE1 


: f - 抜きリロケーター 


IF A»S40 THEN IF A<SCe [lbyttj RET 


IP A-SED 【 ED 命令 1 RET 

DEM3B.DATA] (SEARCH] IF C I3nn] RET 
DEH2B.DATA 】 [SEARCH) IF C Ubyt き ] RET 

AND A.$97 IF M6 Ubyti] RET 
Ilbyte] m 


DEMED.DATA] (SEASCH! IF C (3nn) RCT 


A«(HL) 

IF A<S36 IBYTE] RET 
IP A<S38 (BYTEd] RET 
IF A<$46 (BYTE) RET 
IP A<SE0 [BYTEd] RET 
IBHEJ RET 


*[3nn) 


IF DE»XSUKT1HE THEN 


BC>(0BJ 先顥 ） SUB BC.XRUHTINE 
ADD DE.BC 


UbyUl 

(lbytel 
5 UbyteJ 
; RET 

IlbyU) 

A«(HL) INC HI tUYU RET 


(SEARCH) 


SCF RET 
i3B.0ATA) 

DB Sei.Sll. 121.12 2. 124.131 
DB S32.S3A.$C2.SC3.|C4.SCA 
DB $CC.$CD ( SD2.SD4.$DA,IDC 
DB SE2.SE4.SEA.SEC.SF2.1F4 
DB SFA.SFC 
DB 0 

(2B.0ATA) 

DB $66.SBE.Sie.SlE.S 26.12 E.I36.S3E 
DB SC6.ICE.SD6.SDE.SE6.$E£.$F6.SFE 
DB $18.S18.$2M28.$ 30.138 
DB SCB.$D3.$D£ 

DB 鲁 


IF HL-BC EXIT 


:DATA « 城処理 

C-(DE) INC DE 
B-(DE) 

INC BC 
( 

A«(HL) INC HL lUYlA 
J mil H い BC 


140: 所在が-杯てす MO.0 
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4065DDFDED1C643765I7IE 
EE E E E 18 1b 6 3 


抓 

Co 

6 6 to 


6 6 6 6 

& D D D D 6 

E 9 8 10 3 

D E E E E E 3 
c 7 F F F F c 


38 8 E 

£ 8 9 786 

7 3 9 6 6 7 
£ As B E F 
6] ■ 7 5 D 5 
E 33 洛 B 3 Bool 
0 2 2 4 9 4 7 3 
D E 6 BC 力 9 DPB 
c 55 71E7 E47 


:I4 

CDC3 
7B 7A 




3 c D F 

113ACDMFC 


38 

28 

20DB 


2a 

C6B9 
7892 
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F1756E 
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6 C73 
6165 
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6D678D 
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736SS 
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FI616D00 
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S48S272 6 C3 


2»6F77 
6C266F 
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ili s s!!!i61t2iflsiii§§§§l§8sili§iiilliiiliilliliiil§§§iM»s;:'iiii 部 


152 Oh! X 1988.3. 


►ワープロ m イメージスキャナがはやってますが，どうせなら「マウス内葳スキャナ（ス 
キャナ内蔵マウス？）」なんてのも作って，取り込んだ画像をマウスでそのまま編 m てきれ 
ば，なんとなく便利な気がします。 讣村雄司 （18) 神奈川似 




















(DATA 韻 ML DATA 】 

fros to 

DV HOftLK W 

OV XVOBKU OV 2VQRlUli6-l 

dv xrm dm xrz 刪 

DV • 

用 

DS It :1 _期 


46i DN MMl.l DV XUHK£Y]-tfi ON ”IWLET,$D 

481 DM MM$,i D¥ IlGETU-tfi DH "GEU'ID 

482 DM MMS.2 DV IIGETLIH 卜 X8 DH W GETLIH”，$D 

483 OH MHS.2 DV KURPUTl^R DM "LIHPUTMD 

m ; 

m DM MMt.l DV XUmEl-tfi DM ^IDTr.$D 

466 DM MMt.l DV XIP&MODEj-IK W M PRKODE'I0 

487 DM MMS.2 DV KLOCAtE 卜 IR DM ” LOCATED 

4ee - DM MMt.2 DV l(5CK£a]-XR DM ” SC 肛 EK'$D 

489 DM MMS.2 W llli* 化卜 M DM "VTOSMO 

491 ； 

491 DM M 数 S OW XtGETREC 卜 》DM M »TR£G",$D 


s is 込 m2 

B : 

7 •• ラン内 M 數 /#» 

B ； 

9 DM MttS DW XlSTOP)-XR M ^STOP-.ID 


ON MM 
DH MM 
DH MM 


W XI 絶対油卜 ： tR DK "ABSMD 
W X 霞符号 EW • 狀 OK -2£r.«D 
DW Xt 符蜉卜 W DM M S6MMD 
W X 〖鼠败卜 XR DK ” RMD”.$D 
W KBIT 卜 W M -Bir.lD 
DW XISHJ-XH CM w SEr.$D 
W X(RESET)-XR CM ” RESET .抑 


DU 閤數 $ M XUKPUT1-XR DK "IHPUr.SO 


426 

429 


type . 付 * iwt 我 . r 陶 rm\ s«o 


b « 込 mi 

7 j 

B OK 紀定 $ DM I 

9 DK Id 定 t DV l 


444 : 

445 


DM -FALSE'$D 
DM -TROr.SD 


ON SYSHl DV (PR1NTHK) OM -pKIHr.SD 

DK SYSMS Dtf (CODHMttJ OH M COOE M .$D 

OH SYSMS DV OK "POKE-.ID 

DM SySKI OW (KENAd^l DH ” HEK",$D 

OK SYSKS DV 【 NEMV 配列 ] DK ” MEMVT • 黎 D 

DK SYSAdS OV IPORT 配列 】 DH "PORT.tD 

ON SYSMS DV (PORTVid^)) DH “PORTM'ID 

DK SYSidl OW {SOS 紀灼 1 OK H SOS w .$D 

DK STSAdi DV (SOSV 配列 1 DM "SOSr.SD 

DK STSttS DV (COHSTK^n DM ” COMST\$D 

DM SYSAdS DV (COMSTVttH) DM "COHSTV.SD 


ON WISH DV I5HIL 


DM "BEEP",It 


DM IfSS DV U 肝 AD 


1 DITU 鼻 -I 

FI 

A»E 

s cr-i 

m ； cr(i)»A»cr 

IF C THEM ADD HUBC 
SU C RL B : CY<<B<<C<<I 
1 mn l-l 
；BET 

il » m ) : Hl/OE -> HL...OE 
* IF HKOE THEM EX OE.HL HL - 


5M OH DV XrCARSYJ-18 DM ^CJlBRr.iD 

5#5 DH HKt W XI CARRTI-XR DM "'Cr.fD 

516 DM |f«$ W trZEROl-XR OH 

517 : 

M8 DM I 

589 : 

511 用 

511 i 

512 DS 219 : 約 21 篛 


； 

； S ろしいことに， BUG バッチ用エリア 

: 

； だ〇たりする * 

: この位じや *, 足りなかったりして • • • 

DS 3M 


►ハガキのメッセージスペースがあんまり広いのも困りものだな一，普〈ことないや。あ 

っ，そ一そ一，ダミ声の女性シンガーってステイービー•ニックスですよね一。 SLAMG 

伊藤隆司 （16) 滋賀県 
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M «««»« DWMcr. 

CALLK-DE-.'Hru'lrr 5 ;g5w 

t 翁 M_ct 

OMOHDMDMONDNDNONDMON 

R »UXR»ZR 

L1-XH-2--Z--2--2--2-S-M-XR-W 
CALL"Bcl'DE]'Hll*II]'lrl -*]-«证從 


DMmmmmmDV msDV 

M 変変#*麦麦 xc«< 
M |» 静》靜靜 

SDMOHDMDHDNDKDMDHDK 


^ 3456789§123 
9 999999 90 — —$ 
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tll 8 
^ « z 1 
IrIP lF - 
OHH..HL.H.HI.BIJ_ 
n 7 E7E 7 調 { 
4 BltsBlTEXstlttJR 


u! 

st(« 

;s 


zXJR のの R 

M z 2 l A A 

IFIF : ; M - い 

12 •7OE:iiL7.Hssr5 lHL? 

1 EXBrsBIT2(X[X(RET*-DEC 


<1 

XI 

定 R 
否 J 
:«■>RETm gIrz 
Llr<<RHL.OEIF hlmipulh_7.d— 
a»LHL »1 g_ hil w hilde. 7 .z 1 il»et 
丨 7 MB8l»lllcliET>] IFHL»RETH su)la«mRn =1 El7sulHL»!N£REt.JEXJ BITIF Itt 
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« M564358 

l«M M M M 

•••0(198I0E8M 


4D4D5t5(53M«s424« 

2 ? 2 2 3 3 3 3 D F F o 
U45D6DBM323777ID7CS7C4764S 
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8 0 0 6 4 7 2 2 D 3 

i 34 334 56 ¢0 

MeD81ID61IDM«DsIDel<oel0Ddl4sMM 


關 §§illl§llsniiiii§sis: 111 _l 11 iilissss 


THE SENTINEL 


5J 












































INC DE 

A-(DE) XAOECI 

)unm c 


tiKFUT.ERR 

BOl(XrCAHRY))-BC Hl-I RET 


DE-(IKBPAD) 

( 

IF (D|)<>_ • HIT 
INC OE 

If (M)*V THE* 

INC DK 

CALL IKLHIX IF C JB %IK>UT.ERR 
KR 


1149 
115 難 

1151 

1152 

1153 

1154 

1155 

1156 

1157 
\M 
1159 
1161 
U61 
1162 

1183 

1184 

1165 

1166 

1167 

1168 
1169 
U7I 

1171 

1172 

1173 

1174 

1175 
117¢ 
1177 

\m 

n/：i 


A«L L-H 10 A.R ADD A.H H*A 

(xmam-wi 

* POP OE IF DE-t THEN EX DE.HL RET 
BET 

im 乩® DW $E933 

CALUmi) CALLM 败 

ilCALL] 

PUSH IY 

D£*X(CAU.RET] PUSH DE PUSH HL 


0£«|9ld« 

DEI 


xicmcQ] 

Hl-6 ADD Hl.SP (Xrspn-HL 


OHRECO レジスタ tt み取り 


llfil : 
uaj XADEC1 
1182 SUB A.T 

1103 IP c m 

UA4 CP A.II 

1185 CCP 

1186 RET 
ilfl?; 

1186 tRUMTINE.EMD 
llftS : 

1191 :毓 M 用 
1191 : 

1192 ; 


PUSH HL 

(irir]-2)«ir 

(11-111-2)-11 

(X[1E 卜 2)-DE 
(trBC 卜 2>»BC 

push kf pop hi 


HL»4 ADD HL.SP (XrSPJ)-HL 

POP HL 

BET 


1146 

1647 ; 

1048 
1149 
1151 

1851 

1852 
1053 ; 

US4 
U55 ; 

use 

1157 

1158 : 

1159 

l»6f 

1161 : 

1162 

1163 : 

1164 

1165 

1166 : 

1167 XiUf) OB I 

1166 irk) DW • 

1969 ; 

]i7« trs?] DV I 

1671: 

1872 美 WT1 W • 

1173 ; 

1174 irZIBO] DW I 

1175 ; 

1176 : PHKODE(n) 

1177 : 

1075 KPRNODE] 

1179 CP L.l 

U81 * HL-IPR1K7 

1162 ; 

U83 IF < : CALL ILPTOF 

\m EF •: CALL ILPTOM 

1W5 ELSE : MLMIPRKT 

1086 FI 

1167 : 

ll&fi (XIP8T]tl)-HL 

im ; 

1990 RET 

1991: 

1192 : IWET(n) 

1993 : 

1994 ttmvn 

U95 CP L.l 

1696 : 

1197 if < : call tcn*y 

1198 EF - : CALL IFLOn 

1199 ELSE : CALL iINKEY 

UM PI 

1191: 

1112 L-A H-« RCT 

1193 ; 

im ； lihput( rrux . m ) 

n« ； 


1165 ; 

1116 miMPUTI 

1117 PUSH HL 


CALL ICSB 
JR XUETLft 理 1 

cetu rrvx ) 


D«L POP HI 


1118 : 

1U9 
111 •: 
an ； 

1112 ; 

in) iianu 

1114 e-« 

1115 ; 

U16 ; GETLIIK n vx . Jlf ) 

U17 ; 

ins xtomiNi 
ms o -9 

U2I ; 

im xtQm«*i 

1122 PUSH DE 

1123 OE-CHBPAO) CALL mil 

1124 POP BC 
H25 : break 

1126 A«(DE) IF A«S1B THEM (Hl)-A Ht«*l RE) 


U27 : 
1126 
1129 


1139 

1131 


UNTIL B«9 ( 

IF (DE 卜隹 EXIT 
IKC DE 
DEC B 


1132 

1133 
U34 

1135 

1136 

1137 

1138 

1139 
U4I 

1141 

1142 
1M3 
1144 . 

an uumi 

1146 EC-1 (Xl-UWYD-BC 

1147 ; 

1146 Hl-(IKIFAD) DE-I XILIIPtm 


A»(OE) UIC DE IF EXIT 
(HL)-A IHC HL 
INC B 

) 

(HUM 


IMPUTO 


E»l« K 賒籌 81 
A*E ADD A."0 m 


DO B r 4 { 

IF (HL)<>..0" EXIT 
IMC HL 


9H : AB3 (式） 

915 ; 

916 

917 BIT 7.H 


923 :l» 咢】 

924 ••• 

m IF Hl-« RET 
926 ;i 


DEC HL DEC HL RET 
SO ( 式〉 


934 xinw\ 

935 BIT 7.L 

93S H»# IF 2 

937 DEC H 


BIT l.l 

HL-I IP z m 
INC HL 


K»l AND IIP 
Hl-1 

IP NZ THEM DQ A ( ADD HL.HL ) 

A-E AMD $IF 
DE»1 

If IZ THEM DO A ( SLA E RL 

xm\ sn 

RESET (式 ,n> 


ML AIO SSF 
HL«$PFPr-l 
If n THEM DO fi 


(SCF ADC HL.HL } 


973 ; A-E AND Uf 

974 ; DE-SFFFF-i 

975 : If MZ THEM 00 A 

976 ; 

977 XIAHD) m 

978 ; 

979 : VIOTH(n) 

966 : 

981 xmmi 

982 h*l CALL NIDCH RET 

963 ; 

984 : LOCATEU.y) 

985 : 

986 X(LOCATE】 

Sft7 H*E CALL HOC RCT 

989 ! SCREBII(x.y) 

990 ; 

991 Z(SCRE!H] 

992 H«E CAU ISCRN L>A H 


(SCF RL E RL D } 


H い (X 汩既败 ）OE-699 X( 槊轉 1 


A-E AND IIP IF l RET 


E«* " JR ：(?CR)1 


X[?CHX] 

A*l 


ZiPRT] A-L JR XIPRT) 


A*$«D JB t(FRT] 


823 : 似 r ，” 以外保存 
A3I XCPKT] 

831 JP IPRIMT 


834 DM 

835 : 

836 X 【？ 苻咢付】 
83? BIT 7.H 


IF 2 JR 


森 ，•- t(Plt) 
X 【攀項 - 1 


844 X(?ll) Dl-l JB Smi.nl 

M5 xn\%.b) 0E»5 

845 Xtm.nl 
847 PUSH OE 


u^uomt xu • 殲化 1 


658 

a59 


POP DS 
IF K<5 THEM 
A-5 SUB E DO 
EF E»-l THEH 
VH1LE (HL)« H - 

fl 


JB XI1RSX) 

861; 

a 62 tnnsn 

863 B<l 

864 t(?KSXl] 

666 i 

m A«(HL) IF A*B BET 

86 ?; 

ae8 %[m) 

889 ; 

879 1«C HL 

m i 

m i 

873 U?MS6! 

874 B*$ID JR tUKSXU 


879 森 • （ Hl> IMC HL ぴ烏*鲁 EXIT 

681 : 

Ml XIPRt) 

862 ) 

d&3 EX (SP).Ht 

684 RCT 

; 

666 : VTOSCtt.BUFF); (♦ 抑 PF は 6n 0 必 * 寧〉 
887 : 

m xuwt 化 i 

AB9 : PUSH OE 

899 PUSH HL ill POP HI EH 

691; 

892 Hi-b ADO HL.DE 


6C5C 
6C5C » 

6050 

6C5D FD 22 ih 6C 
6061 OD 22 46 6C 

6065 22 42 SC 
QC68 ED 53 OF 6C 
6C6C ED 43 3C 6C 
6C79 

6C7I PS El 22 91 
6C75 

6075 21 01 I# 31 
6C7B 22 95 6C 
6C7E 

6C7E 21 II II 21 
6C84 22 97 6C 
6C67 

6C87 21 M «» 39 
6081 
6CBE El 
6C8P C9 
6C9» 

6C9I II 
SC91 M 69 
6C93 

6C93 M 10 
6C95 

6C05 •• It 
6C97 

6097 M 10 

6099 

6099 

6099 

6C99 

6C9d 7D FE U 
6C9C 

6C9C 21 F4 IF 
6C9F 

6C9F 31 85 CO D6 
6CA418 8A 21 15 
SCAB 18 13 21 DC 
6CB9 
6CBB 

6CBI 22 3B (B 

6CB3 

6CB3 C9 

6CB4 

6CB4 

6CB4 

6CM 

6CB4 7D FE II 
BCB7 

6CB7 39 15 CD 01 
(CSC 18 9A 21 t$ 
6CC318 »3 CD CA 
6CC6 
6CC8 

6CC8 6P 26 «• C9 

6CCC 

6CCC 

6CCC 

6CCC 

6CCC E5 CD IB 2% 
6CD2 

6CD218 04 
6CD4 
•6CD4 
6CM 
6CD4 

6C04 IE 91 

6CD6 

6C06 

6CD6 

6CD6 

6CD616 «l 
6C08 
6CD8 
6CD8 D5 

6CD9 HD 5B 76IF 

6CEI Cl 

6CE1 

6CE11A FE IB 26 
6CE8 FF FF C9 
6CEB 

6CEB $4 65 Z8 «a 
6CEF U 87 26 M 
6CF313 
6CF4 05 
BCF518 F4 
SCF7 U 08 
6CF9 

6CF91A 10 B? 28 
6CPE 77 23 

6011 #4 

6011 90 21 F5 
6094 36 M 

6066 

6016 ¢8 26 II C9 

6D8A 

609A 

6D0A 

(0#i 

6D9A II•# «l ID 
(DU 

6D112A 76 IF 11 
6018 CC ec 
6D1A 

601* KO 5B 76 \t 
6011 

6D1C Ik FK 21 21 
6023 U 
602416 F6 
印 26 

6D26 U PE 24 21 
6D2B 13 

6D2C CD B2IF 38 

6031 C9 

6032 
603? 

SD32 

6032 21 II II 
6035 U CD S6 60 
6D3B 

6031 29 44 ID 
6031 29 
6D3P 29 

6041 99 

6041 16 M if 19 

6D45 

804513 

6M6 \h CD 58 60 

604A 3« EF 

6D4C 

6D4C C9 

6D4D 

6040 

6MD U 91 H ED 

sm 2i II II CS 

6050 

6058 

6058 DS 3$ 

6D5A Dd 

6D5B PE IA 

6D5D 3P 

605( C9 

6D5P 

6D5F 

6D6F 

6D5F 

605F 

605F 

6D5E (905E) 


6C 

•123 
II23 

22 93 6C 


CD 03IP 

$5 n zi 


43 95 6C 

•I II CD 


&BA1 «6 
6BA3 D9 

86A4 IE 0A CD 2! 
6BA9 

$BA 9 7B C6 31 
6BAC D9 
6BAD 2E 77 
GBAF 18 F2 
6BB1 

6BB186 94 
6883 7E FE 31 2 
6888 36 21 
6BBA 23 
6BBB 16 F6 
6BBD 
6BBD 
6BBD CS 

mi 

6BBE 

6BBE 

6BBC 

6B8E 

6B8E 

6BBE CB 7C C4 7 
6BC3 

6803 C9 
6BC4 
6BC4 
6BC4 
6BC4 

6804 

6BC4 7C B5 C8 
6BC7 

6BC7 CB 7D 
SBC9 23 C8 
6BCB 

6BC8 2B 2B C9 

6BCE 

6BCE 

&8CE 

6BCE 

6BCE CB 7D 
6809 26 II CB 
6BD3 25 C9 
6BD5 

6805 

6805 
6BDS 

6806 CO D9 6A 
6808 

6BD8 CB 45 

6BDA 2190 80 C 

6BDE 23 

66DP C9 

6BE0 

6BE0 

6BE9 

6BEI 

6BH9 EB 

m\ 

6BI170 ¢6 IF 

6BE4 2191 06 

6BE7 28 14 29 3 

68ED 

6BED 

66ED 

6BE0 

6BCD 

6BED C3 H 6A 

6BFI 

fiBFI 

6BFI 

6BFI 

6BPI EB 

6BF1 

60P170 E6 IF 

6BF4 21 H FF 

6BF7 28 96 37 E 

6BFE FA 

6BFF 

6BPF 

6BFF 

6BFF 

66FF 

6RFF C3 F8 6A 
6C02 
6012 
6CI2 
6CI2 

6082 7D C3 31 2 

6CI6 

6C«S 

sets 

6016 

6C96 63 C3 IE 2 

6CIA 

6CIA 

6CIA 

6CIA 

6C9A 63 CO IB 2 

6C11 C9 

SC12 

6C12 

6CU 

6C12 

6012 E5 

6C13 

6C13 2A 2F 6C 
6C1A OD 69 
6C1C 

6C1C 7D 6C EO 
6C22 

6(72 22 ?F fiC 
6C25 

6C25 D17A B3 2 
6C2C 

6C2C C3 65 6A 
6C2F 

6C2F 33 E9 

6C31 

6031 

6C31 

6C31 

6031 FO E5 
6C33 

6C33114D 6C 0 
6036 

6C0B 3A 916C 
6C3B 0i li 
6C3E 

6C3E a aa ea 
6C41 

6 C4i a e« n 

6044 

6C44 dd 21 ee e 
6C48 

6046 FD 2148 U 

6C4C 

ec4c 

6C4C C9 

6C4D 

6C40 

6C4D U 

6C4E 

6C4E CO 5C 6C 
SCSI 

6C5121 18 •• 3 

6056 

6056 El 

6C59 n ei 

6C6B C9 

6C5C 

6C5C 

6C5C 


1163 83 CD 
5P 84 67 


[ADHLHHL06 A 
^Bl.HL.IIL.^ 

TgzisI 

KHL**— 


8»«ld2«3l495l6«7IB9919""*1213l4ibt671819^2l22232425l*b27-H293l313?334353s3?35394l4 1424344 



; 」 il.<l ;t • 
w5w'T46?4774s749»lT917s2ss,753TS6;s:Isi761s, 2 


s 

s 

UH 

CB21C9 


w 

capc 

«F2$ 

ES3D 


29 

cas 

E 6 3C 
7BCBC9 


2» 

cdiD 

E62C 
7BCBC9 


6B 

C63A 

w s 

n7DlBla 


IP1P 6BIF 
7DF5IFCOCOrlCD 


S w 

28CD6A 
CBSS 


FFS 

K 


Fc wla 

212123 

3I23FE29 
I5937B2I 
PElsIDpe 
01 7B 3cla?EFa 


MeB 

BdHF7 


B766 

£3 7ECD15E3C9 
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El: 
0915 
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パソコン通信ソフト S 八ード紹介スーパー春望/糸電話ほか 
ファクシミリネットワークの活用 Hot Fax / KOA-FAX 
プログラム•八 ー ド製作ミニ FM でデータ転送/オフイス内のワイヤレス通信 
9已/8日用2次元画像圧縮オリジナルツール 
ATCK 4 対応通信フロントプロセッサ 
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XIturboll を使っていますが， 
この turboll で作った FM 音源対 
応ソフト（もちろん，ほかのソ 
フトで作ったものを BASIC リンクしたもの） 
をほかの X 1 /turbo シリーズで動かす場合， 
その機械に FM 音源がセットされているかど 
うかを判断するにはどうしたらよいのです 
か？ できれば BASIC ブログラムで教えて 
ください。 長崎県溝 畑恭秀 

FM 音源がセットされているかど 
うかをチェックするためには次 
のような手順を踏むことが必要 
となります。 

1) FM 音源ボード上の CTC のチヤン ネル 
0 ( I/O ポート0704 H ) を割り込み禁止，カウ 
ンタモードに設定し，さらに1バイトの書き 
込み（時間定数となる）を行う 

2) CTC チヤンネル 0 (0704H) から 1バイト 
読み込みを行う 

3) 1) で書き込んだデータ（時間定数）と 2) 
で読み込んだデータが一致すれば FM 音源が 

リスト I 0 PM チェック（マシン語） 


存在するが，一致しなければ存在しない 
以上のようにすれば FM 音源の有無は確認 
できるのですが，もうひとつ問題がありま 
す。すなわち turbo では FM 音源ボード上の 
CTC ( I /0 ポート0704 h 〜0707 H ) でな く，本 
体内蔵の CTC ( I /0 ポート IFAOh 〜 1 FA 3 h ) 
を使用しなければならないということです 
(単にアドレスをずらすだけですが)。この 
ことを怠ると最悪の場合暴走してしまいま 
す。ではどうするのかというと，以下のよ 
うな手順を踏むことになります。 

4) 本体内蔵の CTC のチャンネル0 ( I / O ポ 
一卜 IFAOh ) を割り込み禁止，カウンタモ 
ードに設定し，さらに1バイトに进き込み（時 
問定数となる）を行う 

5) CTC チヤンネル0 ( IFAOh ) から1バイ 
卜読み込みを行う 

6) 4) で書き込んだデータ（時間定数）と 5) 
で読み込んだデータを比較する。両者が一 
致していれば本体に CTC が内蔵されている 
( turbo である）ので本体内蔵の CTC を用い 


1 ;OPM Check sample 


3 CTC0 

BQU 

0704H 

4 CTC1 

EQU 

1FA0H 

5 



6 

ORG 

80O0H 

7 



8 

LD 

BC,CTC0 

9 

U) 

A ， 47H ； 010001UB 


なければならないが，一致しなければ本体 
に CTC が内蔵されていない（ XI である） 
のて TM 音源ボード上の CTC を用いる。 

以上のことをふまえてマシン語フ° ログラ 
ムにしたのがリスト1です。プログラムをみ 
ればわかりますが， [1] FM 音源がない，[幻 
FM 音源がある XI ， [3] FM 音源のある turbo ， 
の3つに分岐するようになっています。さら 
に， BASIC 上のサブルーチンにしたものが 
リスト2です。 FM 音源がなければ0を ， FM 
音源がある場合は XI では1を， turbo では2 
を返します （ Z でも大丈夫)。 

ところで，先述の1>〜 3) の作業と 4) 〜 6) 
の作業は実質同じものであるということに 
気がつかれた方も多いと思います（単にア 
ドレスが違うだけですから）。これは一般に 
ボードの有無（正確にいえば CTC の苻無だ 
が)を確認するのに有効な方法で， FM 音源 
ボードのほかにも立体映像ボード，マウス 
ボードなどにも CTC が積まれていますから， 
同様な方法でボードの有無を確認すること 
ができます。覚えておいて損はないでしょ 
ラ 。 

XlturboZII に内蔵されている 
バンクメモリにはプログラムを 
置くことはできないのでしょう 
か。できるとすればどのようにすればよい 
のでしょうか。 新潟県友添 贵美子 
女性の質問にはつい答えてしま 
ぅ私です 。 NEW Z - BASIC でょ 
うやくサポートされるようにな 
ったバンクメモリですが， Z - BASIC 上では 
パ、ンクメモリは主に変数領域として用いら 
れます。そのほか BASIC のシステム領域に 
も用いられていますが， BASIC の管理下で 
は基本的にはプログラムは置けません。唯 
•の例外といえるのがカラーハードコピー 
ルーチンで，これはバンクメモリに置かれ 
マルチモード時に HCOPY 命令で呼び出さ 
れるものです。 

これには，バンクメモリでは切り換えな 
どにタイムロスが伴うので高速で実行した 
いプログラムには向かないというフ轉情があ 
ります。しかし，滅多に呼び出されること 
のないプログラム（上記の ハードコピー ル 
ーチンはこれにあたる）では問題ありませ 
んし， BASIC レベルでは無理でも， マシン 


0000 

0000 

0000 

eeee 

0000 

8000 

8000 

8000 

8003 

8005 

8007 

8009 

800A 

8O0C 

800E 

800F 

8012 

8012 

8015 

8017 

8019 

801A 

801C 

801E 

801P 

8022 

8022 

8022 

8022 

8022 

8022 


0104 07 
3E 47 
ED 79 
3E 5A 
5F 

BD 79 
ED 78 
BB 

C2 22 80 

01 A0 IF 
3E 47 
ED 79 
7B 

BD 79 
ED 78 
BB 

C2 22 80 


10 
11 
12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 XI 

29 

30 

31 


OUT 

LD 

LD 

OUT 

IN 

CP 

JP 

LD 

LD 

OUT 

LD 

OUT 

IN 

CP 

JP 


(C),A 
A ， 6AH 
E,A 
(C),A 
A, (C) 

E 

NZ,NO_OPM 

BC,CTC1 

A.47H 

(C),A 

A,E 

(C),A 

A,(C) 

E 

NZ f Xl 


リスト 2 0 PM チェック （ BASIC ) 


1000 GOSUB 60000 
1010 PRINT ,, OPM=" ,0PM 
1020 END 

60000 *OPM CHECK Sub. 

60010 OUT AH704.4B1 000111 

60020 OUT &H704.&H5A * Check DATA 

60030 IF INP<iH704)<>4H5A THEN OPM=0 ： RETURN 
60040 OUT &H1FA0,&B1 000111 
60050 OUT &H1FA0,&H5A 

60060 IF INP(&H704)O&H5A THEN OPM=1 : RETURN 
60070 OPM=2 ： RETURN 
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語 レベルで ならかなり自由に使えますから 
利用しない手はありません。 

そこでバンク切り換えの方法ですが，バ 
ンク切り換えは I / O ポートの OBOOh で行い 
ます。すなわち OBOOh に図1のようなデータ 
を出力するのです。たとえばバンク3を選択 
するためには， 

LD BC , OBOOh 

LD A , 000000 11 b 

OUT ( C ), A 

とします。この結果メモリアドレス空間の 
うち， 000 Oh 〜 7 FFFh がバンクメモリ3に置 
き換わります。また，メイン RAM に戻すた 


めには， 


LD 

BC , OBOOh 

LD 

A , 000100 00 b 

OUT 

( C ), A 

とすればよいわけです。 


この際注意しなければならないのは，こ 
のプログラムはメモリ空間の800 Oh 以降に置 
かなければならないということです。とい 
うのも，上のようにしてバンクを切り換え 
た瞬間にメモリ空間のうち000 Oh 〜 7 FFFh 
が入れ換わってしまうのです。ですから， 
7 FFFh 以前にバンク切り換えプログラムを 
置いておくと，バンク切り換えの瞬間に実 
行十べきプログラムを見失うことになるわ 
けです。もっとも，これを逆手にとって利 
用することもできますが。また，同様にし 
てスタックを800 Oh 以降に置かなければなり 
ません0このあたりは BIOS - ROM をコール 
するのと同じです。それもそのはず ， BIO 
S - ROM とノぐンクメモリは ROM か RAM か， 
という差しかないほとんど同•のものなの 

図 I バンク変更時のデータ 



0~15番のパンクを指定 


この丨ビットでメインメモリガ、ノく 
ンクメモリかを指定する 
( 0 =バンクメモリ 
I |=メインメモリ 


リスト3バンク切り換え 


0000 



i 

: Bank call sample 


0000 



2 




0028 



3 

ORG 

0028H 

； 1)Main RAM 

0028 



4 




0028 CD 

2B 

00 

5 

CALL 

002BH 


002B C5 



6 

PUSH 

BC 


002C F5 



7 

PUSH 

AF 


O02D 3E 

00 


8 

LD 

A，0 

；Bank No. 

C02F 01 

00 

0B 

9 

LD 

BC.eBBOH 


0032 ED 

79 


10 

OUT 

(C),A 


0034 FI 



11 

POP 

AP 


0035 C9 



12 

RET 



0036 



13 




0036 



14 

OFFSET 

8000H 


0O2B 



15 

ORG 

002BH 

； 2) Bank RAM 

O02B 



16 




002B 00 



17 

NOP 



002C F5 



18 

PUSH 

AF 


002D 3E 

10 


19 

LD 

A,10H 


002F 01 

00 

0B 

20 

LD 

BC.0B00H 


0032 ED 

79 


21 

OUT 

(C),A 


0034 FI 



22 

POP 

AF 


0035 C9 



23 

RET 




です。 

以上の点に注意すれば，バンクメモリは 
バンク切り換えによってメインメモリとま 
ったく同じように使うことができます。す 
なわち，プログラムを書き込んだり，プロ 
グラムを実行することもできるというわけ 
です。 

さて，それではバンクメモリをどのよう 
に使うかですが，バンクメモリの性質から 
考えて BIOS - ROM のようにサブルーチンの 
集合体にするのが効率的です。その際には 
高速処理を要求されるサブルーチンや，よ 
く使うサブルーチンはメイン RAM に，あま 
り使わないサブルーチンはバンクメモリに 
といった使い分けをします。 

バンク切り換えを最小限に抑えるために 
も，いったん先述の方法に よって バンクメ 
モリに切り換えて，サブルーチン群を一気 
に書き込んでおくとよいでしょう。書き込 
む際にはあらかじめ書き込むデータをメイ 
ンメモリの800 Oh 以降や G - RAM などバンク 
切り換えに影響されないメモリに用意して 
おいて，それを転送する形をとることにな 
ります。 

こうして，サブルーチンの形にしておけ 
ばリスト3の-ようなプログラムを利用するこ 
とによって，容易にバンクメモリを扱うこ 
とができるようになります。リスト3はバン 
ク切り換えフ。ログラムなのですが，0028 h に 
置くことができます。この秘密はバンクメ 
モリにもプログラムを書き込んでおくこと 
にあります 0 面白いプログラムですから， 
ぜひ解析してみてください。 

リスト3の使い方ですが，メインメモリに 


は 1) を （ただし003 Oh に切り換えしたい バ 
ンクナンバーを 書き込んでおく），切り換え 
先の バンク メモリには 2) を 書き込んでおき 
ます。そして実際に バンク メモリ内の サブ 
ルーチンをコール したい場合には B C レジ 
スタに サブルーチンのアドレスを 入れた う 
えで 

RST 28 H 

とすれば OK です （7 FFFh 以前からでも OK )。 
さらにバンクごとにアドレスをずらした同 
様なプログラムを用意しておくと便利でし 
ょぅ。 

ここまで述べてきたようにバンクメモリ 
は使い方によっては非常に便利なものです。 
眠らせておかずにぜひ積極的に活用してみ 
てください。 （華門真人） 


質問にお答えします 

日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください。 
難問，奇問，編集室が総力をあげてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム構成，必要なら図も入れてこと細 
かに害いてください。また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることになってい 
ますのでご了承ください。なお，質問の内 
容について，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくださいね。 
宛先：亍102東京都千代田区 

九段南 2-3-26 井関ビル 
㈱ 日本ソフトバンク出版部 
「Oh ! X 質問箱 j 係 


Oh ! X 質問箱 157 































FILES /J/iIAY 


このインデックスは，タイトル，注記— 
筆者名，誌名，月号，ページで構成されて 
います。 X 68000 活用の試みがますます増え 
てきました。今月は MZ シリーズにも投稿 
ゲームなどが多いようです。 


参考文献 

I/O 工学社 

ASCII アスキー 

テクノポリス徳間窨店 

Hacker 日本文芸社 

POPCOM 小学館 

マイコン電波新聞社 

マイコン BASIC Magazine 電波新 M 社 

LOGIN アスキー 


一般 

►シャープ，電子手帳用の 1C カード4種を発売 
PA- 7000用電訳機6力国語カード，カラオケ歌詞カー 
ドなど4種。——編集部， ASCII, 2月号， I52P. 
►シャープがプリンタ用ソフトをパージョンアップ 
パソコンファクス98がバージョンアップ〇——編集部， 
ASCII, 2月号. I60p. 

►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 
新発売の136桁澳字プリンタ MZ-IP30 について。—— 
シャープ，マイコン，2月号， I80-I8IPP. 

►シャープ カラー画像の取り込みができる WD-270 
F/650 シリーズ他日本語ワープロ 5機種発売 
WD シリーズの新製品を紹介。——編集部， マイコン , 
2月号, 277p. 

►シャープイメージ 情報 ステーション用ソフトウェア 
「パソコンファックス 98j バージョンアップ 

自動ファクシミリ機能，イメージ編集機能などを強化。 
—編集部，マイコン，2月号，278 — 279pp. 

►シャープが通電転写方式を採用したプリンタを開発 
軎院シリーズ用に新方式のプリンタを開発。熱転写方 
式に比べ熱効率がよいという。——編集部， ASCII, 2 
月号，15 1 p. 

MZ-B0K/C/1200/700/1500 

MZ-80K/C/1200/700/1500 

► THE FIGHTER MZ 

太陽系を征服しようとする宇宙人を倒せ！ 壁ありデ 
カキャラありのシューテイングゲーム。—— BLACK Ma 
gician, マイコン BASIC Magazine, 2月号,109 - 111 pp. 
MZ-700/1500 
►才ーサー 

カードをやり取りして同じ数字のカード4枚を集め， 
早く手札をなくした人が勝ちです。一小笹能一，マイ 
コン BASIC Magazine, 2月号.1 12- 114pp. 

► SPACE WAR GAME 

敵キャラをミサイルでやっつけ，航空テスト合格を目 
指せ！——カリット， マイコン BASIC Magazine, 2月号， 
115- 116pp. 

MZ-1500 

►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 

マシン語で PCG を表示し動かす方法について。——シ 
ャーブ.マイコン，2月号，182- 183pp. 

►ターボくん 

改造車 「ターボくん」 で宇宙ジャンプ カーレースの 記 
録に挑戦！—— Y • M. Y. A. ,マイコン BASIC Magazine, 2 
月号，117- 118pp. 


MZ-80B/ 2000/2500/2 的 0 

MZ-80B/2000/2500 
►脱出せよ！ 

玉をぶつけて力べを壤し，脱出せよ！——石田学，マ 
イコン BASIC Magazine, 2 月号， 119- !2lpp. 
MZ-2000/2S00 
►海底2万マイル 

魚雷で大イカを攻擎だ！——トシちゃん25歲，マイコ 
ン BASIC Magazine, 2月号,122 -123pp. 

►コントラクトブリッジ 

I 月号の FM-7/77/AV シリーズ用の移植版。——西羽 
潔， ASCII, 2 月号, 340 - 344pp. 

► SHINING STONE 

手の伸びるロボットを操作して石を箱に入れるパズル 
ゲーム。——兼岩兼， POPCOM, 2 月号， 251 -260pp. 
►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 
MZ- 2500 からカセットテープに LOAD, SAVE するには。 

-シャープ，マイコン ，2 月号， 18 Ip. 

► なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 

澳字変換モードで全角スぺースを出力する方法。- 

シャープ，マイコン. 2 月号， 181 -182pp. 

►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 
PCG の使用法について。——シャープ，マイコン ， 2 
月号， 183- 184pp. 

►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 
横方向のスムーズスクロールのさせ方。——シャープ， 
マイコン， 2 月号， 184- 185pp. 

►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 
現在発売されている MZ-2500 シリーズの各モデルの相 

違点。-シャープ，マイコン， 2 月号， I85p. 

►パソコンサンデー活用研究 
人名地名辞害表示プログラム。一高橋雄一，マイコ 
ン， 2 月号， 437 -439pp. 

► FORCE ATTACK 

全 8 面，シューティングゲームの大作。 - S.K.soft, 

マイコン BASIC Magazine, 2 月号， 124-126pp. 

► MZ-286I 用スクリーンエディタについて。——シャー 
ブ，マイコン， 2 月号， I80p. 

►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 

MZ-286I 用に用意されているソフトウエアについて。 
——シャープ，マイコン， 2 月号. 185- 186pp. 
►シャープ MZ- 2800 用イメージスキャナハンディ COPY 
KIT 

モノクロハンディスキャナと画像取り込みソフトのセ 
ット。——編集部，マイコン， 2 月号， 282p. 

►シャープ MZ-286I 用統合 0A ソフトウエア up シリー 
ズ"(吏用レポートチヤート up 


新刊害案内 



この本にはいたるところに首をかしげる記述や， 
明らかに知識の欠如を示す部分があります。たと 
えば， ソニーの ディスクマンに関する知ったかぶ 
/\リや，フロッピーディスクがI枚1,000円するとか 
(ブランド物の 3.5"2HD ならいざしらず）などです。 
他にも OS/2 を80386用の 0S として紹介していた 
リ（本当は286用），パソコン雑誌の発売日を「毎 
月丨5日 j と勘違いしているなど，活字になってい 
るのが信じられません。視野が狭く知識も片寄っ 
ているようです。後半の43機種のパソコンの評価 


が生えた程度のことを害き連ねたものもあり，結 
局ちぐはぐなので，総合的にはあてにできないと 
いう感じがぬぐえません。パソコンを多角的，客 
観的に評価するという主旨は結構なのですが，残 
念ながら筆者の質が，パソコンを十分に評価でき 
るレベルには達していないようです。ちなみに時 
期的な問題もあったのでしょうが，XIが抜けてい 
ます。これはどう考えても明らかな手落ちでしょ 
ぅ。 

よいパソコン.悪いバソコン，88年前期版 


は，執筆した人によりかなりのばらつきがあるよ 大庭俊介 + PUG 著 JICC 出版局刊 

うです。妥当と思われる評価もあれば，素人に毛 A 5 判238ページ1,200円 003(234)4621 
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統合型スプレッドシート「チャート叩」の槻能を探 
る。一編集部，マイコン，2月号，368 — 369 pp . 

Xl/turbo/Z 

XIシリーズ 

► XI を 6 MHz に！ 

XI シリーズを 6 MHz にパワーアップするクロックボー 
ドの製作。——今雪宽 . I / O , 2月号，150- 154 pp . 

►簡易アニメーションプログラムで体験したい！ 

2枚の絵からその間の絵を自動的に作る「フアンタも 
どき」とパソコン版紙芝居「カリグラもどき j を。—— 
編集部，テクノポリス，2月号， 93 —95 pp . 

► XI 用 FM 音源プレイヤー“ T 0 NEFREQ + " と “ CONVEEF " 
の使い方 

T 0 NEFREQ + 専用 MML と音色を変換する C 0 NVEEF の 
使い方。一倉持亮一， P 0 PC 0 M , 2月号，228 -230 pp . 
►なんでも Q&A XI / XIturbo / X 68000シリーズ編 
カラープリンタ MZ - IPI 7 を XI に接続してカラー印字 

をする方法。-シャープ，マイコン，2月号， I 72 p . 

►なんでも Q&A XI/XI turbo / X 6800〇シリーズ編 
XI シリーズに使用できるディスプレイの種類につい 

て。-シャープ，マイコン，2月号. I 72 p . 

►なんでも Q&A XI/XI turbo / X 6800〇シリーズ編 
XI/XI turbo / X 68000シリーズ用漢字プリンタの新製品。 
——シャープ，マイコン，2月号，173 — 174 pp . 

►なんでも Q&A XI/XI turbo / X 6800〇シリーズ編 
XI Z 4 STAFF で描いた画像を BASIC で利用する方法は c 

-シャーブ，マイコン，2月号，175 — 176 pp . 

► なんでも Q&A Xl / X ! turbo / X 68000シリーズ編 
CIRCLE と CIRCLE @ の違いについて。——シャープ，マ 
•イコン. 2月号， I 78 p . 

►スーパーボーイスグル君 

MAD KING を倒すためカプセルロボとともに戦う RPG C 
—— TAMA チャン，マイコン，2月号，330 — 350 pp . 
►ただの壁 

ブロック崩し。マジックでボールを進路変更。-田 

中信一，マイコン BASIC Magazine , 2月号， 162-163 
PP . 

►ミラルパの野望 

「風の谷のナウシカ」を題材にした，ロールブレイン 
グ風アドベンチャーゲーム。——お遊びはそこまでだ， 
マイコン BASIC Magazine , 2月号， 164-166 pp . 

XI turbo シリーズ 

► DUBBING チャコ 

カラーイメージボードとデジタルテロッパを用いた画 
像取り込みツール。—— K . X . C . ちゃい！， I / O , 2月号, 
271 -274 pp . 

►必勝法&改造法 ルクソール 


自機を120機まで増やしたり，ウエボンやボムのレベル 

を変更。- MAX , テクノポリス，2月号，100 — 101 pp . 

►なんでも Q&A XI/XI turbo / X 68000シリーズ編 
XlturboZII のメモリ構成とフリーエリアについて。—— 
シャープ，マイコン，2月号，172 — 173 pp . 

►なんでも Q&A XI/XI turbo / X 68000シリーズ編 
BASIC で XlturboZ カラーイメージボードで画像取り 

込み。-シャープ，マイコン，2月号，174- 175 pp . 

►なんでも Q&A XI/XI turbo / X 6800〇シリーズ編 
BASIC の起動時における辞書の設定について。——シ 
ャーブ，マイコン. 2月号， I 76 p . 

►バソコンサンデー活用研究 
Xlturbo でファイルの復活をさせる方法。——高撟雄 
一， マイコン，2月号，436 — 437 pp . 

►バソコンサンデー活用研究 

スペースキーで漢字変換をさせる方法。——高橋雄一, 
マイコン，2月号， 437 p . 

X 的 000 

► 「環境ソフト J のすすめ 

C モンキーを例に常駐プロセスをパックグラウンド| 
で走らせるプログラム。 —— 吉沢正敏， I / O , 2月号，137 
一 144 pp . 

►「Sound PRO -68 K 」 の演奏データを BASIC で 
演奏データファイル MU 3. MML を BASIC で使えるよう 
にする。——高橋純. I / O , 2月号，233 -237 pp . 

►画像圧縮のアルゴリズム 

FAX 方式による，画像データの圧縮/展開アルゴリズム 

を。-富田靖， I / O , 2月号， 265 —270 pp . 

►キャストが X 68000 用 CG 作成ソフトを発売 

グラフィック作成ソフト C - TRACE 68000。——編集部， 
ASCII , 2月号， I 56' p . 

► X 68000 WORKSHOP 

通信ソフト XLink 68. C compiler PRO -68 K , WINDEX 

PRO -68 K , 割り込み， RM コマンドについて。 - 古谷野 

和彦， ASCII , 2月号， 249-254 • 334-339 pp . 

► X 68000 の徹底活用第5回スブライトとマウス 
スプライトを定義し，それをマウスで動かすようにす 

る方法を学ぶ。- Macoto , Hacker , 2月号，45- 50 pp . 

►なんでも Q&A XI/XI turbo / X 6800〇シリーズ編 

C compiler PRO -68 K について。-シャープ，マイコ 

ン，2月号， I 7 lp . 

►なんでも Q&A XI/XI turbo / X 68000シリーズ編 
X 68000 でメモリを增設する方法について。——シャー 
プ，マイコン，2月号， I 7 l - I 72 p . 

►なんでも Q&A XI / XI turbo / X 6800〇シリーズ編 
X 68000 で RAM DISK を使うには。——シャープ，マイコ 
ン，2月号，176 — 177 pp . 


►なんでも Q&A XI/XI turbo / X 68000シリーズ編 

システム起動後，すぐにプログラムを実行するために 

は 0 -シャープ，マイコン，2月号， 177 pp . 

►なんでも Q&A XI/XI turbo / X 68000シリーズ編 

スーパーインポーズの使用の仕方について。——シャ 
ーブ.マイコン，2月号，177- 178 pp . 

►なんでも Q&A XI/XI turbo / X 6800〇シリーズ編 
ADPCM で記憶した音声をディスクにセーブ/ロードす 
る方法。-シャープ，マイコン，2月号， I 78 p . 

► X 68000 マシン語入門拡張加減算命令 

32ビット以上のデータを扱う拡張加滅算命令について。 

-高橋雄一 ， マイコン， 2月号，258- 264 pp . 

►パソコンサンデー活用研究 
X - BASIC で画面のエスケープシーケンスを使用するに 

は。-高橋雄一 ， マイコン . 2月号， 436 p . 

►パソコンサンデー活用研究 

プリンタドライバの隠し機能について。——高橋雄一. 
マイコン，2月号， 437 p . 

► X 68000「 Z’sSTAFF PRO -68 K 」 の強力機能 

今月号の表紙作成を例に，ソフトの機能を紹介。—— 
編集部，マイコン BASIC Magazine , 2月号. 58 p . 

► ALIEN 

トラック•ボールでエイリアンを轚て！——西薫.マ 
イコン BASIC Magazine , 2月号， 167—169 pp . 

►ザ•ゲーム•ミュージック•プログラム HYDLIDE 3 
ハイドライド3のタイトル BGM 。 —— Yu - You , マイコ 
ン BASIC Magazine , 2月号， 174-177 pp . 

►ザ•ゲーム•ミュージック•プログラム XANADU シ 
ナリォ11 

レベル6などの BGM を。短いのでお気軽に。——川野 
俊光，マイコン BASIC Magazine , 2月号，184- 185 pp . 

► X 68000 通信 

源平討魔伝，沙羅曼蛇など期待のソフトの開発状況を 
紹介。——編集部， LOGIN , 2月号，232 -237 pp . 

► PRIZE 

グラフィックとサウンドを活用した2人用パズルゲー 
厶。—— T . KAWAKAMI , LOGIN , 2月号，404 — 407 pp . 

ポヶコン 

PC -1500 

► HIMA GAME 21 

側溝のフタに隠れながら動きまわる害虫を殺虫剤でや 
つつけろ！——久保山隆志，マイコン BASIC Magazine , 

2月号， I 72 p . 

PC -1600 K 

►ボケコンターミナルプログラム 
PC - I 600 K でパソコン通信を楽しもう。——塚田洋 一 ， 
マイコン，2月号，386 -393 pp . 



背信の科学者たち 

データの捏造と欺瞞。真理を追求する科学の世 
界にもこのような歪んだ側面があった。科学記者 
として実嫌のある2人の著者は，主に舞台をアメ 
リカに据え，「真理への裏切り」についてレポート 
している。ガリレオ，ニュートンら偉大とされて 
いる過去の科学者たちも登場し，科学史における 
欺瞞は現代だけの問題ではないこと，また利•学を 
支配しているのは単に理想化された論理的知識だ 
けでなく，人間的感情や欲であることもわかる。 
W . ブロード， N . ウェード著牧野賢治択化学同人刊 
A 5 判変型312ページ 2,200円 0075(592)6649 



かわりだねの科学者たち 
本窨は，著者が探し求めた，近代日本の科学と 
その教育を担ってきた人々の話である。お寺に生 
まれ仏教哲学から妖怪研究へと進んだ井上円了を 
始めとし，土星型原子模型を提出した物理学者長 
岡半太郎，数学教育の改革に尽力した小倉金之助, 
化学の法則が推理しながら楽しく学べることを示 
した永海佐一郎など，いわゆる「著名な科学者 j 
たちとは少々軌跡を異にしてきた人物が，逸話集 
的に紹介されている。 

板倉聖宜著仮脱社刊 

A 5 判410ページ3,200円 »03(234)1779 
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パーソナルツーノ US 前線 


ラクラク操作で画像取り込みが可能 


MZ-2861 用八ンデイ COPY KIT 


粂野雅彦~ 


wano Masahiko 



グラフィック機能は高くなっても，絵が 
描けない。サウンドが強力になっても鍵盤 
を叩くことはおろか，楽譜を読むこともで 
きないという私のような人間も少なくない 
はずでしょう。遊び心はあるのだけれど， 
マウスで絵を描けばトイレの落書きより情 
けない。「抽象画なのさ」と力んでみても， 
基礎力のなさはどうしようもない。せっか 
くの X 68000 の Z ’ sSTAFF が単なる色混ぜソ 
フトになってしまっていたとき，シャープ 
から MZ -2861 用に，ハンデイ COPY KIT 
(マニュアルの下の ほうには HANDY COP 
Y & COLOR IMAGE EDITOR SYSTEM 
KIT と書いてある）が発売されました。 

A V 関係は X ファミリーの専売特許じゃ 
なかったっけ？というのは読みが浅い。 
この手の周辺装置を無理矢理にでも接続す 
ることに関しては，かつての MZ -80 DU を 
見るまでもなく， MZ 陣営に一日の長があ 
るのでした。 

身近になった画像取り込み 

この ハンディ COPY とは，印刷物などの 
平坦なものに描かれている画像をコンピュ 
ータに読み込ませるための装置です。外界 
の画像をコンピュータに取り込む装置とし 
ては， X 1などで行われているように TV 
画像を デ ジタル信号に変換して読み込む方 
法ゃ， MZ - 2500などの周辺装置として売り 
出されたイメージ情報ステーションのよう 
に，コピー機のような格好をしていて，紙 
などに描かれたものを読み込ませるもの（イ 
メー ジスキャナ）などがあります0 

今回紹介するハンディ COPY は，後者の 
イメージスキャナの基本的な原理はそのま 
まに， パーソナル 用としてとにかく読み込 
めればいいということに絞り，小型でロー 
コスト化を図ったものです。小型といって 
も，取り込める幅は105_(解像度は lmin 当 
たり8ドット，縦はソフトの制約のみ）。ち 
ょうどハガキの短い辺の長さと同じくらい 
ですから，雑誌などちょっとしたものから 
絵柄を読み込ませるには十分利用できる大 
きさです。そして，お値段は49,800円。私 
のふところぐあいから考えれば，まだ若干 
高いような気もしますが，イメージ情報ス 


テー シヨ ンやエプソシのスキヤナ，カラー 
イメー ジ ボード+ビデオカメラなどの価格 
を考えれば確かに画像取り込みがぐっと身 
近になった感があります。 

簡単操作で鯽腼像 

ハンディ COPY の基本的な考え方は，い 
ま流行の手で転がす超小型コピー機と同じ 
で，黄緑色の LED をズラッと並べたもの 
を光源として，ここから出る光の反射を情 
報としてセンサで読み取りゴロゴロッと滑 
らせることで，面情報を読み取ります。ス 
キヤナにはローラーが付いていて，これの 
回転により移動距離を知り，一定間隔 （V 
8 mm ) でデータを取り込むことで，人間が 
いい加減な速度でぎくしゃく移動させても 
構わないようになっています。ハンディ CO 
PY の本体側で，読み取り倍率(原寸，ぉよ 
び1/2倍)，濃度（ボリュームで調節する）， 
階調読み取り （4 段階から好きなものを選 
ベる）の各機能がサポートされます。階調 
読み取りは中間色をドットの密度を変える 
ことで表現する作業をスキャナ側で勝手に 
処理して送ってくれる機能で，それほど複 
雑なことはやっていないようなのですが， 
なかなか綺 M な ハーフ 
トーンが得られました。 131 

それに，今回の付属 
ソフトに関しては，プ 
ログラムを設計した人 
がマウスの扱いに惯れ 
ているせいか，操作の 
思想はほどよく統一さ 
れてぉり，操作性は意 
外なほどよく，マニュ 
アルをまったく読まな 
くても持っている機能 
のほとんどをなんとか 
引き出すことができる 
レベルに達しています0 

また，画面の表現も， 

小さい四角力？ズズズッ 
と大きくなってからパ 
ツと開く，フアイルウ 
ィンドウの開き方や， 

選択されたアイ コンの 


周りが電飾のように，クルクルと回ってい 
るあたりなどはちょっと X 68000ばりのノ 
リです。また，細かい部分では間違ってア 
イコンを選択してしまったときや，エリア 
指定などのときに最初の点をセツトしそこ 
ねた場合などを含め，右ボタンを押すだけ 
で常にひとつ前の段階のメニューに戻るこ 
とができるようになっています。 

つまりいま現在，どのメニューを開いて 
いようと，右ボタンだけを押し続ければ必 
ず絵をいじるモードに戻れるわけです。こ 
の設計は頻繁にメニューの選択を繰り返す 
場合には非常に便利でした。ちょっとした 
ことですが，疲れ方がまるで違います。こ 
れは X 68000 を含め，ほかのマシンでも見習 
ったほうがいいかもしれません （ MS-DOS 
のせいで80286とはいえ，リアルモードに甘 
んじるよりないマシンでこれだけ頑張れる 
んだから）。 

注）なんと編集室では数年前に柒野氏が 
プリンタ用紙の裏に描いたらしい⑯スケツ 
チを入手。それをこっそりハンデイ COPY 
で取り込んで，発表しちやいましょ。 

ハンデイ COPY KIT ( SS - SC 28 M ) 49,800円 

シャープ 006(621)1221 


ハンディ COPY を使って取り込んだサンプル（縮小率60%) 
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NEW PRODUCTS 

書 s 換え可能な光磁気デイスクドライブ 

JY -500 

シャープ 


JY -500 



シャープは，データ書き換えが可能な 5. 
25インチ光磁気ディスクドライブ装置 JY - 
500 を 発表した。 

容量は 422 M バイト， SCSI インタフェイス 
内蔵。書き換え可能回数は100万回以上で， 
データの更新が自由にできる。 

ドライブ本体の価格は160万円，ディスク 
カートリッジ ( JY -50 MC ) は90,000円。 
〈問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ S 06 (621) 1221，03 (260) 1161 

電子手帳に新製品 

PA - 6500 

シャープ 

漢字電子手帳の新製品 PA -6500 (17,800 
円）力 5 '，1月にシャープより発売された。 



シャープの漢字が使える電子手帳として 
は昨年発表された PA - 7000があるが，新製 
品の PA - 6500では，新たに時計を内蔵する 
ことにより，現在時刻 • 日付の表示，世界 
120都市の現地時問がわかる世界時計機能， 
予定時刻にセットできるスケジュールアラ 
ーム機能やスケジュールの自動日送り機能 
などが可能になった。 

かな/ローマ字入力対応，63,000語の辞書 
で文節変換も行えるほか,地名/人名を含め 
約50,000語の漢字辞書も内蔵した。 

電話帳モードでは最大約680人分を登録で 
き，カレンダーモードでは1901年1月から20 
99年12月までの月間カレンダーが表示され， 
また書き込み，呼び出しの可能なメモ機能， 
計算機能，サーチ機能，シークレット機能 
などもある。 

メモリ容量は 32 K バイト，表示は16ドッ 
卜漢字の場合で6桁 X 4 行。サイズは開いた 
状態で縦143 X 横166 X 厚さ 7.5 mm ， 重量120 
g 。 リチウム電池3個使用 0 
く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006 (621) 1221,03 (260)1161 

ワープロ新製品4機種 

WD -550 シリーズ / WD -910 

シャープ 

シャープ から パーソナルワープロ WD シ 

リーズに4機種が加わった。 WD -550/551/ 
555， WD -910。 

WD -550 シリーズ（各搬重とも178,000円） 
は，7色対応のカラープリンタを搭載し，ま 
たオプションの ハンデ イカラースキャナ （W 
D -05 HS , 49,800円）やビデオアダプタ (WD 
-02 IF ， 44,800円）を接続してカラー画像の 
取り込み/印刷もできる n 

基本辞書は約120,000語，同音異義語変換 
を効率よく行う AL 辞書は約50,000例。 

通常の演算機能に加え，円/折れ線/’棒な 
ど11種のグラフが作成でき，別売の表計算 
ソフト書院カルク （ WD -02 SK ， 3月発売予 
定）で集計表/マトリクスなどの表計算も手 



WD -9 I 0 
軽にできる。 

12インチ CRT 採用，2つの文章ファイルを 
同時に確認できるマルチウインドウにも対 
応している。 

WD -550 は JIS 配列，551は新 JIS , 555は50 
音配列キーボードになっており，3機種とも 
3 .5 ィンチ FDD 卜基搭載。 

WD -910(298, 000円）は， 640 X 400 ドット 
で4096色中8色を表示する14インチカラー 
デイスプレイを採用しており，さらにカラ 
ーサーマルプリンタ （ WD -01 CP ， 60,000円） 
や前述したハンデイカラースキャナやビデ 
オアダプタなどを使えば，入力/表示/印刷 
をすベてカラーで行うことができる。 

基本辞書は約120,000語， AI 辞書は約50，0 
000例。マルチウインドウ対応，メモリ容 
S は A 4 原稿にして約200枚で， 3.5 インチ F 
DD 1 基搭載， JISSil 列準拠キーボードを装備 

いる 0 

なお， WD シリーズ対応のオプション機 
器/ソフトは，このほか手書き入カボード （W 
D - 01 TG ， 34,800円)や専門分野別辞書な 
ど多数あるので詳しくは下記へ。 

く問い合わせ先〉 

シヤープ ㈱ fiOG (621)1221,03 (260) 1161 

高速 EPROM 

LH 57254 J -70 

シャープ 

コンピュータを始めとしたデジタルシス 
テムに用いられる EPROM のさらに高速化 
した新製品が1月にシャープより発売された。 

ペンギン情報 コーナー 161 












LH 57254 J-70 


256 K ビット，アクセスタイム70ナノ秒の L 
H 57254 J -70 で，サンプル価格は13,000円。 

く問い合わせ先〉 

シヤープ ㈱ 006 (621) 1221，03 (260)1161 

好ぎなところにコピーで杏る 

カシオ八ンデイコピー CP-100 

カシオ計算機 

カシオ計算機が2月15日力*ら発売したハ 
ンデイコピー CP -100 (45,000 PJ ) は，読み 
取った情報を本体内に記憶したあと，目的 
の場所に本体を当ててスライドさせて印字 
のできるもの。紙以外にもアクリル，ビニ 
—ル素材や OHP シートなどにも印刷するこ 
とが可能0手紙やカード，カセットラベル 

TRON チップ，製品化 

坂村健 • 東大助教授が提唱，計画を推進 
している TRON プロジェクトの全貌力 5 '，い 
よいよわれわれの前に姿を現そうとしてい 
る。その第1弾は TRON チップ。32ビット/ 
64ビットアドレッシングによるマイクロプ 
ロセッサだ。すでに東芝が関連製品である 
「 TXlj を昨年開発しているようだが，これ 
とは関係なく，今年の1月11日に日立製作所， 
富士通，三菱電機の3社は，共同開発を進め 
ていた TRON チップ 「 Gmicro 」 の第1号製品 
として， 「 Gmicro /200」 を開発した，と発表 
した。このチップは HI 立が製造して今年4 
〜6月期からサンプル出荷を開始する。 

いよいよ来たか，という感じだ。これま 
で情報としては伝えられていた TRON チッ 
プではあったが，姿を現すのは初めて。ど 
のようなアーキテクチャであり，どんな命 
令セットがあり，いかなる特があるのか？ 
MC 68020や i 80386, V 70 などとはどのように 
異なるのか？それらがサンプル出荷とと 
もに徐々に明らかになっていくだろう。な 
162 Oh! X 1988.3. 


など，幅広く活用できそうだ。 

コピー幅は10〜 40 mm の間で11段階の設定 
ができ，連続読み取り長は幅 lOnrni 指定時で 
最大 800 mm ， 読み取り速度は50_/秒。 

リピート印刷，読み取り方向にのみ2倍 
の拡大機能，印字濃度変更などができるほ 
か，読み取り / 印字のスピードや読み取り量 
が許容範囲を超えた場合，ランプ点灯と確 
認音で警告される。 

充電式電池使用，本体サィズは幅89 X 奥 
行 44 X 高さ 182 mm ， 重®: 745 g 。 リフィル用 
インクリボンは黒 900 P ]， 青/赤はそれぞれ 
1，000円。 

く問い合わせ先〉 

カシオ計算機 ㈱ 003 (347)4811 


お，この下位バージョン 「 Gmicro / l 00 j も富 
士通が年末には製品化する予定だし，三菱 
も来年にはファミリーのチップを製品化す 
る予定になっている。 

巳 T 闩〇 N と IT 闩 ON _ 

TRON チップは TRON プロジェクトで使 
われるコンピュータの心臓部，プロセッサ 
として開発された商品だ。このコンピュー 
夕という かノ、。ソ コンで、使う OS としてはいろ 
いろと用意されており，計測制御用 OS の I 
TRON ， ビジネス用 OS の BTRON ， 通信 
御用 OS の CTRON などがある。このうち IT 
RON については試験製品がいくつか公開さ 
れているが， BTRON と CTRON は規格策定 
中。 ITRON も含めてこれらの OS の完全版が 
お H 見えするのは年末以降になるようだ。 

そこで考えられた手が， 「 TRON パソコン j 
用の完全版を提供開始する前に，180286/38 
6パソコン向けにサブセットの暫定版をとり 
あえず出そう，というものだ。これがいわ 
ゆる「#シリーズ」であり，パ ITRON と // BT 
RON が3月中旬に開催される TRON 協!義会主 


読み取り幅 B 4 mm 

八ンデイコピー 64 

内田洋行 



ハンディコビー 64 


読み取り幅64隱(新聞記事などの1段分が 
入る）のハンデイコピー64 (39,800円）が1 
月に内田洋行より発売された。読み取った 
ものは順次印字され，印字は感熱式で解像 
度は 8ドット/_，濃度コントロール機能 
もつ いている。 

充電式電池使用，サイズは幅101 X 奥行46 
X 高さ 135 mm ， 重量500 g 。 印字ペーパーは 
10巻入り1箱2,000円。 

く問い合わぜ先〉 

㈱ 内田洋行 S 03 (355)4349 


催のシンポジウムで公開 される。 juBTRON 
についてはすでに松下電器や沖電気が商品 
化検討に入っているそうだ。 

さて，ここで思い出すのが例の小中学生 
向け教育用パソコンである。 BTRON が招 I 
用されるといわれ，まもなく試作機が登場 
するようだ力 ? ，これが" BTRON のことであ 
るらしい。いわれてみれば，教育用パソコ 
ンの推進団体であるコンピューター教育開 
発センター （ CEC ) で決めた標準パソコン 
は i 80286マシン。つじつまはピタリと合う。 
仕様が公表されるのは3月で，これも問題な 
し。世の中うまくできている。 

それにしても，もともと // BTRON マシン 
とは「電子文房具」として位置づけられる 
ワープロパソコンだったのが，いつの間に 
か教育用標準機に化けてしまったわけだ。 
何の問題もないように見える TRON プロジ 
ェタトだが，振り返ってみると，けっこう 
さまざまなスペックやコンセプトの変更を 
した例が多い。 TRON プロジェクトなんて 
いっても，その実はけっこういいかげんな 
のではないだろうか？と思わず勘ぐってし 


lt( 
















INFORMATION 


C compiler PROG8K 講習会 

シャープ 

シャープは ， C compiler PRO -68 K の初級 
講座を， X 68000 ユーザー ぉよび 一般ユーザ 
一を対象に開催する。日時と場所は次のと 
ぉり0 

2/25, 26大阪， 3/4，5広島 
3/11，12福岡， 3/18，19仙台 

3/25, 25名古屋，4/1, 2東京 
4/8, 9札幌 

各回とも定員100名，講義は午前10時から午 
後5時まで。受講料は X 68000 EXE 会員3,0 
〇〇円，一般ユーザー5,000円。テキストは C 
compiler PRO -68 K ， 受講者各自の購入を原 
則とする。 

講師は高橋雄一氏ほか。 

問い合わせ，申し込みについては電話に 
て下記へ。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機 
器営業部 006(621)1221 


第2回 X6 的00ソフトフェア 

ソフトクリエイト渋谷店 

ソフトクリェイト渋谷店では，2月27日 
(土），28日（日）の両日， X 68000 ソフトフェ 
アを開催す る。 午前10時から土曜日は午後 
7時，日曜日は午後6時まで。 X 68000 の発 
売予定/開発中ソフトウヱアのデモンストレ 
ーションぉよび周辺機器や関連書籍，雑誌 
バック ナン バーの 販売などが行われる 予定。 
く問い合わせ先〉 

ソフトクリェイト渋谷店 S 03 (486)6541 

テレホンアドベンチャー新作 

アミューズメントクラブ•プロダクツ 

テレホン アドベンチャーの新作「暗黒要 
塞ガルディアン」がスタートした 0 電話番号は， 
東京03 (236)9988 札幌 011 (821)9000 

新潟 025(267)7000 長野0262 (35)8000 
京都 075(751)7700 岡山 0864(34)5550 
広島 082(252)0000 
く問い合わせ先〉 

抱）アミューズメントクラブ • プロダクツ 
00422 (44)4321 


BOOK 


X68000 すべてがわかる本 

エーアイ出版 


X 68000 を紹介する新刊 『 X 68000 すべてが 
わかる本』が1月にエーアイ出版より発売さ 
れた。これから X 68000 を購入しようとして 
いる ューザー 予備軍を対象としたそうで， 
0 S に始まる各機能をマニュアル的に解説し 
てある。 

『 X 68000 すベてがわかる本』 

近藤龍太郎著エーアイ出版刊 
B 5 判変型239ページ2,000円 
く問い合わせ先〉 

エーアイ出版 ㈱ 003 (409) 1188 


X68000 

すべてがわかる本 


X68000 

すべてが to か5本 

— 〇愚 

ill 


TR 0 N , 全貌公開間近に 19的-03 


まぅ。 

AX パソコンは大丈夫9 

昨年話題を呼んだ IBM - PC / AT 日本語版 
互換機の共通仕様 「 AXj だが，ちょっと発 
売が遅れていて，2月末にズレ込んだ。三洋 
電機， 三 井物産（アルプス電気の OEM によ 
る），アイ電子測器の3社がまず発売し，シ 
ャープが春すぎ,三菱電機が9月などといわ 
れている。また柬芝が J - 3100との間で協力 
体制に入り， セイコー エプソンやキヤノン 
が周辺機器を提供する。当初の発売は昨年 
末が予定されていた。遅れた理由は，主要 
LSI (日本語処理と BIOS ) が L 、ずれも間に合 
わなかったためらしい。 

ところで，さらにとんでもない悄報があ 
る。 AX は「国際標準パソコンで世界のソフ 
卜を [1 本語で使おう」というふれこみだっ 
たが，なんとなんと英語モードと日本語モ 
ードとに スパッ と分かれ，日本語モードに 
すると英語版ソフトは走らない構成になっ 
ているらしい。 

「動くものならウチの製品 （ IBM 5550 シリ 


ーズ)でもやっているさ」と日本 IBM の社員 
が言っているそうで，実際には AT モードは 
「オマヶ」になってしまうようだ。しかし， 
そうなると， AX っていったい何がいいのだ 
ろうか？ 

Short Again _ 

エプソン互換機が健關 

年末年始商戦では，首都_など中心地域 
に限ればセイコーエプソン製98互換機 「PC 
-286シリーズ」がかなり健_した模様。本 
家 PC -9801 シリーズの2割相当を売った店 
もあるとか。 

ただ，これは PC -9801 の シェアが そのま 
ま食われたというよりは，店頭販売でも2 
割ほどあったそのほかの マシンのシェアが 
かなり集まった，というところが正しいよ 
ぅだ 。 

それにしても，これはまさに「98にあら 
ざらば……」という状況になってきた。 

国際 VAN 始まる 

昨年末から EI 本電気，ネットワーク情報 
サービス，日本 ENS の3社が，米国との間で 


国際 VAN サービスを 相次いで開始している。 
KDD の VENUS -尸よりも2割ほど安〈使える 
ので，だいたい1時間当たり4,000円で電子メ 
ー ルやオンライン サービスが 利用できる。 
もうひと声いって2,500円くらいまでいくと 
気軽に使えそうなのだが。 

これに続き，野村総合研究所，日本情報 
サービス， 日本 IBM なども春以降に同様の 
サービスを 開始の予定。 

人気の PC エンジン 

日本電気 ホームエレクトロニクスが 昨年 
10 月末に発売した 「 PC エンジン」 が，昨年 
末から今年の初めにかけて，かなりの売れ 
行きを示したらしい。日電によると，昨年 
末までに 50 万台， 1 月末までに 70 万台を売っ 
たそうだ。年末平始には品不足が激しく， 
なかなか入手できなかったとも聞いて いる。 

ところが妙なもので，この PC エンジンの 
売れ行き状況と関連があるのかどうかとい 
ぶかってしまうのだが，改めて ファミコン 
が売れたそうだ。12月には40万台が売れた 
とのこと。まだ ファミコン 人気は健在？ 

( K . T .) 
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FROM READERS TO THE EDITOR 


そろそろ受験シーズンも本番を迎えプレ ことだけ考えて臨めば，必ず春はやって 
ツシヤーに苦しんでいる受験生諸君，こ 来ます。そんな君たちのための憩いの広 
れまでの努力をベストの状態で発揮する 場 “ STUDIO X ”ただいま開店です。 


♦広い，広いなあ。やはりこれからは日本人も 
広いところに住まなければいけない。いままで 
狭いところに押し込められて苦しい思いをして 
いたが，そんなことでは心まで狭くなる。心を 
豊かにするためにも，広い空間が必要なのだ。 
こんなに広いと空に向かって大声で笑いたくな 
るなあ。はっはっははは。いやあ，そよ風が心 
地よい。空は青いし心は日本啃れ。以上， I 月号 
の愛読者カードメッセージ欄の感想でした。 

本多泰啓 （17) 和歌山県 
あのハガキには「編集室へのメッセージ」 
とは齊いてあるんだけど，メッセージ欄へ 
のメッセージとは繁きました。 

♦ 1987年度10大ニュース。第10位「長島 Jr . ヤク 
ルトと契約」。第9位「江川引退」。第8位 「 FSX , 
F - I 6 改に決定」。第7位「ペルシャ湾情勢緊迫」。 
第6位「天皇陛下ご病気に」。第5位「竹下新内 
閣誕生第4位「米ソ INF で合意」。第3位「ァ 
フターバーナー，ゲームセンターで人気爆発」。 
第2位 「 X 68000 発売」。そして第丨位は！そう 
です ， 「Oh ! X の誕生 Jo これで決まりではないで 
しょうか。 浅利拓志 （20) 宮城県 

いや一，米ソ対談や竹ド新内閲を押さえて， 
堂々の第1位というのは，栄誉なことです。 


♦昨年の12月号から始まった「オブジヱクト指 
向のゲームプログラミング」は，常々興味を持 
っていたテーマなので，毎月楽しみにさせても 
らっています。しかし，用語の説明などを見て 
いますと少々（故意にかもしれないが ） Small 
talk などの一般的概念とは異なる部分があるよ 
うです。そのほとんどが細かいことなので，知 
っている人はわかるだろうし，知らない人にと 
ってはどうでもいいようなことですが.あえて 
お知らせしておきます。たとえば12月号の72ベ 
ージ図5を見ると，メタクラスのなかのメタク 
ラスは自分自身のように軎かれていますが , Sma 
lltalk -80 などではメタクラスのなかのメタクラ 
スは，すべて Metaclass というひとつのクラス 
として扱われています。細かいことのようです 
が，これはオブジェクトの性質を大きく左右す 
る場合があります。まだほかにも似たようなこ 
とがいくつかあるようです。いろいろと文句を 
並べてしまいましたが，一読者として読んでい 
る限り非常に役に立つ記事ですので期待してい 
ます。これからもがんばってください。 

朝田利幸 （23) 福井県 
確かに細かい点での説明が不足している部 
分はいくつかあるようです。せっかく皆さ 


んが注目してくれている テーマな のですか 
ら，これからは注意してよりわかりやすい 
ものにするよう努力します。 

♦ NEW Z - BASIC を買ったため，これからもっ 
と凄いことができそうな気がします。 Oh ! 父で 
もこれからどんどん，この BASIC の活用法を載 
せてくださいね。あと PASCAL の特集をやって 
ください。それと Z - BASIC の MML による FM 音 
源ブログラム特集も毎月やってください。 

. 川尻博光 （19) 岐阜県 
川尻•君は今〗1号の特集には満足してくれた 
かな 3 これからも音楽特集は Oh ! X の必 
修課目として続けていきたいものですね。 

♦ I 月号 138 ページの瀧山氏の言葉には考えさ 
せられました。私はいままでパソコンを初めて 
知ったときのあの感動を忘れて、ゲームオンリ 
一に走っていたような気がします。しかし ， MZ 
ユーザーと してパソコン ユーザーと して失いか 
けた夢をもう一度追いかけてみよう。 

地引秀和 （17) 茨城県 

♦ Oh ! X 編集室の皆様にお願いです。シャープ 

の パソコン 事業部に文句をいってやってくださ 
い。テレビ事業部が開発した XI よりも専門のパ 
ソコン事業部が開発した MZ のほうが人気がな 
く，拡張もあまりできず，ソフトも少ない。ま 
ったく，ユーザーのことなんかあまり考えずホ 
イホイ16ビット機なんぞを出しおって，いった 
いどうなっているんですか。なんとかしてくれ 
ないと MZ を2台も買ったことを後悔してしま 
いそうです（しかし，僕はなんといっても MZ が 
大好きです)。 大堀力 （15) 兵庫県 

♦ Oh ! X 第2号となり，シャープの広告から 

MZ が消えた。シャープが見捨てても私はがんば 
る 。 Oh ! X のプレゼントにも MZ のものはひと 
つだけ。でもあるだけましだと思う。いま Auto 
-2001という以前 I / O 誌に発表されたデータ処 
理プログラムを MZ - 2500に移植している。最近 
の ハード ( MZ -2500) は機能が上がっているの 
で，いろいろ出来すぎて移植に戸惑っている。 
発表されたままのものを移植するのは簡単だが, 
それでは MZ - 2500を使う意味がない。 MZ - 2500 
の機能を生かしきることができるのはいつのこ 
とやら。 高見敏雄 （36) 大阪府 

地引君や大堀君，高見さんのような MZ ユ 
ーザーがいる限り ， Oh ! X はいっまでも応 
援しますから，これからもお付き合いくだ 
さいね。 

♦ ハツハツハ， 俺は 88 mkII の ユーザーだ。 次に 
買うのも88だ。しかも FA だ。 FA にすると S -0 
S が速い。 XI や MZ よりも速い。うれし一な 一。 
といいつつもまだ肝心の注文もしていない mk 
II ユーザーなのであった。 

奥村邦広 （18) 京都府 
なんだか傾もしい88ユーザーですね。ここ 
までくれば無理してシヤープユーザーにな 
らなくてもいいから， S - OS の世界で一緒 
に楽しみましよう。 

♦私はついに義理のお父様より FM 音源ボード 
を頂きました。全国の Oh ! X の読者の皆さん， 



1〇4 Oh ! X 1988.3. 

























道でお父様に会ったらお礼を言ってください。 
また「細田が非常に喜んでいた J とも伝えてく 
ださい。 細田茂 （29) 神奈川県 

細田さんが今月号の特集に間に合って，喜 
びが2倍になったことも付け加えて伝えて 
あげてください。 

♦学校の実習で N - 5200を使ったが，あまりにも 
理不尽な エラー ばかり出るので頭にきて，先生 
の目を盗んで足を使ってキー入力をしてやった 
のはなにを隠そうこの僕です。 

西谷久範 （19) 宮城県 
これではその;欠に使う人がかわいそう。 

♦ Oh ! X を愛読するようになって3年半が過 

ぎました。おかげさまでマシン語に対しても抵 
抗なくページを開くことができるようになりま 
した。私は元来ハード好きなのですが, Oh ! X の 
内容からするとどうもソフト志向の記事が多い 
ような気がします。しかし，旧 MZ ユーザーには 
かなり ハー ド志向の ユーザーが 現存しています 
ので見捨てたりしないようよろしくお願いしま 
す。 井上雄三 （32) 佐賀県 

なかなか皆さんが喜んでくれるようなテー 
マがそこいら中にコロがっていないのは事 
実。井上さん，今度「これはぜひ j と閃い 
たものがあればいつでも教えてくださいね。 
♦クリスマス イブの夜に上海を起動したら，な 
んと クリスマスの メッセージが出るではありま 
せんか。この分では正月には初日の出が見られ, 
勤労感謝の日にはなかから人が飛び出て事を 
してくれるのではないかと，いまから楽しみに 
しています。 芝哲光 （28) 京都府 

そうなりや諸手を上げてのバンバンザイな 
んですけど，ただ，残念なことに勤労感謝 
の日って祭 H なんですよね。 

♦ I 月号の STUDIO X (165ページ）の今井さ 
ん，我らが“まつさんファン"はこれからも Oh ! 

X 誌上で布教活動をしようではないか。もしも 
Oh ! X 誌上で"まっさん”の人気が急上昇となれ 
ば，あの"まっさん"のことだからどこかでかぎ 
つけて，セイヤングで ON AIR してくれて， 4 •ま 
っさん”も Oh ! X も一挙両得というやつじや。 
誰かセイヤングを聞いている人がいたら，文化 




放送へノ、ガキを出してみてはいかがでしようか。 
そうすればきっと全国ネットで放送されて， 


Oh ! X の名前も有名になりますよ。 

松井芳昭 （17) 千葉県 
深夜放送のパーゾナリテイも編集者も同じ 
ような深夜労働者なんだから，今度“まつさ 
ん’’も仕事終わってから遊びにくればいい 


のにね。 


♦現在，冬休みを利用してバイトをしています。 
某電器店でパソコンを売っているのですが，先 
日， 88 MA を買おうという誤った道へ進もうと 
した少年に turboZ + NEW Z - BASIC + 增設 RAM 


にアマチュアしか作れないゲームや，売り物に 
は決してならないけれど楽しいゲームを作れる 
ブログラマになりたいと思う。 


クステーションの噂が流れ始めたいまの時代に 
ね。ライフワークとしての MZ とは別に HA とし 


を買うように諭したところ理解していただきま 


した。ああ，僕ってなんていいことをしたんだ 
ろう。 塩尻哲生 （18) 福岡県 

塩尻君に Z を質わされた少年のために標語 
をひとつ「壁に耳あり，ショップに読者あ 


り」。ほんとにシヤープさんも強い味方を得 
たものです。 


♦最近 ，XI 用の投稿ゲームプログラムが発表さ 
れていませんが，これから発表する予定はない 
のですか。僕は RPG が大好きなので I 年前に掲 
載された 「Choppy Z 印 her 」 のようなゲームがあ 
ればどんどん発表してください。 

金子信 （17) 新潟県 
♦最近.パソコン雑誌に掲載される投稿プログ 
ラムがめっきり減ってきている。市販ゲームの 
高度化，大規楔化による両者の格差の拡大に原 
因があると思う。こんな時代の流れに呑まれず 


_纖雖 ほ 

しや見えなナ 


田中勧 （18) 北海道 
いよいよ米月は「ピコピコ投稿ゲーム」の 
登場ですよ一。期待して侍っててね。 
♦イラスト投稿者のなかで，受験生の人て一あ 
げて一。「は一い」。しかし，実際18歳の人ばか 
りなんだよね。 高橋哲史 （18) 福岡県 

最近，鉛笨で走り與きのハガキをやたら送 
ってくるのは誰かと思ったら，高橋君じや 
ないの。あと1力戶 J の辛抱なんだから体調 
崩さないようにがんばって。 

♦ X 68000 ユーザーが日を追うごとに增えてい 
るのを見るにつけ，聞くにつけ，早く X 68000 が 
欲しくなる毎日です。ソフトもハードも充実し, 
いよいよ本物の16ビットマシンとしてその地位 
を確立してきたようですね。 

大野雅章 （34) 大分県 
♦ X 68000 ユーザーって確実に增えているんで 
すね。私も早くなりたいと思いながらも， MZ を 
しやぶり尽くすまでは，という訳でガ マンす る 
という不健康な生活を丨年近くも続けてきまし 
た。ところがそれが限界に達したぐらいでは購 
入できるほどの余裕があるわけでもなく，50万 
円 + a というのはサラ リーマンの 身にはきつい。 
いくら独身だからといっても未だに親の世話に 
なっている以上，親への援助は義務だし，泣き 
言を並べる心算もないが，それでも時代につい 
て行きたい。すでに32ビットの パーソナルワー 


ての X 68000 があってもいい。いまはその可能性 
が好きだから。という訳で1988年中には X 68000 
が手元に届くよう努力することを年始の誓いと 
して立てるので，どうか一緒に願を掛けてくだ 
さい。頼りにしていますよ。 

石川亨 （24) 愛媛県 
♦ X 68000 を買っている人間には，私のように少 
ししか BASIC を知らないオジサンもいるので 
す。私は絵を描く道具としてパソコンを利用し 
ていますが，今度グラフィックが強力，ソフト 
のいいものがあるということで X 68000 を購入 
しました。 X 68000 ユーザーにはデザイナーなど 
の仕事をしている方も多いことと思います。そ 
んな私たちのためにグラフィックを BASIC で 
楽しめるようなコーナーを Oh ! X で用意して， 
毎月2つはいろいろなパターンの絵が描けるよ 
うに紹介してくれれば非常に嬉しいと思います。 
そうすれば絵描き仲間にも薦められると思いま 
す。 米谷栄一（3〇埼玉県 

X 68000 も発売されてちようど1年，そろそ 
ろ環境も充実しつっある今年は，ぜひその 
本領を発揮してマシンの底力を多くの人に 
見せてあげられるような年になってほしい 
ものです。 

♦各メーカーのイメージキャラクターのことが 
話題になっているようですが，そもそも私は X 
シリーズの CM を見たことがありません。いっ 
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たい X シリーズのテレビ CM ってやってるんで 
すか（なんとか Engine とやらは目にタコができ 
るほど見たけど)。友人に「僕のパソコンはシャ 
—ブだ」というと「えっ，シャープってバソコ 
ン作ってたの」と驚かれる始末。はっきりいっ 
てシャープは PR 不足だと思う。 

武内邦博 （22) 福岡県 
♦最近， XI に対するテレビ事業部の力の入れ方 
が弱い。やはり母親の愛情はあとから生まれた 
弟 （？） に奪われるということなのでしょうか。 
実は私は Z II の発表を機に64180を積んだ 
MSX 2 「ビクター HC 90」 を買ったのですが，64180 
モードのときにメモリスイツチでメモリウェイ 
卜， I / O ウェイトを設定できるようになってい 
ます。シャープさんもこれを見習って Z 280 を 
XI に載せるべきです。ビクターにできてシャー 
プにできないわけがない。 

仲田宏生 （20) 岡山県 
武内さんや仲田さんの不満もごもっともの 
ような気がします。特に XI ユーザーのサ 
ポートはこれから真剣に考えてほしいテー 
マのひとっですね。 

♦いや 一， C コンパイラが39,800円。これは 
68881ボードと同じく「持ってけ泥棒！」価格で 
す。これは，シャープさんのできるだけたくさ 
んのユーザーに使ってほしいという気持ちの表 
れだと思います。う一ん，うれしい。友人が以 
前シャープさんに問い合わせたら「10万円くら 
い」といわれたらしいが、いや一、本当によく 
やってくれます。これでもう Lisp や Smalltalk 
も出るかなっと。すると残るは68020ポードとマ 
ルチタスク OS または VS.Xmk II かぁ一。それ 
と More のようなワープロでんな。そして I / O ボ 
ックスとイメージユニットの値下げ。ついでに 
MIDI (口ーランドさんよろしく）と OS -9 PR 0- 
68 K も出るかな？ アフター パーナー II もよい。 
以上1988年の予想と希望です。おっと、カラー 
レーザープリンタを10万円以下で出してくれ一 
(こりゃ無理か)。 岡山稔明 （21) 長野県 
ほんとにこうやって並べられると、まだま 
だ欲しいものがいっぱいあるみたい。でも 
一度にあれもこれもというのは無理だろう 



から、今年はッール関係を重点的に攻めて 
もらうようリクエストしたいところですね 0 
♦祝さん「試験に出る XI 」発行おめでとうござ 
います。12月18日に Oh ! X の広告ページを見る 
と，なんと1986年12月号55ページ右上にあった 
「クモ腹（別名タコ頭)」ペンを背負ったキリス 
卜のような（あるいは山下清のような）2等身 
の祝さんのイラストがリピートをきかせて載っ 
ているではないですか。というわけでさっそく 
買いました。なんといってもリストなどが見や 
すくてたいへんいいです（花丸)。ですが2,800 
円というのはやっぱり高い。でも結構売れてい 
るみたいで19日には書店から姿を消していまし 
た。 馬場啓示 （14) 宮城県 

おかげ さまで ほとんど売り切れ状態になっ 
てしまいました。間もなく重版されて書店 
に並ぶことになると思いますから，探し回 
っ ている祝一平 フアンの 皆さん，いま少し 
お侍ち ください。 

♦今年の年賀状は バソコ ンで害こうと思って， 

使いづらい Z ’ sSTAFF で絵を描いて「さあ印刷 
だ」と思ったらリボンが切れていた。そこでお 
店に行って「リボンください」というと，「ない 
よ j との返事。「取り寄せてください j というと 
「すぐには無理だから， I 力月は来ないよ j と言 
われた。シャープのプリンタを買った私がばか 
だった。 今里吉伸 （16) 神奈川県 

♦私「あの 一， CZ -8 PCI のリボンカセットくださ 
い」。店員「リボンカセットですか，ちょっとお 
待ちください j ガサゴソ……，「もしもし，取り 
寄せないとちょっとないみたいなんですが」。私 
「取り寄せるとどれくらいかかりますか」。店員 
「そうですね，普段だと，2, 3日で来る場合が 
多いのですが，この時期だと年明けになってし 
まうかもしれません」。私「そうですか，またお 
電話します」。店員「またよろしくお願いしま 
す」。チー ン。 これで5軒目…… 。 

石田修 （16) 千葉県 
年賀状 シーズンに リボンの消费傲が多〈な 
るのは当たり前。みんな活用しようと懸命 
なんだから，シャープさん今年の g と年末 
は頼みます よ。 




♦映画「うる星やつら」は這ってでも見に行く 
ぞ。笑いに行くんじゃない，泣きに行くんだ。 

木下研一 （16) 佐賀県 
♦なんと我が出雲市には「めぞん一刻館」とい 
うアパートがあるのだ。ちなみにまだ入居者募 
集中かもれない （10 月ごろの新聞のなかの折り 
込み広告にはそう書いてあった)。 

板倉健治 （18) 島根県 
ガラカメともども，萵橋留美子フアンも 
Oh ! X には未だ健在のようですね。 

♦私はまだウルティマ IV に手を出していない。 
これは受験生であることが一因なのだが，それ 
以外にも実はこのゲームに魅力を感じないので 
ある。これからの RPG の展望を友人に尋ねると 
十中八九ポード版に限りなく近づけることを挙 
げる。つまり，行動制限の排除，人工知能の投 
入，モンスター付き迷路ゲームの否定などであ 
る。しかし，これらを実現したとしても本当に 
面白いものができるか私には疑問である。ボー 
ド版の楽しさはプレイヤーやゲームマスターと 
の言葉によるコミュニケーシヨンにあると思う。 
この楽しさをパソコンで表現するためにはバソ 
コンに完全な人格や個性を与えなければならな 
くなる。不完全なままならば，わずらわしさを 
感じさせられるだけだ。ある人が言っていた「ウ 
ルティマ IV よりドラクエ II のほうが面白い j と。 
確かにドラクエのほうがリアリティはない。し 
かし，ずっと生き生きとブレイできるような気 
もする。ブラックオニキスがヒットしたのは， 
ただパソコン RPG の草分けだったという理由 
だけだったのだろうか。いま一度考え直してみ 
たい。 桐山忍 （18) 千葉県 

確かに XI のウルテイマ N では移植の不備 
は否定できないところがありますが，受験 
が終わってから桐山君も一度やってみては 
どうでしようか。あのゲームにはこれまで 
の RPG にはない魅力というものもずいぶ 
んあるような気がします。とかくマンネリ 
化したような気のする最近の RPG にも， 
どこか遊べる要素というものが必ず隠され 
ているわけですから，いきなり現状の否定 
から RPG の展望を考えてみるのもいいけ 
れど，それらの長所を見極めてから次のゲ 


16〇 Oh ! X 1988.3. 

















ーム論を考えることもいまは必要なときな 
のかもしれません。 （N) 

♦いま Might & Magic をやっています。ポード版 
の RPG があるでしょ。そう，あれにそっくりな 
んです。自分の姿がゲームのなかで想像できた 
リして，やってて楽しいですよう。でも思った 
んですけど，出て来る武器なんかみんな英語で 
書かれているので，ときどき知らないのが出て 
きては辞窨なんかを引いてはいるのですが，載 
ってない。だから武器やモンスターなんかが載 
っている本なんかあったら教えてほしいのです, 
お願いします。 井出正明 （15) 山口県 

自分とこの宣伝はあまりしたくないんだけ 


ど，悩んでいる井出君のためにサービスし 
ときましよ。当社から 『 RPG 幻想事典』 
(1,500 円）というのが発行されていますか 
ら，書店で探してみてください。 

♦今月初めてカードを出します。創刊5周年の 
6月号から読んでいますが，毎月の銳い内容の 
記事を楽しみにしています。この雑誌ほど強い 
主張を持ったものは見たことがありません。最 
近のほかの雑誌にありがちな，カタログを文章 
にしただけのものではないところが気に入りま 
した。ところで 「GAME OF THE YEAR 」 や「言 
わせてくれなくちゃだワ j などは毎年恒例の企 
画だそうで，いまから楽しみにしています 。 Oh ! 


X の読者の意見を並べまくるなんて考えただけ 
でも，気迫が伝わってきそうですね。 

但馬康宏 （16) 東京都 
来月は GAME OF THE YEAR の発表 
も含めたゲーム特集，そしてその次は第3 
回「言わせてくれなくちゃだワ」と読者参 
加のパワーで圧倒する特集が続きます。新 
しく 0 h ! X を読み始めた皆さんも奇想天 
外，支離滅裂，今月の愛読者カードを利用 
してどしどしご意見をお寄せください。「言 
わせてくれなくちやだワ」なんて皆さんの 
意見でページを埋め尽くす絶好の チャンス 
なのですから。 



W 中間 

★ MZ - I 500 ユーザーの 皆さん， S-BASIC CLUB 
「 S . M . S . C 」 に入会しませんか。情報交換などの 
ほか，2力月に I 回発行の会報 「Ho ! MZ 」 も出 
しています。詳しくは60円切手同封のうえ封書 
にて連絡を。〒〇40北海道函館市高盛町 14-6 
船越直弥 （15) 

★ 「 MAC 」では MZ -2500/286 1ユーザーの会員を募 
集します。当サークルではゲームからビジネス 
まで会報を中心に幅広い活動をしています。入 
会希望者の方は60円切手同封のうえ連絡を。 
〒963-02福島県郡山市大槻町字中野丨金山 
二郎 （17) 

★ MZ - 2500ユーザーズクラブ 「 SUPER 」 では第3次 
会員の募集を行います。活動は毎月発行してい 
る会報を中心に，ミュージックや CG などの自 
作ソフトの発表や，ゲーム情報，各地方のパソ 
コンショップ情報交換などを行っています。現 
在会員数は31名。年会費は2千円(分割納入可） 
です。入会希望者は封害で連絡を。〒438静岡 
県磐田市東貝塚1368第 I 拓東寮146号立石康 
司 (23) 

★ Xl / Xlturbo / X 68000ユーザーを対象とした 「Ar 
chi TEC X ! j では会員を募集します。活動内容 
は月丨回発行の会誌を中心に FM 音源ミュージ 
ックデータの交換などを行っています。月会費 
は100円。将来 BBS も開局予定です。入会希望者 
は70円切手同封のうえ自己 PR を添えて連絡を。 
〒598大阪府泉佐野市高松北卜 4- 16前山宏樹 
(18) 

★ XI / X 68000 (PC ユーザー も可） ユーザーを中心 
とした 「 S . E . G 」 では会員を募集します。活動は 
ミ ュージックやゲームプログラム などを紹介し 
た会報を毎月丨回発行しています。特にミュー 
ジックプログラムは FM 音源 ユーザー を強力に 
サボートしています。会費は月180円。詳しくは 


•掲載ご希望の方は，官製/\ガキに項目（売る•買う•氏名•年齢•連絡方 
法…… ） を明記してお申し込みください。 

•ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できません。 
•取り引きについては当編集室では資任を負いかねます0 
•応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。 

★ X 68000 用 2 M 增設 RAM ( CZ -6 BE 2) の新品を4万 
8千円で。連絡は往復ハガキで。〒603京都府 
京都市北区紫野宮東町1 0-7 鞍馬ロハイツ302 
平野敏太 （21) 

買います 

★ XI 用 RS -232 C マウスボード CZ -8 BM 2, 箱なし 
可，完動，付属品付きを7千円で 連絡は往復 
ハガキで。亍634奈良県櫂原市久米町 1150-2 
浅利貞毅 （17) 

★ XI 用拡張 I / O ポートの完動品を送料込み6千 
円で。連絡はハガキで。〒154東京都世田谷区 
太子堂 5-24-9 桑島信哉 （17) 

★ XI 増設用 FDD . CZ -52 FE を I 万4千〜 I 万5千 
円で。連絡は往復ハガキで。〒340埼玉県草加 
市稲荷 4-12-2 松崎剛史 （14) 

★プリンタ MZ - 丨 P 07 の MZ - 2200用ケーブル付き 
を2万円前後で。連絡は往復ハガキで。〒79卜 
01愛媛県松山市平井町1538越智真紀子 
★拡張 I / O ポート CZ -8 EP , 漢字 ROM • CZ -8 BK 2, 
RS -232 C マウスボード . CZ -8 BM 2 を箱，マニユア 
ル付き，送料込みで2万円前後で。連絡はハガ 
キで。〒 989-41 宮城県志田郡鹿島台町木間塚字 
前迫22大友一博 （27) 

★ディスプレイ CU - I 4 GB を送料込み2万円で。多 
少の汚れ傷可。連絡は往復ハガキで。亍 949-17 
新潟県上越市西山寺37岩方和洋 （17) 

★ XI turbo 用增設 FDD • CZ -5 IF を送料込み丨万8 
千円で。連絡はハガキで。〒丨14東京都北区上 
十条 3-9-5 藤田明博 （15) 

ノ V ツクナンノ V — 

★ Oh ! MZI 986 年5〜9月号を送料込み各1,000 
円で。切り抜き不可。なるべく 5冊まとめて讓 
っていだける方希望。連絡はハガキで。〒〇 13- 
04秋田県平鹿郡大雄村田根森字上田村86松 
下真紀 （16) 


60円切手同封のうえ連絡を。〒 759-37 山口県萩 
三: 見市 747-2 中村宏治 （16) 

疆売ります 

★ XI 用漢字 ROM.CZ-8BK2 を5千〜I万円で。連 _ 

絡は希望価格明記のうえ往復ハガキで。〒550 _ 

大阪府大阪市西区江之子島 1-7-2 卜1201安藤 
徹次 （17) 

★カラーイメージボード CZ -8 BVI , データ レコー 
ダ CZ -8 RU のセットを箱，付属品付き送料込み 
で丨万2千円で。多少値引き可。連絡はハガキ 
で。〒354埼玉県富士見市水谷東 3-34-21 白石 
毅 （18) 

★ XI 用データレコーダ CZ -8 RU を丨万3千円前 
後で。また XI 用ディスプレイテレビ CZ -850 DE 
を4万〜4万5千円で。どちらも箱，マニュア 
ル，付属品付き送料込み。希望価格明記のうえ 
往復ハガキで連絡を。亍940新潟県長岡市寿 2- 
2-36 増田孝夫 （18) 

★ XI 用ディスプレイテレビ CZ -850 DE を4万円， 

データレコーダ CZ -8 RU を I 万2千円，カラー 
イメージボード CZ -8 BVI を丨万5千円，カラー 
サー マル漢字プリ ンタ MZ - IPI 7 を3万5千円， 

ドットプリンタ CZ -8 PD 2 を丨万5千円で。連絡 
は往復ハガキで。〒 649-62 和歌山県那賀郡岩出 
町尼ヶ辻 70-8 中家篤樹 （26) 

★ XI / XIturbo 用モデム CZ -8 TM I を箱， RS -232 C ケ 
ーブル，通信用ソフト，モジュラーコード，マ 
ニュアル付き，完動品，新品を送料込みで I 万 
円前後で。連絡は希望価格を害いて往復ハガキ 
で。〒382長野県須坂市大字米持 622-3 堀祐一 
(17) 

★ XI 用 RS -232 C マウスボード CZ -8 BM 2, マウス 
CZ -8 NM 2, モデム PV - Al 200 mk II (アイワ）をセ 
ットで3万7千〜4万円で。各付属品付き。単 
品も応談可。連絡は往復ハガキで。〒305茨城 
県つくば市観音台卜 7-2 近森敬一 （16) 
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バックナンバー案内 


ここには1987年3月号から1988年2月号 
までをご紹介しました。なお，在庫状況 
とお申し込み方法については，本文172 
ページを参照してください。 


Ohl MZ 3 月号 

S MM 11 fA 特集ゲ-マ-たちの時間 

vj ゲ-ムレビュー特別編/傑作投稿フログラム6選 
癱父68000 試用レポート起きぬけグラディウス 
拳満開製倾からのお知らせ満開二号仕様発表 
•カラ-紹介グラフィック ツール XIZ’sSTAFF 
I マシン語体操 W.3 I行アセンブラ ZIMPL (完成編） 
全機種共通システム配去使いはアニメがお好き 
一ァニメ-ションッ-ル MAGE 

“SWQRD” 再職と MAGIC の標靴 



4月号 

特集肉体派への“ BASIC ” 入門 

プログラミングとは/プログラミング実況中継 
試験に出る XI カラーイメージボードなのである 
マシン語体操い2»3再び Z 80 の世界にご招待 
THE SOFTOUCH SPECIAL I 986 GAME OF THE YEAR 

♦ XI シリーズ用拡張漢字 BASIC 

參新ス クランブル回路採用カラーイメージボード II 
全機種共通システムシューティングゲーム2選 

• MZ -80 B / B 2 版グラフイックパッケージ MAGIC 



5月号 

特集共通メディアとしての通信 

GT- 3000 でイメージ取込み/ RS-232C ポード製作 
BASIC リレー連載いちどっきりのユーティリティ 
BASIC で数学と遊ぶ自然数とコンピュータ 
特別企画言わせてくれなくちゃだワ 
• X68000 システム案内 Human68k による操作環境 
錐新製品速報 MZ-286I 

全機種共通システム S-0S"SW0RD •，変身セット 
“SWORD” を QD 対応に 



B 月号創刊5周年記念 

特集マシン語プログラム 1 ‘開発”入門 

ラインエディタのおかげです/デバッグ兵器 ICE 
BASIC リレー連載 FM 音源でァドリブしたい 
試験に出る XI MML を作るのである 
♦ Human 68 k 入門ファイルオペレーシヨン術 
籲68000福袋公開アセンブラ/リンカを使う 
全機種共通システム FuzzyBASIC コンパイラ 
エディタアセンブラ ZEDA -3 
特別企画 Oh!MZ その筋事典 



9月号 

特集1 MZ -700 に不可能はない 

MZ-700 ゲー厶テクニック 集 / SPACE BLUSTER SG 
特集2ミュージックデータと遊ぶ FM 音源の世界 
MZ- 2500 MML の拡張/ X1/turbo 用 MML コンバータ 
X68000 あなたの知らない世界マシン語入カツール 
BASIC リレー連載ディレクトリまるごとコビー 

• XlturboZ, X68000 用ハードコピーブロ グラム 
全機種共通システム PC-80/88 版 S-0S“SW0RD” 

リロケータブル逆アセンブラ Inside-R 

10月号 

特集 Game Design を考える 

遊びを設計するために/ピコピコゲー.ムが原点他 
♦投稿ゲーム 4 選 

•ミュージックプログラムベートーベン月光 
THE SOFTOUCH SPECIAL イース/ウノレテイマ IV 
X 68000 あなたの知らない世界 BASICtoC コンバータ 
X 68000 BASIC 入門追轚ランダムファイル 
全機種共通システム FuzzyBASIC コンパイラ拡張版 
父 1 加 1^ 〇版 5-05“5 仰 0 只 0" 作叩 CORE WARS 

11月号 

特集1全機種共通システム S - OS 再考 

超入門 S-0S/ ファイルアロケータ& ローダ 
FuzzyBASIC コンパイラ版 BACK GAMMON 
特集2 MZ - 2500スペシャル逆襲のアルゴ機能 
アルゴブロック崩し/アルゴリズムを作ろう 

• MZ- 2500 カードゲーム KING r S COURT 

THE SOFTOUCH X68000 用 Kamikaze/MZ-2861 用 

叩シリーズ/トリフォニー/リバイパー他 

X68000 あなたの知らない世界 CP/M-68K/TITLE. SYS 

Oh ! X 12月号 

特集正真正銘の Oh ! CZ SPECIAL 

新製品速報 XUurboZII/X1twin/X 68000 
X1/turbo システム& プロ グラミング 
NEW Z-BASIC/C compiler PRO-68K 
人類タコ科図錐第 1 回 Jap meets Yankee 
実用 （ ？ ） オブジェクト指向のゲームプログラミング第1回 

• XI/turbo 用力ードゲーム SPEED 

• X68000 フアイルコンバータ MACS/HELPS 

全機種共通システム PAS0PIA7 版 S-0S“SW0RD ••他 



73号 

特集グラフィックの環境を考える 

MZ- 2500 とサボート/ビジュアルマシンとしての XI 
THE SOFTOUCH キングス•ナイト•スペシャル 
魔界復活 / 三国志/新作情報他 
X6B000 あなたの知らない世界内部 サブルーチン I0CS 

• MZ-286I の MS-DOS とエミ ュ レー シ ヨンソフト 

• MZ-I500 用役稿 ゲーム Jocose John part2 

全機種共通システムアド ペン チャーゲーム作成 
ツール STORY MASTER 



Oh ! X 1月号 

特集 MZ&X 拡張ボードの活用 

すべての道は I / O に通じる/ MZ で XI 用ボードを使う 
1987 年度 GAME OF THE YEAR ノミネート発表 
• MZ - 2500 用 ALGO SPACE BLUSTER SG 
•LIVE irT88 ドラゴンスピリット/悲しきチェイサー 
BASIC リレー連載半熟 FORTRAN はいかが 
X68000BASIC 入門グラフィック炎上 
マシン語体操卜2.3データ構造を考えよう 
全機種共通システム Fuzzy BASIC コンパイラ奥村版 



特集迷宮の日本語処理環境 

MZ - 2500用ワープロプログラム Super ものかきくん 
軎式ユーティリティ C 0 LN / らくらく SYMBOL 他 
試験に出る XI 最終回通信プログラムである 
X 68000 BASIC 入門第1回めぐりあい X-BASIC 

• X 〗/ turbo 用パズルゲーム STAR PANIC 

• Z'sSTAFF PRO 68 K の世界 

X 68000 あなたの知らない世界 SOUND PRO 68 K 他 
全機種共通システム FM -7/77 版 S -0 S “ SW 0 RD •’他 



P 月吾 

特集グラフィック画像の冒険 

XI/turboCG アニメ/トリフォニーで立体モデル 
X68000 グラフィックデータ/ QUICK MZ PAINT 他 
X68000 あなたの知らない世界辞書構造 WORD POWER 
マシン語体垛 1.2. 3 Lisp インタプリタ （ 1 ) 

• NEW Z-BASIC 詳報その名は Z-BASIC 

• LIVE in '88 グラデイウス 2 

• SHORT ACCESS THRILLING/POM カードポーカー 
全機種共通システムシューティングゲーム ELFES 
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愛読者プレゼント 

•プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記入のろえ，希望す 
るプレゼント番号をはがき右下のスペースにひとつ記入してお申し込み 
ください。締め切りは1988年3月18日の到着分までとします。当選者の 
発表は1988年5月号で行います。 




Might and Magic 

スタークラフト 003(988)2988 



日本 ファ ルコムの人気ゲームから BGM を集めた LP 。 イース，太陽の 
神殿，ドラゴンスレイヤー IV, ロマンシア，ザナドウシナリオ II な 
ど，華麗なパソコンサウンドをどうぞ。 

ファルコム•ゲーム•ミュージック 

アルファレコード 303(455)1791 


アメリカで絶大な人気を博した 3DRPG 。 山あり海ありダンジョン 
あり， そして200種以上のモンスター群と94種の呪文。完結するまで 
どれくらいかかるか見当もつかない大冒険をお楽しみください。 



a . X 1専用 

( turbo では動きません） 

5〃2□版 M 00 円 
"3 名 

b . XI turbo 専用 
5〃2□版 M 00 円 

3名 



ザ•コックピット 

コムパック 003(375)3401 


大型ジヱット機を無事空港に着陸させる3 D フライトシミュレーシ 
ヨンゲーム。 BGM や管制塔との連絡などが，リアルタイムで変化し 
ていく飛行状況により臨場感をプラスしてくれる。 


X 6 B 000 用 5"2 H □版 6,800円 




デジタルサウンドについて語るとき 
必ず出てくる M 丨 D I を，初心者向け 
に解説した本。ポケットブックサイ 
ズ。 


3名 

980円 


_ 『MID け \ ンドブック』 

デルボオーガニゼーション出版局 003(407)5691 


1月号プレゼント当選者 


[ j ] リバイパー（京都府）木原高栄（兵庫県）半田剛（熊本県）木村 
友昭圍ガンダーラ（岩手県）熊谷武志（兵庫県）藤本勇人（佐賀 
県）鬼山一三圆マンハッタン•レクイエム（東京都）佐藤操（栃 
木県）木村直也 gjXIZ’sSTAFF (福島県）五十嵐好由（茨城県）山 
崎勝義（奈良県）原田健史固 XI LOGO (長野県）星沢一也（干葉 
県）伊藤文嗣（福井県）薮吉登（富山県）狩野太郎（大阪府）中村 
幸夫圈コスモステーション（東京都）篠田純一（埼玉県）小川博 
久（千葉県）津田典秀（大阪府）岡崎清春（兵庫県）大久保宏 m 
モデムターミナル（東京都）折田貴弘（北海道）盛一浩樹渡会徹 
(埼玉県）吉田尚弘（大阪府）初田武司固 SOUND PRO -68 K (茨城 
県）山口誠樹（神奈川県）富樫清（静岡県）井出典洋 @MUSIC P 
RO -68 K (神奈川県）山中克利（静岡県）中村文洋（愛知県）城昌克 
以上の方々が当選されました。おめでとうございます。品物は順 
次発送いたしますが，入荷状況などにより遅れることもあります。 
また，公正取引委員会の告示により，この愛読者プレゼントに当選 
された方は，この号のほかの懸賞には当選できない場合があります 
のでご了承ください。 
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編集室から 





♦ 



♦ 


♦ 





□RIVE ON 

このコーナ，では，本誌年間モニタの方々の 
ご意見を紹介しています。今月は1月号の記事 
を中心としたレポートです。 

♦ 丨月号の特集を読んで，拡張性というのは非 
常に大切なものであると思いました。今日の 
ように，パソコンをソフトウェアプレーヤー 
として使う人が多くなってくると， 当然，で 
きる限りのハードとソフトが標準装備されて 
いたほうか^(吏いやすいのは確かでしよう。そ 
のうえで，将来より多くの機能をつけ加える 
ために拡張ポードを使うというのが正しいパ 
ソコンの姿ではないでしようか。 XI シリーズ 
がここまで発展したのも，拡張 I / O ポートのお 
かげだと言えるでしよう。現在，私のシステ 
ムには辞害 ROM ボード，拡張 RAM ボード，拡 
張 VRAM ポード，ボイスポードがありますが， 
これらはどちらかといえば本体内に最初から 
あるべきもので，付加機能というほどのもの 
ではないと思います。今後は，カラーパレッ 
トボード， RAM ディスクポードをつけ，また 
マウスやモデムもつなぎたいですね。これで 
最強の8ビットパソコンになり， CP / M が使え 
てグラフィックもサウンドも通信も1合で実現 
できるでしよう。 

土居秀二 （24) MZ - 2500京都府 
參オプションボードには「将来」みたいなも 
のがあると思う。 Xlturbo には標準で2つのス 
ロットがあるが，この2つでいろんなグレード 

アップができる。立体映像が楽しめたり ， FM 
音源でサウンド遊びをしたり，外部メモリに 
よってディスクアクセスをしない高速処理が 
できたりする。サードパーティから発売され 
るボードにもいろいろあるし，また，自作の 
基板で目的に応じた処理もできる。つまリ拡 
張ボードはコンピュータを「変身」させてく 
れるのである。1月号の特集を読んで，それを 
あらためて感じた。僕は Xlturbo と Z を使用し 
ているが，この次は従来の X 1 / turbo シリーズ 
にも使える「4096色ボード」が欲しい。こう 
思うのは僕だけではないと思う。 

西村昌明 （17) Xlturbo / Z 愛媛県 
•以前は， MZ も XI もソフトウヱアの不備には 
ずいぶん泣かされたものだった （ MZ はいまも 
十分とはいいがたい）。しかし，その実力は徐 
徐に認められ，移植もスピードアップして多 
種のソフトが登場し，ユーザーとして非常に 
嬉しい。そんな中で ， Oh ! X が行う GAME OF 

THE YEAR は，とても意義のあるイベントだと 
思う。ソフトを評価することは，ユーザーと 
して当然の義務だ。よくあるように，「アンタ 
とこのソフトが1位だよ一ん」とソフトハウス 
をやたら祭り上げるのではなく，あくまでも 
ユーザー本位に盛り上げることが重要だと思 
う 。 GAME OF THE YEAR には，今後も正統派 
ソフトコンテストとして発展していってもら 
いたい。 

山 口 幸一 (21) JR - 100, XI turbo II 宮崎県 
•私を感動の世界に引きずり込んだソフトは 
マンハッタン•レクイエムでした。このゲー 
ムは， XI 版でもマウスや FM 音源に対応してお 

り，前作の殺人倶楽部よりもいい出来に仕上 
がっています。複雑な人間関係をうまく取り 
込んだシナリオのよさ，画像の美しさ。これ 
なしに1987年度の GAME OF THE YEAR は語れ 
ないでしょう。三国志に次ぐ感動と金欠症状 
を私に与えてくれました。 

ーノ谷浩 （ l 6) XlturbolII , MZ - l 500 大阪府 
春まさしく吉田氏の言われたとおりである。 

昨年は本当にゲームソフトの飢饉だったと思 
います。「新しいゲームが出た」と喜んでも移 
植ものばかり。 X 68000 には初め圧倒されたが， 

よく考えてみると「ビデオゲームやってるの 
と同じ」なんだよね。だから，他機種用のも 
のやビデオゲームの移植，既成の物語のゲー 
ム化などでなく，もっとオリジナリティのあ 
るゲームがほしい。1988年に期待しながら， 

1987 GAME OF THE YEAR に臨みましょう。 

それから，中森章氏らしい強力なやり方で 
有終の美を飾った BASIC リレー連載ですが，さ 
すがに最終回らしい高度なものでした。私に 
は， FORTRAN に関してだいぶ参考になるとこ 
ろがありました。これで FORTRAN も復活でき 
るかもしれませんね。 

竹石哲也 (15) MZ - I 500 新潟県 
• WINDEX に期待している。文章を書きながら 
ちょっと辞書を見ようというとき，普通はノ 
一卜を閉じたりしない。だから，マルチウィ 
ンドウとは実に人間ぼくてかわいいものなの 
だ。こんなソフトがあれば X 68000 も一段と強 
力になれるだろう。 Xl / turbo 用にも出ないだ 
ろうか……。 

福島義浩 (18) Xlturbo 滋賀県 

ごめんなさいの 

コーナー 

1987年12月号 PASOPIA 7 版 S - OS “ SWORD ” 

FORMAT & SYSGEN に不備があり，システムデ 
ィスクを作成できませんでした o 0 h ! PAS 0 PI 

Al 1号をお持ちの方は141ページの第0トラック 
を物理フォーマットするタイプの FORMAT プロ 
グラムを使用してください。また MZ , XI , PC , 

FM などの5インチ 2 D で物理フォーマットされ 
たディスクを使用すれば12月号の方法でシス 
テムディスクを作成できます。 

2月号 E し FES 

ゲーム終了時に MZ -80 K / C /700/ 1500シリーズ 
などで誤動作がありました。 

8 F 6 D 80 

9 I 4 A 00 00 

9154 00 00 

に変更してください。 

2月号あなたの知らない世界 

リスト1の内容が開発中のバージョンのもので 

した。リスト1•と差し換えてください。また， 

カレンダーの書き換えは VS . X のバージヨンに 
よっては変更が必要です。 dump . x などで確認 
してください。 

2月号グラディウス2 
今月号25ページにもあるとおり，単行本『試 
験に出る XI 』に掲載されている MML は Oh ! M 
ZI 987 年7月号で発表されたものとアドレスに 
違いがあります。今月号のイースと同様の変 
更を加えてください。 

2月号カラーイメージツール写楽 

CZ 系のプリンタ用の設定を行った場合にプリ 
ンタの待ち時間が足らずすぐに復帰する場合 
があります。 

DO 64h 20—18 

に変更してください。また CZ 系プリンタ用に 
は， 

D 07 Dh 06 1 B 25 3910 1 B 45 

D 089 h 06 0 A 1 B 25 32 03 20 

D 095 h 031 B 36 0 D 

というデータを設定するとよいでしょう。 

リスト1， 

10 1 本拿拿拿拿本拿拿拿拿拿拿寒拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿本拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿 

20 1 

30 » WORD POWER * X 68000 に転送 

40 1 

50 1 87/11/18 Ver .2.00 

60 : 

70 •拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿本本拿本本本拿拿亨拿本拿拿本拿拿拿拿拿本拿#拿拿拿拿拿 

80 recBtart = 66 

90 recend =1251 

100 OPEN " C " ,#1, " COM :6 N 81 XNLLNZ ” 

110 f =0 

120 PRINT "Disk A ” 

130 FOR i=recatart TO recend 

140 IF i =16 THEN i =18 

150 DEVI $ CHR *( ASC ("0”} + n + ":", i , dtl$ f dt 2$ 

160 PRINT M sending Rec . No . = ••; i 

170 PRINT 参1， dtl $ 

180 PRINT *1 f dt 2$ 

190 NEXT i 

200 PRINT 参 1 

210 IF f .= l THEN CLOSE # 1 :END 

220 f=l 

230 recstart = 0 

240 recend =1279 

250 PRINT "Disk B " 

260 GOTO 130 

IV •パ ト M ナ， .^4+,- お問ぃ合わせは原則として，本誌のバグ 情 

八クに 関 9 る 35 問い口ねせは 報のみに限らせてぃただきます。人力法，操 

〇 的 (2 的) 2230( 豳通)作ぱ=以== 

月〜金曜日 16 : 00~18 : 00 求めるお 電話を ぃただきますが，本誌ではぃ 

つさぃお答えできません0ご了承くださぃ0 
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やって吉ました、 

ごちやませ大募集 
奮って忠募を！ 

▼さあ，年に I 度のお祭り騒ぎ，第3回日本列 
島縦断マラソン「言わせてくれなくちやだワ」 
の開催が，いよいよ2力月後の5月号に迫って 
参りました。今回はいつもどおり気楽にメッ 
セージを書いていただけるよう，3月号の愛言売 
者カードにもそのスペースをご用意しておき 
ました。皆さんが普段から考えていることや 
身の回りのこと，不満に思っていることなど, 
そのジャンルはいっさい問いません。今年も 
掲載者数1000人を目標にガンガンいきましょ 
う。またイラストも，今月のようにカラーべ 
ージを指定席として空けておきますから，手 
描き， CG を問わずどんどん皆さんの力作で占 
領しちゃってくださいね。 

▼さて，読者特集の5月号の次に来るのが「創 
刊6周年記念 j の6月号。その6月号では特別企 
画として ハ。ロディ 版 Oh ! X に^^してみるこ 
とにしましょう。2年前の1986年6月号でご紹 
介した「おニャン子とコンピュータ」を超え 
るような，楽しく笑える企画を盛りだくさん 


でお届けしたいと考えています。しかし，そ 
こでも5月号の余韻を残して読者パワーを爆 
発させてみようじゃありませんか。そのため 
のユニークな発想のプログラム，イラスト， 
音楽データ，仮想ゲームレビュー，ゲームシ 
ナリオなどを大募集します。その内容につい 
ての細かい制限はありませんが，ただひとつ 
「誰もが笑えるネタであること」をテーマに 
皆さんのセンスで勝負してみましよう。編集 
スタッフのなかには強力なネタをいまから準 
備している者もいるようですから，どちらが 
勝つか，6月号も目•なし、ですよ。 

▼ Oh ! X では本誌の内容に関するご意見をお 
寄せいただく愛 i 売者年間モニタ第4期生を募集 
いたします。資格は Oh ! X の読者でパソコン 
に興味を持っている方ならどなたでも結構。 
ご希望の方は住所，氏名，年齢，麟(学年） 
に800字程^の自己 PR 文を添えて当編集室ま 
で封窨にてお送りください。発表は6月号で行 
います。 

▼来月4月号から表糸氏のイラストか茨わりま 
す。これまで毎月印象的なイラストを描いて 
いただいた，永沢しげるさんご苦労さまでし 
た。来月からは絵画タッチの新しいイメージ 
でお届けしますのでお楽しみに。 


籲原稿には，住所•氏名•年齢.職業.連絡 
先電話番号.機種.使用言語.必要な周辺 
機器•マイコン歴を明記してください。 

參プログラムを技橘される方は，詳しい内容 
の説明，利用法《できればフローチャート， 
変数表メモリマップ （マシン 語の場合） 
に，##文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（デイスケット）を添えてお 
送りください。また，プログラムは最低2 
回はセーブしてください 0 
•ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表で 
きれば実体配線図も添えてください 。 wm 
室で検討の上，製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

參ネ受稿者のモラルとして，他誌との二重投稿， 
他機種用プログラムを単に_したものは 
固くお断りいたします。 


あて先 

〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 
日本ソフトバンク出版部 

Oh ! X 「②©®©」係 


SHI FT * B R E A K 


►情報によると富士重工が水平対向 12 気筒エンジン 
の開発に乗り出したそうだ。なんでも670馬力以上で， 
ボディは童夢，販売はワコール（！），対抗馬はフェ 
ラーリ•テスタロッサ （ ！!)，お値段 ( J 3000万円以上 
(!!!) とか。ちなみに，水平対向エンジンは世界でも 
BMW , ポルシェ，フェラーリ，富士重工しか作ってい 
ない。 （ C . W .) 

►谷山浩子いわく "全裸”と“全マップ’は似ているそ 
うな。思うに，"歌舞伎町穴場めぐり"と“ X 68000あ 
なたの知らない世界"とか,“某局が深夜から早朝に 
かけてやっている公開討論番組”と“人類タコ科図 
鑑”とか,"水戸黄門"と“ SENTINEL " なんかも,"パチ 
ンコ屋の新装開店’’と"ハ°ソコンの新製品"ほどで 
はないにしても似ているんじゃないかな。 （ T . T .) 
►電気を作りすぎてもったいないからと，目先の利 
益のために危険な出力!^を行う原発は愚である。 
他国がアパルトヘイトに反対して撤退した南ァで漁 
夫の利を得た商社は目先の成績にとらわれた大うつ 
けである。所詮日本は 二 流国さ，なんて笑っている場 
合ではない。拝金主義の犠牲になってセシウム入り 
チーズを食わされるのは我々なのだ。 （ K ) 

►今月の特集のおかげで，ローランドのシンセサイ 
ザにさわる機会ができた。 MT -32 というこのシンセ 
サイザは2微万円するシンセサイザからキーボード 
を取り外し音源部だけを取り出したもので，価格は 
なんと6万円ちょい。その音はまさに“楽器"であ 
った。音楽を始めようと思っている人はぜひ一度聞 
いてみてください。感動ものです。 （ IMT ) 

►無事^を提出したあとはスキーざんまいしまし 


た。面白いのはいいんだけど，このペースではお金 
が持ちましえ〜ん。でも，しっかり卒業設計なんて 
うっとうしいものが待っていてくれたりするので心 
配はいらないようです。また学校ネタになってしま 
った。いかん，いかん，このままでは真人間になっ 
てしまう。 （こ） 

► FM 音源で作曲した曲をテープに録音して自分だ 
けのアルバムを作る。グラフィックで描いた絵をた 
めて個展を開く。画像取り込みのグラフィックで写 
真展を開く。 ADPCM でサンプリングした音で音の展 
K 会を開く。みんなの声を ADPCM で記録し想い出 
のアルバムを作る。……なんてことをやるのはさぞ 
骨が折れるだろうな。 B 叚ないし一。 ( K . S .) 

►『試験に出る Xlj を買って，その本に祝一^ 1 氏の 
サインを入れてもらいに行った。^1：のマシン室 
で本を差し出すと，「まだ練習をしてないから」とか 
「夕食をたべてからゆっくりと」とか，最初は恥ずか 
しがっていたネ兄氏だったが，最後には隣の部屋にひ 
とり閉じこもってサインをしてきてくれた。この日 
は意外にシャイな祝氏だった。 （ K 0) 

►不思嫌だ。運転免！初更新をしたのだが，ど一し 
て申請害に写真を貼らねばならないのだろうか。代 
害屋に700円も取られたではないか。それから更新 
料の収入印紙だが，自動販売機には2400円のものし 
かない。これではイヤでも交通安全協会に寄付 T る 
ことになってしまうではないか。やはり警察は不愉 
快の一言に尽きる場所ですね„ ( M ) 

►とても寒かった晚なかなか寝つかれなし、のでア 
ルビノーこをかけた。あんまり効果がない0バッハ 


に変えた。なぜだか動偉がしてくる。ミルクを少し 
温めて飲みながら，クラフトワークのアウトバーン 
をかけた。そしたらポータブル CD が熱暴走した。ほ 
んの3時間かそこらでいかれちゃうなんて。腹が立っ 
てとうとう眠れなかった。 （よ） 

►やっとの思いで LD を導入して3力月，なに気なく 
増えていくソフトがへたすりゃ本体の金額を超えよ 
うめ、という今日この頃。はっきリいって LD の画質に 
不満です。垂直解像度足りないし，赤はザラっくし, 
ドロップアウト多いし。力卩えて IG 1 すのか面到とき 
ている。早く両面自動再生のレーザーディスクがで 
ないかな（注：レーザーディスクはパイオニアの登 
録商標です)〇 ( U ) 

►先日，霞が関にある通産省と原宿にあるレコード 
会社に行った。その両方に私はブルゾンとスニーカ 
-スタイルで出かけた。お役所のなかではネクタイ 
族の群れのなかでまるで学生アルバイトのようだっ 
たし，一方の原宿のオフィスでは今度は地味すぎて, 
またまた学生アルハイトの世界へと追いやられてし 
まった。この私も含めて，いったい日本のホワイト 
カラーの 構造はどうなっているんでしょうね。 （ N ) 
►今月の特集タイトルですが，なんと読めました？ 

“楽”を“がく”と自然に読めた人あなたは正しく 
その筋の読者ですね。さて，いよいよ来月はピコピ 
コゲームの シリーズ企画が始まります。期待してく 
ださい。といったところで，なにやらまた重大そう 
な未確認情報が入ってきたようです。秘密調査員の 
S . N . 君によると……，なになに，ウルトラマンが 
帰って来るって？えつ違う あつ スペースがない （ T ) 
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microOdyssey 

ある日曜日，新聞に目を通していると，丨面 
に「まずわかりやすい日本語から」と見出しの 
記事が載っていた。その内容はというと，わか 
りにくいと海外で不評の翻訳版製品マニュアル 
の改善を考えるとともに，それ以前にわかりや 
すく正しい日本語で書かれたマニュアルを推進 
するために，通産省が学識経験者を集めて技術 
言語研究会を設置したという内容のものだった。 
その記事は，普段からマニュアルにはずいぶん 
といじめられているこの私を，いそいそとその 
研究会の内容を知るために通産省に足を運ばせ 
るだけの期待を抱かせるものであった。 

そこで得た発表資料には，マニュアルはひと 
つのとっかかりに過ぎず，前提は国際レベルで 
もっと明確に技術情報を伝えることのできる日 
本語表現を考えていこうとするものであるとい 
う活動概要などが記されていた。しかしわかり 
やすいマニュアルをという認識が，どのような 
形式であれいま見直されようとしている事実だ。 

そもそもマニュアルとは，初めてそのハード 
やソフトに触れる場合の解説害でなければなら 
ないのだが，現在氾濫しているマニュアル類は， 
どう考えても一定のスペースに必要項目を押し 
込めた満員電車のようなもので，どこになにが 
書かれているのかを把握するのに時間がかかり 
すぎ，やっとのことで探し出してもそこには申 
し訳程度の説明文があるだけ，というのがわか 
リにくくしている最大の要因である。あるワー 
プロソフトを買った人の場合などは，いくらマ 
ニュアルを読んでみてもインサートモードの設 
定を探し出せず，ずっと初期設定されたオーバ 
ーライトモードのまま使っていたという笑えな 
いような話が現実にある。 

ここでもう一度，私たちのような仕事をして 
いる者も含めてマニュアルを作成している側が 
改めて認識しなければならないのが，まず「マ 
ニュアルにパターン化されたフォーマットは存 
在しない」ということである。確かに解説はそ 
のハード，ソフトについて熟知している人間が 
害くというのが妥当なのだが，だからこそ誰も 
が引っかかりそうな基本的部分を見落とす場合 
が多い。これらは，これまで自分たちが見憒れ 
たマニュアルのフォーマットを無意識のうちに 
実行している結果ではないのか。また先述した 
ようなマニュアルがその機能を果たしていない 
不完全なワープロソフトの場合などは，ソフト 
の機能を別にしても商品としては完全な不良品 
なのである。 

そうしてそのフォーマットを打開したあとに 
来るのは，日本語で伝えるための技術の充実で 
ある。これをひと言でいえば「わかりやすくす 
る j ということになるのだろうが，そこには不 
特定多数の対象者が最初になにを知りたがるか, 
そしてその次に来るものはなんなのかを順序立 
てて詳しく把握し，さらにそこに解説としての 
日本語表現を充実させる努力となってくる。こ 
れら解説書作成のための技術が検討されるよう 
になるのが遅すぎたような気もしないではない 
が，今回新聞で発表された「技術言語研究会」 

の活動が本格化し，お仕着せの通達が発表され 
る以前に，ぜひとも自分たちの手で「わかりや 
すい日本語マニュアル」なるものの基本構想を 
具現化させてみたいものだ。 （ N ) 
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特篥不思議の国のゲーム学 
1的7年度 GAME OF THE YEAR 
新企画ピコピコゲーム実戦道場 

MZ -700 SPACE BLUSTER FX 
XB 8000 micro EMACS の移植 


バックナンバー常備店 


東京 

神保町 

三省堂神田本店 5 F 
03(233)3312 


" 

書泉ブックマート BI 
03(294)001 1 


// 

軎泉グランデ 5 F 

03(295)001 1 


八重洲 

八重洲ブックセンター 3 F 
03(281) 1811 


新宿 

紀伊国屋害店本店 
03(354)0131 


高田馬場 

未来堂書店 

03(200)9185 


渋谷 

大盛堂書店 

03(463)051 1 


池袋 

西武百貨店丨丨 F ブックセンター 
03(981)01 11 


// 

西武百貨店 9 F 
コンピュータ.フォーラム 

03(981)01 11 


町田 

久美堂東急ハンズ店 
0427(28)2783 

神奈川 

横浜 

有隣堂横浜駅西口店 
045(314)9726 


// 

有隣堂ルミネ店 

045(453)081 1 


神奈川 

藤沢 

有隣堂藤沢店 

0466(26) 1411 


厚木 

有隣堂厚木店 

0462 (23) 4 III 


平塚 

文教堂四の宮店 
0463(54)2880 

干葉 

柏 

新星堂カルチェ5 

0471 (64)8551 


船橋 

西武百貨店1 0 F ブックセンター 
0474(25)01 11 


// 

芳林堂軎店津田沼店 
0474(78)3737 


干葉 

多田屋千葉セントラルプラザ店 
0472(24)1333 

埼玉 

川越 

黒田害店 

0492(25)3138 


川口 

岩浏書店 

0482(52)2190 

茨城 

水戸 

川又窨店駅前店 
0292(31)0102 

大阪 

都島区 

駸々堂京橋店 

06(353)2413 

京都 

中京区 

オーム社害店 

075(221)0280 

愛知 

名古屋 

パソコン2上前津店 
052(251)8334 

長野 

飯田 

平安堂飯田店 

0265(24)4545 

北海道 

室蘭 

室閜工業大学生協 

0143 (44) 6060 


定期購読のお知らせ 

定期購読の申し込みをお受けしています。 
本誌が手に入りにくい地区にお住まいの方， 
毎月購読していただいている方，入手確実な 
定期購読への加入をお勧めします。 
バックナンバー在庫状況 
1986年 10, 1987年 1，2,3,4,5,6,7, 8,9, 10, II ， 
12, 1988年1,2までの在庫がございます。 

バツクナンバーのご注文はお近くの書店か 


らできますが，どうしても入手しにくい場合, 
直接弊社の出版営業宛てにお問い合わせくだ 
さい （003 261 4095)。 

海外送付ご希望の方へ 
本誌の海外発送代理店，日本 IPS (株）にお 
申し込みください。なお，購読料金は郵送方 
法，地域によって異なりますので，下記宛必 
ずお問い合わせください。 

日本 IPS 株式会社 

干101東京都千代田区飯田橋 3-1 卜6 
0 03(238)0700 


/JWiT 3月号 

■ I 988年3月1日発行定価540円■発行人孫正義■編集人笹口幸男 
■発売元（株）日本ソフトバンク 

■出版事業部亍102東京都千代田区九段南2 3 26 303(261)4095 FAX 03(262)8397 
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006(264) 1471 胱 FAX 06(264) 1481 
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絶賛発売中 


I 梢刷出来！ 

試験に出る 

DSBiaBBS 面 BmBBB 

祝一平著 
巳5判定価2,800円 


iSC 7 の美味しい 
機能をもりもりと料理 


Oh ! MZ (1985 年6月号〜1987年8月号）に連載されたあ 
の祝一平氏の「試験に出る 1 SZ 7」 がついに1冊の本とし 
て完成しました。本書では Xl / X 1 turbo シリーズのハード 
ウェアをくまな〈探検，筆者独自の解析術と豊富なオリ 
ジナルプログラムで数々の機能を料理していきます。連 
載時の内容に XlturboZ の機能（第 M 章）を加筆，その他 
の章についても全面的に新情報を取り入れて再編集いた 
しました。さらに巻末には付録として「 XI 処理技術者 
試験」も収録しています。また，現在 Oh ! X 掲載のミュ 
ージックプログラムで活用されている FM 音源用 M M L は 
XI ユーザーの必須アイテムと言えるでしょう。 


第0章吉っと完全無欠な I / O マップ 
第1章 CRTC でどすこいである 
第2章 PCG は二度おいしいのである 
第3章漢字名野出亜留 
第4章サブ CPU のおかげなのである 
第5章 CTC は律儀なのである 
第6章 SIO でマウスである 
第7章通信だってするのである 
第8章 DMA はへビー級である 
第9章ディスクを回すのである 
第10章 PSG は基本である 
第11章 FM 音源ナ八卜厶ジーク 
第〗2章カラーイメージボードで取り込むのである 
第13章テープもやってしまラのである 
第14章 Z の機能はおいしいのである 

特別付録 XI 処理技術者試験 


乂1シ」ーズ 

X turbo Z 


試験に出 


八一 K ウェアのフルコ- 
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[BAjMK] 株式会社日本ソフトバンク出版事業部 
〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 003(261)4095 

















:'—ェヌ•ェヌの本 


= *** 


讎鼸霱 


好評発売中// 


▼近日発売 

XIBBOOO 

X_ BASIC 入門 


トーコーシステム監修荻野浩一郎他著 /B5 判変型/予価2,500円 


/《ソコンフリークの X - BASIC 入門書 


パ V 3 レ使ブ T ますます便利 

フアクシミリ活用法 


企業システム研究所：所長 藤本孝一郎 /A5 判/定価1,800円 


イメージ情報ステーション MZ -1 V 01 大研究 


M BM BliB B MMBMBMHBgBaMMMliilMBBMBaaaMiM——— 

「複写機」「プリンタ」「イメージスキャナ」「ファクシ バワゥてます対使利 
ミリ」の4つの機能を併せ持つ「イメージ情報ステ ファクシ $y 活用法 


ーション MZ -1 V 01」。 本書は、この高性能マシン 
の効果的な活用法を紹介します。 





マニアックなマシンとじ C 、 登場した X 68000。 ノ、ー ド面では現在のノ <ソコ 
ンの理想ともいうべきスペックを搭載しています。本書は、その X 68000 に 
標準で付属じ r いる X-BASIC を使いこなすための X-BASIC 入門書 
です0 X 68000 上で実際にゲームを作って L 、くことにより、楽しみながら X 
- BASIC が理解できます。 


XIBBOOO 
3 D グラフイツクス入門 


BNN 第二企画部編 B5 判変型/予価2,300円 


CG の世界を広げる基礎からの解説 

数ある16ビットパソコンのなかでも最上位に位置するグラフィックス機能を 
持ったシャープ X 68000。 本書は、本格的なコンピュータグラフィックスを 
X 68000 上で行う事を目的に、 CG の基礎からを詳細に解説。コンピュー 
タグラフィックスに興味のある方には手放せない1冊です。 




巳 NN 第二企画部編 /A5 判/定価1,800円 


NEW - MZ 完全紹介 

PC - 9800シリーズ対応のアプリケーションを実行 

可能にする エ ミュレーシ ョン ソフトの コンセプト 及び 
機能を徹底解説しました。動作が確認された PC - 
98 用 ソフ 卜23本をはじめ、 MZ シリーズ用ソフト、ワ 
ープロソフト「書院」の使い方など、ニューマシン 
" MZ - 2800"をあらゆる角度から完全紹介。 



Xl-Techknow 


BNN 第二企画部編 /B5 判/定価3，900円 


最新マシン ” X 1 turboz " 対応 


本害は XI の持つポテンシャルを最大限に活用し、 
プログラム作りの楽しさを肌で感じるためのテクニ 
カルノウハウ書です。各種インターフェイスの活用 
法を豊富な図表とサンプルプログラムと共に詳しく 
解説します。 



KlTechknowg 

hi ■■エックス*7^攀ウ ami 



XI Xlturbo シリ■ズテクニカルノウ八ヴ 


BNN 株式会社一 東京都千代田区麴町 4-5 紀尾井町レジデンス 5 F お問い合せ03(238)132〗営業部まで 

Run 





























超高 



の^^出現/ 



BLUE•SKY はコンピュータ通信にオブジェクトデータの橋を架けましだ。今迄は RS — 232 C でオブジ 
ェクトデータを他のコンピュータへ送る場合は，アスキーデータに 一旦 変換してから，送つていだコンピュータ通 
信を，直接オブジェクトデータのままで，しかも特殊なデータ圧縮を施して，今迄にない超高速で送る事が出来る 
わ〇用の 『SUPER DEVICE MON I TOR “丁”』を開発しましだ。既に発売中の H 1 Z 
用とは RS — 232 C により，直接でも，モデムを介して一般の公衆電話回線を通しても双方向の超高速通信が出 
来ます。エディト機能も旧来のわ〇用『漢字 DEV I CE MON I TOR 』 に比べ，モード選択等 
にフアンクシヨン•キーが使用出来るなど，かなり改善をしましだ。まだ，ハード•ディスク ， XSBBOOO ^ 
MS—DOS で使用している 2 HD のディスク等，各コンピュータに接続されだ，セクター単位にアクセス出来る, 
殆どのディノ X イスをエディトする事が出来ます。 


SUPER DEVICE MONITOR “T” の特徴 


★任意のディ /彳イスから他のディ 
I ^イスへセクター単位で高速転 
送が出来る。 

★任意のセクターをほぼ瞬間的に 
縦 • 横チェックサムとキヤラク 
ターダンブ付き表示が出来る。 

★表示したセクターのオブジェク 
卜 • データの1巳 yte 単位での 
エディットや指定しだデータの 
複写等ワープ□感覚の多彩なエ 
ディット機能を備えている。 

★ 内の巳丨〇 S 用 ROM 

や turboZ ii 標準装備の内部 
増設メモ 1 J 一にち直接アクセス 
出来る。 （ tunbo のみ） 


★任意のディ/ Vf スの複数のセク 
ターを他のディノ X イスと比較が 
出来る。 

★キャラクターダンプは漢字の表 
示も出来る。（ XI は除 <) 

★ RS — 232 C のボーレートの 
変換はポタンーつで切り替えら 
れる。 

★义 Y /7 フォーフツトも mz フォ 
ーマツトでも支障無<アクセス 
出来る。 

★ SYSSOOO や MS-DOS 

の2 H D のディスクにもアクセ 
ス出来る。 ( turbo のみ) 


★ 255巳 yte 迄のデータを任意 
のディノ \イスの複数のセクター 
から検索する事が出来る。 

★キャラクターダンプの漢字は区 
点 • J 丨 S の表示も出来る。 

{ turbo ①み、 

★ 2 H D 及び2 D D のディスクも 
アクセス出来る。 ( turbos ) 

★ RS — 232 C を使用して他の 
コンピュータとの間で相互に特 
殊なデータ圧縮法に因り複数の 
セクター のオブジェクト • デー 
夕を通常の最高3 2倍(理論値） 
の超高速での転送が出来る。 

( XI を除く） 


SUPER DEVICE MONITOR “T 


市販のテープ版のゲームをディスクに入れて整理出来る0 


ASZ7 5 ，， 

3 . 5 " 


10,000円 

13,000円 

13,000円 


EXTRA-HYPER + a 

mz-iooE)- mmm- 匿国 _ 3 .5" • 5 " 
X^JV * 3" • 5" 各14,000円 


►お求めは全国の有名マイコンショップでどうぞ。 株式会社 BLUE SKY 

通信販売をご希望の方は当社へ直接、商品名.機種名.メディア名.住所 亍411静岡県三島市加茂 16-4 

氏名•電話番号を明記の上、現金書留にてお申し込みください。（送料無料） 0 0559 -72-6710 















































自分の運命をあらかじめ推測することが出来たな 
ら、人生航路を誤ることなく、航海が出来ること 
でありましょう。 


☆コンピュータ運勢診断 ☆ 


* 性格は…… 

* 恋愛は、結婚運は…… 

* 仕事運、 金 運、健索運は…… 
もちろん、すべてバッチリ！ 
まだまだ奥がふか一いのです！ 


人 
は 
運 
大が 
成よ 
し< 
まな 
せけ 
んれ 
/ば 


鑓爾 


☆人はいかなる星のもとに生まれたか！ 
生まれながらに天賦の運命、宿命を背負 
つて生きているのです。 


いつ頃どんな運命が訪れるか、幸運はいつごろ巡 


つてくるか、自分自身の運命を予知して難を避け 
チャンスを先取りして掴むことが大切なのです。 


☆四柱推命『銀河』コンピュータ運勢診断 ☆ 

とかく占いというと、非科学的とか、迷信と思わ 
れがちですが、四柱推命は占いというより運命を 
推理解明する学問なのです。 

* 世界で一番信頼できる、世界で一番科 
学的な運命学と言われています。 

四柱推命は運命学の正統派とか、運命学の帝王と 
言われ、また世界でこれほどの的中率は他に類を 
見ないと言われます。 

四柱推命は驚異的な的中率を誇ります。 


持って生まれた運命を知り、二度とない人生に悔 
いを残さないように生きるために r 四柱推命銀 
河』が少しでも世の人の幸福の為にお役に立ちた 
いと願っています。 

* プロフヱシヨナル 

プロ&マニア 用と して 開発され た 本格派、正統派 
ですが、初心者用としても大変に役立ちます。 

<コンピュータ運勢判断>業務用として、またサ 
イドビジネスとして高収入が得られます。 

お求めは 


•嫌種名を明記し、注所、氏名、 TEL を記入の上 
現金書留（送料サービス）にて送付して下さい。 


* コンピュータ運勢診断* 

四柱推命 


professional 

顏 M 


X lturbo 用5” 2 D 版. 2 HD 版 ¥48,000 

( 2ドライブ要漢字プリンターが必要です） 


製作、著作：小怵耕美堂 
岡山県川上郡成羽町988 
®716-01»0866-42-2123 
FAX 0866-42-2500 


















信用と実績を誇 


rrrr 


_ Oh/ X 記念 Ifb 800 〇特集 


我々 とユー ■ザ ーで 

M 88000 の良いハ-ドウ I ア、ソフトウ I アの世界を創ることが至上命令だ// 



本体 CZ600C 定価¥369,000 
CRT CZ600D 定価 ¥129,800 


ちょっと便利なユーティリティーシリーズ 


BASIC 拡張関数 

パッケージ 
(おまけがいっぱい〉 

B 6-6301 
定価¥9,800 

CP / M 68 K 

エミュレーター 

B 6-6302 
定価 ¥19,800 

ICON EDITER 

マイコンメンテナンス 

B 6-6303 
定価¥4,800 

DISK CACHER 
キャッシュ•メモリ•ディスク 

B 6-6304 
定価¥6,800 


? 

B 6-6305 

? 

B 6-6306 

? 

B 6-6307 

? 

B 6-6308 

近日発売予定 

近日発売予定 

近日発売予定 

近日発売予定 


根性同梱本格ソフトシリーズ 

シミュレーションゲーム アニ 

ニ メー シヨン ツール 

本格的通信ソフト 

| タイトル末定 丨| 

タイトル未定 | 

| タイトル未定 | 

近日発売予定 

近日発売予定 

近日発売予定 

八ードウ エアー シリ ■ 

■ズ 



IMB 増設 RAM ボード 
本体内蔵用 

KGB - X 681 MB 
定価 ¥32,000 


高級アナログ/デジタル 
変換ボード 
12 Bit 16チャンネル 
高速 A / D コンバータ 
近日発売予定 


高級パラレル1'0 
ボード 

多機能高性能 
近日発売予定 


高級デジタル/アナログ 
変換ボード 
12 Bit 4 チヤンネル 
D/A コンバータ 
近日発売予定 


マイコンシ 




m 創業記念特別限定大特価通信販売 


長期クレジット 
1〜60回超低金利/ 









k . 


• 細 オリジナルセット 

SHARPXY 6 日000 スーパーコブラセツト 

CZ -600 C (本体キーボード） ¥369,000 

CZ -600 D (カラーディスプレー） ¥129.800 

CZ -6 ST 1 (チルトスタンド） ¥5.800 

KGB-68IMB (増設メモリ） ¥32.000 

B 6-6301 (BASIC 拡張関数） ¥9.800 

B 6-6303 (マイコンエディター） ¥4.800 

B 6-6304 (ディスク キ ャッシャー） ¥6.800 

定価合計¥558,000 

「! 丄…麗_ 大•特•価 


I j 


全国どこでも発送可長期クレジット 0 K 送料全国均一¥1,000宅配便にて限日配送 


FM 音源ボード 
CZ -8 BS 1 

⑩ ¥19,0 00 

カラーイメージボード 

CZ -8 BV 2 

⑯ ¥29,800 

ビジネス PR 068 K 
CZ -212 BS 

_#¥58,000 

ミュージック PR 068 K 
CZ -213 MS 

⑱ ¥17,000 

サウンド PR 068 K 
CZ -214 MS 

⑱ ¥14,000 



株式が±計測技研 

本社営業部マイコンショップ販売部 

宇都宮市竹林町503- 1 
TEL.0286 22 9811 FAX.0286-25-3970 
開発技術部宇都宮市桜3丁目2—17 
TEL.0286-33-1994 

お申し込み•お問い合せは 

^0286-22-981 m 






































































当店は X 6 日000の認定店です。とんなことでも安心してこ相談ください 

:げのお客様にもれなくテレホンカードとゲームソフト (スペースハリアー) をプレゼント中/ 

UBBOOO 


★ X 68000 をお買上け 

XI68000 

• CZ -600 CE (本体+キーポード) . 

參 CZ >600 DE (カラーディスプレイテレビ) •. 

籲 CZ-6ST1E (チルトスタン K) . 

•ブランクデイスケット ( 2 HD. 10枚） • 


〇 


基本セツト 


VI セツト 


¥369,000 
¥129,800 
¥ 5.800 
¥ 13,000 


■定価合: 



¥517,600 


QTEL にて 
お問い合せ〈ださい。 


籲 CZ -600 CE (本体+キーボード） .¥369.000 

參 CZ -600 DE (カラーディスプレイテレビ) ..…¥129,800 
參 CZ 七 PC 2( 熱転写カラー漢字ブリンター）.. ¥ 69,800 

• CZ -6 TV 1 (カラーイメージユニット) . ¥ 69.800 

• CZ -6 ST 1 E (チルトスタンド > . ¥ 5.800 

•ブランクデイスケット (2 HD . 10枚） . ¥13,000 


クし!エイト特価 


■定価合計- 


. ¥657,200 


クレジット均等払い（頭金なし） 


¥22,970x24® 


¥16,1 30 x 36 回 


¥12,7 10 x 48 回 


クラフィックワークセット 


• CZ "600 CE (本体+ キーボード) . ¥369,000 

參 CZ *600 DE (カラーデ f スブレイテレビ) . ¥129,800 

• CZ -6 PV 1 (カラービデオプリンター) . ¥198,000 

• Z’ s STAFF PR 068 K (グラフィックッール) ¥ 58,000 

• CZ -6 ST 1 E (チルトスタンド) . ¥ 5,800 

• ブランクディスケット (2 HD .10 枚) . ¥13.000 

■定価合計 . ¥773,600 


クリエイト特価 


均等払い 

ボーナス 

¥13,590 x 36 回 

¥35,000 x 6回 

¥10, 300 x 48 回 

¥30,000 x 8回 

¥ 8,470 X 60 回 

¥ 25,000 x 1〇回 


US 日000\ 

• CZ^OOCE (本体 + キーポード) . ¥369,000 

• CZ-600DE(*^- ディスプレイテレビ) . ¥129,800 

_CZ-8PC2( 熱転写カラー漢字プリンター) …¥ 69.800 

• SOUND PRO68K (音色作成ッール)••…¥ 15,800 
❿ MUSIC PRO68K (楽譜入カッール)……¥18.800 

參 CZ-6ST1E (チルトスタンド) . ¥ 5,800 

•ブランクテ V スケット （2HD.10 枚) . ¥13,000 

■定価合計 . ¥622,000 


クリエイト特価 


均等払い 

ボーナス 

¥10,31 0 x 36 回 

¥30,000 x 6 回 

¥ 7,890 X 48 回 

¥25,000 x 8回 

¥ 6,630 x 60© 

¥20,000 xio 回 


が出た !I 


基本セツ 


翁 CZ *830 CBK (本体 +キーポー K ) … 

參 CZ *830 DBK (珩-ディスプレイテレビ)… 


¥ 99加0 
¥ 98,000 


■定価合計¬ 


-¥197朋0 



tmjri 

本体+ キーポー 


初 ZII 


基本セツ 


• CZ 观1 CBK (本体+キ-ポ-ド) . ¥179,800 

•CZ 棚 DBK (珩-ディスプレイ外ヒ〇 . ¥109^00 

•ブランクデ{スケット (3.5 インチ. 2HD) . ¥ 10,000 


ク U エイト特価 


■定価合計- 


•¥299,600 


クレジット均等払い(頭金なし） 


¥10,4 1〇24 回 


¥ 7,3 U ) x 36 回 


¥ 5；760 x 48 回 


集まれ， X 68000 ユーザ ニグ 

( 121 ； SXBBOOO ソ フトフェア ) 

參日時：2月27日(土） AM 10:00〜 PM 7:00 
2月28日旧） AM 10:00〜 PM 6:00 

•場所：ソフトクリエイト渋谷店 

開発中、発売直前、発売中のそれぞれの X 68000 用ソフトを 
—堂に集めデモンスト L シ ヨンを実施./ 

►主催 /㈱ ソフトクリエ仆►協賛/シャーフ㈱、㈱日本ソフトバンク、ソフトハウス各社 


シリーズ用 周辺機器お買い得セール 




型 番 

品 名 

定価 

特価 

CZ-503F 

シングル.ディ”献眾2?-说） 

¥49.800 

ク 

CZ-8BS1 

ステレオ FM 音源ボード 

¥23.800 

CZ-8BR1 

立体映像セット 

¥29.800 

| I 

CZ-8BV2 

カラーイメージポード 

¥39.800 


CZ-8PC2 

熱転写カラー漢字プリン^一 

¥69.800 

丁 

CZ-NM2 

ターボ用マウス 

¥13.800 

ノ 

C2-8EB3 

拡張 I/O ボックス 

¥33.800 

1 

CZ-131SF 

モデムターミナル 

¥25.800 

卜 

CZ-6VT1 

カラーイメージユニット 

¥69.800 


CZ-flBM2 

RS -232 C マウスポード 

¥19,800 


CZ-8EP 

拡張 I/O ポート 

¥11.800 

価 

CZ-8TM2 

モデムユニット 

¥49.800 




高価下取差額リスト ますはぉ電話て！ 


用ビジネスソフト、ゲームソフト蘯富に在庫あり、ご来店を。 
•送料はご注文の際お間い合せください。 


下取機種 

差額金 

新機種 

CZ -822 C 

¥270,000 

► CZ -600 CE 

CZ -800 C 

¥285,000 

CZ -856 C 

¥245,000 

CZ -804 C 

¥175,000 

► CZ -880 C 

CZ -801 C 

¥170,000 

PC -8801 mkIISR /30 

¥115,000 

CZ -801 C 

¥120,000 

► CZ -870 C 

CZ -850 C 

¥105脚 

MZ - 2500(溫） 

¥125,000 


▲上記以外でも下取交換致します。ご相談ください。 


パソコン専門ショップ 


総合お問合せ先 S 03-486-6541 代) 


VDhO 


h 渋谷/横浜 

rr >| -4 UAr \ 亍〗 5 〇:東京都渋谷区渋谷 1 - 12 - 7 三和渋谷ビル 

• 渋仑店 Q \ JO ""^|- O 0"00 斗1 C 代）振込銀行:協和銀行渋谷支店® No 239313 


〒22レ 横 浜市 神 奈川区 鶴屋町 2-12-8 第1建設ビル 


籲横浜店 s 045-314-4777( 代) 振込銀行:三和銀行横浜駅前支店® No . 310852 






























































































































































他にもカラーモニター ¥18,000 より各種在庫あります。 


GUmUm 

•シャープ CZ ~820 DTV 付籲シ寸-プ CU -14 D 1 ♦シャープ CZ 87 OD - TV 付 

v/io onn ( 咖） （ 14 型〉 

•シャープ PU -15 M 1 2000/4000自動切換 2000/4000自動切換 ，シャープ CU -14 GE (14 

定価 ¥99. 800岭 定価 V 108.000 .r 定価 V 109.800•:, 定価 ¥49.800' 

特価 ¥ 78,800 



>シャ―プ C 

(1知〉 

2000/4000自動切換 
定偭 ¥108.000•: 

特価 ¥ 59,800 


» シ^ープ CU -14 GE (14 型） 
定価 ¥49. 800•い 


»シャープモニター MD - 1 2 P 2 
(白） （12 型）モノク〇， 

4050文字 
定価 ¥39.800— 


特価 ¥ 69,800 特価 ¥ 29,800 特価 ¥ 28,000 


•ゼネラル DM -405 參シャープ CZ - 60 0 D •シャープ CZ 880 D ■シャープ MZ -1 D 10 #シャープ MZ -1 D 26 _NEC PC - TV : 

( MS ) C 2、 FM - AV 2 対由） （15 型） TV 付 TV 付 （14 型〉 モノク0.4050文字 定価 V 89.800 • (15 型） 

定価 V 67.8004 ^ fi »5 V 129 non -. 定価 ¥109.800 : _ _ 特価 flOO 定価 Y 11 S .0 C 

特価 ¥38,500 


♦シャープ CZ- 30 0F(3"X1) 

定価 ¥ 79 , 000 《 . 特価的 3,000 

ペーシック BW 301 インタ フエー スカード 8 B 01 
セット合計¥ 101.600 : ¥ 20,000 
(3 インチゲ厂ムソフト7枚セット*¥3. 〇〇) 

XI シリーズ全機種/ MZ 2000/2200/80&/1500/ 
700に使用可。 

フロッピーディスク籲 3 イキチ両面倍密度 
:ドライブ形式 • シングルドライブ（增殷により2ド 
ライブ可能）記憶容屋參320バイト 〆 ドライブ 
•250* 

籲 3 インチ生デ< スク 1 枚 480円 


ズバリお買得セツト/ 


•シ♦ープ MZ -1 DHJ 

(1 2型）モノク〇 • 4050文字 
定価 V 41.800 


5:1,•: nmszsoo 特価松7,卿 


12-1C 
定価 Y 89.800 

特価分 , 石 00 



•シ i プ CU 14 A 4 
(M 型）（カラー4050/ 
アナ〇グデジタル RGB ) 
定価 ¥89.800 i 

特価 ¥ 53,000 


參 TAXAN SU -650(12 型〉 

カラー4050文字 

定価 ¥89.800 ： ^ fffi ¥48,500 

• SU -630(12 型） 

定価 v 74.800 ;特価¥39,800 


■ I : 

定 


• NEC PC - TV 352 
(15 型） 

定価 VII 5,000呤 

特価 ¥ 79 , 石 00 


I ハンコン 

I 八セット 

■■舞3 夕- 

^ .15 型力 

特価 ¥• 

夢'，: 


✓《ソコン+ディスプレイ 

®> セット 

參 X 1ターポ Z ( CZ -880 C ) 

15型カラー TV ( CZ -600 D > 
含社¥347.800が 

特価 ¥ 198,000 


トンヤープ CU -14 AD 

14型、ドツトビツチ0.310 _ >, . 

-> nn 7^ nn=r 〜マー…•シャープ X 1 G ( CZ _822 CB ) 
200/400 デ ユア ル スキ ヤノ • シャープ14型カラー （ CU - 1 4 GB ) 





定価¥84,800令 
特価 ¥67,800 


合計¥167.800が 

特価 ¥ 98,000 


B セット 

♦ X 1ターボ Z ( CZ -880 C ) 
參特選カラーモニター 

特価 ¥165,000 




本 K 発売時には、下記価格表よ D 、 さらにお求めやすい価格に変更さ tl てし\る場合があります 〇 


本体 

•シャープ CZ -600 C (30 台のみ) ……新装記念起特価〇 

•シャープ CZ -822 C (本体） . ¥69.800 

參シャープ CZ -881 C ( x 〗 ターボ z ) ……新装記念起特価 Q 
•シャープ CZ -830 C ( xi ツイン)カラーモニター付 
. ¥ 149,6001今 ¥98,000 


16ビットパソコン 「 MZ 書院 j 

•シャープ MZ -2861.，¥ 328,000 : 新装記念起特価 S 


• シャープ CZ -811 C . ¥ 89,800呤 ¥ 34,800 

•シャープ CZ -802 C ⑻ . 特価 ¥25,000 

•シャープ CZ -803 C . ¥ 119,800今 ¥29,800 

癱シャープ CZ -820 C . ¥69,800呤 ¥39,800 

•シャープ CZ -870 C (30 台限定 卜 ¥ 168,000^¥79,800 
• シャープ CZ -880 C (80 台限定） 

(モデムポード付） . ¥ 218,000^ ¥ 120,000 

•シャープ MZ -5521. ¥388,0004 ¥65,000 

參 シャープ MZ -2531. ¥ 198,000今 ¥120,000 

•NEC PC -9801 VX 4/ WN ..…¥ 658,000呤 ¥395,000 

• NEC PC -9801 VX 4. ¥ 693,000今 ¥380,000 

• NEC PC 98 XA 2. ¥695,000^¥ 170,000 

• NEC - PC -8801 mkIIMR ……¥ 238,000呤 ¥ 128,000 

• NEC PC -9801 UV 21¥ 390,000十新装記念起特価 e 

籲寓士 通 FM 77 AV 20-2. ¥ 168,0004 ¥89.800 

•エプソン PC -286 VSTD ¥298,000 叶 新装記念超特価 


• シャープ MZ - 1 M 03 ( 焚 T セッサ -)• ¥ 69,000今 ¥ 35,000 
• シャープ CZ -8 VC (はで5ター).. . ¥ 丨5,800今¥ 13,400 
• シャープ MZ -8 BI 04( GPIB 力ード). . ¥ 45,000呤 ¥ 18,000 
• シャープ MZ -1 R 09( 恐恐)……¥ 35, 〇〇〇呤 ¥ 25，000 
•シャープ MZ -1 R 10 (龄 U ....¥ 30,000 峠 ¥12,000 
• シャープ MZ -1 Rl 1 ( S ^ m ) ……¥ 80,000呤 ¥ 40,000 
•シャープ MZ -1 R 18(#^ M )..... ¥ 18,0004¥12,000 
• シャープ MZ -1 R 19 (ぽ兔字 ROM ). ¥ 35,000呤 ¥ 15,000 
籲シャープ MZ -1 R 23( 漢字 ROM > …¥ 19,800今¥12,000 
•シャープ MZ -1 R 24( 辞害 ROM ) …¥ 22,000今 ¥ 12,000 
•シャープ MZ - lR 26 A 0 fi ft ；? AM )... ¥ 15,000今¥12,800 
•シャープ MZ -1 R 27 A (さ癸种〜)..¥ 13,000今¥10,000 
參シャープ MZ -1 R 28 A (这ら 2 ^). . • ¥ 丨3,000今 ¥ 10,000 

• シャープ MZ -1 R 29 は li 怨 M ) . 特価 ¥10.000 

參 シャープ MZ -1 R 37( ば^?ィル)…¥ 35,800今¥29,800 
•シャープ MZ -1 T 03 データレコーダー ¥ 12,000今¥8,500 
# シャープ CZ 8 BGR 2 ⑻ターボ10用)¥ 14,800呤 ¥4,000 

•シャープ CZ -8 BSK ステレオ fm 音源ボード) . ¥19,500 

• シャープ CZ -51 F (ターボ増設)同等品 .¥25.000 

• シャープ CZ -52 F ( xi f 増設)同等品 . ¥22,000 

•シャープ MZ -2000/2200/80 B /700 用だ?:ー スヵート.） 

. ¥18,000 

•シャープ/\/\乙旧5(々?^_ 二 以ィス).¥35,〇〇〇呤¥28,000 

•シャープ XI 、 MZ 用マウス . 特価 ¥4,800 

•富士通マウス MB 22436( av 、 N 7 、 L 2 、 L 4 対応） 

. ¥68,000今 ¥15,000 


•シャープ CZ -8 PK 6. ¥ 159,000今 ¥89,800 

•シャープ CZ -8 PD 3. ¥59,800今 ¥19,800 

•シャープ MZ -1 P 10 (漢字ブリンタ ->. ¥ 245,000今¥95,000 
參シャープ CZ -8 PC 2(5^!$) ……¥ 69,800今 ¥55,000 

I #NEC PC - PR 40 ふ0似水•漢字 >••• ¥ 23,800今_:刪 I 

• 日: iMP -1053 ほ紋ンタ-) • ¥ 315,000今 ¥ 158 . 000 

フロッピーティスク 

參シャープ CZ . 603 F (5"2 Dxi > Q ； ヒ ^ f 一”， - … ¥42.0001 

• シャープ CZ -502 F (5 "2 Dx 2)( 化タブ了ぶ-ス)……¥75,000 

• シャープ MZ -1 ¥ 158,000呤 ¥ 95,000 

❿ラウンドシステム LD S -5 UV 0 JV 2 デ r スク） 

. ¥78,000; ¥65,000 

ソフト 

#シャープ/\/^-22013(雜 〇5 )...¥25,000呤¥21,000 
•シャープ MZ -2 Z 017( 溫 C3 ) …¥ 20,000今 ¥17,000 
籲シャープ MZ -2 Z 032( 品 0 BASIC )〜 ¥ 12,000 ^¥6. 000 
• シャープ MZ -2 Z 064( 泛ヮせ％) . ¥ 69,800今 ¥59,500 
• シャープ^2-86002(8〇81^〇5卜_ • ¥ 50,000今 ¥ 15,000 
參シャープ……¥50,000^ ¥42,500 

❹シャープ MZ -1 Z -005. ¥ 25,000呤 ¥21,500 

•シャープ MZ -1 Z 0 K ) (觀レ出）…¥9,500今 ¥8. 500 
• シャープ MZ -023( ざな器, c ) …¥ 50,000今 ¥ 42,500 
• シャープ MZ -025( 品 5 ^-プロ). ¥49,800^¥15,000 
• シャープ MZ -004( today ) ¥ 68,000今 ¥ 15，000 

• シャープ 6 F 03( QD ディスク) . 1枚¥ 400 


拡張機器他 

•シャープ CZ -141 SP ( tl ; ポート）. • ¥ 18,800今 ¥16,000 
奉シャーブ CZ -8 NJ 1 (ジョイカード>…¥ 1,700今¥1,500 

• シャープ CZ -8 EB -3( xi 拡張 I / O ボックス） . ¥28,000 

•シャープ CZ -8 EP ( xi 拡張ポート）..¥丨丨，800呤¥10,000 
參シャープ MZ - 1 U 01 (2000用拡張) • ¥ 37,000呤（在庫切れ） 
• シャープ MZ - 1 U 02 (3500用拡張) •• ¥ 20,000呤 ¥7,000 
• シャープ MZ - 1 1103(700 用拡張) •• ¥ 35,000今 ¥ 15，000 
• シャープ MZ -1 U 05(5500 用拡張）..¥ 丨2,000今 ¥ 8,500 
• シャープ MZ -11109(2500 用拡張）…¥ 9,〇〇〇呤¥7,200 

• シャープ1 R 01+1 R 02 X 2. ¥ 55,000今 ¥ 18,000 

♦シャープ MZ -1 E 24232 C 力ード..¥ 19,800呤¥ 16,800 
•シャープ CZ -8 BK 3 ほ雜 g M ) …¥ 13,800呤 ¥11,700 
籲シャープ CZ -8 BK 4( 蘆棼 g M ) ……¥6,800今 ¥5.700 
•シャープ MZ -1 T 02. ¥ 19,800 ^¥8. 500 


プリンター 

MZ - 2500 トンリーズ 

•シャープ MZ -1 P 27( 水平プリン外.¥ 268,000 H > ¥214,400 
•シャープ MZ - lP 28<80 fii プリン外.¥ 148,000<4 ¥118,400 
•シャープ MZ -1 P 29 U 珊ブリンタ).¥ 168,000呤 ¥ 134,400 
•シャープ MZ -1 X 29( 光学マウス)……¥ 13,800今¥11,000 
•シャープ MZ -1 P 〗7( ロブはプリンタ） 

.•••¥85 / 800= i > ¥39.800 

• シャープ MZ -1 P 09(!^£: 男 謂 ) …¥ 47,600 今 ¥15,000 
• シャープ MZ -6 P 〗1(52^ 亡ン — 卜 ) . ¥ 95,000 今 ¥ 35，000 

參シャープ CZ -8 PP 2 Q ^ M g ). ¥ 54,800今 ¥9,800 

• シャープ CZ -8 PK 2( 澳字) . ¥ 134,800-=>¥39,800 

• シャープ CZ -8 PD 2. 特価 ¥ 25,000 

•シャープ CZ -8 PK 5. ¥ 129,000呤¥69,800 


1 B ビツトボードキツト 

• MZ -1 M 01+ 漢字 ROM .¥18.000 

SHARP ポケツトコンピュータ 

• PC - 1501(本体） .. ¥ 64,800今 ¥ 19,800 

• CE -150 (力 ック） . ¥ 49,800今 ¥ 10,000 

•シャープ CE -152( データレコーダ)…¥ 19,80 (H ¥9,800 
• シャープ PA 7000(電子メモ帳) ••••¥ 19,800 ；>¥17,800 
•シャープ CZ -& TM 1 (抒ムニットト. • ¥ 29,8004¥9,800 

その他周辺機器、超特価，例えば、 

參プログラムモジュール ( CE . ⑹>.¥50,000今 ¥10.000 

ボケコン総合カタ〇グ並びに特価表を差し上げます。 

切手 ¥70 を同封の上、当社へお申込みください。 


A1B1T 

アイピット電子株式会社 

〒192東京都八王子市北野町 560-5 


C0426-45-3001^3 

FAX.0426-44-6002 

_営業時間: 10:00 〜 19:00 
• 電話受付:20:00迄可 
•定休日：日曜日(祭日営業) 



全通販 
国值売 

北海道から沖縄まで 


★送枓はご注文の限にお間い介わせドさい。 

★祕敉の•は.すべて叫 iVi 、 f . l •きです> 
★褐败の商, V ,は允分⑴してありますが•ご;’ II 文の R ? 
は.作.卬の確此の I . 叫贪并衍または.錤彳込で 
お中し込みドさい，,令商品クレジットでも扱っております* 
★お屮し込みの陬は必ず屯拈敢 y •を明紀してドさい。 
★商品.れの節はご W 攸ドさい。 


富士銀行八王子支店（普）1752505 


※掲載されている商品は全て新品保証付きです。 































































































COMPUTER 
BANK 


ぜ燃安心と信頼のシステムで新時代を切り開く 


11 ついにベールが剝された/〃 

68000 CPU 搭載。ひとつひとつのスペックに新鮮な 
驚きがある。未体験の機能美が 
創造力を刺激する。 



ホ珊' 


い、 



XKB 8000 


ご注文 NO . A -87 

''未来派16ビット檝 X68000 フィーバーがやって来る.〆" 
SHARP CZ-600C (マウス.トラックホール） Y 369.000 

SHARP CZ-600D v 129 800 

合計標準価格-- vjua^So- 


| ¥5, 

2 ¥7 

3 ¥9 


，〇〇〇 

,500 

,600 


x 48 回〔ホーナス〕 ¥ 28,000 x 8 回 
x 42 回〔ボーナス〕 ¥21 ,000x 7 回 
x 48 回〔ポーナス〕無し 


1当社は、 X 680 D 0 の販売認定店です。| 


今買うと、 

X フロッピーホルダーと 
純正5インチ 2 HD 
ブランクテ V スケット 
10枚プレゼント/ 


美あふれるハイコンハクト «1+ 3 ?ヒソト への 移行かスムースに行える料来性を見 « した 68000 CP 
U を fi 用メインメモリは . 大容 ■IM ハイトを擋 41 换 11(|| 大 I2M ハイト ) し . ク D ックも lOMHj ; とハイスヒー 
卜てす X アート心％らせるクラフィックスは . 65.536 色を最大 51 ひ 512 モートて间時 ft 色の上 . 1/tW 
兌スフライト ICU 用て坩 X てスムースな動？の本格 C G か * しめ i すステレオタイフの 8 オクターフ 81 
扣音 FM*# を怜用し . い R2 チャンネルのオーティオ出力を使えは.タイナミノクなンンセサイサーサウン 
卜の世界か E かり在す t ちろん JIS*i • 第？水 *,■ 字 131 零装日本 M 処理力てす 


ご注文 NO . S -48 

''表計算•グラフ作成•データ 
ベース機能を一体化し、豊富な 
表現力と関数群を備え、高速 
処理、マウス対応で初心者の 
方からプロフエ ッショ ナルの方 
まで、幅広く ご 使用になれます。" 


レツトシート 


サムシンググッド 

超驀性能 • | r 合型スフレット 

(XMOOO 用統合型スフレッドシート） ¥68.000 

①¥3,300 >18回 ② ¥4,900><12叵 


W マルチアーテイストマシン〃 


..ご注文 NO. A-114 

"括題の NEW Z-BASIC 搭載の強カマシン X - 1 turbo zr 

SHARP CZ-88ICBK ¥179.800 

SHARP CZ-880DB (カラ-ディスフレイ TV) ¥109.800 

合計檷聿価格- ¥289r66a- 


1 ¥ 4,500 x 36回[ボーナス〕¥ 18,000 X6 回 

2 ¥ 7,000 X 24回〔ポーナス〕 ¥22.000X4 回 

3 ¥10,600 x 24 回〔ボーナス〕無し © x-lturbozn 発売記念特別プレゼント 


NEW Z-BASIC(CZ-8FB03) の搭載で4096色マルチモート、 
64色2画面合成、8重和音 FM 音源、ビデオデジタイズ機能な 
どをフルサホートされています 

内部は、さらにバンク RAM を6队パイトを追加し、 5I2KB バン 

クメモリを摞準でサホートされました 

複雑な入力も簡単に操作できるマウスを標準装備 

大容置、 IM パイトディスクドライブ2基内蔵 


今買うと dB ソフトスーパー春望ビジネス（ワープロソフト） ¥29.800 
と X フロツビーホルダーと純正5インチ 2 H □ブランクディスケット 
10枚の3点をブレゼント/ 


吋 wirTHE システム 
( PCEngine ) 


搭載で楽しさ 



☆ご注文 NO . A -115 

” twincom コンビュータ X - ltwin M 

SHARP CZ-830CBK ¥_ 

SHARP CZ-820DB (カラーティスフレイ TV) ¥ 79.800 

合計標準価格- voiareeft 


大特価にて提供中 



ご注文 NO . S -52 

•計算機能付ワープロソフト" 

d 巳 - SOFT 


3 ¥7 


:B88 

,300 


X 24 回〔ボーナス〕 ¥ I3,000X 4 回 
X 18 回〔ボーナス j ¥ 14,000X 3 回 
x 18 回〔ボーナス〕無し 


suPBin, 

(X-lturbolD.Z.zlS ヮーフ□ソフト) 

現金特別価格- 


¥29.800 
¥ 9.800 


今*うとXフ a ッピーホルダー t 轉正5インチ 2D ブランクディスケット丨〇枚ブレゼント/ 


卜をこ瞩入の場合 


どこよ0ち _ 

右得な 下取機種 下取接額 

窩雨节頭劻 X _ IF model 20 •……+ ¥204,000 


下取差額 

+ Y 94,600 

+ Y1 94,000 X-lturbo model 30…+ Y 84,600 
Y1 94,000 FM-77L2 + K 84,600 

実施中/ PC-880IMKISR model 30+ ¥164,000 PC-880 IMKD model 30..+ Y 54,600 


m X-l turbo model 30 v • 
.FM-77 し 2. 


下取機種 

XHF model 20 •• 
X-l turbo model : 


卜をこ w 入の壩合 


•HE システム （PC E ngm 幻を内 SR してケームとハソコンのあいたを埤 
めたニューモテル J«> y カート も埔 4t 装儂 
•HE •システムモート 4-1 モート•又. 同時に両方を勧作可能 
•5 インチ*320»<ハイトティスクドライフを丨基搭敝，スーハーインホース《 

能内藏 

わかつてくるほどエプソン r\r^ 11 ' 

[ _ ，、—ゾ十ルリーフけ _| / it //|4-r 

WoRbDani<-/^Z 
\ -遵 1 


MZ-1P17 



ご注文 NO . B -62 
”24 ドット熱転写カラー漢字プリンタ" 


sharp MZ-IP 17+ ケーブル YS6-6W 

現金特別価格 ¥42.800 


① ¥3,800 x 12 回 


@¥7.400 回 


A 4 サイズの小さなボディに本格スペックを搭載して行動するワープロ、 
Note 誕生。印刷は、会社や自宅のプリンタを利用してプリントアウト/ 
ワードバンクは、携帯しやすく、ビジネスのフットワークは軽快です。 


ご注文 NO . A-IOO 

u 通動、移動の時間が*味をもつ、マガジンサイズワープロ" 

epson ワードバンクー Note 《フラック.レ.ノト.タークフル—） _'66Sr80CT 


| ¥3 

2 ¥7 

3 ¥3 


;888 

,400 


x 12 回（ボーナス〕V 12.00 0 X 2 回 
x 6 回（ホーナス〕¥ 16.000 x 丨 回 
x 18 回[ボーナス〕無し 


• A4 サイズで;*さは 28mm、 璽さはわずか 1.2kg のコンパクト股計 u •使用可能プリンタは、エプソンの24 
ピン漢字プリンタと NEC の PC-PR20I 系統に接統できます•液晶ディスプレイは40字X 5行を表示。 
♦文章一括カナ/ローマ字;興字変換•後追い一括変換•辞害約13万描（第2水準含む）•英文ワープ a 
檄能播聿装備,.•時計•アラーム•通信•住所 Sf •スケジュールなどの高機能を集約。 


とこよ D もお得な 

喬函，頭 © 遄 = 观実施中 ./ 

下取機種 

下取差額 

PC-820I. 

+ Y 37,800 

HC-40. 

+ Y 41,800 

HC-88. 

+ Y 37,800 

PC- 88014 •漢字 ROM. 

+ Y 41,800 

PC-880 IMKD model 30••… 

+ Y 19,800 



その他の商品も取り扱つておりますのでお気軽にお電話下さい C 


C . 巳.クラブ制度~ 

当社で商品をお買い上げの方全員に、 C.B •クラブ 
カードを無料でお送り致します，このカードをお 
持ちの方なら次の M い換え時や、周辺機器の購入 
時に会買特別価格でご購入になれます. 

会員専用ホットライン 003(797) 1444 



シヨール ■ 


〜回同匼_ぬ? 

〇中古パソコン展示即売中/ 

〇レンタル•リース用 PC -9801 展示中/ 
〇ビジネスソフトのデモ実施中/ 


話題の新製品が全国どこでも電話で買えるクフ£ 











































































SHARP 

CZ-801C(x-ic) 

¥ I 19,800蜂 Y 14,000 





SHARP 

CZ -820 C 巳 （ x-ig モテル io> 

¥69,8004 K 24， SOO 幼品同け 

X -1 G モテル H ) RF コンバータセツト 

(本体 •fAN-SSC) 

¥ 72,780 岭 ¥ 27^600 
X -1 G モデル 10 ディスプレイセツト 

(本体 + CU-I4GB) 

VI 19,600^ y 54,600 


CZ -822 C 巳 ( X -1 G モデル 3 D ) 

¥118,〇〇〇 畸 ¥ 69 , 800 新品同袪 

X -1 G モデル 30 

ディスブレイセツト(本体+ CU -14 GB ) 
VI 67,800 Y 99,600 
X -1 G モデル 30 

TV デイ スブレイ セツ ト (本体 + CZ -8200 B ) 

¥197,800^ Y 112 y 600 



SHARP 

CZ -870 CB » pi « 

(X-lturboffl) 

¥168,000岭 F 79,800 

X-l turbo ID セット 

(CZ-870CB+CZ-870DB) 

¥ 276, 000 岭 ¥1 45,800 


SHARP 


X-lturboZ セツト 

(CZ-880CB+CZ-880DB ) 毕上特選品 
¥ 327,800# Y 198,000 


口議 

CZ-820DE •巳 CZ-8PK21|p^] 

(14 インチ2000字 RGBTV) (| 0 インチ漢字プリンタ） 

¥ 79,800^ ¥ 42,800 ¥134,800岭 ¥ 24,800 






MZ-1P17(E-B) 

(色、グレー•ブラック） 

(80 桁カラー漢字サーマルブリンタ） 

¥76,600# y 42,800^ 

(XI用ケーブル付） 

¥76,600# ¥ 46 , 800 \ MEi 

(MZ 2500用ケーブル付） 


SHARP 

本体•ディスブレイ 

MZ- 2000 (G ラム3ページ付） . ¥273,000岭ゼ 25,000 

MZ-2200. ¥ 128,000 18,000 

MZ-2521 (MZ-2500/30). V 198,000峙ゲ 68,000 

CZ-80IC(X-IC). ¥119,800岭ゼ 15,000 

CZ-803C(X-ICs). ¥ 119,800^ ¥ 1 5,000 

CZ-804C(X-ICk). ¥139,800蛉ゼ 18,000 

CZ-8IIC(X-IF/I0). ¥ 89,800岭ゼ 15,000 

CZ-8I2C(X-IF モデル 20). ¥ 139,800岭 ¥ 45,000 

GU-I4AG 1(14 インチ4050字カラー） . ¥ 89,800岭ゼ 45,000 

CU-I4AG2(I4 インチ4050字カラー) . ¥ 84,800蛉デ 45,000 

プリンタ 

CZ-8IP(80 桁カラープロッタプリンタ） . V 34,800蜂ゼ 10,000 

CZ-8PK2(I0 インチ9ドット漢字プリンタ） . V 134,800岭ゼ 19,800 

CZ-8PK6036 桁漢字プリンタ） . ¥ 159,000岭ゼ 88,000 

その他 

MZ-IT02(MZ- 2200 専用デ-タレコーダ〉 . V 19,800 岭 F 6,500 

MZ-IF07(5 インチ 2D2 ドライブ) . ¥ 158,000岭 ¥ 55,000 

MZ-IS05( ディスプレイスタンド） . V 7,000峰デ 3,000 

CZ-8RB(R0MBASIC). ¥ 19,800岭ゼ 10,000 

CZ-300F (コンパクトフロッピィ S タイプ) . ¥ 79,000 ■►r 20,000 


* X -1 シリーズ特選極上品コーナー* 

X-IG モデル IO ( CZ *«20 Ca*StB カセ/レコ-グ内®屬區菌里]…¥ 69,800 岭ゼ 24,800 
X-IG 抒ル 30( CZ -82 ZCE.S 扣 .FDDxUt 字 D ム付) 「新品同 様 I . ¥ 118,000 岭 F 69,800 
X-l turb 0111 (CZ-870CB、S^HDx2)[jfg …… ¥ 168,000 岭ギ 79,800 
X-l turbo ID セット ( CZ -870 CB + CZ - B 7 0DB )| 新品 | .... ¥ 276,800 岭 ¥ 145,800 
X-l turboZ セット ( CZ -880 CB + CZ -880 DB ) | 新品 | … ¥ 327,800 岭ギ J 98,000 
* デイスプレイ特選極上品コーナー* 

CU-I2PKI 2インチ4050字カラー) . ¥ 118,000岭ゼ 45,000 

. V 39,800岭ゼ 29,800 

CU-I4GB(I4 イ'々2000字デジタルカラ-基] . V 49,800岭ゲ 29,800 

CU-I4FA( 14イ W2000 字アナ a グカラ-) !新高] . V 49,800岭ゼ 29,800 

〇 U- 14 A4( 14インチ4050字アナログデジタルカラ-)匾§]. ¥ 89,800岭ゼ 49,800 
CU- 14 AD(i4ffi 4050字アナログデジタルカラ- 吾] .…¥ 84,800岭 F 59,800 

CZ-820D(l4<>f2000*RGBTV). ¥ 79,800岭ゼ 42,800 

* 特選極上品コーナー* 

CZ-8PP2(S) (カラ-プロッタプリンタ) . ¥ 54,800岭ゼ 15,000 

CZ-8PK2(I0 インチ9トット灌字プリンタ 新品| . V 134,800 f 24,800 

MZ-IP09( mz - i 500 カラーブロッタプリンタ) fW 品同様1 .. ¥ 47,600 蛉 f 25,000 
MZ-IPI7(E.B) (巧！^^ ^サーマル プリンタ®基]. •¥ 76,600峙ゼ 42,800 
MZ-IPI7(E.bC 您〇 ルプリンタ ) ES..V 76,600岭ゲ 46,800 

CZ-8PP3(I0 インチ9ドットプリンタ) [jf 品 1 . ¥ 59,800岭ギ 19,800 

CZ-8PK5(I0 インチ24ドット澳字プリンタ)匿基]..¥ 129,000岭ゼ 69,800 
02-8卩《6(15インチ24ドット漢字プリンタ)噺高]..¥159,000畸ゲ 89,800 




C . B •サポートホットライン 
003 ( 797 ) 1234 

当社でコンピュータをお買い上げいただいた 
お客様に万一、トラブルが発生した場合、この 
ホットラインで親切に対応いたします。 


為 


C.B ■レスキューシステム 

お客様のお手元でトラブルが発生した場合、当 
社より引取りにお伺い致します。万一、お買い 
になつた機械が故障しても安心です。 


〇掲載の商品はいずれも限定品ですので今すぐお電話下さい。 


★電話1本で局額買取 D 、 即現金お支払い/ ★ 


_コンピュータバンクではあなたの不要になった 
パソコンを電話1本で査定し買取ります。 
•どんな問い合わせにも親切に対応いたします。 

▼本社注文デスク 

003 ( 797)1221 


株式会社/ \シフィックコンピュータノ \ンク 

亍 150 東京都渋谷区渋谷 1-6-8 井上ビル 
営業時間/ AM 9:30〜 IP M 9:301 年中無休 


1 全商品保証付 6 ヶ月の保証期間だから安心です。 


クレ ジツ トで OK カレッジクレジットも取扱ぃます。 

全国無料 B 5 送 全国どこでも配達料はいただきません。 


QKSBiIpJ 留守の多ぃ方でも安心です。 

高額下取 D 少ない予算，で買いかえもラクラク。 


iS 額買取 0 電話1本で即、現金お支払ぃ。 

代金引換えシステム 商品到着時の代金支払いで OK 。 


ポーナスー括払い 商品は即お手元へ、お支払し、はボーナス時に。 


超優良中古パソコンが電話一本で買えるガ S 3 I 72 





















































































この春 


今の自分より1ランクアップ/ 
仲の良い友人より1ランクアップ/ 
ツクモは1つ上行く人を 

廊援します。 

7号 Jilri 日:^ (0 販売認定店です。 

おかげ様で7号店は X 68000 の販売 
量日本一の店として認められました。 

もちろん X 68000 のほかに X ファ S 
リーをはじめ、シャープのことならど 
んなことでもお気軽にご相談下さい。 

スタッフはご存知「クマ」をはじめブ 
□揃し\。お友達の知らない情報もここ 
でこつそりキャッチできる(かも)。 


ツクモは 



待望の「ツクモ XB 8000クラブ j 結成/ 

X 68000 のユーザー集まれ/うれしい特典がいっぱい 
だよ。だだ今、会員大募集中/ 

■5 れしい特典たち ■ 

♦ホビー、ビジネスソフトの割引。 

拳シャープ製品（ソフト S 八ード）の割引。 

春「それ行け/ X ファミリ誌無料サービス（店頭渡し)。 
♦各種イベント、セミナーなどの優待及び割引。 

籲会員証（テレホンカード）の発行。 

そして、情報誌 「 X 6800 □つ〜しん」の配布/ 

その他数々の特典がわんさか、わんさか。 

詳しいお問い合わせ、入会希望の方は 

^03-253-4199 

(7 号店•荒井）へどうぞ 


パソコンフリークにも〇マル 
ゲ ー ムフリークにも〇マル 



「スーパー MZjV 2 

■11Z ■經訓 

• MZ -2531. VI 99,800 

•14 インチ4050文字カラーディ 

_スプレイ_ 

台数限定ツクモ特価 

¥ 159,800 

(例)月々¥7,500 

X 24回払いなど 

夏のポーナスー括払いも OK / 




ツクモ特価¥9乐 0 OO 送料 V 2.000 
(例）月々 ¥ 8 , 的 Ox 彳2回払いなど 



夏のポーナスー括払いち OK / 

送料 V 2.000 


熱転写カラー漢字プ 1 J ンター 

シャープ Q 7-8 PC 2 定価 Y 69,800 
- 

販赛中 


第 2 水準漢宅 ROM 標準装備 . i 




24ピン漢字プリンター 


GZ - 日 PK 5(80 衍）定価 ¥129,000 

ツクモ特価¥69,800 

GZ - 日 PK 6036 桁)定価 ¥159,000 

ツクモ特価¥89,800 


熱転写カラー漢字プリン ター 
シャープ MZ-1P17 定価 ¥79,800 

ツクモ特価¥42ぶ00 (ケーブル込） 

さらに第 2 水準 ROM セット 

ツクモ特価¥52,000 

送料各 VI, 000 


売尊ク 

& 68000ル付属 

ァィテ，ソク^ 1 

IT-H520N »b) 

ツクモ特価¥74,800 
IT-H540S (40 MB ) 

ツクモ特価 ¥134*300 


ツクモニューセンター店 
SHARP 中古市 2/27 (± -28 ( B ) 

午前10:30〜午後6:30 

常に新鮮な中古品を提供しているニューセンター店が 
SHARP FUN のために特に振 1 0出しだ中古品です。 
商品には限りがあります。お早めに零 


厂掘 D 出し物の一例 


• CZ -852 C ¥70,000 

• MZ -2521 ••…¥49,800 

• 14 M -142 C -¥20.000 

• MZ - IP 17 ••…¥29,800 

• MZ -1 D 22 …¥39,800 

• CZ -856 C …”V 75,000 

• CZ -850 D •…¥50,000 

• CZ -800 F … • ¥23,000 

• CZ -812 C — ¥40,000 

• CZ -811 D •…¥39,800 

• CZ -8 PD 2 •…¥19,800 

• CZ -811 C …¥12,800 


• CU -14 AG 1 

•••¥40,000 

• CZ -8 BV ! 

•••¥19,800 

• CZ -822 C - 

•••¥58,000 

• CZ -600 C -¥265,000 

• CZ -600 D - 

•¥79,800 

• CZ -820 C - 

•¥25,800 

• CZ -801 C • 

•Y 9,800 

• CZ -802 C - 

• VI 2,800 

• CZ -803 C - 

•V 9.800 

• CZ -804 C - 

•¥16,000 

• CZ -820 D - 

•¥45,000 

• CZ -81 P … 

••¥ 2,800 


MZ -1 咖買い取り! 

買し诹り価格¥15,000 

/完全動作品•付属品完備の 場合の、 

\持込現金価格。2/29まで ) 

詳しくは 

ニューセンター店へお問い合せ下さい0 

Q03-251-0987 




















































1 うムウアツブセ 



バーソナ|レ【 

xks 日 a 


使う 16 ビ 

100 


ソフトも八ードもますます充実./ 

CZ -6 ST ! (チルトスタンド） . ¥ 5,800 

CZ -6 PV 1 (カラービデオプリンター) . ¥198.000 

CZ -6 VTI (カラーイメージユニット） . ¥ 69,800 

CZ -6 BE 1 ( IMB 增設 RAM ボード） . ¥ 35,000 

CZ -6 BE 2 (2 MB 增設 RAM ポード） . ¥ 79.800 

CZ -6 BE 4 (4 MB 增設 RAM ボード） . ¥138.000 

CZ -6 BP 1 (数値演算プロセッサボード）……¥ 79,800 


ツトなら、やっぱり 


• CZ-600C (本体+キーボード）…¥369,000 

• CZ- 60 0D (15 型カラーディスプレイテレビ） 
. ¥129,800 


Kamikaze (神風） . 

Z s STAFF PRO 68 K 
C Compiler PRO 68 K • 

WINDEX . 

MUSIC PRO 68 K - 
SOUND PRO 68 K • 

X Link PRO 68 K ••• 
Hyper UD . 


¥68.000 
•¥58,000 
•¥39.800 
¥28,000 
*¥18,800 
•¥15,800 
•¥19.800 
•¥16.800 


その他ゲームソフトも盛りだくさん/ 



SSGBOOO ツクモ EXE スクール開催 

今回は 「C Compiler PRO 68K の活用法」と題してプログラミングの 
テクニックをご伝授いたします。講師には皆さんよくご存知で有名 
な高橋雄一さんを予定しております。 

• 参加費用 2,000円（クラブ会員の方は特別優待） 

參開催日 3月 20-21 日予定 

詳しくは7号店广 03-253-4199( 荒井）迄お問い合せ下さい0 


Let’s パソコン通信 


※送料別逛各¥1,000 


ツクモネツトワーク 

Q 03-253-2464 




あなたもバソコン通 
信の仲間に入りませ 
んか？お問い合わせ 
は7号店 
(03-253-4199) へ 


特価販売中/ 


アイワ PV - A 1 S 00 MKII 

1200/3〇〇ボー対応 / 

定価 ¥26,800 T ^ lUIIWXro ^ T 1 / 

ァイワ PV - A 24 QQ 

2400/1200/300ボー対応 
定価 ¥49.800 

オムロン MD -1200 E 

特価 ¥199000 

シャープ 300ボーモデム 

特価¥8ぶ00 


通信ソフト付 0 XI シリーズには 
RS -232 C ボードが必要です。 


ツクモオリジナル5インチ2□ドライブ 

TS-FDmkii 

• TS - FDMKII にケーブル及ぴ+製 I F をを？卜の1 
これだけでディスクシステムが使用て:き ^V 

• CZ -503 FO ドライブ)、 CZ -502 F (2 ドライブ洞等為です。 

特別価格 2ドライブ ¥ 64,000 

色は黑とベージュのどちらかをご指定下さい。送料各 VI ，000 



こんなに小さ < て、こんなに便利/ 

◄シャープ_電子手帳 PA - B 500 

«大型4行表示、大容量。♦時計機能、漢字辞害な 
ど8大機能内蔵の漢字電子手帳。 

定価 ¥17,800 ツクモ特価 ¥ f 5, S 00 

ポケコンコーナー充実7号店 2 F 

シャープ 

PC -1246 DB 定価¥7,900 . 特価¥ 5,980 

PC -1 E 48 DB 定価 ¥ ii ，〇〇〇 . 特価 y 99800 

PC - 1360 定価 Y 29,800 . 特価 ¥19,000 


1つ上行く人のための 

ツクモ VIP カード 

ツクモ VIP カード9大特典 


: 


ファーストショッピングによる緊品進呈。 
交通傷害保険に無料加入。 

カードの盗難保険料無料。 

ご利用に応じてラブリープレゼントを進呈。 
会興特別割引。（一部対象外） 

全国のジャックスキャッシュデイスペンサー 
でのキャッシングサービス 
グッドセレクシヨン対応。 

「99パーソナルズ j など情報誌配布。 

全国11万のジャックス加盟店での特別割引。 


ツクモオリジナル5インチ 2 H □ドライブ 

TS-FDDmkiixi 

XI ターボ用 2 HD /2 DD 送料各 Y 1,000 
1ドライブ 特価 ¥39,S00 
2ドライブ 特価 ¥56,000 

ツクモオリジナルマウス 
/ TS - MX 1 ( X 1/ MZ - 2500用） 

特価¥5»800 

送料¥800 


お申し込みはツクモ VIP カード事務局 

广03_251_9898 ( 入会無料） 

お申し込みは20才以上の方に限ります。 


1ランクアップのだめの 

ツクモ新•安心のカタチ 


代金引換え配達 

a でツクモ通販センターへお申し込み下さい。 
_配達日の指定ができます。_ 

クレジットご希望の方は 

a でツクモ通販センターへお申し込み下さい0 

現金#留なら 

亍 101-91 東京都千代田区神田郵便局私書箱〗 35 号 
_九十九電機 ㈱ 通信販売部_ 

銀行振込みなら 

事前に S でお届け先をご連絡下さい。 

_ 富士銀行神田支店 ( f ) No . 894047 _ 

ご利用下さい、通懦販売 

ツクモ通販センター 

東京 (夜10時迄受付） 


秋各葉店願 



至お茶の水 


J~~L 





. 1 


5 号店 

7 号店 


r 



JR 秋葉原駅 



〒101-91東京都千代田区神田郵便局私書箱135号 

食 AM 10時 〜 PM 7時 ® 毎木曜 

5 号 店 803 25卜0531 
フ号店 O 03-2 53 4199 
ニューセンター店 &03-251-0987 


PRO STAFF 

fi+tim 

















































































HE システム搭載•コンパ外な 1 C カードシステム 


tmin j コース I, ^ tiuin 


CZ -830 CB ^】. ¥99,800 CZ -830 CB 【#).¥99,800 

CZ -82 QDB |^ w - l -*¥79,800 AN 58 C ( R ゅ，‘- »-) ……. ¥ 2.980 
バックアップキット . ¥ 3,400 


.も映るメデ < ァ： 


_IUT v : iii'r.K-J 


tuuin 


CZ -830 CB i 姻- 




tmin IjJ 


コース 


•¥99,800 CZ -830 CB ㈣ . ¥99,800 

CZ -830 DBi ^-|-- ¥98,000 



•し映るメディア： 


L 映るメディアニ 


^ 4.500 15 

^4.500 1§ 





街のオアシス都会派のベストセラー ira ノシソースン/ 


ModellO ssjycModel 10 ^ 汗コ-ス ssj?>M odel 10 らコ-ス 


CZ -820 CE ⑽). 


•¥ 69,800 CZ -820 CE 【撕……¥ 69,800 
CZ -8 BS 1 瞻《ポィ)...¥ 23,800 


•^liLlUT V : :| iYK"l 


ファッションを選ぶ感覚でお決め 
下さい。2つのオリジナル•ブランド 
と無限のバリエーションを用意し 
ています。 

by World jn Aovama 

』 t ♦ すや U 十 < へ） J« f U チレ t レ »H4K 

I . 初のマジュァル嬙子搭載 

g% « ひ心を tH4 す 6 

2 ■ジョィヵード標準装備 

0% Mkillo 

タテ•ヨコ両用タイプ 
4 •先進機能にもうれ u 、 対応 


Model 30 


ifc . 


| CZ -822 CB 【湖…. 
CZ -820 DBtm プレ-州.¥ 79,800 AN - 580一-卜 
CZ - 8BSmT Mn * h .¥ 23.800 


•¥118.000 

•¥ 2.980 CU -14 G (脚ょ鄉プレ-】 •¥ 49.800 
ブランクデ f スケット咖|««¥ 17,000 


T \ _ {> 映るメディァコ- 


iifelllT v ::|秘 mJ 



¥3,200 x ksi..i ©なし⑲なし 


癱ブレ 


今、ワールドインアオヤマ 
にて XJ シリーズ X 68000 を 
お買上げの方にもれなく 


1. オリジナルファイブ X 

フロッピーホルダー 

2 . グリーティングカード 
(カードは X -1 G はのぞく〉 
プレゼント 

〇だからここが邏う// 

以前にワールドインアオヤ 
マにて X - I シリーズコース • 
X 68000 コースを 御注文いただ 
きましたお客様に限り上記の 
いずれかをブレゼントいたし 
ます。御希望のお客様に会興 
ダイヤルにてお客搛のお名前 
だけをお伝え下さるか、おハ 
ガキにお名前とお電話番号、 
「フロッ ビー ホルダー希望 j と 
ご記入の上、お申し込み下さ 
い。大至急お届け致します： 


CZ - 8220叫 . ¥118.000 

バックアップキット【付，)¥ 3,400 


T \•も映るメディアコース 



1 C 力ードソフト 



現金特価 


¥4,100 x : 仙 "1 

® なし⑲なし 

¥ 6 , 000 父 2 

® なし ㉘ なし 


定価合計¥102 

.780 ♦現金特価 I 

¥ 3,300 x : ii ) i"i 

@なし⑩なし 

¥5.200 xivSH 

©なし⑱なし 

¥7,600 

©なし⑩なし 


バックアップキット . ¥ 3,400 


定価合計 ¥201. 200♦現金特価 I 

¥3,400 x I2I..I 

® なし⑯ Jr，,mm 

¥4,600 x.JiiH 

©なし ㉚ mw 

¥7,500ベ 

©なし⑱な 1 


CZ -820 CE い 
C 7-503 FW ， … 


¥69,800 

•¥49.800 


定価合計 ¥119.600 峰 ¥5 ff , 腳 

¥3,500 X 24 H 

@なし⑩なし 

¥5.100 ^ 12H 

㊣ なし⑩なし 

¥9,800 x «h 

@なし@なし 


Model 30 


CZ -822 CB 【刪. 


起 


•¥118.000 


AX -58 C ， 一】.…¥ 2,980 


定価合計¥72.780峙¥烈，胃 I 

¥3,000 nm 

©なし ㉚ なし 

¥4.700 _ 

® なし⑱なし 

¥9,200， 

©なし⑩なし 


AN -58 C t 咖ンパ-，-】…¥ 2,980 


定価合計 ¥173.400 蜂 I 

¥ 3,300 ^ i ') i"i 

㊣ なし⑩なし 

¥ 4,10 0 4 JM 

@なし⑯なし 

¥ 7,900續 1 

©なし⑱なし 


祆缸 ill t v にめ:仏" j 


xsa;Model30 


(肉、送料実資のみご 負担 下さい-.) 

おハガキ宛先〒170東京 # B 
畫島区東池袋 1-28-6 ワール 
ドインアオヤマお客様相肢 S 
会員サービス係 


CZ -822 C (卿. 


挺 


，Model30]t、 コ-ス 
•¥118.000 CZ -820 D 【デガレ-).…¥ 79.800 


CZ -820 DBffi^-l …，79,的0 
CZ -8 BS 似，•.…¥23,800 



I ¥3,600 xl»h 

©なし ㊃2 リ 

¥4,800 x : 仙 " i 

©なし ㉘ なし 

¥6,900 -JiH 

@なし©なし 



定価合計¥222,600_¥奶，卿| 

| 定価合計¥120.980_¥7/,仰(？ | 

I 定価合計¥184.800岭¥效，说沿 ■ 

|定価合計¥201,200疇現金特価 

¥4,200 X 36 H 

® なし@なし 

¥ 3,400 x 24 l"l 

® なし⑳なし 

¥3,200 x 36 W 

㊣ なし⑩なし 

¥3,600 x 36 M 

©なし⑩なし 

¥6,000 

©なし⑱なし 

¥ 6,400 xi 2 i"i 

® なし⑩なし 

¥4,700/ 24 W 

® なし⑯なし 

¥5,200 x 241"! 

㊣ なし⑱なし 

¥ U 400 xi 2 W 

©なし⑱なし 

¥12,300>< 6 M 

©なし⑯なし 

¥8,900 M 2 W 

® なし ® なし 

¥6,700 xi 8 M 

® なし ㉚ なし 


X - lturboZ 及び Z 1 I をコースでお買い上げいただいた方全興にもれなく「ファイブ X フロッピーホルダー j をプレゼント/ 

f リアルな映像と音が創造力をか杏た又 
•トスタジオ •Turbo Z"ZH 

メインメモリ 128 K バイト実装 NEW Z - BASIC 搭載// 

2コース □-ス 



はしやぎすぎないのが 
立派です。 


. m , し, 


コース 


jiml 


CZ-880CB ， 

CZ-880DBtis * ， -m プレ - 
CZ~6ST1B 【 w ス，ント . 卜 ¬ 


コー ス 

¥218.000 
>¥109,800 
¥ 5,800 




CZ - 88OCB1 叫……¥218,000 
CZ -880 DB 出的-州外-年109,800 
CZ - 6ST1B (チ，⑽ド】..¥ 5.800 
CZ -141 SF « 删 cmkkami ¥ 18,800 


▼料 K 

\mrL w ^i/w.i 

¥6,400 x 'M>\ 

©なし⑱なし 

¥5,000 x . mi"i 

©なし⑱なし 

¥9,300 x 2 iii*i 

©なし⑱なし 

¥ 17,700 xi 2 H 

©なし⑯なし 


¥ 7,000ぺ刪 

® なし⑱なし 

¥ 5,400 mini 

©なし ㉚ なし 

¥ 10,100 X 24 H 

©なし⑱なし 

¥ 19,100 xl2H 

©なし⑱なし 


CZ -881 CB 撕……¥179.800 CZ -881 CB 【㈣ ……¥179,800 
CZ -880 DBns 的- m プー)¥109,800 CZ -880 DB 【《 的 - m プーギ109.800 
CZ -6 ST 1 B けィス，ント.】"¥ 5,800 CZ -6 ST 1 B (チィ”ンドい •¥ 5.800 
バックアップキット.•…¥ 4,800 CZ -8 PK 7 ⑵ド州>，-). • ¥122.000 


定価合計 ¥417.400 峥現金特価 


定価合計 ¥300. 200♦現金特価 I 

¥ 4.600 

© INUIK ) ㉚ なし 

¥5,900 x 18 N 

® なし⑱なし 

¥ 7,600 

©なし⑱なし 

¥1 1.000 ^ih 

©なし⑳なし 


¥ 5.900 x 細" 1 

@な L @15 UUU 0 

¥ 8,400 x 

@なし⑩なし 

¥9,700 x : wi"i 

®18 UUl ). ⑩なじ 

¥1 5.600 x 24 N 

@なし⑯なし 


本社東京都豊島区* in - as - i〒ni 


池袋店柬京都豊島区東池袋 1-28-6 〒170 


ワープロ店東京都豊島区池袋パールシティー〒170 


アオヤマではハードとお客様のお好きなソフトを合せて御購入出来るシステムを取っておりますので合せて御相談下さい0 




1ERIEJ 


SHOES 



どこから楽しむか。 • • • 

も5遊び心はトツプギア。 • 


多彩につき合ぇる公薤圓？# 











































































































































































































アルカノイド」をプレゼン 

16 ビッ H 1 [速の 68000 だから …… V ^ CSQDnD 特典いっぱ 

ちょっと触れてみたい^^ oauuu アルカノイ 


今、 セ 68000 をコースでお買し、上げいただいた方全員にもれな 

16 ビット敁速の 68000 だから 


いの X 68000 
ドプレゼント 


シンブルさの中にも的やかさを持った AYS 日000 


mMimXJ 68000 をワールドインアオヤマで/ 

今. X 68000 をお貢上げのお客様に I グゼ 

•オリジナル X メンバーズカード電卓プレゼント • 「それゆけ XI 」1年間無料購 I 充籲 • X 68000 EXE クラブ*に入会 
• CLUB 246 ゴールド会員として登録•最新ソフト「アルカノイド」プレゼント*「ファイブ X フロッピーホルダー」プレゼント 

1大容置メモリ制御に通した68000を搭 fe 
2 2 M バイトの大 S 璽メモリ 
3拽目のフレントリー OS 搭 t 

4 JIS 第し第2水4,興字 ROM の搭 fc 

5 65.536色同時表示の自然色クラフィノクス 
6ステレオ対； DFM 音 AD PCM 
7ハイホシシヨンのクラティウス t 登場；同捆） 

アルカノイドプレゼント 

XJ 6 B 000 コ-ス 

CZ- 6000- ド ，. •¥ 369. 000 
CZ-600Dl^-^h-¥129,800 
CZ-6ST1 〜ス，州 .…¥ 5,800 



定価合計 ¥504. 600蜂 現金大特価 

¥ 7,10 0 ，w 

©なし @ 15；; 

¥11,800 x 36 N 

® なし⑱なし 

¥12,500, 

® なし® 1 IU ) 


H6BOOO 


コース 


1168000 


CZ-600C ¥369,000 

CZ._^U …"¥129,800 

CZ -6 ST 1 w . ¥ 5,800 

サウント TK()(isK 【 w»a« 缚 15,800 

u - い沖動涨阳劼所} ¥18,800 




コース 


1168000 


CZ -600 C (本—ポ ♦ ¥369,000 
CZ -600 DI 陡二一…¥129,800 
CZ -6 ST 1 EW ⑽い.¥ 5.800 
CZ -6 VT 1 ル“卜)¥ 69.800 


i ) コ么 


CZ . 600 ポ-ド 1 …. ¥369.000 
CZ .600 DH 〜| •.…¥129,800 

CZ -6 ST 1 (+•>.**>". ¥ 5,800 

スペースハリア•ゼビウス¥15.600 
I •.海•レサクス . ¥13.700 



3.200峙 現金特価 I 

¥ 8,100 <刪 

® なし #1：./; 

¥13,000 x 姗1 

® なし⑯なし 

¥18,800 ^ 

@なし®なし 


¥ 7,30 0 、w 

©なし⑱211" 

¥ 10,600 x I 8 H 

©なし⑯なし 

¥ 12,900 ^-'ih 

® なし⑯ 15 W 


定価合計岭 ¥533.900_ 現金特価 I 

¥ 6,300 X 36 H 

® なし ㉘ り 

¥10,800 X 36 N 

㊃ なし 

¥12,800 ■ 

©なし姊なし 


X 6 已〇00ソフト S 周辺機器 


X 68000 には、ブラックとオフイスグレーのカラーがあります。 


下記周辺機器は現金特価をお電 IS にてお問い 
合せ下さい。本体と含せてお申込みの場合,クレ 
ジツト及び代金引換にて受け賤ります 


タイトル 

定価 

1 mi 

-曾 コメント 

盟 *1 

南 品名 

龙価 

舨充僅格 

Kamikaze 

¥68.000 

LflLLI 

統合型スプレッドシート 

CZ-6VT1 

カラーイメージユニット 

¥ 69.800 

现金特愐 

サウンド PRO 68K 

¥15.800 

現金特価 

音色 データ 作成 ツール 

C2-6BE1 

1MB 增 KRAM ポード 

¥ 35.000 

現金特価 

スベースハ リア 

¥6.800 

6,330 

美しい裹速 3 D グラフィックス 

CZ-6BE2 

2MB 增投 RAM ポード 

¥ 79.800 

現金特儡 

C compiler PR068K 

¥39.800 

E 233 

EHH 3 


C2-6BE4 

4MB 增投 RAM ボード 

¥138.000 

現金特価 


ミュージック PRO 68K 

¥18.800 

FM 音潭機能を フルに 稼働 

C2-6EB1 

拡强1'0ボックス 

V 88.000 

現金特偭 

BUSINESS PR068K 

¥68.000 

現金特価 

尸 - 箩歧 _>. グ， 7” 躧 fiat たビン攀属/_ル響 

CZ-6BG1 

GP-1B^ — ド 

¥ 59.800 

現金特価 

ビジ レス AD 68K 

¥98.000 

現金特価 

BBS ターミナル。 

CZ-6BU1 

ユニバーサル I/O ポー ド 

¥ 39.800 

現金特価 


XB 巳00◦最新 Hobby ソフト 



タイトル 

定« 

販売価格 

一 曾 コメント 

スぺースハリア 

¥6.800 

¥6.330 

美しい高速 3 D グラフィックス 

ゼビウス 

¥8.800 

¥8.190 

専用ジョイスラックイ寸 

レリクス 

¥7.200 

¥6.700 

アクション a —ルプレイング 

上海 

¥6.500 

現金特価 

テーブルゲーム 

魔神官 

¥7.800 

現金特価 

a —ルブレイング 

マン/\ッタンレクイエム 

¥7.800 

現金特価 

ミステリー•アドベンチャー 

ツイン ビー 

¥7.800 

現金特価 


3^レカノイド 

¥7.800 

現金特価 

ブ□ックレイアウト 


X-l Twin / X -1 Turbo Z 用機器 


型番 

商品名 

摞準価格 

現金特価 

CZ-53F 

X- 丨 Twin 用5增設トライフ 

Y19.800 

現金持価 

CZ-141SF 

NEW - Z - BASIC 64KRAM It 即納 

Y18.800 

現金持価 

CZ-8PK9 

24トフト，興字フリンター 

Y 89.800 

現金持価 


新製品 x-l シリーズ周辺機器 

ーズに対応 

型番 

商品名 

镡車偭格 


CZ -8 BV 2 

カラーイメージボード 

¥ 39.800 

¥32.800 

CZ -8 BS 1 

ステレオタイプ FM 音*カード 

¥ 23.800 

現金特価 

CZ -8 TM 1 

モデムユニット 

¥ 29.800 

現金特価 

CZ -8 BM 2 

RS .232 C マウスポード 

¥ 19.800 

現金特価 

CZ -8 RL 1 

データレコーダ 

¥ 24.800 

¥19.800 

CU -14 GB 

14 型カラーディスプレー 

¥ 49.800 

¥29.800 

X-1 用 

ジョイカード K * コード付 

¥ 3.200 

V 2.900 

CZ -8 BR 1 

立体峡像セット 

¥ 29.800 

現金特価 

X-1 用 

X-Uurbo マウス 

¥ 13.800 

¥ 6.000 

CZ -8 PK 2 

18 ドット漢字プリ W - 

¥134.800 

¥24.800 

CZ -502 F 

320 K バイトデュアルフロッピー 

¥ 99.800 

现金特偭 

AN -58 C 

X -1 G 用 RF コンパータ 

¥ 2.9001 

現金特偭 

CZ -8 VC 

RF 3 ンノ < ター 

¥ 15.800 

¥13.800 

CU 14 F / G 用 

スモークドフイルター 

¥ 9.800 

V 5.980 


CZ8P 


講 2 木摩凟字〇厶かつい • 
さらに 3 スト 6 わ 1 等 

24ドット熱プリン 

CZ HK'l txi シ v- ズヶ - ブ I 


5PC2 

ン 

プ 《•» ) VM.800^ 


I 定《合計 ¥69.8004 Y 54.800 1 

|¥3.300 xi 8 H 

® な L ® な L 

|¥4,900 x |2 H 

® な(■⑱なし 


[ffiSSlCZ- 


18ドット; ft ? ••ブリンダ 
CZ . KI ， K 2 けープ 
U - tFGlurBoKWHt.MTJ 


叱 K | 

* vnBo ^ 


I 定偭合計¥134,8004 ¥24.800 1 

¥3.000 x \ m \ 

米なし诫な L 

¥4,400 x 6 W j 

的な L 神な L 


^ a ! CZ -8 PK 8 

ニースに e •える136桁 1 .L 

フ /〆 ユ式のトラクタ-ユこノ へ 

24ドット浼卞フリン欠 ^！ ms 
CZ mPKh ( ，-〜") ¥ 152!〇00 


I 定価合計 ¥152.000 岭現金特価 I 

¥4.200 «36 H 

ボな L 舛なし 

¥6.100 »241>1 

ポ:なし对なし 


[MM]CZ-8PK ： 


ハガキ印字可敲 

稹2水暴肩字纊馕 

24ドット10インチ次•トフリン 
CZ * Hl » K 9 tr -^«) 


K9 


定偭合計¥89_800•♦現金特愐 


©な L ® なし 


¥3.600 X 24 W 

[¥6.800 x |2 W | 


@な L なし I 


AV 事業部 


CU 14 G / F 1 をお使いの方の K を守ります。. 

東京都 豊 島 区 東 池 袋 1 一28 — 6〒170 


H©Y/yyifl 

FOR THE EVOLUTION OF YOURLIFE 


お問い合せは ⑽屬7 7771 


x-l シリーズシステムソフト 



商品名 

機種名 

価格 

現金特価 

コスモステーション 

CZ -136 SF (2 D .5 TD 版） 

¥ 9.800 

¥ 9.200 

モデムターミナル 

CZ -133 SF (2 D .5 FD 版） 

¥25.800 

¥ 8.100 

turbo ターミナル 

CZ -131 SF (2 D .5 FD 版） 

¥ 8.800 

V 8.100 

ランゲージマスター (CP MR) 

CZ -128 SF (2 D .5 —FD 版） 

¥ 9.800 

¥ 9.200 

turbo CP M (漢字版） 

CZ -130 SF (2 D .5 FD 版） 

¥14.800 

¥13.600 

ミュートピア 

CZ -139 SF (2 D .5 FD 版） 

¥12.800 

¥11.700 


FORTRAN 

CZ -115 LF (2 D .5 FD 版） 

VI 3.800 

- ¥12.600 

ン 

ゲ 

| 

C 

CZ - n 6 LF (2 D «5' FDKR ) 

¥13.800 

¥ 12.600 

turbo LOGO (漢字版) 

CZ -117 SF (2 D .5 FD 版） 

¥18.800 

VI 7.000 


COBOL 

CZ -118 LF (2 D -5' FDKfi ) 

VI 3.800 

¥ 12.600 

シ 

1 ) 

PROLOG 

02-119し「(20.5下0版） 

¥13.800 

¥12.600 

1. 

LISP 

CZ -120 LF (2 D ，5 FD 版） 

VI 3.800 

¥12.600 


AP し 

CZ -126 LF 

¥13.800 

¥12.600 


X 68000て'アノレカ> 


ドガ 




1 

I 「初めて J はパソコンの基本です > 

初めての方でも、ぜひ一度訪ねて下さい。最新 
商品からグレードアップされた中古まで、 豊富 
な在庫の中から、経験豊かなスタッフが基本か 
ら応用まで適切なアドバイスを致します。 


I 激安金利に簡単クレジット 

商品が決まったら、お支払い計画は係員にお任せ下 
さい。月々の金額からボーナス設定までお客様にびっ 
たりのオリジナルコースをお作りします。口ータスクレジ 
ットはワールドインアオヤマとクレジット会社とゐオリ 
ジナルプランニングにより、大幅な手数料ダウンが実 
現したものです。 

H 

|アフターサービスも万全 

もしご使用中、機種に異常や疑問を感じられた 
場合、どんな小さなことでもご質問下さい。専 
門のスタッフが適確に診断、お答え致します。 

1 

見て、触れて、納得して下さい 

ショールームでは、お客様に一切声をかけない 
こともサービスの一つと思っております。お客 
様ご自身でじっくりとお選び下さい0 

n クーンとお得な下取システム 

今お持ちの機種を高額下取。僅かなご予算で上位 

1 機種、 新品にシステムアップ。差額をクレジットでもお 
|受け UT おりますので尚一層お徳です。 

I 

ラれしい代引システム 

商品の到着をご確認頂きその場で直接お支払い 
下さい。日•祭日も OK 。 日付、時間の指定も 
お受けします。（離島の方は代引できませんので 
ご了承下さい。） 

I 

VIP カード CU / S 246 J 

商品お！！上の皆様に 「 CZI » ネ时 」カードをお渡し致し 
ます。次回からお 電話 あるいは店頭でお名前だけおっ 
しゃって下さい。全てのデータが登録されていますので、 
貢換ゃシステムアップ時に会貝価格でご提供等、特 
典一杯の強いカードです。 

1 

ちしち初期不良があったら 

お 買 上当初より異常がみられる 場合、 1 遇間以 
内にお 電話 下さい。お荷物をお宅迄ひきとりに 
参ります。当社にて再チェック後別商品と 交換 
させて頂きます。 



株式会社ワールドインアオヤマ 




































































































































































































特 


pniocom 


選 

パソコン 


ム 

I 

の 

限 

定 

お 

買 

得 

品 


〔2.000文字テ V スプレー〕 

CU-14G 

NEC , SHARP . 接技。;能 

m 

OH4G(8.E) (8 ビン RGB ディスフレー ) 

zav 的 worn ¥29,800 


ノンタ遒 

CZ -8 BKSis ® 

cz -8 PK 2 tr 225 Ui 

定偭含訐 w 卿^^ 


x - i シリ-•ス金ての本 》 に禱吒可 « 


1134.800 

Y 24,800 



漢卞出力は出来ません, 


SHARR 

PC-1360 


|ssp 

U ) CJU ： Sj ^ 

し二しビし 

laeieacea 


シリアノレインターフェイス装備 

PC-1360 [ ボケコン • イ ^ 〇 ”¥29.800 

プログラム*集機能 
ram カード2スロット装備 

定価合計¥29朋#¥枞卿 


,90(1211.5 卜•ラ⑺ 

m^¥78,000 


HC -90( に，亂 ,1.5 卜 

定価合計¥168.[ 

SAHYO 

P 5 




PHC -23 (msx 

定価合計他, 80 G ^¥5£ i 伽 


m 

^¥ 24,800 


■ このセ/卜 

に CZI 4 IS 
F を付ける 
tlurbo211 
になります 

CZ 880 lB '*»' V 218.000 •¥ 120.000 
CZ 880 UB «*.*«- i ¥ 109.800 #V 79.000 
セット含 tt ¥347.00 G » ¥ 198,000 


癸光記念価格 , …" ¥ 2$>800 



発売記念価格 . ¥ 


^U^ mJXT 



CZ-870CB (4-»i.¥168.000 

CZ.870DB ( デプレ - ； …¥109,800 

セット合計¥ 277 .咖峰 ¥ 145,800 


SONY 

ES feJJB-FImK I 

HB-Flmk II ¥29.8004微卿 


CS32 HB-F1XD 

HB - FlXD -¥54.8004¥4 J , flfl (/ 


CU-14FA2 



t - プ- < i | 

U4I6 

定価¥54.8〇〇峰¥这も0(^ 


|SEO<»62000Z i アナ〇グゲ 

NEC 8001 FR S«*MR-FH*MM-KA»MA*4lfc 
lsi 2 fe 中8色*沢デ彳 X プ w - 


壅士通 

FM77J ^ II^OEX 


nAWAlO セット¥217.000 
FM -77 AV 40 EX ¥168.000 

FM - TV 154. ¥138.000 

セット含計 ¥306. _¥ 199,000 



CZ 曹 5 

9.27 

tfl 5¥ 129.0004^^ 


f jf - ゆ : d 

〔2.000文字テ V スプレー〕 
NEC 、 SHARP . 富士通.接《1可能 



CU 14 FA 1 【8.211：ン RGB デ<スブレ-】 

定価¥54侧_¥乃，撕 


中古及ひ#甜にかかわらす、 X 1シリース及ひ X 68000 をコースてわ•貫上けいたた#1したお客«全*にもれなくフロツビ-ホルダー•クリーチインクカートをプレゼント A 



ショウルームインフォメーション 



本社東京都豊島区要町 3-38-1 亍171 


池袋店柬京都豊島区柬池袋 1-28-6 〒170 


ワープロ店柬京都豊島区池袋パールシティー亍170 









































































































INfORMAIION 


fl©YAMfl 

FOR THE EVOLUTION OF YOURLIFE 


1 ます撋話下卽 


「これは？と思ったら…どんどんお電話下さい.^ 


ワールドインアオヤマでは*様からのお電路をお待ちしております。その他 
新製品の連«や他メーカーのパソコンとの比較、接«方法など、お客榷の 
小さななぜ？これは？といったご質問にも親切にお答え致します 



お支払方法 

iSL ❶うれしい代引システム 

面倒なお振込みの手間かはふけます商品の到着をこ確認頂さその場て® 

接お支払い下さい日•祭日の配送も OK 日彳寸、時間の指定もお受けします 
(離島の方は代引てきませんのてこ了承下さい） 

❷もちろんクレジットで/クレジットカードも OK / 

ご都合に合わせてお支払い金額，回数を設定できます頭金なし月々 3.000 
円よりあとは係員にこ相 i 炎下さいお客様にひったりのコースをお iM ひ致しま 
す.右のクレジットカードをお持ちの方お支払いは1回払いですお申し込みの 
際 I カード名2 会員 No 3有効期限をこ 逢 絡下さい 

カートてお申し込みの壜合.販売価格か変わりますのてお電話にてお間い合せ下さい 

クーンとお得な下取!3システム 

W 今お持ちの機檑を当社にて高額下取わずかなご予算で上位機榷、新品にシステムアフフ：差額をクレ 
ジットてもお受けしておりますので尚一層お徳てす 買 換えをグーンとお徳にした下取システムはユーザー 
の皆様にきっと；雨足いただけるはすてす 


中古パソコンを価格だけで選んではいませんか7 

ワールドインアオヤマの中古は他店にはマネのできない程多岐にわたる厳しいチェックをパ 
スした特選品揃いです。企業よりの消耗品は一切扱っておりません。勿論、全商品マニュア 
ル • ケーブル付ですので新品購入と同じ気分でお求めになれます。私共の自信は価格だけで 
はありません。 


SHARP 


E 23 

MZ -1500. V 89.800 23 MOO 

MZ -2200〔 DR 付〕 . ¥ 147.800 ►y IO.OUO 

MZ 2500 30.¥ 199.800 ► ゼ 62.000 

MZ -2500 V 2( M 2-2531) 〔新品） . ¥199.800 ► ¥125,000 

MZ 2961 [本体〕 .¥328,000 258.000 

CZ -600 C [ X 68000 U 本体） . V 369.00 0^ 

CU 14 M 【4050、 アナ q グデジタル RGB 〕 [新 am 様〕 . V 89.800 ►¥ 49 MOO 

CU 14« Jf 2000文字カラー）（折*«定品） . V 54.800 ► ゲ 29.800 

MZ -1 D 22〔4050 文字ディスプレー〕 . ¥ 99,800 ►y VJ .000 

MMD 26(4050 文字ディスプレー〕（断品 «* A 〕. V 89,800 69,800 

X .1 【本体> ディスプレー、 G ラム〕 . V 155,000 53.000 

X - lTurboII 〔本休〕 . V 178.000 65.000 

X - lTurboH (ディスプレー】 . . VI 19.800 60,000 

CZ .870 C 〔 X . lT U rboHl 〕 〔本体）[新品 181様〕 . Y 168.000** Y 79 MX 1 

CZ -870 OU -1 Turbolll ] 〔ティスフレ-〕〔新品 . ¥109.800- Y 6 H .000 

CZ .870 C ( X . lTurbo 111 〕〔本体） . Y 168.000 ► Y 72.0( H ) 

CZ -870 O 〔 X . lTurbom 】 【ディスプレー） . Y 10 9.800 ► Y 64,000 

CZ -880 D [ X - lTurboZ 〕 〔ディスプレー] . ¥109.800- Y 72.000 

X ，1 F 10[ CZ 811 本体】 . Y 89.800 16,000 

X -1 F 10( CZ -811 本体〕[新品） . Y 89.800 ►y 16 M 00 

X .1 F 〔 CZ 811 ディスプレー〕 . Y 89.800 ► V 37 JMX ) 

X ヴ fCZ -811 DfV スプレー〕【新古 « 定品〕 . V 89.800 ► V 39 JBOO 

X -1 F 20〔 CZ 812 本体〕 . VI 39.800 ► Y 56 MOO 

CZ -800 C [本体 .G ラム付】 . Y 1 55.000 ► V 16.000 

CZ .801 C ( X _1 C 本体〕 . Y 1 19.800 -V 16,000 

CZ -803 C [本体〕 . VII 9.800 ►K / 

CZ -802 C [ X .1 D 本体〕[新品同枝) . YI 98.000 ► V 19,000 

CZ -8200( X -1 G 用ディスプレーテレビ〕 . V 79.800 ► Y : i 9 M ( H ) 

C 2- 8200 [ X -1 G 用ディスプレーテレビ〕【新品〕 . Y 79.800 ► V 42.800 

CZ -820 C ( X -16 Modetl 0 本体） . V 69.800 ► ^ 22 S 00 

CZ .820 C ( X . lGModeil 0〕 [新品间様] . V 69.800 ►y 2 UUM ) 

CZ -822 C 〔 X - lGMode )30 本体〕 . Y 118.000 ► Y 62.000 

CZ -822 C 〔 X - lGModel 30 本体〕【新品〕 . Y 118.000 ► V (,9 JtOO 

CZ -830 C 【 X - lTwm )【 本体卜^^^^ ^^^V 99.800 ► Y 79.000 
CZ -830 C 【 X - lTwm 】 【本体】（斷品】 ¥ 99.800> 金”《 

CZ -88 X 〔本体〕 . v 218.000 ► y 109.000 

CZ -880 CIX -1 TurboZ ] 〔本体〕 [ HZ &) . ¥218.000- Y 120 M 0 

X -1 TurboZt 7 卜 〔 C 2-880 CB + C 2-880 DB : [新品间様）¥347.800- Y 19 HJOOO 
X 68000 セット [ CZ -600 C + CZ 600 D 〕. ¥498.800- >細.麵 

■: 〇 ■‘ tvm 

CZ -8 VC [ X . l 用 RF モジューレーター〕 . ¥ 15.800 ► Y 11.000 

CZ -8 VC ( X -1 用 RF モジューレーター〕【新&〕 . V 15.800*- Y 13.800 

CZ -8 KR 【灌字ロム）【新品) . Y 38.000 15.900 

C 2.8 RL 1 [データーレコーダー） . Y 24.800 ► ¥ 17 MH ) 

CZ -8 RL 1 (データーレコーダー〕〔新品〕 . Y 24,800 19 M )0 

CZ -300 F 〔3 フロッピーディスク〕 . Y 59.800 ► ^ 28.0( H ) 

CZ .503 ff 5 シングルディスク〕 . Y 49.800 37.800 

CZ -502 F 〔5 デュアルディスク】 . V 99.800 5 iWOO 

ディスクには1 F . ケーブルシステムディスク付 

CZ -8 BV 1 [新古品] . Y 39.800 ► \25 JUH ) 

CZ -88 SUFM 音 J * ポード） . V 23.800- V 18,000 

CZ -8 EP (拉 * l a ボート）〔新品】 . V 11.800- Y 9 M ( H > 

CZ -8£ B 3 («：#I 〇ポックス〕（新品） V « 33.800 ► V 現愈鹌* 


FUJITSU 


パソコンの買取り、査定、注文 


03 - 987-7771 

不要になったパソコン高く買取ります。 
電話1本で査定し買取ります。近郊の方 
なら池袋店に直接お持ち下さい。代金は 
その日の受け取り。 

※ワールドインアオヤマでは、即金にて 
¥500.000円までお支払いさせていただきます。 
參今すぐ注文はこのダイヤルへ 

パソコンの下取り•興取り 

03-986-6103 

今お持ちのパソコンを下取りに出したり、 
買取りに出す場合のシステムや送0方を 
この電話にて説明しております。 


中古商品在 靡 センター問い合わせ 

03-986-6104 

その日の在靡のリストが全てわかります0 
在庫は毎日変わりますのでお気鞋にお問 
い合せ下さい。注文センターはあなたか 
らの電話をお待ちいたしております。 

籲月 B 8 日〜金 W 日10：〇〇~22：〇〇 
W 。 古:問籲土.日曜日.祭日 10:30 〜 19:00 


CZ -139 SF (作曲•■集が楽しめるミュージッククリエイタ)[新品）¥12.800 -V 11.700 
* CZ -139 SFUFW 音«ポードが必要となり1す 

CZ -81 P [ X -1 G 用プロッタープリンター】[新古品] ¥49.800- Y VJUH ) 

CZ 8 PP 2 〔プ Q ッタプリンター〕 . V 54.800 ►V 9.800 

CZ -8 PP 2 〔新品） . V 54.800 12.000 

CZ -8 PC 1[24 熱転写プリンター〕 . Y 69.800 ►V 48,000 

MZ -1 P 14[ MZ 対応シリアルプリンター〕 . ¥ 54.800 ► ¥ 28,000 

MMP 17【24 熟転写漢字プリンター〕 . V 79,800 ►K 37.000 

MZ -1 P 17〔24 熱転写*字プリンター•ケーカ咐〕[新 &〕 Y 79.800 42 M 00 

CZ .8 PK 2( 18漢字プリンター〕 . VI 34.800 ► ^ 19.800 

CZ -8 PK 2[18 漢字プリンター)(新品】 . ¥134.800- Y 2 UUH ) 

C 3 SEBI 

PC .1246 DB [新品同様】 . ¥ 7.900 ► Y 0 2( H ) 

PC 1248 DB [新品同様） . ¥ 11.000 ル〇〇〇 

PC .1360 〔新品〕 . V 29,800 19. f {0() 

PC -1360 K [新品〕 . V 36.800 29.000 

PC -1500. V 59.800 17.000 

CE -150[ PC -1500/1 用プリンタ-)[新品] .¥49.800- V 9,800 

PC -1600 K (新品〕 . Y 69.800 -y 55.000 

ESI 

FM -7. VI 26.000 ► \ 15/)00 

FM NEW 7. V 99.800 ► ¥ 18,000 

FM -77 L 2. V 193.000 59,000 

FM -77 L 4. ¥238.000 ►y 62.000 

FM -7702. ¥228.000 ► ¥ 54.000 

FM -77 AV 1. ¥128.000- ^ 59.000 

FM -77 AV 2. VI 58,000 -y 69,000 

FM -77 AV 20 EX 【本体】 ¥128.000- Y 

FM -77 AV 40 EX [本体】 .¥ 168.000» ¥ l 20 .(HHt 

IBBQS 3 

CU 14 FA 1【2000 文字カラー】【新品間様) .¥ 54.800 ► Y 31.000 

啪.27343[2000文字カラーディスプレー〕 . V 67.800 26.000 

CZ - 8200[20005字デジタ n 斤レビ〕(新品同枝〇 . V 79.800** V 42 JtOO 

cm 4 FA (2000 文字カラーディスプレー）〔ケープ…¥ 49.800 29,000 
CU 14 FA (2000 文字カラーディスプい^ (21 P ケーブゾ咐】[肇矗）¥ 49.800，ぎ 34,000 

MB - 27611 . V 128.000 ► y 58,000 

№•27603[シングルディスク〕 . ¥440.000*-^ 52,000 

MB -27631 U 5 •ディスク〕 . V 85.000 58,000 

LFD 550 FM [5 •ディスク、 IF ケープル付新品〕 . ¥ 98.000** V 68,800 

SP -800 F 〔セイコ-社、シリアルプリンター〕 . Y 64.800 28.000 

FMPR -353 AU 5, ドットプリンタ-〕（新品】 .¥138.000- 103.000 

FMPR -302 A [10 •ドットプリンタ-)〔新品〕 .¥128.000- V 98.000 

FMPR -203 B 2 U 0 ’»f 写カラープリンター][新品〕…¥ 80.000- ¥ 60.000 

MB 27502 . V 12.800 ►y 7,200 

MB 27501 . V 12.800 ► Y 6.000 

PHODRH 〔新品〕 .. VI 2.800 9.200 

PC -286 V-STD 【本体〕 . ¥298.000** Y 2 l ( h ( H )0 

PC -286 V - H 20 【本俸】 . ¥443.000- Y 320.000 

PC -286 U - STD [本体] . ¥248.000- ¥ J « 0.000 


PC-286U-H20 [本体〕 . ¥393.000- \27 H.OOO 

PC-286CD [ディスプレー〕 . ¥118.000- Y 59 M 00 

T- 3100 SL002 [ラップトップ〕 . ¥298.000- \2 ：mm 

«)〇205〔《^5ィンチ20(邮.1/? : ケーブル付〕（新品 〕 V 198.000 ► ¥122.0()0 


HC-20 [ ハンドへル K.D 咐） 

FP -80 【プリンター】 . 

TF .20 [フ a ツピーディスク） . 

LFD 550 〔フ〇7ピーディスク〕 . 

FT 80(80 ケ外ットプリンタ-) . 

AP80K(8(Kr 夕熟転写プリンター)… 
( a ム+ケーブル+第2水: iCl ム付〕 


Y 163500- V 30000 
Y 149_800 _y l . i .( HH ) 
• Y 1 42.000 ► Y : iSJMHf 

• VI 48.00 0- Y : iH .000 

• V 89.000 ► Y 

• V 80.300 -K 35*000 


HC -95(128 K ドライブ 2 基付 ） 〔新品间搛 ） [MSX »〕 . Y 198.000 - V '/ 22.000 

HC -90〔128 K ドライブ 1 基付）〔新品同様) 〔 MSX >). Y 168.000- V 78 JOOO 

FS 棚 0 F [|28 KF ライプ 1 基付)【ワ-プロハ V コン】 f 新品同様 1 …¥ 138.000►¥ 99 MH ) 

ぴ2700(ナショナル . RF ,32 K ). ¥ 59.800 -K l : U 腦 

CF 3000〔ナシ3ナル、 RF .64 K 〕. 

FS - PW 1[ MSX 用プリンタ-)〔新品间様】 . 

FS - FCH 〔 MSX 用35ディスクユニット〕[新品阊様）. 

由 - D 20 W [ MS ) (用3 5ディスクユニット】[新品岡搛卜 

HC -30 〔ビクター. RF .32 K 】 （新品] . 

HC -30 [ビクター、 RF .32 K 〕. 

«-101( S 0 NY . RF .16 K 】. 

HB -201( S 0 Ny . RF . 16 K ). 

PHC .33 〔サンヨー. RF . DR .64 K 〕. Y 59.800 

MBH 21( 日立 32 KRF ). 

HX -10 O (東芝. RF .16 K ). 

FS - A 1 【ナシ3ナル MSX パ 28 K ). 

FS - A 1 〔ナショわ UMSX *128 K 〕 〔新品同様品卜 
FS - Almk 2( ナショナル MSX 2128101析古品1… 

FS - A 1 F 〔ナショナル MSX ,3 5. FDD 内蔵][新品】 .. ¥ 59.800 ► 

阳023〔*^(,12»<,2スロット）[新品】（限定品 

HB-FUSONYMSX,128k]. 

HB - n / ll 【 SCMMSX * 夕一; U 付)(新品同榷】 . ¥ 29.300 

HB - nXD ( S 0 NYMSX ,3 5 FDD 内蔵〕【新品同格】… 154.800 

乃フィックエディター[写® 楽. 3.5100ソフト〕 （新品间櫓）¥ 12.800- Y 
NGAII 【 MSX 用モデム）（新品〕 

リンクスソフト 【 MSX 用 ROM) [新品） 

リンクスネットワーク 〔 NT - 190〕[新品〕 . 


全商品一年間の 
総合保険付 

パソコン君は、とってもデリケート。取り扱いは 
注意が必要です。けれどもろっかりコーヒーをこ 
ぼしてしまったら…/そんな時でも大丈夫/ワー 
ルドインアオヤマは東京海上火災保険と提携し、 
全ての製品を一年間保険付で販売しています。商 
品が火災 • 爆発 • 破曲損 • 盗難 • 水濡れ等の様な 
攢 S を受けた場合には、保険金が支払われます。 I 
パソコン保険導入の為、お客様に¥1 . 300の負担を 
お願いいたしております。 


•V 79.800 -y 

nj . tHH ) 

•V 49.800 -V 

39 JUH ) 

V 44.800 

34 JtOO 

¥ 44 800 ► ¥ 

35 MM ) 

• V 34.800 -V l，UUMt 

• V 34.800 -V 


•V 46.800 

• i.HOit 

V 79.800 

9 MOO 

•V 59.800 -V 
V 49.800 

24.000 

•V 67.800 

10.000 

•V 29.800** ¥ JIMOO 

•V 29.800 ► ¥ 

2 ：iMOO 

.v 29.800** V 24,900 

V 59.800- V 

WMH ) 

¥ 32.800 24.800 

- V 32.800 ► Y 

2. I.HOO 

• ¥ 29.300 ► f 

26 M 00 

V 54.800- Y 

kiMOO 

V 12.800- Y 

9.000 

V 14.800 -.V 1 IJUH ) 

V 5.000 ► % 金特® 

••¥19.800 - V 

14.800 


AV 事業部東京都豊島 区 東 池 袋丨一 28— 6亍170 


株式会社ワールドインアオヤマ 

























































































































































©©©© 全国どこでも送料無料ですぐにお届けいたします > 


シヨツ 


■シンブルで使いやすいパソコンラック•テスク•チェアー 



ED パソコンラック s チェアーセット 

ラック寸法 幅6001 wn 3 段棚 
ラック：エレコム DS -10 

芊 T つ一 • ~ -^QR 

メーカー標準価格合針44,000円 

セソト特〇23,000円 

•シートカラー ①蹲色©茶色 




パソ: 


] •ぬ拉厶デスク 




_ 




乙 ？? H 嘛 
j & p 特価 29,000円 

幅120 ox 高さ650〜1180奥行750™ 


サンワ SFH 0 B , f 

電源コンセ:^付 , 

メーカー漂華価择36,800円 

-^ i 9 T 8 fidra 



八* 


j&p 特1 


卿 


DSF -992 L 
J & P 特価 55,000円 

幅120 0 %x 高さ670〜 1190 WX 奥行800% 
電源コンセント、フックエンド付 


ソコンチ: J ア - 

魄•ミム龙 
キャノ ^^ 7 
为格1 

imwsQj 


ァー 

；395 


メー为^^^12,000円 

J& 彦麵域8®)円 

5/—卜乃ラー丨 
①蹲色@茶色 


■パソコングッズ 



OSE>.*<»-NEW 


OA 電源 

ナショナル WCH 4511 


ノイスフィルター集中スイッチ付東レ E フィルクー NEW 14 

J & P 特価 6,980円 J & p 特価 9,600円 


冗 m ノチ用)3,30 OR 



ECTTil 


原稿が見やす<場所を 
とり茳せん。 


5 インチケース 
100枚収納可 
J & P 特価 2,000円 


1 必 




喪 


3.5 インチケ_ 

80 枚収納可 
J & P 特価 2,000円 


10インチブリンタスタンド 

J & P 価格 3,400円 

※フリンタ別売 


MS -300 匪 
J & P 特価 3,500円 

テイスフレイの角度を 
自由に調整できます。 


■各種切轚器 



1台のブ 1 j ンタと 
2台の/ V ノコンを 
切替えます。 
パソコン切替器 

J&P 価格 9,800円 
KSW C 



KSW D 
8ピン RGB 、 

クリーン端子付 

J & P 価格 9,800円 


S 3 


Q 20 


ディスプレイ切替器 
バソコン1 
バソコン2- 1 " 


1 

カラー 

J 

クリーン1 


モデム、 RS 232 C 切替器 


パソコン 


1台の/ v ノコン.て 
2 S の RS -232 C 
«器か使え莩す。 


モデム*! 
モデム2 

KSW M 

j & p 価格 12,800円 


|| RiNlSjg 3 


x-l プリンタ切替器 


x-H= 溫 


KSW - X 1 


X -1 で2台のフ 1 J ンタを 
切替えて使えます。 


J & P 価格 

12,800円 


■電子手帳 


pan 


シャープ PA - 7000 
J & P 特価17»800円 

これ1台で、 電卓•電話 
帳 • スケジュール • メモ 
• カレンダー機能があり 
ます。別売のモジュール 
を使ラことにより、漢字 
辞書や英和 • 和英の翻訳 
機としても使えます。学 
生、技術者からビジネス 
フンまで 幅広 <お使いい 
ただけます。 



1 C カード （ PA - 7000用） 

OPA -7 C 1 英和•和英カード 6,300円 
❷ PA -7 C 2 漢字辞塞力ード 
© PA -7 C 3 6ヶ国語会話力ード 
❹ PA -7 C 4 カラオケ歌詞カード 
© PA -7 C 10 電話帳•住所録カード 
© PA -7 C 11 販売管理カード 
❼ PA -7 C 12 技術計算カード 
iTsn 

周辺機器 

OCE -152 データレコーダ 
© CE -50 P フリン タ 
@ CE - 20 0 L 通信用 ケーフル 


9,000円 

6,300円 

9,000円 

9,000円 

9,000円 

6,300円 


9,800円 

17,800円 

2,500円 


■データレコーダ 




RTOI X -1 苒甩 

データレコーダ 
CZ -8 R し1 

J & P 価格24,800円 


■フロ ツビ イ 




シャーフ CZ -503 F インターフェイス岡梱 

p 価格 49,800円 x-1 用外付タイフ 


リンタ！^^^ 

トヮィャ 


10インチワイヤドツト 


CZ -8 PK 9 

ノ\ガキ可 

J & P 価格89,800円 
X -1. X - 68000 用 


シャープ CZ - BPC 2 
J & P 価格69,800円 

10インチカラー 熱 転写 
X -1. X - 68000用 


パソコン通價機器 





X -1 ターホ (11) 
|用モデムホー 
ド〇ス〇ット 
に差し込み、 
電話 棟を接続 
します。 

RS -232 C • 

モジユラーケ 
ーフル•通信 

モデム ソフト付 

ターミナル 

モデムボード+通信ソフト 
CZ -133 SF (2 D .5 "FD 版） 

J&P 価格25,800円 



キヤ U —ラボ JET 
ターボターミナル 

J & P 価格9,800円 

X -1 ターポ （ n ) 用通信 ソフト 


コスモステーション 

シャープ CZ -136 SF 

J & P 価格9,800円 

x-i で/ (ソコン通信の 
ホスト局を開けます。 
(2 D .5 "FD 版） 





アイク 

PV - A 1200 MKII 
J&P 符 ffi 24,800円 
300(全二霣），1200(全二重） 

自動発藿信懺能 • RS -232 C ケーフル付 




JSP HOTUNE 

スタータキツト 

J&P 価格3,000円 


，スタータキット代金3.000円\ 
\は入会金に充当さ ns す。 1 


J & PHOTO し INE 接続 
に必要な ID 番号と M スワ 
ード•入会申込靄などが入 
つています。霣つたその 
日からアクセス可。 



































































tvo 






■テイスケット 

マクセル 

OMD 2- D (10 枚） 1,900円 

© MD 2- DD (10 枚） 2,400円 

© MD 2-256 HD (10 枚） 2,500円 

❹ MF 卜 D (10 枚） 4,500円 

© MF 2- D (10 枚） 4,500円 

©MF 卜 DDCI 0 枚） 4,500円 

© MF 2- DD (10 枚） 5,000円 

® MF 2-25 BHD (10 枚） 8,300円 


■ JSP オリジナルテイスケット 

關 ■ 1 ⑽ 

NB-S8D 


康京《治谷区通玄《2 丁目 M 番4号（〒150> 

0(03)496-4141 
定休：毎週水曜日 


MD -2 HD (10 枚）2,100円 


J & P オリジナル 
MD - SD (20 枚） 

3,000円 


MICRO FLOPPY DISK 

MF -2 DD 


MF -2 DD (10 枚） 

4,000円 


■〈 X -〗/ ターボ オプション〉 

■ IS- > ■ 

FM 音源ボード 

シャーフ CZ -8 BS 1 J&P 価格 23,800円 

X -1 用8霪和音200音色、ステレオサウンドの FM 音源 



立体 映像 セツト 

ヤーフ〇 Z -8 BR 1 

U & Pfffi 格29,800円 

x-1/x-i ターボシリースにて 
立体映像が楽しめます。 

立体作画ソフト•立体スコーブ付 


函 

# 


マウス 

シャーフ CZ -8 NM ? 

J&P 価格6,800円 

X - VMZ 用▽ウス 



■ X 6 的00オプション 


X -1/ X -1 ターポシステムソフト 


OCZ -6 BE 1 

1 MB 增股メモリ 

35.000円 

© CZ -6 BE 2 

2 MB 堆股メモ U 

79.800円 

© CZ -6 BE 4 

4 MB 堆股メモリ 

138.000円 

OCZ -6 BU 1 

ZLZ ； トサル I / O ポード 

39.800円 

© CZ - 6 BG 1 

GP - 旧ボード 

59.800円 

© CZ -6 BF 1 

RS -232 C 期股2チヤンネル 

49.800円 

OCZ -6 BP 1 

68881数値演算プ Otz ッサボード 

79.800円 

© CZ -6 EB 1 

拡强 I / O ボックス4スロット 

88.000円 


■ MZ - 2500システムソフト EE 


商品名 

機檯名 

価 格 

FORTRAN 

O IP -1213 

13,800円 

CSS 

© IP -1214 

13.800円 

COBOL 

© IP -1215 

13.800円 

LISP 

❹ IP -1216 

13.800円 

PROLOG 

© IP -1217 

13.800円 

CPM 

© MZ - 62001 

16.800円 


■プリンタオプション tm 


OMZ -1 C 48 

X -1 シリース用フリンタケーフル 

6.800円 

© MZ -1 C 35 

MZ - 2500/2200/2000用ケーブル 

6.800円 

© MZ -1 R 29 

MZ -1 P 17 CB ) 用第2水準 ROM 

14.800円 

❹ CZ -8 PC 1-3 

CZ -8 PC 1 用第2水準 ROM 

9.800円 


商品名 

型 番 

価 格 

ランゲぅ7スタ- ( CP / M ®) 

OCZ -128 琴 F (2 D 5 下 D 版） 

9.800円 

turbo CP/M (漢字版） 

❷ CZ -130 SF (2 DyFD 版） 

14.800円 

X -1 LOGO 

© CZ -134 SF (2 D .5 下 D 版） 

9.800円 

turbo Z's STAFF 

OCZ -137 SF (2 D ザ FD 版） 

19.800円 

XI Z's STAFF 

© CZ -138 SF (2 D .5 下 D 版） 

13.800円 

ミュー 

© CZ -139 SF (2 D 5 ，FD 版） 

12.800円 

クラフィッフラ 

❼ CZ -140 SF (2 D *5 下 D 版） 

9.800円 

NEW Z-BASIC 

© CZ -141 SF (2 HD ，5 "FD 版） 

18.800円 

© CZ -141 SF (2 D .5 "FD 版） 

18.800円 

y 

FORTRAN 

❿ CZ -115 LF (2 D *5 "FD 版） 

13.800円 

C 

® CZ -116 LF (2 D -5 "FD 版） 

13.800円 

ゲ 

1 

turbo LOGO 觀） 

❿ CZ -117 SF (2 D -5 "FD 版） 

18.800円 

シ 

u 

COBOL 

❿ CZ -118 LF (2 D -5 下 D 版） 

13.800円 

PROLOG 

❿ CZ -119 LF (2 D ，5 下 D 版） 

13.800円 

i 

— j 4 

LISP 

❿ CZ -120 LF (2 D ，5 "FD 版） 

13.800円 

ス 

AP し 

© CZ -126 LF (2 D ，5 "FD 版） 

13.800 円 



❿ CZ -112 SF (カセツト版） 

7.800円 

X -1 NEW BASIC 

❿ CZ -113 SF (3 下 D 版） 

8.800円 



❿ CZ -124 SF (2 D .5 下 D 版） 

8.800円 


カラーイメージボード 


シャーフ CZ -8 BV 2 

J & P 価格 39,800円 

画像を自在に修正- 
加工できます 
画像処理ツール- 
ブラフイツクソフト 
同梱 


OCZ -8 BE 2 
J & P 価格 29,800円 

320 K 巳外部メモ 1 J 

© CZ -8 BM 2 
J & P 偭格 19,800円 

RS -232 C - フウスホード X -1 用 

© CZ -8 EP 

J & P 価格 11,800円 

拡張10ボート (4 C 1) X -1 用 

© CZ -8 EB 3 

J & P 33,800円 

拡張1〇ボックス (4 ス□ット) X -1 用 


■各種漢字 ROM QE 3 


OCZ -8 BK 2 


X -1 F 第1水華 ROM 

19,800円 

© CZ -8 BK 3 


X -1 ターポ第2水準 ROM 

13,800円 

© CZ -8 BK 4 


X -1 ターポ2第2水準 ROM 

6,800円 


キ ij 卜 u 練| 


♦記載以外のご注文も承りますので、詳 
し<はお電話にてお問い合わせ下さい。 

0 ( 03 ) 496-4141 

定休：毎週水曜日 


p ところ想□□□□口 

注文 NQ 

数量 

金 額 


X 3 - ( ) 


円 


X 3 - ( ) 


円 

TEL ( ) 

合 計 


円 

おなまえ 

お手持ちのバソコン 


様 




お申込み先：東京都渋谷区道玄坂 2 丁目 28 番 4 号(〒巧〇)^^狼渋谷店メールショッピング係 



右の注文塞にご希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて必 & P 渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
た湯合は責任を負いかねます。 


お申し込み方法 


r Store 



渋谷店で承ります^ 


メールショッピングのお申し込みは 


現金書留申込み用紙 

































































































©0©© 全国どこでも送料無料ですぐにお届けいだします。 


■ルシヨツ 


■ツクヒツトソフト 


：1 


スぺース八リァー 


儒長の野望(全国版） 


注文 No 

X 3-100 

適機種 

X 68000 

ソフト八ウス 

電波新聞 


P^l 

_ • ぬ '“ い * ， i- •».•« 


_ 


注文 N 0 

X 3-101 

適疝機種 

X -1 シ U ーズ 

ソフト八ウス 

光栄 


ki 

^ . M ： 


五十有余の群雄が割拠する 
戦田乱世。今、資方は下剋 
上の乱世に身を投じ、天下 
統一を果たちなければなら 
ない/数々のドラマを秘め 
た武将たちの壮大な歴史叙 
惆特ガ今、始まる。 


¥9,800的。） 
ウルテイマ IV 


5 〃HD 


¥ 6,800 


g | 魏?錯溫響楽、凶想 


な魔生物に占領されたドラゴンランドを救 
うため君は超能力戦士/ \リァーとなり、鼸 
生物たちを倒して平和を呼び戻して欲し 
し、/人気抜群の 3 D シューテインク*•ゲー 
ム。才 U ジナルの臨壩感をそのまま再現/ 



注文 Nq 

X 3-102 

遇 g 機檯 

X -1 シ U —ス 

ソフト八ウス 

ボニー 


¥9,80 0(『2 D ) 


人の心に弱さと邪心がある 
限り、いつかこの平和にも 
破局が肪れる。これを回避 
するために8つの細を備え 
だ顳者アノ Xタールの出現を 
待つのであつた。 


注文 Nq 

タイトル 

ソフト八ウス 

適臓霪 

メディア 

価格 

X 3-103 

ムーンチヤイルド 

H 0 T-B 

MZ - 2500 

3.5 "DD 

¥7.800 

X 3-104 

レ 1 J クス 

ポーステ W 

X -1/ F/T 

5,2 D 

¥7.500 

X 3-105 

三国志 

光栄 

MZ - 2500 

3.5^00 

¥14.800 

X 3-106 

棋 太平 

S - P-S 

MZ - 2500 

3.5 ，DD 

¥7.000 

X 3-107 

八イドライド n 

T & E ソフト 

MZ -2000/ 

2200 

5,2 D 

¥6.800 

X 3-108 

レ 1 J クス 

でんば 

X 68000 

5 HD 

¥7.200 

X 3-109 

トツプル•ジツフ 

ボーステ;/：7 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥6.800 

X 3-110 

アルパト□ス 

日本ルネ' VS 

X -1/ F/T 

5 # 2 D 

¥8.800 

X 3-111 

ザナドウ 

日本ファルコム 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥7.800 

X 3-112 

棋 太平 

S - P-S 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥6.500 

X 3-113 

□マンシア 

日本ファル]ム 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥6,800 

X 3-114 

ザナドウ•シナリオ II 

日本ファル]ム 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥5.800 



¥7,800( ra » 


注文 No 

X 3-115 

適応鞔楢 

X -1 シ U —ズ 

ソフト八ウス 

|日本テレネット 


>： P ン K □ギュヌス〃その名は 
「 TO 性を*味する。だがお 
3：えはいったい何啻なのだ7 
「人鬮9それとも《«〒」「女 
性9それとも男性「蹋漢"？そ 
れとち教世主〒」唯一はっさ〇 
してし\ることは、お W に S えられ 
た使命「宇宙酝贗ヲ企ム半物質 
ウノ UK 〃在破壊セヨ P ン 
ド〇ギュヌス〃よ、お衂は泫だ自 
分；何*であるか知らなし 


スーパー レイ！<ック 



¥6,800(5加) 


注文 No 

X 3-118 

適疝機種 

X -1 シ U —ズ 

ソフト八ウス 

TSE 


640 X 200 ドットの高解像度 
により、 MSX 2 のレイド 
ックに勝るとち劣らない美 
しいグラフィックを実現/ 
( XI turbo のハイレ、ノリ 
ユー シヨンにも対 S ) 


¥7,800_) 

注文 @ X 3-116 

適応機種@-1シ U —ズ 

ソフト八ウス本フアルコム 


ギャンブラ-自己中心派 



¥6,800奶 d ) 


注文 Nq 

X 3-119 

適 S 機權 

X -1 シ D — ズ 

ソフト八ウス 

ゲームアーツ 


片山まさゆ杏»作のコ5ツク「ぎ 
ゆわんぶらあ自己中心派」の個 
性派キヤラクタ速を相手にマー 
ジヤンを打つのがこのソフ トで 
す。12人の相手の中から3人を 
i « んで楽しいゲームを行ろこと 
がでさるのがこのゲームの最大 
の特徽でしよラ。 


¥6,800(5 # 2 d ) 


注文 Nq 

X 3-117 

適®機楢 

X -1 シリーズ 

ソフト八ウス 

マイク□キヤビン 


ゲームは、フレイや一が賭 
星あたるになり、アイテム 
を拾いつつ、迷路をつき進 
むといつた典型的な脱出ア 
ドペンチヤーゲームに始ま 
る。 


ワールドインクス169 



¥11,000(の d ) 


注文 No 

X 3-120 

適 S 機楢 

X -1 シ IJ ーズ 

ソフト八ウス 



日本と M 係深い某田閫の嫌密を 
収められ C 小 JBIC カードか何者 
かによつて、日本田外に持ち出 
され；5,この 1 C 力ードを奪回す 
ぺ<、日本をスタートに各田情 
級蹋からの M 董データをベース 
に推利をしてい < BW ゲーム， 


注文 Nq 

タイトル 

ソフトハウス 

適师機種 

メディア 

価格 

X 3-121 

ゥィザードリー3 

アスキー 

XI ターボ 

5〃2 D 

¥9.800 

X 3-122 

ドラゴンパスター 

デンバ 

X -1/ F/T 

5ガ 2 D 

¥6.200 

X 3-123 

ゼビウス 

デンバ 

X 68000 

5 HD 

¥6.800 

X 3-124 

ラビ 1 J ンス 

日本 AVC 

X -1/ F/T 

5 "D 

¥7.800 

X 3-125 

夢幻戦士ヴァ IJ ス 

日本ルネ、 

X -1/ F/T 

5 ”D 

¥7,800 

X 3-126 

大戦略 XI 

システ厶 V 7 卜 

X -1/ F/T 

5 y 2 D 

¥6.800 

X 3-127 

ジーザス 

IZ ： ツクス 

XI ターボ 

5"2 D 

¥7.800 

X 3-128 

フ□フェツシヨナル麻雀 

シヤノアール 

X -1/ F/T 

ブ 

¥4.800 

X 3-129 

ガルフォース 

スキッ 7 S ラスト 

X -1/ F/T 

5 y D 

¥7.800 

X 3-130 

カー7イン 

マイ 

X -1/ F/T 

5,2 D 

¥7,800 

X 3-131 

九 玉 伝 

テクノソフト 

MZ - 2500 

3.5 ，DD 

¥7.800 

X 3-132 

ウィバーン 

ア JI /5 /ス'刀卜 

MZ - 2500 

3.5 'DD 

¥6.800 

X 3-133 

フ□フェツシヨナル麻省 

シヤノアール 

MZ - 2500 

3.5 "DD 

¥6.800 

X 3-134 

ダ•ビンチ 

HAL 研究所 

XI シリーズ 

5,2 D 

¥6.800 

X 3-135 

蕭き狼と白き牝鹿 

光栄 

MZ - 2500 

3.5^00 

¥8,800 

X 3-136 

ウィザード ij 一 

SIR-TECH 

MZ - 2500 

3.5 y DD 

¥9.800 

X 3-137 

ディーヴァ 

T&E 

XI シリーズ 

5 # 2 D 

¥7.800 

X 3-138 

殺人クラブ 

リバーヒル 

MZ - 2500 

3.5 "DD 

¥7,800 

X 3-139 

OGRE 

システム、刀卜 

X 1/ F/T 

5,2 D 

¥ 6.800 

X 3-140 

女神転生 

日本ルネ〜 

X -1/ F/T 

5 # 2 D 

¥7,800 

X 3-141 

上 泡 

システムソフト 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥6.500 

X 3-142 

ドルアーガの塔 

デンバ 

MZ - 2500 

3.5 ，DD 

¥6.800 

X 3-143 

信長の野遒(全国版） 

光朱 

MZ - 2500 

3.5 "DD 

¥9,800 

X 3-144 

魔界澳活 

ソフト WING 

XI ターボ 

5"2 D 

¥7.800 


■※新は新作ソフトの略です。 ■ 













































































































































メールシヨ ツ ピンクのお申し込みは渋谷店で承ります 


ソ コン 教室 


a r no a m 器 

,^ Bl • u 〆 ネスパ•.•コン••フートブ〇セ/ザ 

塞 # n fifc へ la •ンネスノフト * oa サブ9イ 

I Mb BHI 參ハン > ヘル t 3ン匕 •% - 9 

mi n si h ヒジネスパソコン 

:れ— d •バ vs〆 •チ <スプレイ 


魅避 p 


ビーのパソ 




東京《渋谷区;！玄坊 2 丁 S 28 番4 号（干〗 50> 

0 ( 03 ) 496-4141 く 水曜定休〉 


■ X ホビーソフト 

注文 Nq 

タイトル 

ソフトハウス 

適応機種 

メディア 

価格 

注文 Nq 

タイトル 

ソフトハウス 

適 廂 機種 

メディア 

価格 

X 3-145 

ザ•コックビット 

コムバ、 

X 68000 

5"2 HD 

¥6,800 

X 3-150 

蕭き狼と白き牝鹿 
ジンギスカン 

栄光 

X -1 シ 1 J ーズ 

5"2 D 

¥9,800 

X 3-146 

上 海 

システムソフト 

X 68000 

5"2 HD 

¥6.500 

X 3-151 

Might and Magic 

スタークラフト 

X -1 シ 1 J - ズ 

5〃2 D 

¥9.800 

X 3-147 

アルカノイド 

シャーフ 

X 68000 

5"2 HD 

¥7.800 

X 3-152 

ワールドゴルフ ii 

ニックス 

X -1 シリーズ 

5"2 D 

¥7.800 

X 3-148 

7ン八ッタン•レクイエム 

リバーヒルソフト 

X 68000 

5"2 HD 

¥7,800 

X 3-153 

ガイフレーム 

NCS 

X -1 シリーズ 

5"2 D 

¥7.800 

X 3-149 

ブ□野球ファン 

日本テレネット 

X -1 シリーズ 

5"2 D 

¥8.800 

X 3-154 

抜忍伝説 

フレイングレイ 

X -1 シリーズ 

5"2 D 

¥9.800 


SUPER 審望]！ 


通疝俵權 j 

| X -1 ターボ 

ソフトハウス| 

デービー ソフト 


裹性能日本 H ワープロ 

即戰力 Samurai ( 侍） 


ビジネスソフト 


JET ターボターミナル 


日本腰ワープロ「将軍 j 


C compiler qbsi 


適疝篏檯 

X -1/ X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

サムシンクヴッド 


適 S 俵禰 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

エス*ビー•エス 


遇跖檐權 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

シャーフ 





(5"2 D ) ¥34,800 

Inkpot ( マウス付） 


(5^20) ¥19,800 

SUPER 審望 I 


國 

(5 v 2 D ) ¥9,800 

ブリントシヨツブ 



(5^2 D ) ¥34,800 

Win DEX 



X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

アスキー 


適疝後覆 

MZ - 2500 

ソフト八ウス 

デービー ソフト 


遇疝機攉 

X -1 ター ポ 

ソフト八〇ス 

フロ-^ /D ドジヤ /D 


通晒搌播 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

ジェ- ( 一 • エル 


HiBIAl 


- InKPot^ 

•て•: "5 

(5,2 D ) ¥20,000 


Mtmmi 






1 


咖 IM 


通疝嫌瀰 

PRO -68 K 

ソフト八ウス 

シャーフ 

(5^20) 

¥39,800 

MUSIC 


適疝檐檷 

PRO -68 K 

ソフト八ウス 

シャーフ 

(5 ガ 2 D ) 

¥15,800 

BUSINESS E£BM 

通珩檨襦 

PRO -68 K 

ソフト八ウス 

シャーフ 

(5 # 2 D ) 

¥68,000 

SOUND 

通拓摄稽 

PRO -68 K 

ソフト八ウス 

シャーフ 


(3.5^ D ) ¥34,800 


(5 # 2 D ) 


¥12,800 


(5,20) ¥28,000 


¥15,800 


■ x - 68000 ゲーム ソフト コーナー mm 


〇リターン•オブ•イシター 
SPS 5"2 HD 

¥6,800 

©麻雀狂時代スペシャル 
フイクロネット 5"2 HD 

¥6,800 

© T . D.F 

データウェスト 5〃2 HD 

¥6,800 

❹九玉伝 

テクノソフト 5 # 2 HD 

¥7,800 

❺ザ•ラスベガス 

日本デクスター 5"2 HD 

¥9,800 


X-B 的 00 対応コーナー 





超高性能參 I 統合型 スプレッドシート 


表現力の累_しさに加えて、《篥«能も 
PRO 仕描。祺雜なカラーチェンジから、 
モザイク変換、ソフトフォーカスまで、 
じつ<0と手の込んだ作品を描<ことが 
可能である。 


QBEgl 


ZsSTAFFPROBBK 


¥58,000•忽^ ス 


< 特長 \ 

春一度に 16® までウィンドウをオープンでき*す。 

參マウス完全対*®の簡单なオペレーシ3ン 0 
• Kamikaza (神風)はワープ□以上の表«力を持ち*す。 
拳簡单にデータをグラフ化することがで S 3： す。 

¥68,000•溫银ッド） 


お申し込み方法 


キ u 卜 u 線| 




右の注文書にご希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
霍留にて渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いだします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
た場合は貴任を負いかねます。 


T 

• 記載以外のソフトのご注文も承ります 
ので、詳しくはお電話にてお問い合わ 

せ下さい。 Q (03)496-4141 


おところ 


TEL 


おなまえ 


様 


注文 No (5 ィィス 3) 

数量 

金 額 

X 3 - ( ) 

本 

円 

X 3 - ( ) 

本 

円 

X 3 - 

本 

円 

合 計 

本 

円 

お手持の 機種 名 



お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号 (〒150)^)& lp ) 渋谷店メールショッピング係 













































































































































A 赖 ESS 



MS - DOS 環境 on IKB 8000 



MS - DOS のアプリケーションソフトが実行可能 

CONCERTO - X 68 K 


CONCERTO - X 68 K は、 X 68000 の OS である Human 68 k 上で MS-DOS 
のアプリケーションソフトをお使い頂くための MS - DOS エミュレータで 
to これにより、いままで MS - DOS 上で使用していたソフトを X 68000 の 
下で実行する事が可能となり、このマシンで使用できるソフトウェア 
は一挙に増加します。たとえば、 MS - DOS 用のソフト MS - C , Lattice C , 
MS - FORTRAN , R/M FORTRAN 等のマシンに依存しないソフトが実行 
可能となりますので使い慣れたこれらのソフトを X 68000 上でご使用 
頂けます。これまでに自分で作成したプログラムを実行したり、 X 68000 
の特長を活かしたプログラムを MS - DOS 下の言語で作成することが 
できますので X 68000 の世界が更に広がります。 

特長 

■ 8 MHz の V 30 を使用 

■ メモリは51 2 KByte 搭載 
■オプションで 8087 NDP 実装可能 

• 

浓 MS-DOS はマイクロソフト社の商標です。 

※製品の仕様、名称は予告なく変更する場合もございますのであらかじめご了承ください。 



>資料のご謓求は左の券を切りとり弊社までお送りください 


澀アクセス 


〒1〇丨東京都千代田区神田神保町卜64 
神保町協和ビル 7 F 
003(233) 0200⑽ FAX . 03 (291)7019 
















パーソナルコンピューターストア 
J&P は、一店一店がお客さまの 
ための清報発信基地です 0 

たとえば、画期的な新製品をお客さまのお手も 
とに、 いち 早く届ける。 

お客さまに喜んでいただける提案をもりだく 
さんに準備し、サボートも確実に行っていく。 
パーソナルコンピュータストア J & P はそんな、 
お客さまのメリットを、ひとつでも多く実現で 
きるよう全員で知恵を出しあっている情報発 
信基地。 

この豊かな情報力を J & P はパソコン通信ネット 
ワーク J&P HOT LINE へと連動しています。 
全国のみなさまにタイムリーな情報として提 
供し、ご好評をいただいております。 

コンピュータストア J & P チェーンとパソコン通信ネ 
ットワーク J&P HOT LINE 。 これからの時代を 
予感させる豊かなネットワークが活きていま 
す0 


次の得点をどう活かすメ 

” 受験 SIG 活動中 ff 


アクセスポイント全国89力所// 


1200 bps /300 bps サボート区域 


__ 東京•大阪 
名古屋•札幌•苫小牧•青森•仙台•山形•水戸 
土浦•鹿島•大宮•船橋•平塚•甲府•千葉•立川 
川崎•横浜•静岡•新潟•金沢•京都•神戸•岡山 
広島•徳島•高松•松江•福岡•長崎•鹿児島•横須賀 
旭川•函館•八戸•盛岡 
秋田•米沢•福島•いわき•郡山•宇都宮•前橋 
高崎•太田•熊谷•八王子•富山•高岡•石川 
福井•長野•松本 •！ 訪•上田•沼津•浜松•豊橋 
岐阜•大垣•四日市•津•大津•奈良•和歌山•塌 
貝塚•尼崎•姫路•米子•福山•津山•呉•下関 
徳山•宇部•山口 •新居浜•松山•高知•北九州 
佐賀•熊本•大分•宮崎•浦添•久留米•佐世保 




スタータキツト 


ノーマル タイプ(ソフトなし) 

¥3,000 

■お申込先 

〒556大阪市浪速区日本橋 5-6-7 
上新電機株式会社 
J & P HOT LINE 事務局宛 
TEL (〇 6) 6 3 2-2 5 21 
■利用料金について 
入会金/3,000円 

(スタータキット W 入の代金から充当されます。） 

接続料/3分あたり20円 

(アクセスポイントまでの電話代は含みません。） 


Joshin Computer Store 


BJ 漏 

万全のサポート体制で全国をネットする 






W 


売場とお客さまをつなぐ 
J&P HOT LINE メニュー 


>オンラインシツヨビング 

人気商品を特別価格で- 

し 新作ソフト情報 
ソフト新作はどこより早く一 
★中古イベント情報 
各店独自のイベントを 

>パソコン教室、電子レンジ教室 

アフターフォロー も万全一 


パソコンの大型専門店 ， 


►チェーン 


渋谷店東京 S 渋谷区 1 玄坂 2 了目 28 番 4 号 B 03, 496-4141 
町田店東京 ® 印田市森野 1 丁目 39 番 16 号〇 (0427)23-:313 
八王子店東京 8 八王子市綱墦 1 号 Ai 子そごう ? ttt(0426)26-4141 
テクノランド大阪市浪速区日本檷 5 丁目 6 番 7 号 ¢(06) 634-1211 
メディアランド大阪市浪速区日本椹 5 了目 8 番 26 号 it(06) 634-1511 
ワープ □ ランド大阪市浪速区日本椹 4 了目 9 番 15 号 ft(06) 634-1411 
ビジネスランド大阪市北区梅 5H-3 大阪縣第 3 ピル B2b(06) 348-1881 
阪急三番街店大阪市北区芝田 1- 卜 3 阪急三番街 Bla(06) 374-2311 
高槻店高槻市高槻町 11 番 16 号 ff(0?26)85-〗212 
くずは店枚方币楠葉花園印 ’5 番 2 号 b.0720)56,81 
千里中央 ® 8 中晒千里跳 1-3-204 千里サンタウン 3Fff 06 : 834-4141 
摂 ;' 聿當田店商槻币大畑昀 2 4 - 1 0B 10726 '93 -7521 
藤井寺店騸井寺市岡 2 丁目 1 番 33 号 B(0? 29138 -2 川 
岸和田店岸和田市土生町 245 レ 3^0724:37-1021 
京都寺町 ® 京 ■ 下京区稠 g 仏光寺下ル鞋須之 ¢549¢ 1075)341-2571 
京都近鉄店 075'341 -S769 

姬路； § 路瞇末 I 丁目 1 番住友找趟甬ピル 1 冰 079272- 彳 221 
和歌山 /^ 两 ] 歌山市元寺町 4 丁目 4 番地 0734 、 28- 彳 441 


お客さまのメリットを考える。 

全国最大のバソコン大型専門店 






























n 古為 , 



あふれるクリエイティブマインド —— NEW Z - 巳 ASIC 搭載。 


I NEW Z 」 BASIC 搭載_| 

多色グラフィック、カラー画像デジタイズ、ステレオ FM 音源、バンクメモリ 
対応などクリエイティブワークを強力にサポートする AV 指向の高水準 
BASIC で 1；グラフィック用関数、 X68000 と命令コンパチの拡張 MML 
をはじめ使い込むほどに凄さ力 ? わかるパワフルな BASIC を搭載しました。 

I ~先駆の AV アート機能 1 

量子化、モザイク、 反転な どトリック 取り込み 処理をサボー トした カラー 
画像デジタイズ機能 標準装備。さらに、 クロマキー 合成、 インターレー 
ススーパーインポーズ、4,096色対応ニューテロッパ機能、8重和音の 
ステレオ FM 音源0先駆の Z アビけィカ ? パソコンクリエイターを魅了しま 
1;•メインメモリ 128KB 標準実装 (NEWZ-BASIC で 最大 576K バ 
仆までサポート) した大容量設計. •lM バ仆フロッピー 2 基搭載 WIS 
第 1/ 第 2 水準漢字、 「システム•ューザー 辞書」標準装備* 簡単 操作 
のマウス 標準装備 《X1 ターボシリーズの 豊富な ソフト 資産が活用で 
きるコンパチブル 設計 • 多彩な通信 ツール*のサポートでパソコン 通 
信に対応參ドットピッチ0.31_の高精細カラーデ、ィスプレイテレビ*職 


XSU 


y ヽ•ーソナノレコンビュータ+キーボード 

CZ -881 〇 - BK (ブラック） 

標準価格179,800円 

14型カラーテ V スプレイテレビ 

CZ -880 D - BK (ブラック） 

標準価格109,800円 

14型カラーテ V スプレイテレビ 

CZ -830 D - BK (ブラック） 

標準価格 

98,000円 

チノレトスタンド 

CZ -6 ST 1- B (ブラック） 

標準価格 

5,800円 


谈写真のテ V スプレイは CZ -880 D です。 


n la •お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表） 

電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1 161(大代表） 

令; vfi 雑誌02179 -3 T 491 021 7903543 ㈱ 日本ソフトバンク発行 Printed in Japan 定価540円 IJhlXK 

























